PRIKLAD: Hraé neziskava zadny bod za mod-
rou éast (protoze ,,pretahl”) a Zadné body za
fialovou ani za cervenou cast (jsou vybarvené
jen castecné). Ziskava 2 body za zelenou
kruhovou ¢ast (je cela vybarvena spravnou
barvou), ale zadny bod za druhou zelenou
cast (pouzil zelenou barvu dvakrat). Hraé
ziskava 1 bod za Zlutou cast vpravo (zcela
vybarvena nespravnou barvou).

PRED DALSIM KOLEW

Kazdy hra¢ smaze pomoci houbicky na vicku
fixy barvy na karté a kartu odlozi.

3 body Obrazek

vybarveny
hracem
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Hraé s nejméné vybarvenymi policky na bodovaci karté (v pripadé remizy nejmladsi

z remizujicich hraéd) vybere 2 fixy a vyméni jejich vicka! Na konci kazdého kola
muzete vyménit pouze ta vicka, ktera jesté vyménéna nebyla: ve druhém kole budou
pouze 4 fixy se spravnymi vicky, ve tretim kole pouze 2 a ve ¢tvrtém kole budou mit
nespravna vicka vsechny fixy.

Je na domluvé hracl, zda chtéji zvySovat obtiZznost a vyménovat vicka od fixt.

KONEC HRY

Hra kon¢i po pridéleni bodl ve ¢tvrtém kole. Vitézi hrac
s nejvice vybarvenymi poli¢ky (body) na karté s hadem.

VARIANTY HRY

~ Jak hrat s malymi détmi
~ Pokud hrajete s malymi détmi, nevyménujte na konci kola vicka fixi. Nemusite jim také
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pocitat nulové body, pokud barvu trochu pretdhnou (viz raketu - modrou ¢ast) nebo
nevybarvi zcela do kraje (viz raketu - fialovou ¢ast).

Verze pro zkusené hrace

Béhem ptipravy hry polozte bodovaci kartu stranou s kyti¢ckami

nahoru. Hra se hraje stejné jako v zadkladni verzi, pouze bodovani

se lisi:

® Za kazdou ¢ast zcela vybarvenou spravnou barvou si hrac vy- .7
barvi malou kyti¢ku na bodovaci karté. P¥i vybarvovani kyticek
postupujte zleva doprava.

® Za kazdou ¢ast zcela vybarvenou nespravnou barvou si hraé
vybarvi okvétni listek velké kvétiny v horni ¥fadé bodovaci karty.
Jakmile ma hra¢ vybarvené 3 velké okvétni listky, mtize velkou
kvétinu vymazat a vybarvit si misto toho malou kyticku. \

® \eSkera dalsi pravidla jsou stejna jako u zdkladni verze bodovani.

® Vitézi hrac s nejvyssim pocétem vybarvenych kyti¢ek na bodovaci
karté. PYi remize se hodnoti i pocet vybarvenych okvétnich listkd.

Erwan Morin
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Poznamka: Hra bude jesté zajimaveéjsi, pokud pouZijete doplriujici
pravidlo. Hrd¢ neziska zddné body (nevybarvi si ani okvétni listek
na kvétiné) za Cdsti zcela vybarvené nesprdvnou barvou.

Tip: Pokud jsou jednotlivi hrdci riizné zkuSeni, miiZete troven obtiZnosti vyrovnat
tak, Ze pouZijete ruizné strany bodovaci karty (napv. dospéli hrdci pouziji kRyticky
a déti hada).
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0BSAH HRY

® 6 fixti s houbickou
® 5 oboustrannych bodovacich karet
® 55 obrazkovych karet

OBRAZKOVE KARTY

Kazda karta ma na jedné strané vy-
barveny obrazek a na druhé strané
stejny obrazek, ale cernobily.

Kazdy obrazek je rozdéleny na Sest casti.

CiL HRY

Kazdy hrac se snazi zapamatovat si vSechny
barvy obrazku na své karté, poté kartu otoci
na druhou stranu a vybarvuje cernobilou
verzi obrazku, jak nejrychleji to zvladne. To
se opakuje 4 kola (v kazdém kole se zvySuje
obtiZnost). Cim rychlejsi a presnéjsi jste, tim
vice bodu ziskate! Vitézi hrac, ktery ma na
konci hry nejvice bodd.

NEZ ZACNETE HRAT

€ Otocte horni ¢ast krabice a dejte do ni 6 fixd.

€ Kazdy hra¢ si vezme bodovaci kartu a umisti ji na sttl obrazkem hada nahoru.

€) Zamichejte obrazkové karty. VSechny karty v balicku musi byt obracené stejné!
Polozte bali¢ek doprostted stolu ¢ernobilou stranou nahoru.

Vybarvena
strana
Cernobila
strana
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JAK HRAT

Hra trva 4 kola.
Kazdé kolo probiha nasledovné:

Nejmladsi hraé si vezme z balicku horni kartu,
ale nediva se na jeji vybarvenou stranu. Hraé
po jeho levici si vezme dalsi kartu a takto
se pokracuje, dokud nemaji kartu vSichni
hraci. VSichni hraci polozi karty pred sebe
na stul ¢ernobilou stranou nahoru.
VSichni hraci vezmou svou kartu do ruky ¢erno-
bilou stranou nahoru. Jeden z hraét pocita do t¥i.

Na ,3" hraci své karty oto¢i vybarvenou stranou
nahoru (dejte pozor, abyste obrazek neméli vzhiuru
nohama) a pokusi se zapamatovat si barvy obrazku.
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Jakmile si néktery z hraél mysli, zZe je pripraven, otoéi svou
kartu znovu ¢ernobilou stranou nahoru a poloZzi ji na sttl.
Tento hra¢ mliZze zacdit vybarvovat obrazek.

Poznamka: Hrdci nemusi otocit kartu a zacit vybarvovat
zdroven! KaZdy hrd¢ mizZe prohliZeni karty vénovat tolik ¢asu,
kolik potrebuje k jejimu zapamatovdni, ale pokud uZ ji

jednou otoci, nesmi ji otoéit zpét.

Pamatujte si, Zze p¥i vybarvovani

¢ernobilého obrazku:

® Vybarvujete primo na karti¢ce (na konci kola barvy zase smazete).
® Z krabicky si mizete vzit jakoukoli barvu, ale vzdy jen jednu.
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® NeZ si vezmete jinou barvu, musite tu plivodni nejdtive vratit.

® Béhem kazdého kola mlizete kaZzdou barvu pouzit jen jednou.

® Pamatujte si: jedna barva = jedna ¢ast obrazku! Pokud si vezmete néjakou fixu,
ale pak se rozmyslite, miZete ji bez pouziti zase vratit. Pokud jste ale uz zacali vy-
barvovat nékterou z ¢asti obrazku, musite dokoncit vybarvovani ¢asti touto barvou.

® Pred koncem kola je zakdzano jakoukoli ¢ast obrazku mazat.

® Nez vratite fixu do vika krabicky, musite ji nejprve nasadit vicko.

KONEC KOLA
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Kdyz néktery z hra¢ld dokonéi vybarvovani viech 6 ¢asti svého obrazku, polozi
fixu, kterou pravé pouzil, zpét do vika krabic¢ky a vyktikne ,Stop!“. Kazdy hrac
ma moznost pouzit fixu, kterou ma pravé v ruce, k vybarveni (nebo dokonéeni
vybarvovani) ¢asti obrazku (zalezi jen na daném hraci, kolik ¢asu na to bude
pot¥ebovat). Zadny hraé uz si ale nesmi vzit zddnou dalsi barvu. Kdyz vsichni hraéi
skond¢i, nastava bodovani.

Kazdy hraé porovna plvodni obrazek s tim, ktery vybarvil.
Body se pridéluji nasledovné:
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® Hrac ziska 2 body za kazdou ¢ast obrazku, kterou zcela
vybarvil stejnou barvou, jakou je dana ¢ast vybarvena
na druhé strané karty (vezméte si jakoukoli fixu a vy-
barvéte zleva 2 nevybarvené dilky hada na bodovaci
karté).

® Hrac ziskd 1 bod za kazdou ¢ast obrazku, kterou zcela vybarvil nespravnou
barvou (vezméte si jakoukoli fixu a vybarvéte zleva 1 nevybarveny dilek hada).

® Za nevybarvené (tj. bilé) ¢asti obrazku ani za ¢asteéné vybarvené casti nebo za
¢asti, kde , pretahl”, neziskava hrac¢ zadny bod.

® Pokud jste nékterou barvu pouZili vickrat, dostavate body pouze za jednu ¢ast
obrazku vybarvenou touto barvou!

3
)
T/
—L

I

D (=
W=
-l =
=M=
= ==
e —

~
7N

(]

2

.-—3—.



