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BEZPECNOSTNI OPATRENI!

THE FCC REGULATION WARNING (for USA)

This equipment has been tested and found to comply with
the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of
the FCC Rules.

These limits are designed to provide reasonable protection
against harmful interference in a residential installation. This
equipment generates, uses, and can radiate radio frequen-
cy energy and, if not installed and used in accordance with
the instructions, may cause harmful interference to radio
communications. However, there is no guarantee that
interference will not occur in a particular installation.

If this equipment does cause harmful interference to radio
or television reception, which can be determined by turning
the equipment off and on, the user is encouraged to try to
correct the interference by one or more of the following
measures:

® Reorient or relocate the receiving antenna.

B |ncrease the separation between the equipment and
receiver.

® Connect the equipment into an outlet on a circuit
different from that to which the receiver is connected.

m Consult the dealer or an experienced radio/TV technician
for help.

Unauthorized changes or modification to this system can
void the user's authority to operate this equipment.

4 )

CAUTION
The normal function of the product may be disturbed
by Strong Electro Magnetic Interference. If so, simply
reset the product to resume normal operation by
following the owner's manual. In case the function
could not resume, please use the product in other
location.

- J
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OPATRENI

PRED POKRACOVANI PECLIVE PROCTETE

Uchovejte tento ndvod na bezpeéném misté pro budouci pouZiti.

Napajeni
Pfipojujte dodany napdjeci adaptér pouze k elektrické zasuvce v
odpovidajicim napétim.

Pokud nastroj nebudete delsi dobu pouzivate nebo béhem
boufrky odpojte napajeci adaptér od elektrické zasuvky.

Pripojeni

Pfed pfipojenim nastroje k jinému vybaveni nejprve vypnéte
vsechna zafizeni. Zabranite tak poskozeni nastroj a dalSiho
vybaveni.

Umisténi
Nastroj nevystavujte nasledujicim podminkdm , zabranite tak

B Pfimé slunedni svétlo

Extrémni teploty nebo vihkost
Nadmérna prasnost nebo Spina
Silné vibrace nebo narazy
Blizkost magnetickych poli

Interference s dal$imi elektronickymi zafizenimi

Radiové a televizni prijimace umisténé v blizkosti nastroje
mohou pfijimat interference. Pouzivejte tento pfistroj v
dostatecné vzdalenosti od radii a televizi.

Cisténi

Cistéte pouze mékky, suchym hadiikem.

Nepouzivejte odbarvovace, rozpoustédla, Cistidla nebo
chemicky impregnované utérky.

Zachazeni
Na prepinace a ovladace nepouZivejte nadmérnou silu.

Zabrante zapadnuti papirovych, kovovych nebo jinych
predmétd do nastroje. Pokud k tomu dojde, odpojte napajeci
adaptér od elektrické zasuvky. Pak nechte nastroj prohlédnout
kvalifikovanym servisnim technikem.

Pred pfemisténim nastroje odpojte vsechny pfipojené kabely.
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Popis panelu & displeje

Predni panel

4 ( J
o
Do
i
[ -]
600 EEEEDDD goooo
( 037-069 FOLK
Ova0s BALLROOM RECORD - - TOUCH 1 2 3
081-157 PIANO & KEYBOARD PLAY - - SUSTAIN
VOLUME MODULATION - @ D D D
4 5 6
CHORD REF..Z D D D
LESSON L/R FADE 7 8 9
— OO0
\ < TEMPO > CHORD SBT::(E M1 M2 @Ma M4 Qs. < 0 >
& )@ B () 68 [ ..
INTRO / s START/ pPLAY.Z ARP.Z
ENDING  FILLA FILLB STOP RECORD  LAYER SPLIT  SUSTAN  [SOUND SONG PIANO  METRO TRANSPOSE MIXER  FUNCTION
 pEmo —!
1. [VOLUME] knob 12. [START/STOP] tlacitko 21. [STYLE] tlacitko

10.

11.
Zapina a vypind funkci Synchro Start.
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Upravuje celkovou hlasitost.

. [o] tlacitko

Zapina a vypina nastroj.

. [LESSON] tlacitko

Spousti rezim vyuky.

. [L/R] tladitko

Vybér cviceni partu levé nebo pravé
ruky.

[CHORD REF] tla&itko

Zapina a vypina vyuku akordd.

. [FADE] tlacitko

Zapind a vypina funkci Fade In/Out.

. [TEMPO +/-] tladitko
Upravuje hodnotu aktudlniho tempa.

. [CHORD] tladitko

Aktivuje rezim Chord.

. [INTRO/ENDING] tla&itko

Prehraje patern Intro nebo Ending.

. [FILL A] tlagitko

Prehraje patern A.

[FILL B] tlacitko
Prehraje patern B.

[SYNC START] tlaitko

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Spousti a zastavuje prehravani
Stylu nebo skladby.

[BANK] tlacitko
Pfepina mezi pamétovymi bankami.
[STORE] tladitko
Uklada aktualni panelova nastaveni.

[M1]~[M4] tlacitka
Vyvolavaji uloZzena panelova nastaveni.

[Q.S.] tlacitko

Zapina a vypina funkci rychlé nastaveni

(Quick Setting - Q.S.).

[RECORD] tlaéitko

Zapina rezim nahravani.

[PLAY] tlacitko

Prehravani ulozenou nahravku.

[LAYER] tlacitko
Zapind a vypina funkci Layer.

[SPLIT] tlacitko
Zapina a vypina funkci Split.

[SUSTAIN] tlacitko
Zapind a vypina funkci Sustain.

[SOUND] tlacitko

Prepina do rezimu Zvuk. Sou¢asnym
stiskem tlacitek [SOUND] a [STYLE]
spousti rezim Demo.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

Pfepina do rezimu Styl

[SONG] tlacitko

Prepina do rezimu Skladba.
[ARP.] tlacitko

Zapina a vypina Arpeggiator.

[PIANO] tlacitko
Zapina a vypina rezim Piano.

[METRO] tlacitko
Zapina a vypina metronom.

[TRANSPOSE] tlagitko
Upravuje hodnotu transpozice.

[MIXER] tlacitko
Zapina menu Mixer.

[FUNCTION] tlag&itko
Zapina menu funkci.

[+1/[-] a €iselna tlagitka
Nastavuje hodnotu parametru nebo
voli ¢islo.

LCD Displej

Zobrazuje vSechny parametry a
hodnoty tykajici se aktudlniho
ovlddani nastroje.



Popis panelu & displeje

Zadni panel

12v=—C

< SUSTAIN PHONES AUX IN MIC IN RN
30. USB konektor 33. AUX IN konektor
Slouzi pro pfipojeni k Slouzi pro pfipojeni externiho audio
pocitaci. zdroje, jako je napfiklad MP3 nebo

CD prehravac.
31. SUSTAIN konektor

SlouZi pro pfipojeni sustain 34. MIC konektor

pedalu. SlouZi pro pripojeni mikrofonu.
32. PHONES konektor 35. DCIN konektor

SlouZi pro pfipojeni SlouZi pro pfipojeni dodaného

sluchétek. napajeciho adaptéru.

Displej

RECORD || TOUCH
PLAY |1 H 1 SUSTAIN
DIR FILE [ BEAT
MODULATION | | _p bk EEE1 P11

) H b (#119

i N - dim6 b513

115

1 HDREDED < =8

1. NAHRAVANI/HRA/MODULACE 10. DOBA

2. CisLo 11. TEMPO

3. ZVUK/STYL/DEMO/SKLADBA 12. AKORD

4. ZNAKY 13. PAMET/RYCHLE NASTAVENI

5. UHOZ/SUSTAIN 14. FINGERED/FULL RANGE/FADE/A/B
6. NAHRAVANI 15. NOTOVY ZAPIS

7. HOUSLOVY KLIC 16. LEKCE

8. BASOVY KLIC 17. LAYER/SPLIT/ARP./DSP

9. TAKT
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Priprava

Tato kapitola obsahuje informace o pfipravé vaseho nastroje.
Projdéte si prosim tuto kapitolu jesté pred zapnutim nastroje.
Napajeni

Nastroj mlZete napajet bud bateriemi nebo napdjecim

adaptérem. Rid'te se nize uvedenymi instrukcemi.

Pouziti baterii

Ndstroj vyzaduje Sest kusG dobijecich baterii velikosti AA nebo I iR iR
odpovidajicich alkalickych baterii. III D; 7 Al |l I
1. Otevrete kryt prostoru baterii umistény na spodu nastroje. ) ok b bl i bl b

2. VloZ#te baterie, peclivé dbejte na dodrieni spravné polarity podle
uvedeného oznaceni.

3. ZavfFete kryt prostoru baterii. Ujistéte se, Ze je pevné na svém misté.

Poznamky:

1. NepoufZivejte soucasné nové a pouzité baterie.
2. Pouzijte vSechny baterie stejného typu.
3. Pokud nastroj nebudete delsi dobu pouzivat, baterie vyjméte.

VOLUME

Pouziti napajeciho adaptéru

1. Pfed pfipojenim napajeciho adaptéru nejprve nastavte hlasitost
nastroje na minimum.

2. PFipojte dodany napéjeci adaptér ke konektoru DC IN nastroje.

. Pfipojte zastrcku do elektrické zasuvky. Tim bude automaticky vypnuto

3
napajeni nastroje bateriemi. [ @ @ @ @ ]
*

Poznamky:
1. Aby bylo zabrdnéno ztratam energie, nastroj se automaticky vypne po 30 @

minutach necinnosti. (Viz funkce Auto Power Off).
2. Pro vasi bezpecénost, odpojte nastroj od elektrické sité, pokud jej
nebudete pouZivat nebo béhem bourky. \
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Pripojeni

PFipojeni MP3/CD pfehravace

Konektor AUX IN na zadnim panelu nastroje mdze pfijimat audio signaly z
externiho audio zdroje jako je MP3 nebo CD prehravac.

Pomoci audio kabelu pfipojte konektor AUX IN nastroje ke konektoru
OUTPUT na MP3/CD pfehravadi. Reproduktory nastroje budou prehréavat
hudbu vysilanou z externiho prehravace a vy muizete hrét spolu s ni.

Pripojeni sluchatek
Standardni sluchatka mdzete pripojit ke konektoru PHONES/OUTPUT pro

privatni cviceni nebo hru pozdé v noci bez ruseni okoli. Interni stereo
reproduktory jsou po pfipojeni sluchdtek k tomuto konektoru automaticky

vypnuty.

Poznamka:

NepouZivejte nastroj se sluchatky na vysoké Urovni hlasitosti po dlouhou
dobu. Mohlo by dojit ke ztraté sluchu.

Pfipojeni mikrofonu
Mikrofon muzete ptipojit ke konektoru MIC na zadnim panelu a zpit spolu
s prehravanou hudbou nebo vasi hrou na nastroj.

1. Pfed pfipojenim mikrofonu nastavte celkovou hlasitost nastroje na
minimum.

2. Zasurite konektor mikrofonu do konektoru MIC.

3. Nastavte celkovou hlasitost nastroje na odpovidajici Groven.

Pfipojeni sustain pedalu
Ke konektoru SUSTAIN na zadnim panelu mdzZete pfipojit samostatné

prodavany sustain pedal. Jednoduchym sesSlapnutim pedalu pak
aktivujete prirozené prodlouzené doznivani (sustain) ton(, které hrajete.

Pfipojeni pocitace
Pomoci standardniho USB kabelu pfipojte konektor USB nastroje s USB

portem vaseho pocitace. Poté mlzZete mezi nastrojem a pocitacem
prenaset MIDI zpravy.

Poznamky:

1. P¥i pouziti hudebniho softwaru na vasem pocitaci nikdy nenastavujte
USB zafizeni jako vstup i vystup soucasné. Jinak dojde k prekryvani
zvuku hraného na klavesach.

2. Doporucujeme pouzivat USB2.0 rozhrani pro pfipojeni nastroje k
pocitadi.

SUSTAIN PHONES AUXIN MICIN

@@@J

N\
(@ +
O

—

=

N\
(@ +

—

VR
(@ +

[ - ssn o Avkn o s J
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Vypinac a celkova hlasitost

Vypinac
Pfed zapnutim nastroje nastavte celkovou hlasitost nastroje a také
hlasitost vSech pfipojenych zafizeni na minimum.

1. Ujistéte se, Ze je nastroj spravné pfipojen k napajeni.

2. Stisknéte tladitko vypinace, LCD obrazovka se rozsviti, a zobrazi zpravu
“Loading!”, znacici, Ze nastroj je zapnuty.

—— 0

Celkova hlasitost

Otdacejte otocnym ovladaéem [VOLUME] ve sméru hodinovych rucic¢ek pro

zvySeni hlasitosti celého nastroje a naopak.

Pozndmka:

Pokud reproduktory nevydavaji zvuk, zkontrolujte, zda neni celkova

hlasitost nastavena pfilis nizko, nebo zda nejsou ke konektoru PHONES

pfipojena sluchatka.

Prehravni demo skladeb

Nastroj je vybaven mnoZstvim demonstracnich skladeb. | 3

1. stisknéte soucasné tlaitka [STYLE] a [SOUND] pro spusténi pfehravani ( ) ( )
smycky se vsemi demonstracnimi skladbami. LCD displej zobrazuje Cislo SouRp | STME 4 6
a nazev aktualni demo skladby. ( ) ( )

L_p 7 9

2. Vybér demonstraéni skladby. ( ) ( )
Pouzijte Ciselna tlacitka nebo tlacitka [+]/[-] pro vybér poZadované < >
demonstracni skladby.

3. Stisknéte soucasné tladitka [STYLE] a [SOUND] nebo tla&itko [START/
STOP] pro zastaveni prehravani skladby a ukoncéeni rezZimu Demo.

Poznamka:
Béhem prehrdvani demonstracnich skladeb funguji pouze tato tlacitka:

[START/STOP], [TEMPO -]/[TEMPO +], [+]/[-], &iseln4 tlatitka, [VOLUME]
a [POWER].

08
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Hra zvuku

Nastroj je vybaven mnoha vyjimecné realistickymi zvuky nastrojd. Seznam zvuk
najdete v anglickém origindlnim navodu.

Hra zvuku

1. stisknéte tlagitko [SOUND].
Spusti se rezim SOUND. LCD displej zobrazuje indikdtor “SOUND R1”, Cislo a
nazev aktualniho hlavniho (R1) zvuku, napfiklad 001 GrandPno.

2. Vybér zvuku.
Pomoci ¢iselnych tladitek nebo tladitek [+]/[-] vyberte zvuk, se kterym chcete
hrat.

3. Hrajte.
Hrajte na klaviaturu a uzivejte si prekrasnych zvuk( nastroje.

Pozndamka:

Pokud jsou zapnuté funkce LAYER a SPLIT, mGZete opakovanym stiskem tlacitka
[SOUND] volite mezi nastavenimi pro jednotlivé zvuky - hlavni (R1), druhy (R2)
alevy (L). LCD displej zobrazi odpovidajici indikdtor R1, R2 a L.

Hra dvou zvuku soucéasné - LAYER

1. stisknéte tla&itko [LAYER] pro zapnuti funkce Layer. LCD displej zobrazi
indikatory “SOUND R2” a ikonu LAYER, a také cislo a nazev aktualniho druhého
(R2) zvuku, naptiklad 205 Strings.

2. Pomoci &iselnych tlagitek nebo tlaitek [+]/[-] vyberte zvuk, se kterym chcete
hrat druhy zvuk R2.

3. Hrajte na klaviaturu a uslysite sou¢asné znit dva rdzné zvuky jako by hrély dva
rtzné hudebni nastroje soucasné.

4. stisknéte tla&itko [LAYER] znovu pro vypnuti funkce Layer.

Hra raznych zvukt levou a pravou rukou - SPLIT
Funkce Split rozdélii klaviaturu na dvé oblasti, aby bylo mozné hrat rGzné zvuky levou
a pravou rukou. Zvuk pro levou ruku je oznacovam jako levy “SOUND L”.
1. V klidovém reZimu, stisknéte tla&itko [SPLIT] pro zapnuti funkce Split.
LCD displej zobrazi indikator “SOUND L” a ikonu SPLIT, a také Cislo a nazev
aktualniho levého (L) zvuku, napfiklad 205 Strings.

2. Pomoci ¢iselnych tlagitek nebo tlacitek [+]/[-] vyberte zvuk, se kterym chcete hrét
druhy zvuk L.

3. Hrajte na klaviaturu a uslysite sou€asné znit dva rdizné zvuky pro levou a pravou
ruku.

4. stisknéte tlagitko [SPLIT] znovu pro vypnuti funkce Split.

Bod déleni

Klavesa délici klaviaturu na oblasti pro hru levého (L) a pravych (R1/R2) zvuk( se
nazyva Bod déleni (split point). Ve vychozim nastaveni je bod déleni nastaven na
klavesu F#3 (19) , nicméné toto nastaveni mizZete zménit podle vasi potfeby.
Zvolena klavesa a vsechny klavesy nalevo do ni patfi do sekce Split. Vice o tomto
nastaveni v Menu Funkci, strana 16.

Dynamika uhozu (Touch)

Nastroj je vybaven funkci dynamiky Uhozu umoznujici hraci dynamicky a
expresivné ovladat Groven hlasitosti jeho hry pomoci sily tderu na klavesy, stejné
jako na akustickém nastroji. Vice o tomto nastaveni v Menu Funkci, strana 17.

1 2 3
( ] ] ]
4 5 6
( ] ] ]
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Hra zvuku

Sustain
KdyZ je zapnutd funkce Sustain, pak maji vSechny tony hrané na klaviature delsi
doznivani (sustain). Stiskem tlacitka [SUSTAIN] funkci zapinate a vypinate.

Pozndmka:
Pomoci sustain pedalu mizZete vytvaret a ovladat doznivani tond snadnéji a vice
prirozené, nez pouzitim efektu vytvareného zapnutim tlacitka [SUSTAIN].

DSP efekt

DSP efekty simuluji zvuk v rliznych redlnych prostredich. Pomoci DSP efektd
muZete dodat vasi hie prostorovost a hloubku mnoha rlznymi zpdsoby.

Ve vychozim nastaveni je tato funkce zapnuta. Vice o nastaveni DSP efektl
najdete v Menu Funkci, strana 17.

Transpozice

Funkce Transpozice umoziiuje posunout celkové ladéni nastroje nahoru nebo
dolli o jednu oktavu v palténovych krocich.

1. stiskné&te tlagitko [TRANSPOSE] pro vstup do menu Transpozice. LCD displej
zobrazuje aktudlni hodnotu transpozice.

2. Poufijte tlagitka [+]/[-] pro Upravu nastaveni hodnoty transpozice.

3. Soucéasnym stiskem tladitek [+] a [-] obnovite vychozi nastaveni transpozice
na hodnotu 0.

Oktava

Funkce Oktava posune ladéni urcité zvukové vrstvy nahoru nebo doll v
oktavovych krocich.

Vice o nastaveni funkce Oktava najdete v Menu Funkci, strana 16.

Poznamka:
Pti nékterych nastavenich funkce Oktava, mohou nejvyssi a nejnizsi tony
hrané na klaviature znit neocekavané.

Rezim Piano

Tato funkce umozniuje okamzité nastavit zvuk celého nastroj na zvuk klaviru.

1. stiskné&te tla¢itko [PIANO] pro spusténi nebo ukon&eni reZimu Piano.

2. Vrezimu Piano miZete hrat spolu s doprovodem stejné jako v jinych
rezimech hry, ale bude znit pouze rytmicky part doprovodu.

Poznamka:
V reZimu Piano je rezim CHORD automaticky vypnuty.
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Automaticky doprovod

Automaticky doprovod doda kompletni doprovodnou kapelu k vasi hie na
klaviaturu. Jediné co musite udélat, je hrat levou rukou akordy, a doprovod
pak se pak podle téchto akord( automaticky ridi a zni spolu s vasi hrou pravé
ruky. Diky této funkci si i sélovy hra¢ mdze uzit hru s plnym doprovodem
celé kapely nebo orchestru. Nastroj je vybaven mnoha rdiznymi Styly. Jejich
seznam naleznete v originalnim navodu - Style List. Vyzkousejte rtzné Styly a
uzivejte si jejich automaticky doprovod.

Vybér Stylu

1. Stisknéte tla&itko [STYLE].
Je spustén rezim STYLE. LCD displej zobrazi indikator "STYLE”, a také Cislo a
nazev aktudlniho Stylu, napfiklad 001 ChaCha.

2. Pomoci ¢éiselnych tladitek nebo tla&itek [+]/[-] vyberte Styl doprovodu, se
kterym chcete hrat.

3. Stisknéte tladitko [START/STOP] pro spudténi pfehravani rytmické stopy
automatického doprovodu.

Synchro Start

KdyZ je zastavené prehrdvani Stylu, stisknéte tlacitko [SYNC START] pro
zapnuti této funkce. Indikatory dob na LCD displeji zac¢nou blikat v
tempu doprovodu.

1. V reZzimu Synchro Start, pokud je rezim CHORD vypnuty, pak stiskem
jakékoliv klavesy na klaviature miZete spustit pfehravani automatického
doprovodu rytmické stopy.

2.V reZimu Synchro Start, pokud je rezim CHORD zapnuty, pak stiskem
jakékoliv klavesy v akordické sekci, mizZete spustit prehravani vsech stop
automatického doprovodu.

Intro/Ending

Intro je Uvodni ¢ast skladby. Po dokonceni prehravéni paternu sekce Intro,
se systém doprovodu automaticky presune na prehravani hlavni sekce.

Ending je posledni ¢ast skladby. Po dokonceni prehravani paternu sekce
Ending se prehravani doprovodu automaticky zastavi. Délka sekce Ending
se lisi podle zvoleného Stylu.

. Stisknéte tlacitko [STYLE].
. Zvolte si Styl.

. Zapnéte rezim Chord.

. Zapnéte SYNCHO START.

. Stisknéte tlacitko [INTRO/ENDING], na LCD displeji bude blikat “A” nebo
“B”, a Styl je pfipraven ke spusténi.

ua b WN R

[¢)]

. Prehravani doprovodu zacne jakmile stisknete klavesu v akordické sekci
klaviatury. Jakmile je dokonceno prehravani sekce Intro, doprovod se
presune na prehravani hlavni sekce A nebo B.

7. Stisknéte tla&itko [INTRO/ENDING] znovu pro piehrani sekce Ending. Po

dokonceni prehravani sekce Ending, je prehravani automatického

doprovodu ukonceno.

Poznamka:

Pokud pred dohranim sekce Ending stisknete tlacitko [FILL A] nebo [FILL B],
bude zahran prechod (Fill-in) a pak se zase doprovod prepne na odpovidajici
hlavni sekci doprovodu.
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Automaticky doprovod

Prehravani prechodu (Fill-in)
Funkce Auto Fill in automaticky prida do vasi hry sekci prechodu. Jakmile sekce
prechodu (Fill-in) dozni, doprovod se presune na prehravani hlavni sekce (A,B).

Poznamka:

Pokud podrzite stisknuté jedno z tlacitek [FILL A]/[FILL B] béhem pfehravani Stylu,
bude patern prechodu opakované prehravan, dokud tla¢itko neuvolnite. Pak se
doprovod presune na prehravani hlavni sekce.

Béhem zastaveného prehravani Stylu sloZi tlacitka [FILL A]/[FILL B] pro vybér
hlavni sekce (MAIN). LCD displej podle volby zobrazi ikonu “A nebo B”.

Fade In/Out

Fade In

Spusténi Stylu s funkci Fade In vytvafi plynuly zacatek, kdy hlasitost postupné
narQstd a na nastavenou Uroven. Stisknéte tladitko [FADE] pfi zastaveném

prehravani Stylu. LCD displej zobrazi ikonu 4 FADE. Stiskem tlacitka [START/
STOP] spustite prehravani automatického doprovodu.

Hlasitost doprovodu se bude postupné zvySovat od hodnoty 0 do nastavené
hodnoty béhem 8 sekund. Za stejnou dobu se také plynule bude zvySovat
hlasitost hry na klaviaturu.

Fade Out

Zastaveni Stylu s funkci Fade Out vytvafi plynuly konec skladby, kdy hlasitost
postupné klesa z nastavené Urovné do ticha. Stisknéte tlacitko [FADE] béhem
prehravani Stylu. LCD displej zobrazi ikonu FADE .

Hlasitost doprovodu se bude postupné sniZzovat z nastavené hodnoty az na 0
béhem 8 sekund a prehrdvani Stylu se zastavi.

Hlasitost doprovodu

Tato funkce upravuje hlasitost doprovodu, aby bylo moZné nastavit odpovidajici
vyvazeni mezi hlasitosti doprovodu a hlasitosti vasi hry na klaviaturu.
Opakovanym stiskem tlacitka [MIXER] spustite menu Mixer, a kdyZ LCD displej
zobrazi polozku "Accomp", mizZete nastavit hlasitost doprovodu v rozmezi 0-32.
LCD displej bude béhem nastavovani zobrazovat aktuaini hodnotu hlasitosti.

Poznamka:

V menu Mixer mizZete souasnym stiskem tlacitek [-] a [+] okamZité hlasitost
doprovodu uplné ztlumit. LCD displej zobrazi zpravu “OFF Accomp”. DalSim
soucasnym stiskem tlacitek [-] a [+] obnovite plvodni Urover hlasitosti
doprovodu.

Tempo
Kazdy Styl ndstroje je vytvoren s vlastnim vychozim tempem. Nicméné vy si jej
muZete zménit podle potreby.

1. Pouzijte tlagitka [TEMPO -]/[TEMPO +] pro zménu tempa. Rozsah hodnot
pro nastaveni je od 5 do 280.

2. Podrzenim jednoho z tla¢itek [TEMPO -]/[TEMPO +] se hodnota tempa
méni rychleji.

3. Soudasnym stiskem tlagitek [TEMPO+] a [TEMPO-] obnovite vychozi
nastaveni tempa Stylu.
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Automaticky doprovod

Rezim Automaticky Akord

1. stisknéte tlatitko [CHORD] pro zapnuti rezimu Fingered rozpoznavéni
akordd, LCD displej zobrazi ikonu FINGERED. Sekce klaviatury pro hru
levé ruky je pak sekci pro zadavani akordd.

V této sekci muzZete hrat rizné akordy.

DalSim stiskem tlacitka [CHORD] zapnete rezim Full Range rozpoznavani
akorda. LCD displej zobrazi ikonu FULL RANGE. Akordy nyni mizZete
hrat a jsou rozpoznavany po celé Sifi klaviatury.

2. Hrajte akordy ve zvolené sekci klaviatury a LCD displej bude zobrazovat
odpovidajici ndzvy akorda.

3. Nastaveni Bodu déleni (Split Point)
Vice o tomto nastaveni v Menu Funkci, strana 16.

Zaklady akordu

Akord je v hudbé harmonicky set tfi nebo vice soucasné znéjicich téna.
Nejcastéji pouzivané akordy jsou kvintakordy. Kvintakord je set tfi tonQ,
které Ize skladat na tretiny. Clenové kvintakordu jsou od nejniz§iho nazyvany
postupné takto: Zakladni tén, Treti a Paty.

Typy kvintakordt
Zde jsou zakladni typy kvintakordi:

Durovy
kvintakord

Mollovy
kvintakord
Rozsifeny
kvintakord
Zmenseny
kvintakord

Obsahuje zakladni tén, velkou tercii a Cistou kvintu.

Obsahuje zakladni tén, malou tercii a Cistou kvintu.

Obsahuje zakladni tén, velkou tercii a zvétSenou kvintu.

Obsahuje zékladni tén, malou tercii a zmensenou kvintu.

Obrat akordu

Obracené akordy jsou definovany jako akordy, jejichz zakladni ton neni ten
zakladni pozici. Pokud na zékladni pozici posuneme treti a paty ton, pak se
jedna o obrat akordu. Ptiklad obratu akordu mzZete vidét na obrazku napravo.

Nazev akordu
Nazev akordu se sklada ze dvou ¢asti: zaklad akordu a typ akordu.

Single Finger

Single finger typ umi detekovat nejen akordy podle jednoho ténu (prstu) ale i
podle vice tonl (prsth). Tento rezim rozpoznavani akordd usnadriuje jejich
hru, kdy staci pouzit jeden, dva nebo tfi odpovidajici kldvesy. Zahrnuje durové,
mollové, septakordy a mollové septakordy. Detaily jsou uvedeny na obrazku
napravo.
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* Major Triad
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keyboard.

Cm * Minor Triad
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* Seventh chord
Press the root note and the nearest

left white key simultaneously.

Cm7 * Minor seventh chord
Press the root note and the nearest
left white and black keys

simultaneously.
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Automaticky doprovod

Multi-finger

ReZim rozpoznévéni akordl Multi-finger umozriuje hrat akordy s
normalnim, béZznym prstokladem. Vyzkousejte hru 32 typ( akord( v
stupnici podle obrazku napravo.

Poznamka:

V reZzimu Full range, cela klaviatura bude rozpoznavat pouze akordy
zahrané s normalnim prstokladem.

Rychlé nastaveni - Q.S.

Pokud zapnete funkci Rychlé nastaveni (Quick Setting - Q.S.), pak muzete
okamzité vyvolat vSsechna nastaveni tykajic se automatického doprovodu
véetné vybéru zvuki a digitalnich efekt jednoduchym stiskem jednoho
tlacitka.

1. Sstisknéte tlagitko [Q.S.] pro zapnuti funkce Rychlé nastaveni pro
aktudlné zvoleny Styl. LCD displej zobrazi indikator “Q.S.”.

2. Stisknéte jedno z tlagitek [M1]-[M4] a dojde k okamZitému nacteni
rtznych panelovych nastaveni (jako jsou zvuk, efekt atd.), kterd
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Notes enclosed in parentheses@are optional;
the chords could be recognized without them.

I ]
odpovidaji zvolenému Stylu. ;L': !
3. Automaticky je také zapnut rezim CHORD. S
4. stisknéte tlagitko [Q.S.] znovu pro ukonéeni funkce Rychlé nastaveni, = 2] i35
indikdtor “Q.S.” na displeji zhasne. Kp o5
o O [FINGERED]
— A \M’N\mf DSP
Poznamka:
V reZzimu Rychlého nastaveni nemUZete zvolit pamét.
Zapnuti metronomu
Stisknéte tlacitko [METRO] pro zapnuti metronomu. METRO
Stisknéte tlagitko [METRO] znovu pro vypnuti metronomu. émpo >
Pomoci tladitek [TEMPO+] / [TEMPO-] mlizete zménit tempo metronomu.
Vybér taktu
Takt metronomu lze nastavit v menu Funkci, viz strana 17.
Pokud zapnete metronom béhem prehravani Stylu, zvuk metronomu zacne =" Miﬁ;
znit od dalsi doby a jeho takt bude odpovidat taktu aktudlné zvoleného 5 o
Stylu. Pokud Styl zastavite, pak Ize zménit takt metronomu podle vaseho )
prani. _ A W,y

Metronom neni pouzitelny v rezimu Skladba.
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Arpeggiator

Arpeggiator automaticky vytvari arpeggia. Arpeggio je typ rozloZzeného
akordu, v ném? jsou tény, z nichZ je akord sloZzen, hrany nebo zpivany ve
vzestupném nebo sestupném poradi. Jednoduse hrajte akordy vasi levou
rukou a nastroj automaticky zahraje prednastaveny arpeggio patern a
vytvofi prekrasnou melodii.

Zapnuti a vypnuti Arpeggiatoru

Stisknéte a podrzte tlacitko [ARP.] po dobu 2 sekund pro zapnuti této
funkce. LCD displej zobrazi ikonu ARP. Dal$im stiskem a podrzenim tlacitka
[ARP.] po dobu 2 sekund funkci vypnete. Ikona ARP z displej zmizi.

ARP.£
SONG

) G EMPO
Poznamka: & WEORY
Kazdy zvuk je svazany s pfednastavenym arpeggio paternem, takZze pokud 2’,; =
zménite zvuk, vychozi arpeggio patern se také zméni. im 0,
Bod déleni pro Arpeggiator
Po zapnuti Arpeggiatoru je klaviatura rozdélena na dvé ¢asti. V levé ¢asti
mUZete hrat akordy, prava ¢ast je urcena pro hru melodie. Vychozi bod
déleni je stejny jako u funkce Split, tedy F#3 (19).

Menu Mixer
Mixer umoZzniuje upravovat jednotlivé hlasitosti rlznych stop.
MIXER < )
1. Stisknéte tlagitko [MIXER] pro vstup do menu Mixer. LCD displej zobrazi
aktualni stupu mixu. CJ CJ
2. Opakovanym stiskem tla&itka [MIXER] zvolte poZzadovanou stopu. Poté
pouZzijte tladitka [+]/[-] pro zménu hodnot parametr(. o
Ly L]
MozZnosti a parametry jsou tyto: e =S
J— I
0 [1%]
MozZnosti LCD Displej Rozsah © EMoRY
oJ [N
Nastaveni hlasitosti doprovodu XXX Accomp 0-32 ):
Nastaveni hlasitosti rytmické stopy | XXX Rhythm 0-32 — n W g
Nastaveni hlasitosti basové stopy XXX Bass 0-32
Nastaveni hlasitosti stopy Akord 1 | XXX Chord1 0-32
Nastaveni hlasitosti stopy Akord 2 | XXX Chord2 0-32
Nastaveni hlasitosti stopy Akord 3 | XXX Chord3 0-32
Nastaveni hlasitosti stopy Horni 1 XXX Upper 1 0-32
Nastaveni hlasitosti stopy Horni 2 XXX Upper 2 0-32
Nastaveni hlasitosti stopy Dolnfi XXX Lower 0-32

Poznamka:

Pokud neprovedete béhem 3 sekund Zadnou akci, je menu Mixer

automaticky ukonceno. Souc¢asnym stiskem tlacitek [+] a [-] zvolenou

stopu Uplné ztlumite, a LCD displej zobrazi indikdtor “OFF”. Dalsi
soucasnym stiskem obou tlacitek zvolenou stopu opét zapnete.
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Menu Funkci

Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro vstup do menu Funkci. LCD displej

zobrazi aktudini polozku parametru.

Opakovanym stiskem tlac¢itka [FUNCTION] zvolte poZzadovanou
polozku, pak pouZijte tladitka [+]/[-] pro zménu hodnoty zvolené

polozky.

Dararate s malay Al h hadnat -Fraleeis
Parametf polozky © [ECD Display” © ' |Range
Ladéni XXX Tune -50 - +50
Oktava XXX Octave -2-+42
Bod déleni XXX Split Pt 1-61
Takt XXX Beat 0,2-9
Uhoz XXX Touch OFF1-3
Modulace XXX Modul On, OFF
DSP XXX Dsp On, OFF
Typ Reverbu XXX Rev Type 1-10
Uroven Reverbu XXX Rev Lev 0-32
Typ Chorus XXX Chr Type 1-8
Uroven Chorus XXX Chr Lev 0-32
Automatické vypinani | XXX PowerOff OFF, 30, 60

Pozndmka:

Pokud neprovedete béhem 3 sekund Zadnou akci, je menu Funkci
automaticky ukonceno.

Ladéni (Tune)

Tato funkce upravuje ladéni celého nastroje v 2 centovych krocich.

1. Opakovanym stiskem tlagitka [FUNCTION] zvolte poloZku Tune. LCD displej
bude zobrazovat polozku “Tune”. Pomoci tlacitek [+]/[-] nastavte hodnotu v
rozsahu od -50 do +50.

2. Soucasnym stiskem tla&itek [+] a [-] obnovite vychozi nastaveni ladéni na
“000”.
Toto nastaveni je aplikovdno na zvuk klaves i na doprovod.

Oktava (Octave)

1. Opakovanym stiskem tla&itka [FUNCTION] zvolte poloZku Octave. LCD
displej bude zobrazovat polozku “Octave”. Pomoci tladitek [+]/[-] nastavte
hodnotu v rozsahu od -2 - +2.

2. Soucasnym stiskem tla&itek [+] a [-] obnovite vychozi nastaveni oktavy na
“000”.

Bod déleni (Split Point)

Bod na klaviature, ktery oddéluje levy zvuk (L) a pravé zvuky (R1/R2) je
nazyvan Bod déleni (split point). Sekce pro levou ruku ovlada automaticky
basovy doprovod, kdyz je aktivni reZim CHORD, nebo hraje levy zvuk v
rezimu Split, kdyZ je rezZim CHORD vypnuty.

1. Opakovanym stiskem tla&itka [FUNCTION] zvolte poloZku Split Point.
LCD displej bude zobrazovat polozku “Split Pt”. Pomoci tladitek [+]/[-]
nastavte hodnotu v rozsahu od 1 do 61.

2. Sou&asnym stiskem tlagitek [+] a [-] obnovite vychozi nastaveni bodu
déleni na F#3.
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Function Menu

Takt (Beat Type)

1. Opakovanym stiskem tlagitka [FUNCTION] zvolte poloZku Beat Type. LCD
displej bude zobrazovat polozku “Beat”. Pomoci tlacitek [+]/[-] zvolte
pozadovany typ taktu.

2. Soucasnym stiskem tla&itek [+] a [-] obnovite vychozi nastaveni typu
taktu na “004”.

Uhoz (Touch)

1. Opakovanym stiskem tla¢itka [FUNCTION] zvolte polozku Touch. LCD displej
bude zobrazovat polozku “Touch”. Pomoci tlacitek [+]/[-] zvolte
pozadovanou uroven dynamiky Ghozu.

2. Sou&asnym stiskem tlagitek [+] a [-] obnovite vychozi nastaveni Grovné
dynamiky Ghozu na “002”.

Modulace (Modulation)

Opakovanym stiskem tlacitka [FUNCTION] zvolte poloZku Modulation. LCD
displej bude zobrazovat polozku “Modul”. Pomoci tlacitek [+]/[-] modulaci
zapnéte nebo vypnéte.

Poznamka:
Modulace neni dostupna pro zvuky perkusi.

DSP

Opakovanym stiskem tlacitka [FUNCTION] zvolte polozku DSP. LCD displej bude
zobrazovat polozku “Dsp”. Pomoci tladitek [+]/[-] efekt DSP zapnéte nebo
vypnéte.

Typ Reverbu (Reverb Type)

1. Opakovanym stiskem tla¢itka [FUNCTION] zvolte polozku Reverb Type. LCD
displej bude zobrazovat poloZzku “Rev Type”. Pomoci tladitek [+]/[-] zvolte
pozadovany typ efektu.

2. Sou&asnym stiskem tlacitek [+] a [-] obnovite vychozi nastaveni typu efektu
reverb na “004”.

Uroven Reverbu (Reverb Level)

1. Opakovanym stiskem tla¢itka [FUNCTION] zvolte polozku Reverb Level. LCD
displej bude zobrazovat polozku “Rev Level”. Pomoci tlacitek [+]/[-] zvolte
uroven efektu v rozmezi od 0 do 32.

2. Soucasnym stiskem tla&itek [+] a [-] obnovite vychozi nastaveni Grovné
efektu.
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Menu Funkci

Typ Chorusu (Chorus Type)

1.

Opakovanym stiskem tlacitka [FUNCTION] zvolte polozku Chorus Type. LCD
displej bude zobrazovat polozku “Chr Type”. Pomoci tladitek [+]/[-] zvolte
pozadovany typ efektu.

. Soucasnym stiskem tlacitek [+] a [-] obnovite vychozi nastaveni typu efektu

chorus na “003”.

Uroven Chorusu (Chorus Level)

1.

Opakovanym stiskem tlacitka [FUNCTION] zvolte polozku Chorus Level.
LCD displej bude zobrazovat polozku “Chr Level”. Pomoci tlacitek [+]/[-]
zvolte uroven efektu v rozmezi od 0 do 32.

. Soucasnym stiskem tlacitek [+] a [-] obnovite vychozi nastaveni Urovné

efektu.

Automatické vypinani (Auto Power Off)
1. Opakovanym stiskem tla¢itka [FUNCTION] zvolte polozku Auto Power Off.

LCD displej bude zobrazovat polozku “PowerOff”. Pomoci tlacitek [+]/[-]
nastavte cas, ktery uplyne pred automatickym vypnutim nastroje béhem
jeho nepouzivani.

2. Sou&asnym stiskem tlagitek [+] a [-] obnovite vychozi nastaveni ¢asu na
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Pamét Performance

Funkce Pamét Performance umoznuje ukladat prakticky vSechna
panelovd nastaveni do paméti ndstroje, a ta poté vyvolat stiskem jednoho
tlacitka.

Nastroj ma k dispozici 8 pamétovych bank, a kazda z nich obsahuje 4
pamétové pozice (M1-M4).

1. Provedte panelova nastaveni podle vasi potieby.

2. Podrite tladitko [STORE], pak stisknéte jedno z tlagitek paméti [M1] - [M4]
pro uloZeni aktualnich panelovych nastaveni. LCD displej zobrazi zpravu
“Mem Stor” a novd nastaveni nahradi dfive uloZzena data ve zvolené
paméti.

3. Stiskem jednoho z tlagitek paméti [M1] - [M4] vyvolate zde ulozend
panelova nastaveni.

4. Do paméti nastroje mulzZete uloZit tato nastaveni:
Zvukové parametry: zvuk, zvuk Layer, DSP, nastaveni mixu.
Parametry doprovodu: Style, tempo, zapnuti vypnuti rezimu CHORD,
sekce doprovodu.
Parametry funkci: Uhoz, nékteré parametry z menu Funkci.

Poznamka:

Pamét Performance nelze vyvolat, pokud je aktivni funkce Rychlé nastaveni.
Po Vypnuti nastroje jsou obnovena nastaveni v Paméti Performance na
vychozi hodnoty.

Vybér banky

1. Stisknéte tlagitko [BANK]. LCD displej zobrazi zpravu "Mem Bank" a &islo
aktualni banky, napt. 002.

2. Opakovanym stiskem tlacitka [BANK] zvolte poZadovanou banku v rozmezi
1-8.

STORE
BANK

M1 M2 M3

I ]
[ ]
,'LEMFO
0 =15
MEMORY
@ Mot
[ [
)"
):
Z
WW [DsP]
STORE
BANK
"LEMPO
“ =15
@ MEMORY
oc
)
; O
Z_

WAl

DSP

Vyuka akordu

Pokud zndte nazev akordu, ale nevite jak jej spravné zahrat, mdzete pouZit
funkci Vyuka akordt (Chord Reference).

1. Stisknéte a podrzte tla¢itko [CHORD REF.] po dobu nejméné 2 sekund pro
spusténi tohoto reZzimu. LCD displej zobrazi zpravu "Chord Ref" a typ akordu
a tény, ze kterych se sklada.

2. Klavesy nad C4 (véetné C4) se pouZivaji pro zadani typu akordu, a klavesy
nad C6 (vCetné C6) se pouZivaji pro zadani zakladniho ténu akordu. Po
zadani obou hodnot, LCD displej zobrazi akord a jeho jednotlivé tony.

3. Pokud zahrajete spravny akord v akordické sekci klaviatury, zazni zvuk
potlesku.

4. Stisknéte a podrite tlagitko [CHORD REF.] po dobu nejméné 2 sekund pro
ukonceni rezimu vyuky akorda.

CHORD REF. £

L/R

FINGERED)
e — A

MEMORY

Nl
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Prehravani skladeb

Nastroj je vybaven nékolika rdznymi skladbami (jejich seznam najdete v
originalnim navodu). Vsechny tyto skladby mlzete vyuZit pro cvi¢eni v
rezimu LESSON.

Poslech skladeb

1. stisknéte tladitko [SONG] pro spudténi reZzimu skladeb. Posutpné budou
prehravany vsechny skladby nastroje. Stisknéte tlacitko [SONG] znovu,
prehravani skladby bude zastaveno.

SONG

2. Vrezimu skladeb, pouzijte iselna tla¢itka a tla¢itka [+]/[-] pro vybér
skladby.

MEMORY |

3. B&hem prehravani skladby muzete stisknout tladitko [START/STOP] pro
zastaveni prehravani skladby. Dal$im stiskem tohoto tlacitka spustite

prehravani stejné skladby znovu. — n Qi

o
o

4. Poutzijte tla¢itka [TEMPO+]/[TEMPO-] pro zménu tempa aktualni skladby.

5. Kdy? je zastavené prehravéni skladby, stiskem tlaéitka [STYLE], [SOUND],
[LAYER] nebo [M1] - [M4] rezim skladeb ukoncite

Rezim vyuky
Nastroj nabizi 3 rizné zpUsoby cviceni hry skladeb, které jsou k dispozici v
lekcich oznacenych Lesson 1, Lesson 2 a Lesson 3. Po dokonceni lekce vas

vykon nastroj ohodnoti, coZ vdm muizZe napomdhat v pokroku. GHORD REF. £
LESSON L/R

1. Kdy? je zastavené pfehravani skladby, stiskem tlagitka [LESSON] zvolte
cvicebni lekci.

2. Stiskem tladitka [START/STOP] cvi¢ebni lekci spustite. LCD displej zobrazi tén,
ktery musite zahrat.

3. Stiskem tla&itka [START/STOP] cvi¢ebni lekci zastavite.

4. V rezimu vyuky opakovanym stiskem tla&itka [L/R] zvolte cvi¢eni pro levou
nebo pravou ruku nebo pro obé ruce soucasné.

TEMPO
am
{30

MEMORY

o
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LESSON
5. Pro cvigeni si muzete zvolit jednu ze tfi lekci. Po dokonéeni lekce vas vykon — - Wy
nastroj ohodnoti.

V Lekci 1 se ucite spravny timing a nezalezi na tom, jaké tony hrajete.

V Lekci 2 se ucite hrat spravné tény. Lekce bude pokracovat pouze, kdyz
zahrajete spravny tén zobrazeny na LCD displeji.

V Lekci 3 se ucite oboje soucasné, tedy hrat spravné tony ve spravny cas.

Po dokonceni lekce vas vykon nastroj ohodnoti sdélenim trovné vasi hry.

Hodnoceni jsou nasledujici:
Uroveri 1: OK

Uroven 2: Good

Uroveri 3: Very Good
Uroveri 4: Excellent

Po ohodnoceni vaseho vykonu je skladba prehravana znovu a vy tak mlzZete pokracovat ve cviceni.
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Nahravani a prehravani

Svoje vystoupeni si mliZete nahrat a pak si jej poslechnout
1. Stisknéte tlagitko [RECORD], indikator RECORD se rozsviti a ukazatelé dob
budou blikat v nastaveném tempu.

2. Zahrajte na klaviaturu nebo stisknéte tlagitko [START/STOP], tim se
nahravani spusti. Pokud chcete nahravat spolu s automatickym
doprovodem, zapnéte nejprve rezim CHORD, pak mizZete hrat akordy v
akordické sekci klaviatury.

3. Stisknéte tla¢itko [RECORD] znovu pro zastaveni nahravani. Indikator
RECORD zhasne.

4. Stisknéte a podrzte tlac¢itko [PLAY] po dobu nejméné 2 sekund pro piehrani
vasi nahravky. Indikator PLAY bude svitit.

5. Stisknéte a podrzte tlagitko [PLAY] po dobu nejméné 2 sekund pro zastaveni
prehrani. Indikdtor PLAY zhasne.

6. Pokud b&hem nahrévani stisknete tlagitko [PLAY], nahravani bude zastaveno
a budou zahrany tény, které jste do té doby nahrdli.

Poznamka:
Po vypnuti nastroje jsou nahravky smazéany.
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MIDI Function

Vyuzitim funkce MIDI mlzete rozsifit své hudebni moznosti. Tato kapitola
vysvétluje co to MIDI je, co s nim Ize délat, a také jak muzete MIDI vyuZit na
vasem ndstroji.

Co je to MIDI?

MIDI (zkratka pro Musical Instrument Digital Interface - Digitalni rozhrani pro
hudebni nastroje) umoziuje Siroké paleté elektronickych hudebnich néstrojd,
pocitacl a dalSich odpovidajicich zatizeni se propojit a vzajemné komunikovat.
MIDI prenasi zpravy s udalostmi, které urcuji notovy zapis, ladéni a silu Uhozu,
kontrolni signaly pro parametry jako jsou hlasitost, vibrato, pozici ve stereo poli
a informace o zménach programu slouzici pro zménu vybéru zvuku.

Nastroj umi pres MIDI vysilat informace o prehravani v redlném case a ovladat
tak externi MIDI zafizeni. Nastroj umi pfes MIDI pfijimat MIDI zpravy a
odpovidajicim zptsobem na né reagovat.

MIDI pfipojeni

Nastroj je vybaven standardnim USB rozhranim, které umoziuje pfipojit nastroj
k pocitaci. Vétsina pocitacl nastroj automaticky rozpozna a umozni MIDI zpravy
vysilat mezi nastrojem a pocitacem pres USB-MIDI konektor.

Pouzijte standardni USB kabel pro pfipojeni USB konektoru nastroje s USB
portem pocitace.

Pozndamka:

Aktivujte pocitac z rezimu spanku nebo standby reZzimu pred pfipojenim USB
kabelu.

Pripojte USB kabel k nastroji a pocitaci jesté pred zapnutim nastroje.

<o SUSTAIN PHONES AUXIN

O
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Problémy a jejich reseni

Problém

Mozna pficina a feSeni

Reproduktor vyda zvuk lupnuti, pfi kazdém zapnuti
nebo vypnuti nastroje.

Toto je normalni chovani nastroje. Neni tfeba se znepokojovat.

PFi hie na klaviaturu nastroj nevydava zadny zvuk.

1. Zkontrolujte, zda neni celkova hlasitost nastavena pfilis nizko.
2. Zkontrolujte, zda nejsou ke konektoru PHONES pfipojena sluchatka.

PFi pouziti mobilniho telefonu vznika Sum.

Pouzitim mobilniho telefonu v blizkosti nastroje mlze dojit k vytvareni
interferenci. Abyste tomu zabranili, vypnéte mobilni nastroj nebo jej
pouZivejte ve vétsi vzdalenosti od nastroje.

Automaticky doprovod se nespusti, i kdyzZ je aktivovana
funkce Synchro Start a je zmaknuta klavesa na
klaviature.

Zkousite spustit doprovod stiskem klavesy v pravé casti klaviatury uréené
pro hru melodie. Abyste spustili doprovod v reZimu Synchro Start, musite
stisknout klavesu na klaviture v levé sekci uréené pro hru akorda.

Specifikace
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Klaviatura & Displej Uprava ladéni
Klaviatura 61 kldves s dynamikou uhozu Transpozice -12~+12
Dynamika uhozu 3 typy, vypnuta Oktava -2~ 42
Display Multi-functional LCD Ladéni .50 ~ +50
Zvuky Dalsi funkce
Polyphonie (max.) 64hlasa Mixer Ano (8 stop)
Zvuky 585 prednastavenych Pamét Performance 8 preset bank x 4 pozice
Layer Ano Modulace Ano
Split Ano Metronom 0,2~9
Styly Tempo 5~280 bpm
Styly 202 prednastavenych Dalsi ovladace Piano refim, Vyuka akord
Ovladaéni stylu Start / Stop Sync P¥ipojeni
Start Intro / Ending Mikrofon Ano
Main A/ Fillin A Sluchatka 1/4" jack
Main B/ Fill in B Pedaly Sustain
Chord USB USB MIDI
rezim Fade in/out Vstup 1/4" jack
hlasitost doprovodu Napajeni
Napdjeni DC12V/1A
Rychlé nastaveni - Q.S. Ano Automatické vypinani Ano
Typy akordd 32 Ozvuceni
Efekty Zesilovace 2,5Wx2
Efekty DSP zapnuto/vypnuto Reproduktory 12cmx2
Reverb 10 typQ, 33 drovni Rozméry a hmotnost
Chorus 8 typd, 33 drovni Rozméry 946 x 316 x 101 mm
Dalsi funkce pro hru Hmotnost 4 kg
Arpeggiator Arpeggio patern se méni v * \lyhrazujeme si pravo kdykoliv zmé&nit viechny
zavislosti na zvoleném zvuku specifikace bez pfedchoziho upozornéni.
Skladby & Nahravani
Hudebni knihovna 157 prednastavenych skladeb
Vyukovy systém
Sekvencer 1 uZivatelska skladba
Demo skladby 157






