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Editace Rejstriku

Kazdy z Rejstiikll Main, Dual a Split Ize editovat, pficemz
editovatelné parametry zahrnuji hlasitost, oktavu a
hloubku Reverbu/Chorusu — coz vdm umoziuje vytvorit
vase vlastni zvuky, které budou lépe vyhovovat vasim
hudebnim poZadavkim.

1. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro vyvolani displeje
Function.

FUNCTION

]

FILE CONTROL

2. Pouiijte otocny ovladac pro vybér poZzadované
polozky.

Parametry Rejstfiku jsou uvedeny nize

¢ Parametry Rejstfiku Main:

M. *¥**¥** (Function 006—014)
¢ Parametry Rejstfiku Dual:

D. *¥***** (Function 015-024)
e Parametry Rejstiiku:

S. ¥***¥%* (Function 025-030)

3. Kdyz je pozadovana polozka zobrazena, stisknéte
tlacitko [ENTER] pro vyvolani displeje s nastavenimi
pro pozadované polozky.

4. Pouiijte otocny ovladac pro nastaveni pozadované
hodnoty.

Hrou na klaviaturu Rejstfik zkontrolujte.

5. Po dokonceni editace, stisknéte tlacitko [ENTER] pro
opusténi displeje s nastavenimi.

6. Opakujte kroky 2-5 a editujte dalSi parametry
Rejstriku.

7. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje
Function.

8. Pokud chcete, uloZte nové nastaveni do registracni
paméti.
To vdm umozni nacist vas vlastni zvuk Rejstfiku, kdyz
jej budete chtit pouZit znovu. Navod na ukladani
najdete v Uzivatelském manualu.

Poznamka

Méjte na paméti, Ze je nutné provést ulozeni jesté pred volbou
nového Rejstriku. Nastaveni tykajici se rejstriku jsou resetovana,
pfi vyvolani jiného Rejstriku.



Nastaveni efektu

Volba typu Reverbu Volba typu Chorusu

Efekt Reverb umoziuje hrat s bohatym prostorovym
zvukem jako v koncertnim sale.

Ackoliv vybérem Stylu nebo Skladby automaticky také
vyvolate optimalni nastaveni Reverbu pro cely zvuk,
mUZete si ru¢né vybrat jiny typ efektu Reverb.

Efekt Chorus vytvafi silny zvuk, ktery zni, jako by soucasné
znélo mnoho stejnych Rejstfikd unisono.

Ackoliv vybérem Stylu nebo Skladby automaticky také
vyvolate optimalni nastaveni Chorusu pro cely zvuk,
miUzZete si rucné vybrat jiny typ efektu Chorus.

1. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro vyvolani displeje 1. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro vyvolani displeje

Function.

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

. Pouiijte otocny ovladac pro zobrazeni polozky
»Reverb“ na displeji (Funkce 037).
Za okamzik se na displeji objevi aktudlni typ Reverbu.

FUNCTION 1 51 71
037

. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Na displeji je zobrazen aktualni typ Reverbu.

4'__:'::_' —Aktualni typ Reverbu

FUNCTION

Poznamka

Pokud je pouZit jeden z typU Reverbu, ktery je
dostupny pouze pro Skladby nebo Styly, je na displeji
zobrazeno ,---“.

. Pouiijte otoény ovladat pro vybér pozadovaného typu 4.

Reverbu.
Hrajte na klaviaturu a zkontrolujte zvuku. Informace o

dostupnych typech Reverbi najdete v manudlu Data
List (Seznam dat).

Uprava hloubky Reverbu

Hloubku Reverbu pro Hlavni, Dual a Split Rejstfik
mUiZete nastavit jednotlivé stejnym postupem jako je
vySe uvedeny, jen v kroku 2 zvolte Funkce ze Seznamu
Funkci v UZivatelském manudlu.

. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje
Function.

Function.

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

. Pouzijte otocny ovladac pro zobrazeni polozky

,»,Chorus” na displeji (Funkce 039).
Za okamzik se na displeji objevi aktudlni typ Reverbu.

[ |
FUNCTION 03 9

. Stisknéte tlacitko [ENTER].

Na displeji je zobrazen aktualni typ Reverbu.

3 fim | ———1— CAktudlni typ Chorusu

FUNCTION S:'.j 9

Poznamka

Pokud je poufZit jeden z typd Chorusu, ktery je
dostupny pouze pro Skladby nebo Styly, je na displeji
zobrazeno ,---“.

Pouzijte otocny ovladac pro vybér pozadovaného typu
Chorusu.

Hrajte na klaviaturu a zkontrolujte zvuku. Informace o
dostupnych typech Chorusi najdete v manudlu Data
List (Seznam dat).

Uprava hloubky Chorusu

Hloubku Chorusu pro Hlavni, Dual a Split Rejstfik
mUZete nastavit jednotlivé stejnym postupem jako je
vySe uvedeny, jen v kroku 2 zvolte Funkce ze Seznamu
Funkci v UZivatelském manudlu.

. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje

Function.



Vybér typu Ekvalizéru pro optimalni

zvuk
MUZete upravit nastaveni ekvalizéru (EQ) pro nastaveni
optimalniho zvuku nastroje.

1. Zatimco drzite stisknuté tlacitko [SHIFT], stisknéte
tlacitko [MEGA BOOST].
Na displeji budou zobrazena aktudlni nastaveni Master

EQ.
MEGA BOOST
0+ e
d
Keep holding down

-Aktudlini typ Master

e EQ
s

2. Poutzijte otocny ovladac pro vybér pozadovaného typu
Master EQ.
Za okamzik se na displeji objevi aktualni typ Reverbu.

Typy Master EQ
1 | Standard | Nabizi standardni, relativné
plochy (nezpracovany) zvuk.

2 | Piano Optimalizuje zvuk pro sélova
klavirni vystoupeni.

3 | Bright Snizuje stredové frekvence pro
vytvoreni jasného zvuku.

4 | Mild Snizuje vysoké frekvence pro

vytvoreni mékciho zvuku.

3. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje
Function.




Funkce uzitecné pro hru

Ovladani ladéni — Transpozice

Ovladani ladéni — Jemné doladéni

Celkové ladéni nastroje (kromé Rejstfikd bicich nastrojl
a Rejsttiku Sample) Ize posunou nahoru nebo dolt
maximalné o jednu oktavu v palténovych krocich.

1. Zatimco drzite stisknuté tlacitko [SHIFT], stisknéte
tlac¢itko OCTAVE [-] nebo [+].
Na displeji je zobrazena aktudlni hodnota
Transpozice.

SHIFT — OCTAVE +

[7':' +0, Bl

Keep holding down

0§ ey

T H

FUNCTION I 1171 1
Lt

Aktualni hodnota Transpozice

2. Poutzijte otocny ovladac pro nastaveni hodnoty
Transpozice v rozmezi -12 aZ +12.

Poznamka

Ménit hodnotu nastaveni Transpozice mUzZete také
podrzenim tlacitka [SHIFT] a stisknutim tlacitek
OCTAVE [-] nebo [+].

3. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje
Function.

Celkové ladéni nastroje (kromé Rejstrikd bicich nastrojt)
Ize posunout nahoru a doll v rozmezi 427,0 a7 453,0 Hz
v cca 0,2 Hz krocich. Vychozi nastaveni je 440,0 Hz.

1. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro vyvolani displeje
Function.

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

2. Pouiijte otocny ovladac pro zobrazeni polozky
,»Tuning“ na displeji (Funkce 002).

FUNCTION I 1T T3
L

3. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Aktudlni hodnota je zobrazena na displeji.

| Aktuadlni hodnota
Ladéni

FUNCTION 17111
UU‘LJ

4. Pouiijte otocny ovladac pro upravu ladéni.

5. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje
Function.



Zména dynamiky uhozu klaviatury

Nastaveni taktu

Klaviatura tohoto nastroje je vybavena funkci dynamiky
Uhozu, ktera umoznuje dynamicky a expresivné ovladat
uroven hlasitosti rejstrik( podle sily vasi hry, a ma Ctyfi
rlizna nastaveni.

1. Stisknéte tlacCitko [FUNCTION] pro vyvolani displeje
Function.

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

2. Poutzijte otocny ovladac pro zobrazeni polozky
,TouchRes“ na displeji (Funkce 005).

rc
FUNCTION oos

3. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Aktualni hodnota je zobrazena na displeji.

Aktudlni nastaveni
dynamiky thozu

IL|

(ol
FUNCTION on 5

4. Poutzijte otocny ovladac pro vybér nastaveni
vrozmezi 1l az4.

Dynamika uhozu
1 Soft

Umoznuje dosahnout
maximalni hlasitosti

s relativné jemnou
hrou na klaviaturu.
Nabizi standardni
dynamiku Uhozu
klaviatury. Jemna hra
vytvari nizkou
hlasitost a naopak.
Vyzaduje silnou hru
pro vytvoreni vysoké
hlasitosti.

Vsechny tony zni
stejné hlasité, bez
ohledu na to, jak silné
na klaviaturu hrajete.

2 Medium

3 Hard

4 Fixed

5. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje
Function.

MUzZete zménit vychozi nastaveni taktu, vyzkousejme
nastavit 6/8 takt.

1. Zatimco drzite stisknuté tlacitko [SHIFT], stisknéte
tlac¢itko [METRONOME].
Na displeji je zobrazen pocet dob v taktu.
METRONOME

fj? + X
(TIME SIGNATURS
Keep holding down. QQ

FUNCTIONSE_D‘ J= '!' }8

Pocet dob v taktu

2. Poutzijte otocny ovladac pro vybér poctu dob v
taktu.
Zvuk zvonku jako ddrazu zazni pti kazdé prvni dobé
taktu, pti ostatnich zazni zvuk kliku. Pfi volbé , 00“
pak zni klik pfi kazdé dobé. Vy zvolte ,06“.

Pozndamka
Toto nastaveni nelze provést béhem prehravani Stylu,
Skladbu nebo Groovu (rytmu).

3. Stisknéte tlacitko [ENTER] pro opusténi displeje
nastaveni.

4. Pouiijte otocny ovladac pro zobrazeni polozky
,TimeSigD“.
Zvuk zvonku jako dirazu zazni pfi kazdé prvni dobé
taktu, pti ostatnich zazni zvuk kliku. P¥i volbé , 00“
pak zni klik pfi kazdé dobé. Vy zvolte ,06“.

FuNcnuNSb_uﬁ J: J’ lill

5. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Aktualni délka doby je zobrazena na displeji.

]
(]

FUNCTION 3T 1)
[ R X

Délka jedné doby

6. Pouzijte otocny ovladac pro vybér délky doby tonu
z 2 (palova), 4 (¢étvrtova), 8 (osminova) nebo 16
(Sestnactinova).
Zvolte , 08",

7. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje
Function.

8. Potvrdte si nastaveni spusténim metronomu.



Stupnice ladéni

Ve vychozim nastaveni je stupnice tohoto nastroje nastavena na Rovnomérné ladéni — stejné jsou ladény akustické

klaviry. Nicméné, nastaveni Ize zménit na jinou stupnici, podle toho, jaky Zanr nebo styl chcete hrat.

Vybér prednastavené stupnice Nastaveni zakladniho ténu

(funkce Scale) jednotlivych stupnic

MiZete si zvolit poZadovanou stupnici z mnoha riznych Ujistéte se, Ze nastavite odpovidajici zakladni tén, pokud
typU stupnic. vyberete jinou stupnici nez Rovhomérné ladéni (Equal

Temperament) nebo vytvorte vlastni stupnici pomoci
1. Stisknéte tladitko [FUNCTION] pro vyvolani displeje funkce Scale Tune.

Function.
1. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro vyvolani displeje
F”“ﬂ” Function.
FUNCTION
2. Poutzijte otocny ovladac pro zobrazeni polozky , Scale”

na displeji (Funkce 055).

Za okamzik se na displeji objevi aktudlni typ stupnice. 2. PoulZijte otocny ovladac pro zobrazeni polozky
,BaseNote” na displeji (Funkce 056).

Za okamzik se na displeji objevi aktudlni zakladni ton.

cTION I
FUNCTI NLF‘Jb

FUNCTION 85 5

3. Stisknéte tlacitko [ENTER].

Aktualné zvolena stupnice je zobrazena na displeji.
3. Stisknéte tlacitko [ENTER].

Aktualné ladény ton je zobrazen na displeji.

— Aktudlni stupnice

-—
Ha o

rncron 0 o Aktualni zakladni ton
FUNCTIONL_,H___‘ _:
4. Pouzijte otocny ovladac pro vybér poZzadované
stupnice. .. L. . . . i
Vychozi nastaveni je ,1 Equal. 4. Pouiijte otocny ovladac pro vybér pozadovaného
nastaveni z téchto moZnosti C, C#, D, Eb, E, F, F#, G,
Prednastavené typy stupnic Ab, A, Bb nebo B.
1 Equal Vychozi nastaveni je ,,C".
2 | Pure Major
3 | Pure Minor 5. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje
4 | Bayat (Arabska) Function.
5 | Rast (Arabskad)

5. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje
Function.




Ladéni jednotlivych toni pro

vytvoreni vlastni stupnice

MuzZete jednotlivé tony doladit v centech (,,cent” je 1/100
pulténu) pro vytvoreni vasi vlastni stupnice ladéni.

1. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro vyvolani displeje

Function.

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

. Pouzijte otocny ovladac pro zobrazeni polozky
»TuneNote” na displeji (Funkce 057).

FUNCTION I1Z T
Ub 1

. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Ladény tén je zobrazen na displeji.

o Aktualné ladény tén

FUNCTION IT1C 77
o 5 I

. Pouiijte otocny ovladac pro vybér pozadovaného
nastaveni z téchto moznosti C, C#, D, Eb, E, F, F#, G,
Ab, A, Bb nebo B.

. Stisknéte tlacitko [ENTER] pro opusténi displeje.

. Pouiijte otocny ovladac pro zobrazeni polozky ,,Tune”
na displeji (Funkce 058).

FUNCTION 171Z (1
)

. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Ladéni tonu zvoleného v kroku 4 je zobrazeno na
displeji.

FuNCT\ONfL"IgEi

Tuning value

8.

10.

11.

12.

Pouzijte otocny ovladac€ pro naladéni ténu v rozsahu
-64 az +63.

Nastaveni mlZete resetovat na vychozi hodnotu
soucasnym stiskem tlacitek [+] a [-].

Poznamka
Plvodni vychozi nastaveni pro jednotlivé tony je
definovdno podle posledniho nacteného nastaveni
ladéni, jeZ je jedno z téchto:
- Prednastavena stupnice zvolend pomoci funkce
Scale (funkce 055).
,Editovanad” plavodni stupnice nactena z Registracni
pameéti, kterou jste upravili a ulozili do paméti.

Stisknéte tlacitko [ENTER] pro opusténi displeje.
Opakujte kroky 2 az 5.

Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje
Function.

UloZte zde provedena nastaveni do Registracni
paméti.

Po uloZeni budete tuto stupnici moci vyvolat

v budoucnu. Detaily viz UZivatelsky manual.

Poznamka

Po vyvolani funkce ,Scale” (Funkce 055) po pouZiti
ladéni jednotlivych ténl stupnice, bude na displeji
zobrazena zprava ,(Edited)”. Nicméné, nastaveni
editované stupnice bude vymazano pfi vyvolani jiné
stupnice. Z tohoto dlvodu byste méli editovana
nastaveni ulozit do Registracni paméti.



Nastaveni Harmony/Arpeggia

Synchronizace Arpeggia
s prehravanim Skladby/ Stylu/
Groovu (Kvantizace Arpeggia)

Podrzeni Arpeggia noznim
prepinacem
(Arpeggio Hold)

Kdyz hrou na klaviaturu spoustite Arpeggia (strana 21)
spolu s pfehravanim Skladby/Stylu/Riyazu, musite hrat
jednotlivé tdny ve spravny cas, aby bylo Arpeggio
synchronizované s dalSimi prehravanymi stopami.
Nicméné, vas timing hry mize byt malicko napred
nebo pozadu. Funkce , Arpeggio Quantize” (Kvantizace
Arpeggia) tohoto nastroje opravi jemné nedokonalosti
v timingu vasi hry (podle niZe uvedenych nastaveni) a
zahrajte Arpeggio spravné.

e OFF: Bez synchronizace
e 1/8: Synchronizace podle 1/8 noty
e 1/16: Synchronizace podle 1/4 noty

| kdyZ je hodnota kvantizace Arpeggia pfednastavenad
pro viechny typy Arpeggii, mlzZete je manudalné zménit.

1. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro vyvolani displeje
Function.

FUNCTION

)

FILE CONTROL

2. Poutzijte otocny ovladac pro zobrazeni polozky
»Quantize” (Funkce 053).

FUNCTION 1~ 1
53

3. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Na displeji je zobrazeno aktualni nastaveni.

Aktualni hodnota

]

FUNCTION I3
S

[

4. Poutiijte otocny ovladac pro nastaveni hodnoty
z moznosti ,OFF“, ,1/8“ a,1/16".

5. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi
displeje Function.

M{Zete nastavit nastroj tak, Ze pfehravani Arpeggia
pokracuje i po uvolnéni klaves, tim Ze seslapnete nozni
prepinac pfipojeny ke konektoru [SUSTAIN].

1. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro vyvolani displeje
Function.

FUNCTION

]

FILE CONTROL

2. Poutzijte otocny ovladac pro zobrazeni polozky ,,Pdl
Func” (Funkce 054).
Za okamzik se na displeji objevi aktudlni nastaveni
pedalu.

FUNCTION I TZ It
[ e ]

3. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Na displeji je zobrazena aktudlné prifazena funkce
pedalu.

; #y ———1— Aktudlné pfifazend
- funkce

-—
HES

FUNCTION 7T
o5

4. Poutiijte otocny ovladac pro nastaveni hodnoty

»Arp Hold"“.

FUNCTION I~ 1= Lt
iy

Pokud chcete obnovit vychozi nastaveni pedalu na
sustain, zvolte ,,Sustain“. Pokud chcete pouZivat obé
funkce pedalu soucasné, nastavte ,Sus+ArpH*“.

5. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi
displeje Function.

6. Vyzkousejte hrat Arpeggia a ovladejte je pedalem.
Zahrajte na klaviaturu pro spusténi Arpeggia a poté
seslapnéte pedal. | kdyzZ uvolnite klavesy, Arpeggio
bude dal znit. Pfehravani Arpeggia zastavite
uvolnénim pedalu.



Nastaveni Stylu

Typy akordu pro prehravani Stylu

Pro uZivatele, ktefi jsou novacky ve hre akord(, tato tabulka zobrazuje bézné akordy. Dalsi detaily o vice typech
akordl a jejich poufZiti najdete v samostatné prodejnych knihach o akordech.

* oznacuje zakladni tén
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® Inverze lze pouZit stejné jako v ,zakladni” poloze — s nasledujicimi vyjimkami:
m7, m7b5, m7(11), 6, m6, sus4, aug, dim7, 7b5, 6(9), sus2

® Inverze 7sus4 neni rozeznana, kdyz jsou vynechany tény.

e Kdyz hrajete akord, ktery tento nastroj neumi rozeznat, nebude na displeji nic zobrazeno. V tomto ptipadé
bude znit pouze rytmicky a basovy part.

Snadné akordy
Tato metoda vam umozni snadno zahrat akordy v doprovodné oblasti klaviatury s pouzitim jednoho, dvou nebo tfi
prstU.

Pro zakladni ton C

C Cm C7y Cmy
Hra mol akordu Hra dur akordu Hra Septakordu Hra dur septakordu
Stisknéte zakladni Stisknéte zakladni tén (*) Stisknéte zakladni ton (*) Stisknéte zakladni tén (*)
tén (*) akordu akordu spolu s nejblizsi akordu spolu s nejblizsi akordu spolu s nejblizsi

¢ernou klavesou nalevo bilou kldvesou napravo bilou a ¢ernou klavesou




Akordy hrané ve funkci Smart Chord

Kdyz je typ prstokladu (Funkce 032) nastaven na ,SmartChd“ a ve funkci Smart Chord Key (Funkce 033) je nastavena
ténina pozadovaného ladéni, mizZete snadno hrat uzitecné akordy, podle tabulky uvedené nize, pouze stiskem jejich
zakladniho ténu (Root Note) v doprovodné ¢asti klaviatury.

Root Note
Smart
Key Chord Key
Signature | (display
indication) C D E
. D Eb . Bb m7
5& FL7 | Cdim|Dbm| . -| 45 | E |Fdim|F47 | G |G#m| A 5 B
. F m7 . A Bb
gﬂ FL6 |[Cdim|[Db7| D |Ebm| E 5 Fé |Gdim|GEm| .| oo | B
C m7 . E .
%ﬁ FL5 b5 | Db |Ddim|E>m | .- |F1+5| F# |Gdim|G47 | A |Bom| B
. G m7 . B
5& FL4 |C1+5| Db (Ddim| E-7 | E | Fm | F& |°0°| G¥ |Adim|Bom| . .
D m7 . F# ]
?E FL3 | Cm | Db | °)2"| Eb |Edim| Fm | .0 |G1+5| G# [Adim|B-7 | B
Db . Am7 .
E FL2 Cm | o [D145| Eb |Edim| F7 | F | Gm | G¥ | " 2" | Bb |Bdim
Em7 F# G# .
E FL1 C7 | Db | Dm | B | "¢ F ol gim | 8™ | gim7 |A1+5| Bk |Bdim
No key
signature SPO Db Eb F# B m7
Z— | etauy C | dgim |?™ |gimz |E™5| F | gim | G7 | G | Am | Bb | "5
Db F& m7 G Bb
?E SP1 C | gim |07 |E |Em| F 5 G | gim | A™ | gim7 |B1+5
Db m7 Eb F F G
= sz | ¢ |8 D | gim [ E™ |gim7| 145 | © | gim | A7 | B | Bm
c Db Eb G# m7 Bb
?ﬁ SP8 | gim7| 145 | D |dim | E7T | F |FEmM| G |Tig | A | gjp | BM
Eb m7 . G G Bb
% spa | ¢ |obm| D [B\M) B (Fdim|FEm | 2oL A | g | BY
. D Eb . Bb m7
% sps | cdim|Dbm| Do | % | E |Fdm|F#7 | G |Gim| A |%07) B
. F m7 . A Bb
?ﬁ sp6 |cdim|Db7| D [EBm| E |TR [ Fé |Gdim|GEm | 2 | P | B
% sp7 | ™ | b, |pdim|Ebm| E_|F1+5| F# |Gdim|Gé7| A |Bem| B
: b5 dim7

=
N



p4 Viv H Y 11 y Kratce je zobrazen ndzev partu, pak je zobrazen nazev
Zmena prlr?z_enl REjStrlku partu Stylu Rejstfiku pfifazeného tomuto partu.
(Style Revoicing)

Poznamka
Styl se sklada ze Sesti stop, které obsahuji jeden nebo dva Pokud se Rejstfik stejny jako ve vychozim nastaveni, pak je
party podle tabulky nize. MlZete ménit Rejstfiky pfifazené nalevo pfed nazvem rejstiiku uvedeno ,,PrE“.
partm Styl( jako jsou Drums a Bass. Pokud stopa obsahuje dva party, pak je nejprve zobrazen
Rejsttik prvniho partu. Pro druhy part opakujte krok 2.
Stopa Part Displej
Bici Drums1 StyVcDrl 3. Oto¢nym ovladacem poZadovany RejstFik.
Drums2 StyVcDr2
Basov4a Bass StyVcBas 4. Zkontrolujte zvuk Rejstfiku spusténim prehravani
Akordicka 1 Chord1 StyVcChl Stylu.
Akordicka 2 Chord2 StyVcCh2
Pad Pad StyVcPad Poznamka
Frazova Phrasel StyVcPhl Rejstriky, které lze zvolit v korku 3 zahrnuji Rejstiiky
Phrase2 StyVcPh2 s aplikovanymi efekty, jako jsou DSP1 a
Harmony/Arpeggio. Nicméné efekty jsou pro poufZiti ve
Poznamka Stylu zakazany. Kvali rozdilim, mohou byt na displeji
Podle zvoleného Stylu, nemuseji byt nékteré vyse uvedené ~ Zobrazenyrozdilné, ale stale se jedna o stejné vami
party dostupné. zvolené Rejstiky.
ProtoZe se jedna pouze o docasnou zménu, je
1. Po stisknuti tlagitka [STYLE] zvolte otoénym automaticky resetovana pfi volbé jiného Stylu. Pokud

chcete zmény uchovat pro budouci poutziti, ulozte je do

ovlada¢em pozadovany Styl. A .
Registracni paméti.

Stopy obsaZené ve zvoleném Stylu jsou zobrazeny na
displeji.

TRACK

|ﬂBﬂBﬂ

TRACK

(1]2]3)2]5])¢]

Stopy obsazené ve
Stylu

2. Podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [TRACK
CONTROL] odpovidajici stopé/partu obsahujicich
Rejstiik, ktery chcete zménit.

TRACK CONTROL

A
T s

CHORD1  CHORD2 PAD PHRASES

Keep holding down.

RETEE

Nazev partu Nazev Rejstriku

oo T Lk |
Ll = S A A
|




Hra akordu bez prehravani Stylu

Abyste mohli hrat timto zplsobem, stisknéte tlacitko
[STYLE] a zapnéte Styl (ACMP) stiskem tlacitka [ACMP
ON/OFF] (ujistéte se, Ze je SYNC START vypnuty).

Tu vdm umozni slySet pouze zvuk akordi (hranych
Rejstfiky Bass a Pad) bez prehravani Stylu, kdyz hrajete
akordy v doprovodné ¢asti klaviatury. Odpovidajici
symboly akord( jsou také zobrazeny na displeji.

Nyni mGzZete svoji pravou rukou aplikovat efekty Harmony,
aniz spustite prehravani automatického doprovodu.

T— ACMP

Zapnuté ACMP

7 -
Auto Accom- -
rpaniment area., L:

I |

‘Zadany akord




Nastaveni tykajici se Skladby a Audio souboru

Prehravani doprovodné hudby Nahodné prehravani Skladeb
Ve vychozim nastaveni je stiskem tlacitka [DEMO] Poradi prehravani Skladeb pomoci tlacitka [DEMO] Ize
prehrano opakované pouze nékolik internich Skladeb. ménit mezi ¢iselnym nebo nahodnym poradim.

Toto nastaveni mlZete zménit tak, Ze jsou napfiklad
prehravany vsechny interni Skladby, nebo vsechny Skladby Poznamka

prenesené z pocitace, a udélat tak z nastroje prehravac Toto nastaveni Ize zménit, pouze pokud je jako
doprovodné hudby. K dispozici mate Sest skupin pro ,DemoGrp“ (Funkce 077) zvoleno jiné nastaveni nez
prehravani Skladeb. ,Demo”.

1. Podrite tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [DEMO] 1. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro vyvolani displeje

pro vyvolani displeje ,,DemoGrp* (Funkce 077). Function.

Na displeji je zobrazena aktudlné zvolena skupina pro

prehravani. Fuw:lf]m
DEMO

| I | . 2. Poutzijte otocny ovladac pro zobrazeni polozky
U

»PlayMode“ (Funkce 078).

Podrite

FUNCT\ONC'P ’8

FUNCTION 171 71 77
o

3. Stisknéte tlacitko [ENTER].

2. Otocnym ovlada¢em vyberte skupinu pro opakované o e
Na displeji je zobrazen aktualni rezim prehravani.

prehravani podle tabulky uvedené nize.

Demo Preset Skladby 001-003 '. = T | Aktudinirezim
Preset V3echny preset Skladby PR Tl prehravani
User Viechny Uzivatelské Skladby e i

Download | VSechny Skladby prenesené
z pocitace

USB VZechny Skladby (MIDI soubory) 4. Otocnym ovlada¢em zvolte moznost ,Random®.
Pro navrat k Ciselnému poradi zvolte ,Normal“.

na pripojeném USB flash disku

AUDIO Vsechny audio Skladby
na pfipojeném USB flash disku 5. Stisknéte tlacitko [DEMO].
Skladby ze zvolené skupiny jsou prehravany
3. Stisknéte tlacitko [DEMO]. v ndhodném pofadi. Pro zastaveni prehrdvani stisknéte

Skladby ze zvolené skupiny jsou kontinuainé tlacitko [DEMO].

prehravany. Pro zastaveni prehravani stisknéte tlacitko
[DEMO] znovu.

Poznamka
Kdyz neexistuji Zzadné UZivatelské Skladby, prenesené
Skladby nebo USB Skladby, jsou prehravany Demo Skladby.




Nastaveni Rejstriku melodie
preset Skladby

MuUZete zménit Rejstiik melodie aktuaini preset Skladby a
Skladby z externiho zafizeni na jiny poZzadovany Rejsttik.

1. Stisknéte tlaéitko [SONG/AUDIO], zvolte
pozadovanou preset Skladbu, pak spustte jeji
prehravani.

2. Stisknéte tlacitko [VOICE], pak otocnym ovladacem
nastavte pozadovany Rejstiik.
Pro navrat k ¢iselnému poradi zvolte ,,Norma

IM

VOICE

O

VOICE

3. Stisknéte tlacitko [FUNCTION].

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

4. Poutzijte otocny ovladac pro zobrazeni polozky
»MelodyVc“ (Funkce 036).

FUNCTION I}
036

5. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Rejstfik melodie Skladby je zménén na Rejstfik uréeny
v bodu 2.

Poznamka

® \/ybérem jiné Skladby se zrusi volba jiného Rejstfiku
melodie.
Nem(zete zménit Rejstfik melodie UZivatelské Skladby.

® V zavislosti na Skladbé je moZné ménit i jiné Rejstriky,
jako u Skladeb na USB flash disku nebo pfenesené z
pocitace.

® NemlZete zménit Rejstfik Audio Skladby.




Pouziti Groove Creatoru

Funkce Groove Retrigger

Tato funkce umoZniuje opakované ve smycce prehravat
zacatek aktualné prehravané sekce.

1. Stisknéte tlaCitko [GROOVE CREATOR], pak zvolte
pozadovany Groove pomoci otocného ovladace.

2. Pro spusténi pirehravani Groovu stisknéte tlacitko
[»>/m] nebo stisknéte jakoukoliv klavesu
v doprovodné sekci klaviatury.

3. Stiskem tlacitka aktualné prehravané sekce spusti
piehravani této sekce od zacatku. Podrzenim tlacitka
opakované prehravate zacatek sekce pro specialni
efekty.

- Y U M MUSICAL
SECTION A B C D CLIMAX

A=B -4 > n

INTRO%MN/ SYNC SYNC

ACMP
ON/OFF  ENDING/ JFILL STOP START

Délku opakované casti sekce Ize nastavit pomoci Knobl
(Retrigger Rate; strana 19).

Poznamka

Pokud nahrajete Skladbu s funkci Retrigger, pak se
indikator doby na displeji, metronom a pfehravani
Arpeggia nemohou synchronizovat s prehravanim
Skladby.




Knoby — Priraditelné parametry

Tato kapitola popisuje jednotlivé parametry, které Ize pfifadit Knobtm.

, B4 CUTOFF/RESONANCE

Tyto efekty tvaruji zvuk tim, Ze umoznuji priichod
pouze uréenym frekvencim anebo vytvarenim
rezonancnich Spicek pfi , cutoff” frekvenci. Tyto efekty
Ize vyuZit pro vytvareni mnoha rliznych
,Syntezatorovych” zvuka.

Poznamka

Kdy? je zvoleno lll, jsou tyto efekty aplikovany na Main a
Dual Rejstfiky.

Kdy? je zvoleno B, jsou tyto efekty aplikovany na Styly a
Groovy.

Méjte na paméti, Ze tyto efekty mohou nékdy zpUsobit
zkresleni, predevsim u basovych frekvenci.

e Knob A: CUTOFF
Upravuje cutoff frekvenci a tim i jas zvuku.
Otacenim knobem doleva zvuk zatemnite a
zatlumite, zatimco otacenim doprava jej udélate
jasnéjsi.
Uroveri

Cutoff frekvence

1 .

Frekvence

(I \ !
Frekvence vtomto Frekvence v tomto
pasmu prochazeji  pasmu jsou ofezany

e Knob B: RESONANCE
Upravuje mnozstvi resonance aplikované na cutoff
frekvenci. Ota¢enim doprava zvysujete resonanci a
tim také zesilujete cutoff frekvenci, vysledkem je
nadmérna Spicka.
Uroveri

Yy

2 == RESONance

Frekvence

H , H REVERB/CHORUS

e Knob A: REVERB
Reprodukuje akustické prostfedi koncertniho salu
nebo klubu. Otdcenim knobem doprava zvysujete
hloubku efektu.

e Knob B: CHORUS
Vytvati viely efekt vrstveni zvuku. Otdcenim
knobem doprava zvysujete hloubku efektu.

Poznamka

Kdy? je nastavena A, jsou tyto efekty aplikovany na
Main a Dual Rejstiky. Kdy? je nastavena B, jsou tyto
efekty aplikovany na Styly a Groovy.

DSP1, [ DSP2

e Knob A/B: DSP Parametr A/B
S vystavénymi digitalnimi efekty mlzete aplikovat
DSP efekty na zvuk nastroje. Efekt DSP1 je aplikovan
na Main Rejsttik, a efekt DSP2 je aplikovan na part
zvoleny ve funkci ,,DSP2 Part” (funkce 043). Kazdy
z efektl ma dva parametry, které jsou ptifazeny ke
Knoblm A a B.
Kdy? je nastaveno 1, mlZete ovlddat parametry
DSP1 pomoci Knobd. Kdy? je nastaveno l, mizZete
ovladat parametry DSP2. Otacenim Knoby mlzZete
ménit hudbu rlznymi dynamickymi zpUsoby, jako
zména rychlosti oto¢nych reproduktor(l, nebo
zménou stupné zkresleni.



@ VOLUME BALANCE / RETRIGGER RATE
e Knob A: VOLUME BALANCE

Otacenim Knobem A doprava sniZujete hlasitost
Stylu, Groovu nebo Skladby. Otaéenim Knobem A
doleva sniZujete hlasitost externich zvuki

z konektoru [AUX IN] nebo [USB TO HOST]. Zvuky

klaviatury a padd QUICK SAMPLING nejsou ménény.

Touto funkci mizZete ménit vyvazeni ,mezi
doprovodnymi party (Styl, Groove, Skladba) a

e Knob B: RETRIGGER RATE

Upravuje parametr Retrigger Rate (délka
opakovaného partu) pro funkci Groove Retrigger.
Otacenim doprava délku zkracujete a naopak.

Poznamka

Pokud je prehravani groovu nastaveno na rychlost
vétsi nez 200, nemusi mit otaceni doprava zadny
vliv na délku partu.

externimi zvuky, nebo mezi doprovodnymi party,
externimi zvuky a hrou na klaviaturu a zvuky padd.

Poznamka

Kdyz je vypnuta (OFF) funkce ,,Audio Loop Back”
(funkce 070), pak hlasitost externich zvuk( na
konektoru [USB TO HOST] nelze upravit.

Tabulka niZe zobrazuje nékteré zajimavé zpUsoby poufZiti rGznych efektd, které Ize pfifadit Knobam.

Doporucené pouZiti KnobU

CUTOFF / Zvolte Rejstiik 184, Gemini (syntezatorovy typ Rejstfiku) nebo 214, Noise. Tlacitkem
RESONANCE [KNOB ASSIGN] zvolte K. Ota¢enim Knoby A a B béhem hry miZete vytvaret
dynamicky efekt filtru analogovych syntezator(.

H REVERB / Zvolte Rejstiik 010, CP80. Tladitkem [KNOB ASSIGN] zvolte H. Otodte Knoby A a B
CHORUS zcela vlevo pro pfimy, neupraveny zvuk Rejstfiku. Otacenim Knobem B doprava bude
narlstat efekt Chorus. Otaéenim Knobem A doprava zase pridate Reverb a bude znit
jako byste hrali v koncertnim sdle.

DSP1 Zvolte Rejstiik 038 Cool!Org. Tlagitkem [KNOB ASSIGN] zvolte K. Na displeji Function
nastavte ,,DSP1 Type“ (funkce 041) na ,,01 RotarySp“. PouzZijte Knob A béhem hry na
klaviaturu pro zménu rychlosti otacejiciho se reproduktoru. Pozvolnym otacenim
vytvofite pomalé zmény rychlosti jako u rediného reproduktoru. Otacenim Knobem B
upravujete zkresleni.

'3 | voLumE BALANCE/ Knob A: Pfipojte externi audio zafizeni nebo pocitac, a otacejte Knobem A, zatimco
RETRIGGER prehravate zvuky z pfipojeného zafizeni. MlzZete upravovat vyvazeni hlasitosti mezi
RATE hrou na nastroj a zvuky z externiho zafizeni.

Knob B: zvolte Sekci C u Groove 008, FrenchDJ a spustte pfehravani Groovu. Otacejte
Knobem B doprava, zatimco drzite stisknuté tlacitko [C], pro vyrazné zkraceni
parametru Retrigger Rate, jako DJ béhem vystoupeni.




Hrajte jako DJ!

Dynamicka funkce Groove Creator a Knoby Live Control vam davaji do rukou mocné nastroje hrat jako DJ. Protoze
plynule ménit Groovy a sekce doprovodu bez pferuseni rytmu je skutecné jednoduché. Nicméné stale je velmi
daleZité mit cit pro rytmus. TakZ zvyste hlasitost, citte rytmus télem a pracujte s tlaéitky a knoby — jako byste byly
v Cele tanecniho salu.

V tomto pfikladu pouzijeme Groove 001 (Elec Dnc) a vy se nauéite pouZit jeden Groove a rtizné jej ménit.

Vytvoreni Partu Zvyseni vzruseni v s . Vytvoreni Pfepnuti na jiny
y y“ Pridani efektad YV, . P Jny
Intro azajmu vétsiho vzruseni | Groove

Vytvoreni Partu Intro pomoci

ovlada&d Track On/Off Zvyseni vzruseni a zajmu zménou
sekce
1. Stisknéte tlac¢itko [GROOVE CREATOR], pak otoc¢nym
ovlada¢em zvolte Groove 001. 1. Sledujte, jak se na displeji méni znacky doby »»»» a
stisknéte tlacitko Sekce [B] ve vhodny okamiik, pro
2. Poutijte tlacitka [TRACK CONTROL] pro zapnuti Stop prepnuti na prehravani Sekce B. | kdyZ bude vas
[1], [2] a [3] a vypnéte Stopy [4], [5] a [6], takZe znéji timing ponékud posunuty, Sekce se plynule zméni
pouze rytmické stopy. v synchronizaci s rytmem.

2. Stejnym postupem méiite Sekce [C] nebo [D] a
vytvarejte Groove.

Pridani efektli ke Groove pomoci Live
Control Knobu

3. Stisknéte tlacitko Section [A] pro zapnuti pfehravani

sekce A.
1. Zatimco sledujte displej, nékolikrat stisknéte tlacitko
4. Stisknéte tlacitko [»>/H] pro spusténi prehravani. [KNOB ASSIGN] pro vybér ,4“.

Za okamzik se na displeji objevi aktudlni Split Rejstrik.
5. Sledujte, jak se na displeji méni znacky doby »»»» a
Cislo taktu, a stisknéte tlacitko Track [6] pro zapnuti [

KNOB -
3 P4 4 )4 )4 ASSIGN
Stvopy’6, kdyvz zasne hvrat 4 doba taktu 008 (tésné m Anoe wensone (307 1
predtim, nez opét zac¢ne Takt 001). o o
! H [1]:1: [miwim]

Groove 6

GROOVE

2. Otocte Knob B zcela doprava a Knob A zcela doleva.

weasune {11
»

A
Aos, ‘ TRACK ‘ |
! [11:] [wlwm]

6. Stejnym postupem jako v kroku 5, soucasné stisknéte ( @ @ )
A B

tlacitka Track [4] a [5] pro zapnuti pfehravani stop 4 a

5.

Poznamka 3. Postupné otacejte Knob A doprava a ménte
Soucasné Ize zapnout a vypnout pouze dveé stopy, zatlumeny zvuk na Cisty, jasny zvuk. Zkuste otacet
proto stisknéte soucasné pouze dvé tlacitka Knobem v spravném tempu.

Bod déleni




4. Nyni v rytmu otacejte Knobem A tam a zpét. Méjte na
paméti, Ze muliZzete vyuZit riizné variace i se stejnou
rytmickou frazi.

5. Stejné jak je uvedeno vyse, stisknéte tlacitko [KNOB
ASSIGN] a zvolte ,,5“.
Nastaveni 5 (REVERB/CHORUS) ovlada odrazy a vrelost
zvuku.

Poznamka

Pouhd volba zmény nastaveni nema na zvuk zadny vliv,
i kdyZ nejsou Knoby ve stfedové pozici. Zvolené funkce
je aktivni, pouze kdyZ pohnete Knobem.

Vytvareni vétsiho vzruseni pomoci
funkce Retrigger

Stisknéte tlacitko Sekce [C] pro zapnuti a poslech této
Sekce. Doby se po Taktu 005 vyrazné zrychli. To vytvari
intenzitu a vzruseni. MlzZete jesté zvysit Uroven vzruseni
vasi hry pomoci stejného ,rychlopalného” efektu pomoci
funkce Retrigger a pomoci Knob.

1. Zatimco sledujte displej, nékolikrat stisknéte tlacitko
[KNOB ASSIGN] pro vybér ,,6“.

GROOVE

KNOB
ASSIGN

mensure {11

TRACK

2. Otocte Knob B asi 0 90° doleva.

/

3. Sledujte, jak se na displeji méni znacky doby »»== a
Cislo taktu, a stisknéte a podrzte tlacitko Sekce [C]
tésné pred tim, nez takt dosahne 005.

MUSICAL

SECTION ==+ A =reesesess B ooeenenene [SREREPERE D-eeees T
A®B < > n
ACMP INTRO/ MAIN/ YNC SYNC

OM/OFF  ENDING/rit. AUTO FIl ‘OP START

7 oo V4

Pfepinani jiného Groovu pomoci
Musical Climax

1. Sledujte, jak se na displeji méni znacky doby »=»» a
ve spravny okamzik stisknéte tlacitko [MUSICAL
CLIMAX], tésné pied tim, neZ se takt zméni z 008 na
001. Groove zacne budovat hudebni vyvrcholeni s 8
taktovym tvodem (s odpocitavanim).

MUSICAL Beuf P .
CliMAX e Lo LIPS

n
measure — iy
»

| I AR ‘ TRAGE

S 0oeenBan
SYN
STARY

2. Jakmile odpocitavani tivodu dosahne 000, pouZzijte
Ciselna tlacitka nebo otoc¢ny ovladac pro vybér jiného
Groovu. Spravny timing bude ponékud obtizny, ale
s trochou cviceni se naucite plynule pfepnout na jiny
Groove ihned po hudebnim vyvrcholeni - stejné jako
profi DJ!

Poznamka

UloZenim dalSiho Groovu do Registracni paméti mizete
jednoduse prepnout na novy Groove stiskem jednoho
tlacitka.



Prace s USB flash diskem

Tato kapitola popisuje instrukce pro ovladani funkci tykajicich se soubor( na USB flash disku, jako jsou jejich ukladani,
nacitani a mazani. Instrukce prepokladaji, ze jiz USB flash disk byl k nastroji pfipojen. Postup pripojeni USB flash disku
k nastroji je uveden v UZivatelském manualu.

Ukladani uZivatelskych dat na USB PFepsani existujicich soubord
. Pokud soubor zvoleny pro ulozZeni dat, jiz data
flash disk obsahuje, bude na displeji zobrazena zprava
,Ooverwrt?“,

UZivatelska data se skladaji z:
e Vsech deset Uzivatelskych Skladeb
® Styly pfenesené z potitace a nactené do pozic 291 Po chvili je na displeji zobrazena zprava potvrzujici

_v300 ) L . dokonceni operace. Uzivatelsky soubor (.usr) je uloZen
® Vsechna nastaveni Registracnich pameti. do adresare ,,USER FILES“, ktery byl automaticky
vytvoren na pfipojeném USB flash disku.

5. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu.

Vsechna uzivatelska data se ukladaji jako jeden soubor
,User File” (.usr) na USB flash disk. UPOZORNENI

Operaci ukladani neni mozné v jejim priabéhu zrusit.

Pozn_aimka o o B&hem jejiho provadéni nikdy nastroj nevypinejte ani
Detaily o ukladani Sampld, viz strana 23. neodpojujte USB flash disk. Mohlo by dojit ke ztraté
Pfipona souboru (.usr) neni na displeji nastroje zobrazena. dat.
Zkontrolujte ji po pfipojeni USB flash disku k pocitaci.
Poznamka
1. Zatimco drzite stisknuté tlacitko [SHIFT], stisknéte Cas nutny pro provedeni operace se li& podle stavu
tlacitko [FUNCTION] pro vyvolani displeje File Control. USB flash disku.
FUNCTION . .. e .
’j + l: 6. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje
‘QD File Control.
Podrite . Poznamka
Pokud chcete do nastroje nacist uzivatelsky soubor
2. Otoénym ovladaéem vyberte ,SaveUSER". (.usr), provedte operaci Nacteni (Load, strana 25).

3. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Na displeji je zobrazen nazev cilového souboru
,USER***“ (***. ¢is|o). Pro vybér jiného souboru
pouzijte oto¢ny ovladag, k dispozici mate mozZnosti
USER001 — USER100.

CJ

ENTER

4. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu.
Objevi se zprava s potvrzenim ,SaveOK?“. Pro zruseni
operace stisknéte tlacitko [EXIT].

22 Cislo aktualni funkce




Ukladani samplﬁ na USB flash disk 7. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu pro provedeni
operace uloZeni.

DULEZITE Na displeji je na chvili zobrazena zprava ,Saving” a

Pokud je ndastroj v rezimu Quick Sampling, stisknéte sampl je uloZen.

tlacitko [CAPTURE] pro ukonceni tohoto rezimu, pak se

fidte korky uvedenymi niZe. 8. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje
File Control.

1. Stiskem padli QUICK SAMPLING [A] - [D] si ovéite,
které pady obsahuji samply, které chcete ulozit.

QUICK SAMPLING

LOOP A B C D
HOLD CAPTURE

0| | 0

2. Zatimco drzite stisknuté tlacitko [SHIFT], stisknéte
tlacitko [FUNCTION] pro vyvolani displeje File Control.
Na displeji je zobrazeno , SaveSMPL".

FUNCTION
]+ =

FILE CONTROL
Podrzte

3. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Na displeji je zobrazeno ,PressA-D“.

4. Stisknéte pad QUICK SAMPLING, ktery obsahuje
sampl, ktery chcete ulozit.
Pokud stisknete pad, ktery neobsahuje data, je na
displeji zobrazena zprava ,,NoData“. V takovém pfipadé
zvolte jiny pad.

5. Otocnym ovladacem vyberte soubor pro ulozeni.
SMPLO0O1 — SMPL250.

6. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu.
Objevi se zprava s potvrzenim ,,SaveOK?“. Pro zruseni
operace stisknéte tlacitko [EXIT].

Prepsani existujicich soubort

Pokud soubor zvoleny pro uloZeni dat, jiz data
obsahuje, bude na displeji zobrazena zprava
,Overwrt?”,




UlozZeni Uzivatelskych Skladeb jako
SMF na USB flash disk

UzZivatelské Skladby lze zkonvertovat do SMF formatu 0 a
uloZit na USB flash disk.

Poznamka

Pokud je velikost zkonvertovaného souboru SMF pfilis velka,
nebude moZné jej zpétné na nastroji prehrat. V této situaci
doporucujeme poutzit funkci Audio nahrdvani.

DSP efekt nelze zkonvertovat do SMF formatu.

Nastaveni transpozice tohoto nastroje neni do dat zahrnuto.

1. Zatimco drzite stisknuté tlacitko [SHIFT], stisknéte
tlac¢itko [FUNCTION] pro vyvolani displeje File
Control.

FUNCTION
/) + =
Podrzte

2. Otacejte otocnym ovladacem, dokud neni na displeji
zobrazeno ,,SaveSMF“.

3. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Na displeji bude zobrazen nazev cilové Uzivatelské
Skladby ,,USER***“ (kde *** je Cislo 1-10). Pokud
chcete, mlzete otocnych ovladacem zvolit
pozadovanou UZivatelskou Skladbu v rozmezi
»USERO1“- ,, USER10".

ENTER ‘

4. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu.
Na displeji bude zobrazen nazev cilové Uzivatelské
Skladby ,SONG***“ (kde *** je ¢islo 1-100). Pokud
chcete, mlzZete otocnym ovladaéem zvolit jiny soubor
ze SONG001 — SONG100.

ENTER ‘

5. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu.
Na displeji je zobrazena zprava s potvrzenim
»SaveOK?“. Pro zruSeni operace stisknéte tlacitko
[EXIT].

Pfepsani existujiho souboru
Pokud zvolite soubor, ktery jiz obsahuje data, bude na
displeji zobrazena zprava ,Overwrt?“.

6. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu pro provedeni
operace uloZeni.
Po chvili, bude na displeji zobrazena zprava o
dokonceni operace, a UZivatelska Skladba (SMF format 0)

bude uloZzena na USB flash disk do automaticky vytvoreného
adresare ,,USER FILES”.

UPOZORNENI

Operaci Ukladani nelze v jejim priibéhu zrusit. BEhem
operace neodpojujte USB flash disk ani nevypinejte nastroj.
Mohlo by dojit ke ztraté dat.

Poznamka
MnoZstvi ¢asu vyZzadované touto operaci se lisi podle stavu
USB flash disku.

7. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje
File Control.



Nacitani uzZivatelskych dat z USB flash 5 Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu.
disku Na displeji je zobrazena zprava o dokonceni

,Complete”.

UzZivatelska data (strana 223) uloZena jako UZivatelsky

soubor (.usr) na USB flash disku lze nacist do tohoto UPOZORNENI

nastroje. Operaci Nacitani nelze v jejim pribéhu zrusit. BEéhem
operace neodpojujte USB flash disk ani nevypinejte nastroj.

UPOZORNENI Mohlo by dojit ke ztraté dat.
Operace Load (nacteni) prepiSe vSechna existujici data

v nastroji, véetné vsech deseti Uzivatelskych Skladeb, dat

Stylt nactenych do cisel 291-300 a vSechna nastaveni 6. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje

Registragnich paméti. Dilezita data by mé&la byt vidy File Control.

ulozena na USB flash disku.

DULEZITE 7. Zkontrolujte, zda byla data spravné nactena tim, zZe
M&jte na paméti, ze UZivatelské soubory musi byt vyvolate UzZivatelskou Skladbu, jeden ze Stylt 291-
ulozeny v adresafi ,,USER FILES“ na USB flash disku. 300 nebo Registraéni pamét.

Soubory uloZzené mimo tento adresar nejsou rozpoznany.

Pozndamka
Detaily o nacitani sampld, viz strana 26.

1. Zatimco drzite stisknuté tlacitko [SHIFT], stisknéte
tlac¢itko [FUNCTION] pro vyvolani displeje File

Control.
FUNCTION
) + =
Podrite

2. Otacejte otocnym ovladacem, dokud neni na displeji
zobrazeno ,LoadUSER".

3. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Na displeji bude zobrazen nazev UzZivatelské Skladby
,USER***“ (kde *** je Cislo) uloZené na USB flash
disku. Pokud chcete, mizete otoc¢nych ovladacem
zvolit jiny UZivatelsky soubor.

=_

ENTER

4. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu.
Na displeji je zobrazena zprava s potvrzenim
,LoadOK?“. Pro zruSeni operace stisknéte tlacitko
[EXIT].




Naditani Samplﬁ z USB flash disku 8. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje
File Control.

DULEZITE
Pokud je nastroj v rezimu Quick Sampling, stisknéte

tlacitko [CAPTURE] pro jeho ukonceni. Pak se Fid'te
pokyny uvedenymi nize. Abyste pfehrali nacteny sampl, stisknéte pad, do

9. Vyzkousejte nactené samply.

kterého jste jej nacetli.
UPOZORNENI
Operace Load (nacteni) prepiSe a vymaze existujici
samply. DulezZita data by méla byt vidy uloZena na USB
flash disku (strana 23).

1. Zatimco drzite stisknuté tlacitko [SHIFT], stisknéte
tlacitko [FUNCTION] pro vyvoldni displeje File

Control.
FUNCTION
) + =
Podrzte

2. Otacejte otocnym ovladacem, dokud neni na displeji
zobrazeno ,LoadUSER".

3. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Na displeji bude zobrazena zprava ,PressA-D“. Pokud
na USB flash disku neni uloZen Zadny sampl, bude na
displeji zobrazena zprava , NoFile”. Vratte se na krok
2.

4. Stisknéte jeden z padli QUICK SAMPLING pro
nacteni samplu.

5. Otocnym ovladacem vyberte soubor pro nacteni.

6. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu.
Na displeji je zobrazena zprava s potvrzenim
,LoadOK?“. Pro zruSeni operace a navrat na krok 2
stisknéte tlacitko [EXIT].

7. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu pro provedeni
operace nacteni.
Na displeji je kratce zobrazena zprava , Loading” a
sampl je nacten do padu.




Nacéitani WAV soubort( z USB flash
disku

WAV soubory uloZzené na USB flash disku Ize nadist do
nastroje jako samply a registrovat je do QUICK SAMPLING
padu.

Poznamka
Dostupné formaty souboru jsou mono nebo stereo PCM
(WAV) s 44,1 KHz a 16bitové.

DULEZITE

Pokud je nastroj v rezimu Quick Sampling, stisknéte
tlacitko [CAPTURE] pro jeho ukonceni. Pak se Fidte
pokyny uvedenymi nize.

UPOZORNENI

Operace importovani prepise existujici samply. DuleZita
data by méla byt vidy ulozena na USB flash disku (strana
23).

1. Zatimco drzite stisknuté tlacitko [SHIFT], stisknéte
tlac¢itko [FUNCTION] pro vyvolani displeje File
Control.

FUNCTION
]+ =
Podrzte

2. Otacejte otocnym ovladacem , dokud neni na
displeji zobrazeno ,,Imp.WAV*“.

Foppe (00T

3. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Na displeji bude zobrazena zprava ,PressA-D“. Pokud
na USB flash disku neni uloZen Zadny WAV soubor,
bude na displeji zobrazena zprava , NoFile“. Vratte se
na krok 2.

4. Stisknéte jeden z QUICK SAMPLING padt pro
registrovani WAV souboru.

5. Oto¢nym ovladacem zvolte soubor pro import.

. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu.

Na displeji je zobrazena zprava s potvrzenim
,LoadOK?“. Pro zruSeni operace a navrat na krok 2
stisknéte tlacitko [EXIT].

. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu pro provedeni

operace nacteni.

Na displeji je na chvili zobrazena zprava o nacitani
»Loading” a WAV soubor je naimportovan jako sampl a
registrovan do padu.

. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje

File Control.

. Zkontrolujte nactené samply.

Abyste prehrali nacteny sampl, stisknéte pad, do
kterého jste jej nacetli.



Naditani soubort jednotlivych Stylu

Data Stylu vytvoreného na jiném ndastroji nebo na pocitaci
Ize nadist do StylU Cislo 291-300. MlZete s nimi pak
zachazet jako s ostatnimi internimi Styly nastroje. MlzZete
vyuzit dva zpUsoby nacteni.

e Nacteni souboru Stylu (.sty) uloZzenych v kofenovém
adresafi USB flash disku.

e Nacteni souboru Stylu (.sty) pfeneseného z pocitace
pomoci aplikace MusicSoft Downloader a ulozeného
v interni paméti tohoto nastroje.

Poznamka

Navod na pfeneseni souboru Stylu z pocitace pomoci aplikace
MusicSoft Downloader, viz online manual ,Computer-related
Operations”. Po pfeneseni dat nactéte Styl do jednoho z &isel
291-300 pro umoznéni jeho prehravani.

UPOZORNENI

Operace nacteni Stylu prepiSe vSechna existujici data ve
zvoleném ¢islu Stylu. DulezZita data by méla byt vidy
uloZena na USB flash disku.

1. Zatimco drzite stisknuté tlacitko [SHIFT], stisknéte
tlac¢itko [FUNCTION] pro vyvolani displeje File
Control.

FUNCTION
]+ =
Podrite

2. Otacejte otocnym ovladacem, dokud neni na displeji
zobrazeno ,,LoadSTY*.

3. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu.
Na displeji bude zobrazen nazev souboru Stylu v USB
flash disku nebo v interni paméti nastroje. Pokud
chcete, mlzete oto¢nym ovladacem zvolit soubor
Stylu.

4, Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu.

Na displeji bude zobrazena zprava ,*** Load To?“
(kde *** je ¢islo 291-300). Pokud chcete, mizZete
otocnym ovladacem zvolit poZzadované Cislo.

My
o

)

ENTER

. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu.

Na displeji je zobrazena zprava s potvrzenim
,LoadOK?“. Pro zruSeni operace stisknéte tlacitko
[EXIT].

. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu pro provedeni

operace nacteni.
Po chvili, bude na displeji zobrazena zprava o
provedeni operace ,,Complete”.

UPOZORNENI
Operaci Naditani nelze v jejim prabéhu zrusit. BEhem

operace neodpojujte USB flash disk ani nevypinejte nastroj.

Mohlo by dojit ke ztraté dat.

. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje

File Control.

. Stisknéte tlacitko [STYLE], otoénym ovladacem
zvolte Styl 291-300, a zkuste spustit jeho pirehravani.



Vymazani Sampli z USB flash Vymazani audio soubora z USB flash

disku disku
DULEZITE 1. Zatimco driite stisknuté tladitko [SHIFT], stisknéte
Pokud je nastroj v rezimu Quick Sampling, stisknéte tlagitko [FUNCTION] pro vyvolani displeje File

tlacitko [CAPTURE] pro jeho ukonceni. Pak se fidte
pokyny uvedenymi nize.

Control.

1. Zatimco driite stisknuté tlagitko [SHIFT], stisknéte + FUNC&N
tlacitko [FUNCTION] pro vyvolani displeje File %
Control. y

Podrzte

FUNCTION 2. Otacejte otoénym ovladaéem, dokud neni na displeji

w‘j + :\%D zobrazeno ,,Del SMPL".

FILE CONTROL

Podrite

2. Otacejte otocnym ovladacem, dokud neni na displeji
zobrazeno ,,Del SMPL“.

3. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu.
Audio soubory na USB flash disku jsou zobrazeny jako
L,AUDIO***“ (kde *** je Cislo). Vyberte soubor pro
vymazani otocnym ovladacem.

3. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu.

Pokud na USB flash disku neni Zadny sampl, na C] ‘
displeji bude zobrazena zprava ,NoFile“. Vratite se na ENTER
krok 2.

4, Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu.
4. Otocnym ovladatem soubor pro vymazani. Na displeji bude zobrazena zprava ,Del OK?“.
Pro zruSeni operace stisknéte tlacitko [EXIT].
5. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu.

Na displeji bude zobrazena zprava , Del OK?“. 5. Stisknéte tlaéitko [ENTER] znovu pro provedeni
Pro zruSeni operace stisknéte tlacitko [EXIT]. operace vymazani.

Po dokonceni bude na displeji zobrazena zprava
6. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu pro provedeni ,Complete”.
operace vymazani.
Na chvili bude na displeji zobrazena zprava ,Deleting” a UPOZORNENI

sampl bude vymazan. Operaci Vymazani nelze v jejim pribéhu zrusit. BEéhem
operace neodpojujte USB flash disk ani nevypinejte nastroj.
7. Stisknéte tladitko [FUNCTION] pro opusténi displeje Mobhlo by dojit ke ztraté dat.
File Control.

6. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje
File Control.




Vymazani uzivatelského souboru z
USB flash disku

Vymazani SMF souboru z USB flash
disku

UzZivatelsky soubor (.usr) uloZeny v kofenovém adresafi na
USB flash disku Ize vymazat.

DULEZITE

Pouze UzZivatelské soubory (.usr) ulozené v adresafi
»USER FILES“ na USB flash disku lze vymazat. Soubory
mimo tento adresar nelze rozpoznat.

1. Zatimco drzite stisknuté tlacitko [SHIFT], stisknéte
tlacitko [FUNCTION] pro vyvolani displeje File
Control.

2. Otacejte otocnym ovladacem, dokud neni na displeji
zobrazeno ,,Del USER".

3. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Na displeji bude zobrazen nazev souboru z USB flash
disku jako ,,USER***“ (kde *** je Cislo). Otocnym
ovladacem zvolte UZivatelsky soubor pro vymazani.

=

ENTER

4. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu.
Na displeji bude zobrazena zprava ,Del OK?“.
Pro zruSeni operace stisknéte tlacitko [EXIT].

5. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu pro provedeni
operace Vymazani.
Po chvili, bude na displeji zobrazena zprava o
provedeni operace ,,Complete”.

UPOZORNENI

Operaci Vymazani nelze v jejim pribéhu zrusit. Béhem
operace neodpojujte USB flash disk ani nevypinejte nastroj.
Mohlo by dojit ke ztraté dat.

6. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje
File Control.

MIDI soubory nahrané na tomto nastroji a uloZzené na USB
flash disk pomoci operace SaveSMF (strana 24) lze
jednotlivé vymazat.

UPOZORNENI

Pouze SMF soubory (.mid) uloZzené v adresafi ,,USER
FILES“ na USB flash disku Ize vymazat. Soubory mimo
tento adresar nelze rozpoznat. Tuto operaci lze pouzit
pouze na soubory s ndzvem ve formatu ,,SONG***“ (kde
*** je Cislo 001-100).

1. Zatimco drzite stisknuté tlacitko [SHIFT], stisknéte
tlacitko [FUNCTION] pro vyvolani displeje File
Control.

2. Otacejte otocnym ovladacem, dokud neni na displeji
zobrazeno ,,Del SMF“.

3. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Na displeji bude zobrazen nazev SMF souboru z USB
flash disku jako ,SONG***“ (kde *** je Cislo).
Otocnym ovladacem zvolte soubor pro vymazani.

-

ENTER

4. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu.
Na displeji bude zobrazena zprava ,Del OK?“.
Pro zruSeni operace stisknéte tlacitko [EXIT].

5. Stisknéte tlacitko [ENTER] znovu pro provedeni
operace Vymazani.
Po chvili, bude na displeji zobrazena zprava o
provedeni operace ,,Complete”.

UPOZORNENI

Operaci Vymazani nelze v jejim priibéhu zrusit. BEhem
operace neodpojujte USB flash disk ani nevypinejte nastroj.
Mohlo by dojit ke ztraté dat.

6. Stisknéte tlacitko [FUNCTION] pro opusténi displeje
File Control.
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