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Tato ¢ést jednoduse a velmi stru¢né vysvétluje, co mlizete délat na displejich vyvolanych stisknutim tlacitek na panelu nebo
dotykem jednotlivych ikon na displeji Menu.
Dalsi informace naleznete na nize uvedené strance nebo v uzivatelské pfirucce. Znacka ,@" oznacuje, ze funkce je popsana v
navodu k obsluze.

Displeje pFistupné pomoci tlac¢itek na panelu

L. ” . . Uzivatelsky
isplej Tlacitko pro pristu Popis Strank X
Displej pro pfistup P Y | manual
Home (HOME] Fortal strukturvy dlsplejelpr’lstrOJe, kterylposkthJe rychlé ) °
informace o vSech aktuélnich nastavenich.
Dotykem kazdé z ikon mUzete vyvolat nabidky pro réizné
Menu [MENU] g ; Y yp - o
nize uvedené funkce.
Style Selection [STYLE] Pro vybér soubor( Stylu. - °
. Pro potvrzeni aktudlniho nastaveni rejstfiku a provadéni
Voice Part Setup [VOICE] nastaveni souvisejicich s rejstfikem, jako jsou efekty. » )
Song Player [SONG] Pro ovladani prehravani Skladeb. 69 °
Playlist [PLAYLIST] Pro vybc,er a Upravu Playlist( a spravu vaseho 18 °
repertoéru.
Song Recording [RECORDING] Pro zéznam vaseho vykonu. 80,99 °
Voice Selection E/';IDIGCI_FTS;LECT [LEFTI- Pro pfifazeni rejstiik( k jednotlivym klavesovym partam. - °
. . MULTI PAD CONTROL . . ,
. °
Multi Pad Selection [SELECT] Pro vybér Multi Pad(i 68
Registration Memory REGISTRATION BANK - o L
. Pro vybér Bank Registra¢nich paméti. 14 °
Bank Selection [land [+] Y 9 P
Re‘glstratlon Memory [MEMORY] Pro registraci aktualniho nastaveni panelu. - ®
window
Funkce zobrazeni menu
. . Uzivatelsky
Menu Popis Stranky ’ky
manual
Mi Pro nastaveni parametrud jednotlivych Partd, jako je hlasitost, pan a EQ. Umoznuje také 129 °
Ixer upravit celkové ovladaci prvky zvuku, jako je Master kompresor a Master EQ.
Channel On/Off Pro zapnuti a vypnuti jednotlivych kanal( Stylu a MIDI Skladby. 10,76 -
Line Out U‘rc“:’uje, ktery kon’ektor se p?uiivé pro vystup jednotlivych Partt a jednotlivych 170 )
bicich a perkusnich néstroja.
Score Pro zobrazeni notového zapisu (score) aktudlni MIDI Skladby. 71 °
Lyrics Pro zobrazeni textu aktualni Skladby. 73 °
Text Viewer Pro zobrazeni textovych soubor( vytvorenych na vasem pocitaci. 74 -
. o RN M 14,16,
Chord Looper Pro zaznam sekvence akord( a jejich pfehravani ve smycce. 17 -
Pro pridani efektu Harmony/Arpeggio do pravé ¢asti klaviatury. Lze nastavit
Kbd Harmony/Arp P L y/RTbeggio do b y 46 °
parametry, jako je typ Harmonie/Arpeggia.
Split & Fingering Pro nastaveni bodu rozdéleni nebo zménu typu prstokladu a oblasti detekce akordd. 9 °
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Uzivatelsky

Menu Popis Stranky .
manual
Mic Setting Provadi nastaveni zvuku mikrofonu. 120 °
Pro pfidani efektl Vocal Harmony do vaseho zpévu. Vokalni harmonii mGzete upravit a
Vocal Harmony P P . ony P P 123,127 °
ulozit jako vasi vlastni harmonii.
Regist Sequence Urcuje poradi pro vyvoldni nastaveni Registracni paméti pfi pouziti pedalu. 14 -
. Urc¢uje polozky, které zistanou nezménény, i kdyz vyvolate nastaveni panelu z
Regist Freeze we potoziey, v rayzvy P 113 -
registrac¢ni paméti. .
c
T Pro Upravu tempa MIDI Skladby, Stylu nebo metronomu. Stejnou operaci jako pomoci 13 ° a
empo tlacitek TEMPO [~1/[+] a [TAP TEMPO] Ize provést na displeji. S
s
Metronome Pro nastaveni metronomu a tlacitka [TAP TEMPO]. 39 ® 4
Live Control Urcuje funkce pfitazené knobdm, sliderlim a joysticku LIVE CONTROL. 145 °
A Urcuje funkce ptifazené pedaliim, pfifaditelnym tla¢itkim a zkratkdm na domovské
Assignable ) P P P Y 138 °

obrazovce.

Pro uzamdeni nastaveni panelu. Kdyz jsou nastaveni panelu uzamcena, nic se
Panel Lock s ) s - °
nestane, ani kdyz stisknete libovolné tlacitko panelu.

Demo Pro vyvolani ukdzkového Demo displeje. - °
Voice Edit Pro Upravu prednastavenych rejstiikd pro vytvoreni vlastnich rejstfik(i. Zobrazeni se lisi 48, 56, .
olce tdi podle toho, zda je vybran varhanni rejsttik nebo jiny druh hlasu. 58

Pro vytvoreni stylu Upravou prednastaveného Stylu nebo nahravanim kanald Stylu

Style Creator jeden po druhém. 20 -
Song Recording Pro zdznam vaseho vykonu. (Toto je stejné jako tlacitko [RECORDING] na panelu.) 79 )
M.Pad Creator E;%g,:\,'/;FsZLZAhU:i Padu Upravou existujiciho pfednastaveného Multi Padu nebo 64, 66 )
VoiceSetting | USSP e o oy el e oy
Style Setting PDI;nzﬁi\zie;;t?’zlstaat\fni souvisejicich s prehravanim stylu, jako je ¢asovani OTS Link, 1 )
Song Setting Pro nastaveni souvisejici s prehravanim skladeb, jako je funkce Guide, nastaveni kanalu atd. 77 -
Chord Tutor Oznacuje, jak hrat akordy, které odpovidaji zadanym nézvim akord. 7 -
Scale Tune Pro ladéni pro kazdou klavesu zvlast. 43 _
Master Tune Pro jemné doladéni celého nastroje. 42 R
Transpose PMrlthIrgl:IZZ(;?ici ladéni celého zvuku po pulténech, nebo jen zvuku klaviatury nebo 2 °
Keyboard Urcuje odezvu dotyku klavesnice. 40 ;
MIDI Pro provedeni nastaveni souvisejicich s MIDI. 149 -
Utility Pro globé,lm’ nasta]vem’, s’pr:a'\vu USviIas’h disk(]v,,inici..::llizaci pfistroje do tovéarniho 162 °
nastaveni nebo zalohovéni dat ulozenych v pfistroji atd.
Wireless LAN* z:(;&Zit;j:;gi,?iﬁg?:ﬁmje k chytrému zatizeni, jako je iPad, prostfednictvim 159 )
Time Pro nastaveni ¢asu zobrazeného na displeji Home. 161 -
Expansion Pro inst’ala-ci ExpaVnsi(’)n Packu pl:o pridani daléihg obsahu stazeného z webovych stranek 167 )
nebo vami vytvofeného pomoci Yamaha Expansion Manageru.
Bluetooth* Pro provedeni nastaveni pro pfipojeni nastroje k zafizeni vybavenému Bluetooth. - °

* Tato ikona se zobrazi pouze v piipadé, Ze je zahrnuta funkce bezdratové sité LAN.
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Typy Stylti (vlastnosti)

Konkrétni typ Stylu je uveden vlevo nahore od nazvu Stylu na obrazovce Style Selection. Definujici vlastnosti téchto Styld a jejich
vykonnostni vyhody jsou popsény nize.

wingin'BigBand

Session Informace o téchto typech naleznete v ¢asti ,Vlastnosti Stylu” v uzivatelské prirucce.
Free Play
+Audio Audio Styly (+Audio) byly specialné vytvoreny pridanim zvukovych nahravek studiovych hudebnik(

s9|A1S

hrajicich v rGznych nahravacich studiich po celém svété. To pridava veskery prirozeny feeling, atmosféru a
teplo bubnlim a perkusim Stylu, coz dava vasemu vykonu vétsi expresivni potencial. Konkrétné zachovava
jemné nuance a groovy, které je obtizné reprodukovat pomoci sady pfednastavenych bicich/perkusi.
Technologie Yamaha Time Stretch umoznuje zvuku sledovat vase zmény tempa bez zmény vysky ténu,
takze vse zGstava v dokonalé synchronizaci.

Audio Styly Ize prehrévat a ovladat timto ndstrojem; ve vychozim nastaveni viak nejsou data v tomto
nastroji zahrnuta. Audio Styly nebo Rozsifujici balicky, které obsahuji Audio Styly, mohou byt k dispozici na
webovych strankdch Yamaha.

POZNAMKA

« Pokud je tempo nastaveno na vice nez 160 % vychozi hodnoty, audio part se ztlumi.
« Méjte na paméti, ze nacitani Audio StylG muze trvat déle nez ostatni a Ze mohou mit urcitd omezeni a lisit se v
konkrétnich funkcich, které Ize ovladat.

Pouziti funkce Chord Tutor

Funkce Chord Tutor vdm umoziiuje zjistit, které noty stisknout pro specifikaci akordu. Pokud znéte nazev akordu, ale nevite,
jak jej zahrat, pouzijte tuto funkci.
Tuto funkci Ize pouzit na displeji vyvolaném pomoci [MENU] = [Chord Tutor].

BM Chord Tutor

e

Root Umoznuje vybrat pozadovany zéklad akordu.

Type Umoznuje vybrat pozadovany typ akordu.

Noty, které potiebujete zahrat, se zobrazi na displeji.

POZNAMKA

« Ackoli tato funkce ukazuje, jak hrat akord pouze v pfipadé ,Fingered”, indikace je uZite¢na i tehdy, kdyz je zvolen jiny typ nez ,Single Finger”.
« V zavislosti na akordu budou nékteré noty vynechény.
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Registrace soubort do zalozky Favorite

Své oblibené nebo casto pouzivané Styly nebo Rejstiiky mlizete rychle vyvolat jejich registraci na zaloZce Favorite na obrazovce
File Selection.

1 Na obrazovce File Selection zvolte pozadovanou kategorii v zalozce Preset.

2 stisknéte E (File) pro vyvolani okna “File Edit”.

= STyTe e
1=170)
Rock
m © m ThrowbackPop

RetroPop || Oldies

File Edit

P* BreakoutElectro 6-8EuroPopBallad

R&B

=]

P* DancehallPop ® 12-8PopBallad
P* DiscopopJam ®  SongwriterBallad

P* ChartpancePop " UnpluggedBallad

3 stisknéte [Favorite] pro vyvolani displeje pro vybér soubori.

4 7volte pozadované soubory pro registraci do zalozky Favorite.

= Style . Cancel 5

=60
P* BreakoutElectro 6-8EuroPopBallad

P* DancehallPop P* 12-8PopBallad

=113

[l piscoPoptam P* Songwriter8allad

=124 =78
‘“ ChartDancePop UnpluggedBallad

>

1/8

5 stisknéte [Favorite] pro registraci zvolenych soubort do zalozky Favorite.

Vlybrané soubory se zobrazi na zloZce Favorite.

Odebrani soubori ze zalozky Favorite

1 Vv zélozce Favorite na displeji File Selection, stisknéte E (File) pro vyvolani okna “File Edit".
2 Stisknéte [Favorite] pro vyvolani displeje pro vybér soubori.

3 Zvolte pozadované soubory pro odstranéni ze zalozky Favorite.

& Style c Clear 4

[P* Throwbackpop

‘ﬂ DiscoPopJam

m ChartDancePop
m 6-8EuroPopBallad

IP"" UnpluggedBallad

P1

4 stisknéte [Clear] pro odstranéni zvolenych souborti ze zalozky Favorite.
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Zmeéna typu prstokladu

Typ prstokladu (Chord Fingering) urcuje, jak jsou specifikovany akordy pro pfehravéni Stylu. Pozadovany typ mGzete vybrat na
displeji vyvolaném pomoci [MENU] = [Split and Fingering].

u™! Split & Fingering

Left Right3

e

Style #2 Chord Detection Area

Left

s9|A1S

Right3 G2 Fingering Type

Single Finger Usnadiiuje vytvareni orchestrovaného doprovodu pomoci durovych akordd, septakordd, mollovych
akordd a mollovych septakord stisknutim pouze jedné, dvou nebo tfi kldves na klaviature.

Cc Cz

[ Durovy akord I Septakord
Stisknéte pouze zakladni tén. Soucasné stisknéte zakladni tén a
o ol bilou kldvesu nalevo od néj.
Cm Cmy

[ Mollovy akord [ Mollovy septakord
Soucasné stisknéte zakladni ton a Soucasné stisknéte zakladni ton a
. cernou klavesu nalevo od néj. 2l cernou a bilou kldvesu nalevo od néj.

Multi Finger Automaticky detekuje prstoklad Single Finger nebo Fingered, takze m{izete pouzit kterykoli typ
prstokladu, aniz byste museli pfepinat typy prstokladu.

Fingered Umoziuje urcit akord stisknutim not tvoficich akord v levé ¢asti klaviatury, kdyz je zapnuty ACMP nebo levy
part. Informace o tom, které noty stisknout pro kazdy akord, najdete v seznamu dat (typy akord(
rozpoznavanych v rezimu prstt) ke staZzeni z Yamaha Manual Library, nebo pouzijte funkci Chord Tutor, jak je
popsano v dalsi ¢asti.

Fingered On Bass Prijima stejné prstoklady jako Fingered; avsak nejnizsi ton hrany v sekci Chord na klaviature se pouziva jako
basovy ton, coz vdm umoziuje hrat akordy ,na basu”. (U typu Fingered se jako basova nota vzdy pouziva
zaklad akordu.)

Full Keyboard Detekuje akordy v celém rozsahu téniny. Akordy jsou detekovany podobnym zptsobem jako Fingered, i

kdyz rozdélite noty mezi levou a pravou rukou - naptiklad zahrajete basovou notu levou rukou a akord
pravou, nebo zahrajete akord levou rukou. a melodii s vasim pravem.

Al Fingered V podstaté to samé jako Fingered, s tou vyjimkou, Ze pro oznaceni akord(l Ize zahrat méné nez ti tony (na
zakladé dfive hraného akordu atd.).

Al Full Keyboard Tento typ je podobny jako u Full Keyboard s tou vyjimkou, ze k oznaceni akordl Ize zahrat méné nez tii
tony (na zakladé dfive hraného akordu atd.). Nonové, undecimové a tercdecimové akordy nelze prehrat.

POZNAMKA

« ,Al” znamena ,Uméla inteligence”.
« Kdyz je oblast detekce akord(l nastavena na ,Upper”, je k dispozici pouze ,Fingered*“. Tento typ je v podstaté stejny jako ,Fingered”, kromé toho, ze ,1

plus 5%, ,1 plus 8" a Chord Cancel nejsou dostupné.
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Zapinani/vypinani jednotlivych kanala Stylu

Muzete pfidavat variace a ménit dojem ze Stylu selektivnim zapindnim a vypindnim kanal béhem prehravani
Stylu.

Kanaly Stylu

Kazdy Styl obsahuje nize uvedené kanaly.

» Rhythm 1/2: Toto jsou zakladni ¢asti Stylu, které obsahuji rytmické vzory bicich a perkusi.

« Bass: Basovy part pouziva rzné vhodné zvuky néstroju, aby odpovidaly danému Stylu.

- Chord 1/2: Jedna se o doprovodny rytmicky akord, ktery se bézné sklada z klavirnich nebo kytarovych rejstiika.
- Pad: Tento part se pouzivé pro déle znéjici nastroje, jako jsou smycce, varhany, sbor atd.

« Phrase 1/2: Tyto party se pouzivaji pro uderné dechy, arpeggiované akordy a dalsi doplriky, diky nimz je
doprovod zajimavéjsi.

- Audio: Toto je audio part Audio Stylu.

Kanaly stylu Ize zapnout nebo vypnout na displeji vyvolaném pomoci [MENU] = [Channel On/Off].

¥ Channel On/Off

Son
-g-nnnnnn
D B EIB S5 62D (N 5D 6N

ARNEAEEEEE

Style

i Jryirm2] gass J choran § choraa | _pac R ervaser Rprrase2 | ucio ]

B R B N NN E

Pokud chcete prehrat pouze jeden konkrétni kanal (s6lové prehravani), dotknéte se a podrzte pozadovany nazev kanalu,
dokud se nezbarvi do fialova. Chcete-li sélo zrusit, jednoduse se znovu dotknéte (fialového) nazvu kanalu.

POZNAMKA
Kanély muzete také zapnout/vypnout na displeji Mixer.

Zména rejstiiku jednotlivych kanali:
Klepnutim na ikonu ndstroje pod pozadovanym kanalem vyvolejte obrazovku vybéru rejstiiku a poté vyberte pozadovany
rejstrik.

POZNAMKA
Rejstiik Audio partu Audio Stylu ménit nelze.

POZNAMKA

Zde muzete ulozit nastaveni do Registra¢ni paméti. Podrobnosti naleznete v uzivatelské pfirucce.
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Nastaveni tykajici se prehravani Stylu
Pro prehravani Stylu mlzete provést rlizna nastaveni na displeji vyvolaném pomoci [MENU] - [Style Setting].

=g Style Setting

Setting
Dynamics Control
Change Behavior .
Display Tempo
Stop ACMP Fixed

OTS Link Timing Immediate

Section Change Timing
To Main [A]-[D]

Inside Intro/Ending

s9|A1S

Nastaveni
Dynamics Control Urcuje, zda Ize dynamiku prehravani stylu ovladat parametrem Zivého ovladani ,Dynamics
Control” (strana 147) nebo ne.
Display Tempo Zapne nebo vypne indikaci tempa pro kazdy Styl na displeji vybéru Stylu.
Stop ACMP Kdyz je tlacitko [ACMP] zapnuté a tlacitko [SYNC START] je vypnuté, mUzete hrat akordy v akordové
sekci klaviatury se zastavenym Stylem a stéle slyset doprovodny akord. V tomto stavu — nazyvaném
,Stop Accompaniment” - jsou rozpoznany vsechny platné akordové prstoklady a kofen/typ akordu se
zobrazi v oblasti Styl na domovské obrazovce. Zde mUzete urcit, zda akord zahrany v sekci akord? bude
znit nebo ne ve stavu Stop Accompaniment.
- Off: Akord hrany v sekci akord( nezazni.
- Style: Akord hrany v sekci akordd bude znit prostrednictvim rejstiik( pro kanél Pad a basovy kanal
zvoleného Stylu.
« Fixed: Akord hrany v sekci akord(l bude znit prostiednictvim rejstiikd ur¢enych pad/basovych kanald,
bez ohledu na zvoleny Styl.
POZNAMKA
Kdyz vybrany Styl obsahuje MegaVoices, mohou se pfi nastaveni na ,Style” objevit neoc¢ekavané zvuky.
POZNAMKA
Kdyz nahravéte skladbu, akord detekovany prehravanim stop doprovodu Ize nahrat bez ohledu na zde uvedené
nastaveni. Méjte prosim na paméti, Ze jak znéjici hlas, tak data akordud se nahravaji, kdyz je nastaveno na ,Style”, a
pouze data akordl se nahravaji, kdyz je nastaveno na ,Off" nebo ,Fixed”.
QTS Link Timing To plati pro funkci OTS Link. Tento parametr urcuje nac¢asovani, ve kterém se nastaveni One Touch
zméni se zménou MAIN VARIATION [A] az [D]. (Tla¢itko [OTS LINK] musi byt zapnuté.)
- Immediate: Nastaveni One Touch se okamzité vyvol3, kdyz stisknete tlacitko MAIN VARIATION.
» At Main Section Change: One Touch Setting se vyvola pfi dal$im taktu po stisknuti tlacitka MAIN
VARIATION.
i DALSI STR.
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Section To Main Urcuje, kdy se zméni sekce Stylu béhem prehravani Stylu v nasledujicich ptipadech.
Change [A]-[D] - - Pfi pfechodu ze sekce do hlavni sekce
Timing - P¥i nacitani jiného Stylu

Nasleduji moznosti chovani.
- Immediate: Zméni na novou sekci vybranou pti dalsi dobé. Cislo doby p¥i zméné je pfijato novou sekci
a poté se nova sekce prehraje od stejné doby.

+ Next Bar: Zmény na novou sekci vybranou okam?zité, kdyz je operace zmény provedena béhem prvni nasleduijici
doby. Jinak se tato moznost zméni na novou sekci na za¢atku dalsiho taktu.

POZNAMKA

Za nasledujicich podminek se ménici chovani fidi podle ,Next Bar”, i kdyz je vybrano ,Immediate”.
« Pfi zméné sekci, kdyz je zapnuté tlacitko STYLE CONTROL [AUTO FILL IN].

« Pfi zméné sekci béhem prehravani zvukového Stylu.

« Pfi nacitani jiného stylu béhem ptehravani zvukového Stylu.

« Pfi nacitani Audio Stylu béhem prehravani Stylu, ktery neobsahuje zvukova data.

POZNAMKA
Tato moznost je také nastavena, kdyz nactete registracni pamét. Nactena moznost se viak aktivuje pouze pfi
skutecné zméné na Styl, ktery byl nacten Registra¢ni paméti.

Inside Urcuje nacasovani pro zménu sekce Stylu na sekci Intro/End béhem prehravani Stylu sekce Intro/Enter.

Intro/

Ending

Nasleduji moznosti chovani.

- Next Bar: Zméni se na novou sekci Intro/Ending okamzité, kdyz je operace zmény provedena béhem
prvniho taktu. Jinak se tato moznost zméni na novou sekci Intro/Ending na zac¢atku dalsiho taktu.

- End of Section: Zméni se na novou sekci Intro/Ending po dokonceni prehravani aktualni sekce Intro/
Ending.

POZNAMKA

Pfi pfechodu z jedné sekce Intro do jiné sekce Intro se zména chovani vzdy fidi ,Next Bar”, i kdyz je vybran ,End of
Section”.

Pfi zméné na Ending | se chovani vzdy fidi konvenénimi pravidly misto nastaveni zde.

Synchro Stop Window To urcuje, jak dlouho muizete drzet akord, nez se funkce Synchro Stop automaticky zrusi. Kdyz je
tlacitko [SYNC STOP] zapnuto a toto je nastaveno na jinou hodnotu nez ,Off”, funkce Synchro Stop se
automaticky zrusi, pokud podrzite akord déle, nez je zde nastavena doba. To pohodIné resetuje
ovladani prehravani Stylu na normalini, takze mizete uvolnit klavesy a stale hrat Styl. Jinymi slovy,
pokud uvolnite tlacitka rychleji, nez je zde nastaveny cas, funkce Synchro Stop funguje.

Multi Pad Synchro Stop | Urcuje, zda se pfi zastaveni pfehravani Stylu zastavi opakované pfehravani multipadu.
(Style Stop)

Multi Pad Synchro Stop | Urcuje, zda se opakované piehravani multipadu zastavi, kdyZ se pfehraje sekce Ending Stylu.
(Style Ending)

Zména chovani

Section Set Urcuje vychozi sekci, ktera se automaticky vyvola pii vybéru rliznych Styld (kdyz je prehravani Stylu
zastaveno). Pfi nastaveni na ,Off" a pfehravani Stylu je zastaveno, aktivni sekce je zachovana, i kdyz je vybran
jiny Styl. Pokud nékterad z MAIN sekci A az D neni zahrnuta v datech Stylu, automaticky se vybere nejblizsi
sekce. Napfiklad, kdyz MAIN D nenfi obsaZena ve vybraném Stylu, bude vyvolana sekce MAIN C.

Tempo Toto urcuje, zda se tempo zméni nebo ne, kdyz zménite Styl.
« Lock: Bez ohledu na stav piehravani se zachova nastaveni tempa predchoziho Stylu.

« Hold: Béhem piehravani Stylu je zachovano nastaveni tempa predchoziho Stylu. Kdyz je Styl zastaven,
tempo se zméni na tempo vychoziho tempa zvoleného Stylu.

+ Reset: Bez ohledu na stav pfehravani se tempo zméni na tempo vychoziho tempa pro vybrany Styl.

R Q) DALSISTR.
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Part On/Off Toto urcuje, zda se pfi zméné Stylu zméni stav zapnuti/vypnuti kanalu Stylu nebo ne.

« Lock: Bez ohledu na stav prehravani je zachovén stav zapnuti/vypnuti kandlu predchoziho Stylu.

« Hold: Zatimco se Styl pfehrava, stav zapnuti/vypnuti kanalu pfedchoziho stylu je zachovan. Kdyz se
Styl zastavi, vSechny kandly zvoleného Stylu se zapnou.

- Reset: Bez ohledu na stav pfehravani jsou vSechny kandly zvoleného Stylu zapnuté.

Uprava tempa

Tempo stylu, MIDI skladby a metronomu mUzete upravit na displeji vyvolaném pomoci [MENU] = [Tempo], nebo otacenim
ovladac¢em Data na domovské obrazovce.

(1) Indikuje hodnotu tempa béhem prehravani metronomu, stylu a MIDI skladby. Tempo Ize zménit pomoci ovladace Data,
tlacitek [DEC]/[INC] nebo tlacitek TEMPO [minus]/[plus].
KdyZz vyberete Audio Styl (strana 7),horni limit tempa se zobrazi pod hodnotou tempa takto: Audio: ** max. Audio part se
ztlumi, pokud tempo piekroci horni limit.

(2] Ekvivalentni k tlacitku [TAP TEMPO] na panelu.

(3] Oznacuje hodnotu tempa aktudlni MIDI skladby. Skladba se spusti v tomto tempu.

(4] Oznacuje hodnotu tempa aktudlniho Stylu. Styl bude spustén v tomto tempu.

POZNAMKA

Hodnota tempa zvukové skladby se nastavuje pomoci funkce Time Stretch. Viz uzivatelska pfirucka.

s9|A1S
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Nahravani a prehravani sekvence akordii — Chord Looper

Pfi prehravani Stylu obvykle urcujete akordy levou rukou. S pohodInou funkci Chord Looper vSak muzete nahrat sekvenci akordd a
prehrat je ve smycce. Pokud napiiklad nahrajete postup akord(i “C > F > G = C”, pfehravani Stylu bude automaticky pokracovat
sakordy “C>F>G> C> C>F >G> C- .." Protoze se akordy prehravaji ve smycce, akordovy vzor jiz nemusite opakovat
ru¢né - mizete se tak soustredit na svij vykon a dalsi operace.

Piehravani sekvence akordii ve smycce béhem piehravani Stylu

MiZete okamzité nahrat pozadovanou akordovou sekvenci a opakovat ji.

1 Zvolte pozadovany Styl.

Upravte tempo pokud chcete (pro snazsi nahravani).
2 Vyvolejte displej Chord Looper.
3 se spusténym prehravanim Stylu, stisknéte [Rec/Stop] na displeji.

&) Chord Looper New Chord Looper Bank ¢ &) Chord Looper

Import

D oot

Béhem nahravani

[Rec/Stop] blikd, coz znamena, ze funkce Chord Looper je v pohotovostnim rezimu
pro nahrdvani. Pfi dalsim taktu stylu se zapne [Rec/Stop] a spusti se nahravani.

POZNAMKA
Kdyz je [Rec/Stop] zapnuto, tlacitko [ACMP] se zapne automaticky.

) Zadavejte akordy na klaviatufe v redlném case spolu s tempem piehravani Stylu.

Akordova sekvence se nahrava, dokud nezastavite nahravani v kroku 3.

14
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5 stisknéte [On/Off] pro zastaveni nahravani a spusténi pirehravani smycky se sekvenci akordd.

&) Chord Looper & Chord Looper New Chord Looper Bank

Import

Memory CEIS | D On/Off

5 B&hem pfehravani smycky

Rec/Stop ||  On/Off

Nahréavéni se zastavi a [On/Off] blika a pfepne se do pohotovostniho rezimu pifehravani smycky.
Pri dalSim taktu stylu se [On/Off] zapne a akordova sekvence nahrand v kroku 2 se piehraje ve smycce.

s9|A1S

POZNAMKA
Béhem prehravani akordové sekvence tlacitko [ACMP] blika, vstup akordu z klaviatury je deaktivovan a celd klaviatura se pouziva pouze pro hrani.

6 Sstisknéte [On/Off] pro zastaveni piehravani smyeky.

Prehravani akordové sekvence se zastavi a Styl se vrati do normélniho piehravani.

POZNAMKA

« [On/Off] se rozsviti, coz znamend, Ze akordova sekvence byla nahrana a prehravani smycky se zastavi.
« Dotykem [On/Off] se znovu spusti smyckové piehravani akordové sekvence nahrané v krocich 1-3.

Genos2 Reference Manual 15



Nahravani sekvence akordi pfi zastaveném Stylu (Chord
Looper)

MUzZete zacit nahravat a prehravat akordovou sekvenci, kdyz je prehravani stylu zastaveno, pomoci SYNC START. Nahravanim
timto zplsobem muZete upravit ¢as zacatku presné na prvni dobu taktu.

1 Béhem zastaveného prehravani Stylu stisknéte [Rec/Stop] na displeji.

& Chord Looper op 2 Chord Looper

Rec/Stop || © On/Off

Béhem nahravani

[Rec/Stop] blikd, coz znamena, ze funkce Chord Looper je v pohotovostnim rezimu pro nahravani a tlac¢itko STYLE
CONTROL [SYNC START] se automaticky zapne.

POZNAMKA
Kdyz je zapnuto [Rec/Stop], automaticky se zapne i tlacitko [ACMP].

2 Zadejte akordy na klaviature podle tempa piehravani Stylu.

Nahravani a prehravani Stylu se spusti sou¢asné. Sekvence akordu se nahravd, dokud nezastavite nahravani v kroku 3.

3 stisknéte tla¢itko STYLE CONTROL [START/STOP] pro zastaveni nahravani a piehravani Stylu.
Zaznam se zastavi a zapne se [On/Off], coz znameng, Ze data jsou jiz zaznamenana.

POZNAMKA
Zaznam muzete také zastavit dotykem [Rec/Stop]. V tomto pfipadé se zastavi pouze nahravani, zatimco prehravani Stylu bude pokracovat.

UPOZORNEN

Posledni zaznamenand data akordové sekvence jsou zachovana, dokud nevypnete napdjeni nebo nezvolite ¢islo paméti Chord Looper, které
obsahuje data. Pokud chcete data ulozit, viz strana 17.
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Ukladani a vyvolavani vasi sekvence akordti (Chord Looper)

Na displeji Chord Looper si mUzete ulozit nahranou akordovou sekvenci funkce Chord Looper do jedné z osmi paméti pro
snadné vyvolani. Vsech osm ulozenych datovych slotd mUzete ulozit jako jeden soubor Chord Looper Bank (*.clb) nebo
exportovat jednu pamét jako soubor Chord Looper Data (*.cld).

Provozni displej se vyvola pomoci: [MENU] = [Chord Looper].

Struktura dat na displeji Chord Looper
Chord Looper Banka
(*.clb) soubor
[Save] ﬁJ g Nacte
A
<
Chord Looper Bank 3
[Export]
1 2 3 4 > Chord Looper Data
<« (*.cld) soubor
5 6 7 8 [Import]
A R ) S
[Clear]
Ulozeni Nacteni
[Memory] (Touch memory number to select)
S i Attt :
1 Aktualni data Chord Looperu |
, (nejsou zobrazena) ,
A Ao H
Nahravani I Smyckové pirehravani
[Rec/Stop] [On/Off]

Tato ¢ast popisuje, jak si zapamatovat, uloZit/vyvolat a exportovat/importovat zaznamenand data.

Ulozeni zaznamenanych dat Chord Looperu

.
&) Chord Looper New Chord Looper Bank =

Save  New

Import

2 Rec/Stop = %D On/Off

1 Nahrajte pozadovanou sekvenci akordu.

Podrobnosti o nahravani akordové sekvence viz strany 14 a 16.

2 Dotknéte se [Memory] na displeji Chord Looper.

Na displeji se zobrazi navadéci zprava.

3 Dotknéte se pozadovaného disla, které chcete ulozit.

Data se ulozi do paméti a obsah ulozenych dat se zobrazi v odpovidajici oblasti.

UPOZORNENI

Pokud v tomto okamziku vypnete napajeni, pamét se vymaze. Chcete-li ulozit uloZzena data jako soubor, viz strany 18 a 19.
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Ulozeni zaznamenanych dat jako soubor Bank

Osm akordovych sekvenci ulozenych v paméti Ize ulozit jako jeden soubor Chord Looper Bank (*.clb).

2

&) Chord Looper New Chord Looper Bank

Import Export

1 CLD_001 2 CLD_002 38 003 4 CLD_004
F-G-C1+5-C-Am  Dm7%-Am-Dm7°-C C-E-C Fm-Ab7
5 CLD_005 6 CLD_006 7 ol 8 CLD_

F-Am7%-Cm-FM7  F-Em-C Em-Bdim-Dm-Am- | Dm-Em7-C 1

Rec/Stop 2 On/Off

1 Nahrajte pozadovanou sekvenci akordU a poté si ji zaregistrujte na jedno z ¢isel [1]-[8].

Pro zéznam akordové sekvence viz strany 14 a 16.
Pro zaregistrovani nahranych dat, viz strana 17.

4
2 Dotykem 5 (Save) ulozte data z paméti Chord Looper Memory [1]1-[8] jako jeden soubor Bank.

Pokud pred ulozenim upravenych dat vyberete soubor Chord Looper Bank, data budou ztracena.

POZNAMKA

Kazda pamét Chord Looper je pojmenovana automaticky (napfiklad ,CLD_001"), ale Ize ji pfejmenovat exportovanim souboru a naslednym
importem (strana 19).

Vyvolani souboru Chord Looper Bank a prehravani Stylu se sekvenci
akordii

&) Chord Looper New Chord Looper Bank

Import

Rec/Stop

1 Zvolte Styl.

2 Nattéte nazev Chord Looper Bank pro vyvolani displeje Chord Looper Bank Selection, a poté
zvolte pozadovanou Banku.

3 Dotykem cisla Chord Looper Memory vyberte prvni pouzitou.

POZNAMKA

Chcete-li spustit automatické prehravani stylu od zacatku hrani, dotknéte se [Zapnuto/Vypnuto] pro jeho zapnuti v tomto kroku.

£ DALSISTR.
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4 spustte piehravani Stylu a hrajte spolu s nim.

5 Dotknéte se [On/Off] tésné pted taktem, kterym chcete spustit smyckové pirehravani akordové sekvence.

[On/Off] blikd, coz znamend, Ze prehravani smycky je v pohotovostnim rezimu. Na dal$im taktu Stylu se [On/Off] zapne a
akordova sekvence se bude prehravat ve smycce.

POZNAMKA

Béhem piehravani smycky [On/Off] sviti a tlacitko [ACMP] blikd. V tomto stavu je vstup akordi z klaviatury deaktivovan a pro hrani Ize pouzit celou
klaviaturu.

6 Pokud je to nutné, zménte cislo Chord Looper Memory.

Chcete-li zménit ¢islo paméti, dotknéte se poZzadovaného ¢isla. Sekvence akordl se zméni pfi dalsim taktu Stylu.

7 Dotykem [On/Off] smy¢ku zastavte.

Prehravéani akordové sekvence se okamzité zastavi a Styl se vrati do normalniho prehravani.

s9|A1S

Editace Chord Looper Bank (Export, Import, Clear)

Kazdé ¢islo paméti Chord Looper obsazené v pamétové bance Chord Looper Ize jedno po druhém upravit (vymazat,
importovat a exportovat). Data paméti jsou exportovdna/importovéna jako soubor Chord Looper Data (*.cld).

POZNAMKA B
Pokud chcete vymazat viechna data zobrazena na displeji Chord Looper, dotknéte se (New) pro vytvoreni nové Banky.

&) Chord Looper New Chord Looper Bank
1 CLD_00 2
F-G-C1+5-C-Am  Dm7°-An
5 CLD_005 6 CLD_006 7 CLD_007 ¢ 2

F-Am7%-Cm-FM7 | F-Em-C Em-Bdim-Dm-Am-  Dm-Em7-C

Memory Rec/Stop = On/Off

1 Dotknéte se pozadované operace: [Clear], [Import] nebo [Export].
Postupujte podle pokyn(i na obrazovce. Chcete-li operaci vtomto okamziku zrusit, jednoduse se dotknéte prazdné oblasti displeje.

2 Dotknéte se pozadovaného cisla paméti, pak provedte akci zvolenou v kroku 1 jak je popsano nize.

Clear Zobrazi se potvrzovaci zprava. Klepnutim na [Yes] provedte vymazani.

Import Vyvol4 se obrazovka File Selection pro import. Dotknéte se pozadovaného souboru, ktery chcete

importovat, a poté se dotknéte (X) nebo se vratte stisknutim tlacitka [EXIT].

Export Vyvold se obrazovka File Selection pro export. Dotknéte se [Export] na displeji, zadejte nazev souboru
a poté se dotknéte [OK].
Nazev souboru se zadava automaticky, ale pii ukladani jej mlzete prejmenovat.

4
3 Pokud chcete dotknéte se gl (Save) pro ulozeni editované Chord Looper Banky jako novy soubor.

UPOZORNENI

Pokud pied ulozenim upravenych dat vyberete soubor Chord Looper Bank, data budou ztracena.
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Vytvareni/Editace Styla (Style Creator)

Funkce Style Creator vdm umozni vytvofit vas originalni Styl nahranim rytmického paternu pomoci klaviatury a pouzitim jiz
nahranych dat Stylu. V zadsadé vyberte pfednastaveny Styl, ktery je nejblize typu, ktery chcete vytvorit, a poté nahrajte rytmicky
patern, basovou linku, doprovod akord( nebo frazi (v Tvirci stylt oznacované jako ,Source Pattern”) pro kazdy kanal kazdé Sekce.

Struktura dat Stylu — Zdrojové Paterny

Styl se skldda z rGznych sekci (Intro, Main, Ending atd.) a kazda sekce ma osm samostatnych kanald, z nichZ kazdy je oznacovan
jako ,Zdrojovy Patern”. Pomoci funkce Style Creator mUzete vytvofit Styl tak, Ze samostatné zaznamendate zdrojovy patern pro
kazdy kanal, nebo importujete data paternu z jinych existujicich StylG.

Ending 3
Ending 2

Pouziva se pfi vybéru Audio Stylu jako
pocatecnich dat. Toto nelze upravit ani smazat.

R
(- LX) EXR LAX CAX (EERERERE) Nahravani nebo kopirovani z jiného Stylu )
(- LRl EER EEE CRX CEEREEEER Nahravani nebo kopirovani z jiného Stylu
I(- LCN EXR CEY CRX CEER TR Nahravani nebo kopirovani z jiného Stylu
m :( LX) EXR CEF CRX AU Nahravani nebo kopirovani z jiného Stylu

— Vytvareni a Zdrojového
m < IEl EER EEY Corr R Nahravani nebo kopirovani z jiného Stylu Paternu pro jednotlivé

_ ( B R Nahréavani nebo kopirovani z jiného Stylu kanaly zvlast
W ( I EEE TR PR Nahravani nebo kopirovani z jiného Stylu
W I‘.— ..................... Nahravani nebo kopirovani z jiného Stylu

Omezeni Audio partu:

+ Pokud vyberete Audio Styl jako pocéatecni data, bude Audio part pouZit tak, jak je. Audio part nelze smazat, upravit nebo
vytvofit od zacatku.

- Vytvoreny Styl obsahujici Audio part Ize pouZit pouze prostiednictvim nastroje, ktery podporuje Audio Styly a také format
SFF GE.

+ Audio part nelze zkopirovat z jiného Stylu nebo sekce na displeji “Assembly” (strana 26). Pokud chcete pouzit konkrétni
audio part, ujistéte se, Ze jste pfed vyvoldnim zobrazeni Style Creatoru vybrali odpovidajici Audio Styl.
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Zakladni postup pro vytvareni Stylu

1

Zvolte pozadovany Style, ktery pouzijete jako zaklad pro novy Styl.
Vyvolejte displej Style Creator pomoci [MENU] - [Style Creator].

Na displeji “Basic”, zvolte pozadovanou Sekci.

POZNAMKA
Sekci muZete také vybrat stisknutim jednoho z odpovidajicich tlacitek STYLE CONTROL na panelu.

&, Style Creator Thr

-
thythm2  save  stepkdit

Basic Initialize Style

s9|A1S

Rec Channel
Tempo

Assembly Basic Time Signature

Channel Edit Section

X Pattern Length
SFF Edit

Section Time Signature

Podle potieby provedte nasledujici nastaveni.

« Pokud chcete vytvorit Styl zcela od zac¢atku, dotknéte se [Initialize Style], aby byl aktudIni Styl prazdny.

« Pokud inicializujete Styl, nastavte ,Pattern Length” (pocet taktl zdrojového paternu). Po zadani hodnoty se dotknéte
[Execute], abyste skute¢né zadali zmény.

POZNAMKA
Pokud je jako pocatecni data vybran Audio Styl, zména délky paternu odstrani odpovidajici Audio part.

« Nastavte zakladni parametry, jako je ,Tempo”. Nastaveni zde bézné plati pro vsechny sekce kromé Section Time Signature a
Pattern Length, které Ize nastavit pro kazdou sekci. Po nastaveni Section Time Signature se dotknéte [Execute], abyste
skute¢né zadali zmény.

« Takt nastaveny v ,Basic Time Signature” je aplikovan na vsechny sekce. M{iZete také nastavit jiny takt pro kazdy oddil v ¢asti
,Section Time Signature”. Po nastaveni taktd se dotknéte [Execute], abyste skute¢né zadali zmény. Nastaveni ,Basic Time
Signature” se automaticky pouzije na sekce bez nastaveni v ,Section Time Signature”.

POZNAMKA

Pfi zméné taktu se vymazou viechna existujici zaznamenand data.

4 Vytvoite zdrojové paterny pro jednotlivé kanaly.

« Realtime nahravani (strana 22)
Umozniuje nahrat styl pouhym hranim na klaviaturu.
« Krokové nahravani (strana 25)
Umoznuje zadat kazdou notu samostatné.
« Style Assembly (strana 26)
Umoznuje kopirovat rizné paterny z jinych prednastavenych Styl( nebo Styl(, které jste jiz vytvorili.

Upravte jiz zaznamenana data kanalu.
« Channel Edit (strana 26)
Umoznuje upravit MIDI data jiz nahranych kanal@.
« SFF Edit (strana 28)
Umoznuje upravit parametry souvisejici se SFF (Style File Format) jiz nahranych kanald jinych nez rytmické kanaly.
e Drum Setup (strana 32)
Umoznuje upravit rytmickou ¢ast Stylu, jako je zména Rejstiik( jednotlivych nastroju.

Opakujte kroky 3-5 podle potieby.

¥
Dotykem gl (Save) ulozte vytvoreny Styl.

UPOZORNENI

Vytvoreny styl bude ztracen, pokud piepnete na jiny styl nebo vypnete napajeni nastroje bez provedeni operace Save.
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Realtime nahravani

Vysvétleni zde plati pro krok 4 Zakladniho postupu na strané 21. Na displeji ,Rec Channel” mizete vytvorit data kanalu
prostiednictvim zdznamu v redlném case.

Vlastnosti nahravani v realném case ve funkci Style Creator
* Smyckové nahravani

Pfehravani Stylu opakuje nékolik taktd rytmickych paternd ve ,smycce” a nahravani Stylu je také o nahravéani smycek.

Naptfiklad, pokud za¢nete nahravat 2taktovou hlavni sekci, jsou opakované nahrdvany dva takty. Tény, které nahrajete, jsou

prehravany od nasledujici repetice (smycky) a umoznuji tak poslouchat co jiz bylo nahrano pfi dal$im nahravani.
« Overdub nahravani (pfipisovani)

Touto metodou nahravéte data do kanalu, ktery jiz data obsahuje bez jejich smazani. Pfi nahravani Stylu, nejsou data jiz
nahrana vymazavéna s vyjimkou pouziti funkci ,Clear Drum Inst” (strana 23), “Delete” (strdnky 23, 25) a “Remove

Event” (strana 27). Naptiklad, pokud jste zacali s nahravanim 2 taktové hlavni sekce, jsou dva takty mnohokrat opakovany.
Tony, které jste nahrély, budou prehravany od pfisti smycky, a umoziuji tak pridat dalsi materidl k jiz nahranému a zaroven
ho poslouchat. Pokud vytvafite Styl na zakladé jiz existujiciho, je pfipisovani (Overdubbing) pouzito pouze pro rytmické
kandly. U ostatnich kanald (kromé rytmického) musite pfed nahravani vymazat plvodni data.

=y Style Creator

Rhythm2 a

StepEdit

Basic
Rec Channel 1

Assembly % 2. 2
Delete | Delete Delete

Channel Edit Ambience Zapind a vypina prehravani
10 Ct
Audio partu. (Dostupné pouze v
Rhythm1 Rhythm2 . p L. ( ’p p'
SFF Edit 64 ( 64 ( = piipadé, ze je vybran Audio Styl)

Drum Setup Clear Drum Inst

B Nahravani rytmickych kanall 1-2
Pokud jako zaklad zvolite Audio Styl:

MUzete zapnout nebo vypnout prehravani Audio partu, ale nejde jej vymazat nebo upravit. Uvédomte si, Ze rytmicky pattern tohoto partu
bude pouZzit v novém Stylu, ktery vytvéfite. Pokud chcete vytvofit rytmickou frézi jako pfidavek k Audio partu, postupujte takto.

1 Na displeji “Rec Channel”, stisknéte a podrzte poZzadovany kanal dokud nezcervena.

Zvoleny kandl bude nyni cilem pro nahravani, at jiz obsahuje data nebo nikoliv. Pokud jsou nahrana data jiz zahrnuta, méli
byste nahrat dalsi tony do zvoleného kanalu pomoci Overdub nahravani.

Rhy2

2 Pokud je to tfeba, zvolte Rejstiik a procvicte si rytmicky pattern, ktery budete nahravat.

Stisknéte ikonu (viz obrdzek) pro vyvolani displeje Voice Selection a pak pozadovany Rejstiik vyberte (napfiklad bici

soupravu). Po vybéru uzavrete displej Voice Selection pro navrat na displej Style Creator. Se zvolenym Rejstfikem cvicte
rytmicky patern, ktery budete nahravat.

Rejstiiky dostupné pro nahravani
Pro kanal Rhythm 1 Ize pouzit vSéechny Rejstiiky kromé Rejstfiku varhan.
Pro kanal Rhythm 2 Ize pouzit pouze Rejstiiky Bici/SFX sady

POZNAMKA

Informace o tom, v kterém klici hrat bici/efektové Rejstiiky najdete v ,Drum/SFX Kit List” v Seznamu dat na internetu.

R Q) DALSISTR.
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3 stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi nahravani.

Pro zapnuti nebo vypnuti pfehrdvani nahranych dat stisknéte jednotlivé kanaly n a displeji ,Rec Channel”. Pokud zvolite jako
zaklad Audio Styl, vypnéte nebo zapnéte jej stisknutim [Audio] kanalu.
Pokud je to tfeba, mizete vymazat kanal stiskem tlacitka [Delete] pod pozadovanym kanalem.

4 )akmile se piehravani vrati na prvni dobu prvniho taktu, za¢néte hrat nahravany rytmicky part.

Pokud je tézké jej v redlném case nahrat, rozdélte jej na jednotlivé party a ty nahrajte oddélené, jak je uvedeno nize.

Prvni priibéh smycky

Basovy buben ? 7 ﬁ 07§ |. 7 ﬁ .7 F

s9|A1S

Druhy pribéh smycky

. NNl

Basovy buben ? .7 ﬁ .7 ﬁ |. 7 ﬁ .7 F

Treti prubéh smycky

Hi-Hat Vel e LTl

Snare buben

Basovy buben ? g ﬁ ; D ‘1 ; ﬁ Y F

« Vymazani chybné zahranych tona
Pokud udélate pfi nahravani chybu, mizete urcité tony vymazat. Stisknéte tlacitko [Clear Drum Inst] pro vyvolani zpravy,
a dokud je zprava zobrazena stisknéte odpovidajici kldvesu na klaviature. Po vymazani pozadovaného biciho nastroje
stisknéte tlacitko [Exit] pro zavieni zpravy.

5 stisknéte tla¢itko [START/STOP] pro zastaveni piehravani.
Pokud chcete ptidat dalsi tony, stisknéte znovu tlacitko [START/STOP] a pokracujte v nahravani.

6 stisknéte a podrite Recording (nahravany) kanal, dokud nezméni barvu pro vypnuti rezimu nahravani.

UPOZORNENI

Pokud nastaveni neulozite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedend nastaveni budou ztracena (krok 7 na strané 21).
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B Nahravani kanalu Bass, Chord 1-2, Pad a Phrase 1-2

1 Na displeji ,Rec Channel” stisknéte a podrzte pozadovany kanal, dokud nezméni barvu na ¢ervenou.
Pokud je zvolen prednastaveny Styl, objevi se zprava zadajici potvrzeni, zda chcete vymazat nahrand data
existujiciho kanalu. Stisknéte tlacitko [Yes] a zvoleny kandl je nastaven jako cilovy pro nahravéni. Uvédomte si,
Ze jina data nez data rytmického kanalu nelze overdubbovat.

2 Pokud je to tieba, zvolte Rejsttik a procvicte si basovou linku, doprovod nebo frazi, které budete nahravat.
Stisknéte ikonu (viz obrazek) pro vyvolani displeje Voice Selection a pak pozadovany Rejstik vyberte (napfiklad
bici soupravu). Po vybéru uzaviete displej Voice Selection pro navrat na displej Style Creator. Se zvolenym
Rejstiikem cvicte rytmicky pattern, ktery budete nahravat.

Rejstiiky dostupné pro nahravani
Lze pouzit viechny Rejstiiky, kromé varhannich Rejstiika a Rejstiikd Bici/SFX sady.

« Nahravani fraze v C Maj7, které zahraje odpovidajici tony, kdyz se zméni akord béhem hry.
Pravidla pro nahravani sekci Main nebo Fill
S pavodnim vychozim nastavenim je zdrojovy Zakladni akord nastaven na CM7. To znamen4, Ze byste méli nahravat
zdrojovy patern s pouzitim stupnice C Maj7, kterd se bude ménit podle akord{, které budete béhem hry normaini zadavat.
Nahrajte basovou linku, frazi nebo akordovy doprovod, které chcete slyset, kdyz je zadan C Maj7. Detaily nize.
 Pouzivejte tony ze stupnice C lonian, kterd je primarni stupnici pro CMaj7 v C dur — kromé téchto tond, kterym byste se
méli vyhnout:
-"F" (4th)
-“D" (nefunguje s akordy “b9th” nebo “#9th” v generatoru Stylu)
Pouzivejte pouze tény skaly CMaj7 pii nahravani Bass a Phrase kanalt (tzn. C, D, E, G, A a B).

« Pouzivejte pouze akordické tony pro nahravani Chord a Pad kanall (tzn. C, E, G a B).

L‘!Iéé! = tony akordu
R doporucené tony

* Pfi nahravani zdrojového paternu, byste méli pouzit “C" a"R"
uvedené vyse, a vyhnout se ostatnim.

Pouzitim dat zde nahranych, automaticky doprovod (pifehravani Stylu) je odpovidajicim zpGsobem zkonvertovan na zakladé
akordickych zmén vytvarenych béhem hry.

Pravidla pro nahravani sekci Intro nebo Ending

Tyto sekce jsou vytvoreny s predpokladem, ze béhem jejich prehravani se akordy neméni. Proto nemusite
dodrzovat pravidla uvedena pro nahravani sekci Main nebo Fill a vytvofit tak specidlni sled akordd.
Nicméné dodrzujte pravidla uvedend nize, kdyz je jako zdrojovy akord zadan C Maj7.

« Pfi nahravéni Intra se ujistéte, Ze fraze s progresi akordu, kterou nahravate, vede spravné do svého tonického akordu na
konci Intra. Napfiklad v téniné C dur se bézné pouziva akord G7, protoze silné vede zpét do toniky téniny C dur.

« Pfi nahravani Endingu se ujistéte, ze fraze s progresi akordu, kterou nahravate, odpovida pavodni téniné na zac¢atku
Endingu. Doporucené akordy, které plynule prechazeji do toniny, jsou diatonické akordy (tj. CM7, Dm7, Em7, FM7, G7,
Am7 a Bm7(b5) v téniné C dur).

« Nastaveni zdrojového zakladniho akordu, pokud je to nezbytné
I kdyz je vyse uvedeno, ze zdrojovy akord je nastaven na C Maj7, mlizete nastavit akord jiny, ve kterém hrajete snadnéji.
Vyvolejte displej ,SFF Edit”, zadejte ,Source Root” a ,Chord” na pozadované. Méjte na paméti, ze kdyz zménite zdrojovy
akord z C Maj7 na jiny, dojde i ke zméné tond akordu ¢i doporucenych tdna. Detaily na strané 29.

i DALSI STR.
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3 stisknéte tlagitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi nahravani.

Pro zapnuti nebo vypnuti prehravani nahranych dat stisknéte jednotlivé kanaly n a displeji ,Rec Channel”.
Pokud zvolite jako zdklad Audio Styl, vypnéte nebo zapnéte Audio part stisknutim [Audio] kanalu.
Pokud je to tfeba, mizete vymazat kanal stiskem tlacitka [Delete] pod pozadovanym kanalem.

4 jakmile se prehravani vrati na prvni dobu prvniho taktu, zaénéte hrat nahravany basovou linku,
akordicky doprovod nebo frazi.

5 stisknéte tlacitko [START/STOP] pro zastaveni piehravani.
Pokud chcete pfidat dalsi tony, stisknéte tlacitko [START/STOP] znovu pro pokracovéani nahravani.

« Pro poslech nahraného kandlu v jiném zakladnim klic¢i/akordu:
1) Vyvolejte displej ,SFF Edit”, pak nastavte ,Target Ch” na vrchu displeje na ,Rhythm 1“ nebo ,Rhythm 2“.
2) Stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi piehravani.
3) Stisknéte tlacitko [Play Root/Chord] pro vyvolani displeje ovlddani.
4) Na displeji nastavte ,Play Root/Chord” na pozadovany Zakladni akord a Typ akordu. Vyse uvedena operace
umoznuje poslouchat, jak zdrojovy pattern zni pfi zméné akordd béhem normaini hry.

6 stisknéte a podrite Recording (nahravany) kanal, dokud nezméni barvu pro vypnuti rezimu nahravani.

UPOZORNENI

Pokud nastaveni neulozite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 7 na strané 21).

Krokové nahravani

Tato kapitola navazuje na bod 4 Zakladniho postupu na strané 21. Na displeji Step Recording (Step Edit) vyvolaného stiskem E

(Step Edit) na vrchu displeje, mlzete nahravat nebo editovat tony jeden po druhém. Tento postup nahravani je naprosto shons
nahravanim MIDI Song Multi Recording (strana 89) s vyjimkami zde uvedenymi:

« Pfi nahravani Skladby Ize znacku ukonceni ,End” nastavit zcela libovolné, ve Style Creatoru ji nelze zménit. To proto, Ze délka
paternu na strance ,Basic” je pevné nastavena (strana 14). Napfiklad, pokud vytvafite Styl zalozeny na sekci o 4 taktech, znacka
ukonceni je automaticky nastavena na konec ¢tvrtého taktu a nelze ji v displeji Step Edit zménit.

« Nahravané kanaly Ize ménit na displeji Song Edit, nicméné je nelze ménit ve Style Creatoru. Zvolte Nahravany kanal na displeji
,Rec Channel”.

+ Ve Style Creatoru nelze zadat data akordd, textu skladby a Systémova exkluzivni data. Zadat Ize data kanalu a Systémova
exkluzivni data Ize editovat (mazat, kopirovat nebo presouvat).

POZNAMKA
Pokud jako vychozi data zvolite Audio Styl, Audio Part bude pouzit, tak jak je. Audio part nelze smazat, editovat nebo vytvofit.

s9|A1S
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Assembly - Pfifazeni zdrojového paternu jednotlivym kanaliim

Postup nize navazuje na bod 4 Zékladniho postupu na strané 21. Displej ,Assembly” zobrazuje, ze kterého Stylu, které Sekce a
kterého kandlu, byla jednotlivd data kanald aktudlni Sekce zkopirovéna. Pro jednotlivé kandly stisknéte ndzev Stylu, nazev
Sekce nebo néazev kanalu, pro zvoleni pozadovaného.

=y Style Creator

Basic

Rec Channel

Assembly

Channel Edit
Main A
SEEEdiE MainA  Phrasel

Main A Phrase2

POZNAMKA

« Audio part nelze kopirovat z jiného Stylu. Pokud chcete pouzit urcity Audio part, zvolte odpovidajici Audio Styl jesté pred vyvolanim displeje Style
Creator.

 Pokud vyberete Audio Styl jako pocatecni data, nelze Audio part nahradit jinymi daty.

UPOZORNEN

Pokud nastaveni neulozite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 7 na strané 21).

Channel Edit - Editovani kanalu

Postup nize navazuje na bod 5 Zékladniho postupu na strané 21. Displej ,Channel Edit” umoziuje ménit jiz nahrand data
kanalu. Zvolte cilovy kanal, pak zménte pozadované parametry.

Po Upravé pozadovaného parametru stisknéte tlac¢itko [Execute] pro vlastni zadani Uprav pro jednotliva okna nastaveni. Po
provedeni se toto tlacitko zméni na [Undo], a umozni vdm obnovit plvodni nastaveni, kdyz nejste s vysledkem Uprav
spokojeni. Funkce Undo nabizi pouze jeden, posledni krok zpét, dalsi operace jiz nelze obnovit.

3

=, e
= Style Creator Rhythm2 & siopmit

Basic
Target Ch

Rec Channel

Groove Dynamics
Assembly !

Quantize Velocity

Channel Edit
Bar Copy Bar Clear

SFF Edit
Remove Event

POZNAMKA
Pokud jako vychozi data zvolite Audio Styl, Audio Part bude pouzit, tak jak je. Audio part nelze smazat, editovat nebo vytvorit.
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Target Ch Voli cilovy kanal, ktery bude editovéan. V3echny polozky, kromé ,Groove” budou aplikovény na zde ur¢eny
kanal.

Groove Muzete dodat vasi hie Svih, nebo zménit feeling provedenim jemnych posunt v timingu Stylu. Tyto
zmény jsou aplikovany na vsechny kanaly zvolené Sekce.

Original Beat Urcuje takty, na které bude mit funkce vliv. Jinymi slovy, pokud je zvoleno nastaveni ,8
Beat”, je Casovani Groove aplikovano na osmé tony; pokud je nastaveno ,12 BEAT”, je
Groove Timing aplikovdn na osminové trioly.

Beat Converter | Aktuadlné méni ¢asovani taktl (urcenych v Original Beat vyse) na zvolenou hodnotu. Pokud
je nastaven Groove Timing na ,8 Beat”, a Beat Converter na , 12" vSechny osmé tény v sekci,
jsou posunuty do ¢asovani osminovych triol. Nastaveni ,16A" a ,16B, které se objevi, pokud
je origindlni takt nastaven na ,12 Beat”, jsou variacemi zdkladniho Sestnactinového
nastaveni.

s9|A1S

Swing Vytvafi feeling ,swing” posunutim casovani taktl podkladu v zavislosti na parametru
Original Beat. Pokud je Original Beat nastaven na ,8 Beat”, parametr swing posune
selektivné doby 2, 4, 6 a 8 kazdého taktu. Nastaveni A" az ,E” produkuji rdzné efekty Swing,
nastaveni ,A” velmi jemny, zatimco ,E” velmi zietelny.

Fine Vlyberte nékterou z pfipravenych Groove Sablon. Nastaveni ,Push” provede zahrani nékolika
dob dfive, nastaveni ,Heavy" jejich zpozdéni. Ciselna nastaveni (2, 3, 4, 5) ur¢uji, kterych dob
se nastaveni bude tykat. VSechny doby az do uréené (s vyjimkou prvni) budou zahrany se
zpozdénim nebo zrychlenim (napfiklad 2 a 3 doba, pokud je zvoleno 3). Pro viechna
nastaveni ,A” vytvafi jemny, ,B” stfedni a ,C" maximalni efekt.

Dynamics Provadi zmény hlasitosti (dlirazu) urcitych tonud v pfehravaném Stylu. Tyto zmény jsou aplikovany na véechny
kanaly nebo na vybrané kanaly zvolené Sekce.

Accent Type Urcuje typ aplikovaného efektu, jinymi slovy, které tény v partu jsou zd(iraznény.
Strength Uréuje, jak silné bude vy3e zvoleny efekt aplikovéan. Cim vy$si hodnota, tim silngjsi efekt.
Expand/ Rozsituje nebo zuzuje rozsah hodnot hlasitosti. Hodnoty pfesahujici 100% jej rozsituji, a
Compress obracené.

Boost/Cut Zvétsuje nebo zmen3uje hodnoty hlasitosti ve vybrané sekci nebo kanalu. Hodnoty

presahujici 100% hlasitost zvysuji, a obracené.

Apply To All Kdyz je nastaveno na ,On”, nastaveni v tomto displeji budou aplikovana na viechny kanaly
Channels aktudlni Sekce.

Kdyz je nastaveno na ,Off", nastaveni v tomto displeji budou aplikovana pouze na kanal
urceny v ,Target Ch” na displeji ,Channel Edit".

Quantize Stejné jako u MIDI Multi Recording (strana 87), s vyjimkou dalSich dvou parametr( uvedenych nize.

PC Osminky s efektem swing

ﬁc Sestnactinky s efektem swing

Velocity Zvétsuje nebo snizuje hodnoty hlasitosti viech ton( ve vybraném kandlu. V zavislosti na procentech zde nastavenych.
Bar Copy Tato funkce umoznuje kopirovat data taktu nebo skupiny takt( do jiného umisténi uvnitf zvoleného kanélu.
Source Top

Urcuje prvni (Source Top) a posledni (Source Last) takt ve zvolené oblasti ke kopirovani

Source Last

Destination Urcuje prvni takt oblasti ur¢ené pro vlozeni.

Bar Clear Tato funkce vymaze vsechna data ze zvolené oblasti taktl ve zvoleném kanalu.

Remove Event Tato funkce umoznuje odstranit urcité zvolené udalosti ze zvoleného kanalu.

UPOZORNENI

Pokud nastaveni neulozite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 7 na strané 21).
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SFF Edit — Nastaveni formatu souboru Stylu

Postup nize navazuje na krok 5 Zakladniho postupu na strané 21. Style File Format (SFF) spojuje veskeré know-how Yamaha pro
prehravani stylu do jediného jednotného formatu. Nastaveni parametrl souvisejicich s SFF uréuje, jak jsou pavodni noty
pfevedeny na skute¢né znéjici noty na zakladé akordu, ktery urcite v oblasti Chord na klaviature. Konverzni tok je uveden nize.

Nastaveni Zdrojového Paternu

« Source Root/Play Root Nastavte tyto parametry jesté
+ Source Chord/Play Chord pted nahravanim

Urcuje typ a zaklad akordu pouzitého pro hru.

Zmény akord(i béhem normalni hry

~
Nastaveni zmény ténu ze Zdrojového Paternu
+ NTR (Zména zménou zakladu akordu) ... strana 29

+ NTT (Zména zménou typu akordu) ... strana 29

Nastaveni oktavy konvertovanych ténu
« High Key (Horni oktavovy limit pro zménu ténu)

—— Nastavte tyto parametry po nahravani

Ostatni
« RTR (Jak se méni ladéni tonl podle zmény akord()

Aktualné znéjici téony

Parametry uvedené vyse Ize nastavit na displeji ,SFF Edit".

iy Style Creator B =

Rhythm2 mg,g StepEdit

Basic
Target Ch

Rec Channel

Assembly Play Root/Chord NTR/NTT

High Key/Note Limit RTR
Channel Edit

SFF Edit

POZNAMKA
Pokud jako vychozi data zvolite Audio Styl, Audio Part bude pouzit, tak jak je. Audio part nelze smazat, editovat nebo vytvorit.
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Target Ch

Zvolte cilovy kanal pro editaci.

Source Root/

Tyto parametry urcuji kli¢ pouzity pro Source Pattern (tedy kli¢ pouzity pti nahravani paternu do jiného nez

Chord (Play rytmického kanalu). Pokud zde nastavite ,Fm7“, vase originalni nahrana fraze (Source Pattern) bude spusténa
Root/Chord) zadanim Fm7 v akordické sekci klaviatury. Vychozi nastaveni je ,CM7” (Source Chord Root=C a Source Chord
Type=M7). Pokud akord zménite z CM7 na jiny, zméni se také tony akordu a doporucené tény v zavislosti na
nové zvoleném typu akordu. Pokud provedete ,Initialize Style” na displeji ,Basic”, je automaticky nastavena
vychozi hodnota CM7.
Toény, kdyz je zaklad akordu C:
CMaj Ce CM7 CM7#11 Cadd9 CM7(9) Ce(9)
C|R|C C|R C|R|C C|C|R c 9 C|R|C C|R|C C|R|C c|c|C C|R c|c|C C|R|C c|c|C C|C|R
Caug Cm Cmg Cm7 Cmzb5 Cmadd9 Cm7(9)
C|R|C C|R R|C C|R R|C|C C R|C C R c|C R|C c|C R|C
Cmz (1) CmM7 CmM7(9) Cdim Cdimy C7 C7susg
C|R cic C|R R|C 9 c|C R|C C Cc R C|R R C|R Cc [ [ C c|C
C7b5 c7(9) c7#1 C7(13) Cc7(-9) C7(+13) C7(#9)
C|R|C c|c|Cc [ C|R|C C|R C|R|C c|ic c [o] [o] c C|R|C c [+ o]
CMzaug Czaug C148 C145 Csusg Csus2
C|R|C|R R| C C|R|C [ C C C|R c|C C|C|R C|R
C =tony akordu
C, R=doporucené tony
* Pfi nahravani Zdrojového Paternu, byste méli pouzivat tony C a R.
DULEZITE
Tyto parametry byste méli nastavit pred nahravanim. Kdyz zménite nastaveni az po nahravani, odpovidajici
zmény ténl nelze provést, i kdyz zadate rizné typy.
POZNAMKA
Pokud jsou parametry pro zvoleny Target Ch nastaveny na NTR: Root Fixed, NTT Type: Bypass nebo NTT Bass: Off, jsou parametry
zde zménény na ,Play Root” a ,Play Chord". V tomto piipadé, mizete ménit akordy a poslouchat vysledny zvuk ze viech kanald.
POZNAMKA
To neplati, kdyz je NTR nastaveno na ,Guitar” (kytara).
NTR/NTT (Note | Tyto parametry urcuji, jak jsou origindlni tony Zdrojového paternu konvertovany v reakci na zménu
Transposition akordu béhem normalini hry.
Rule/Note

Transposition
Table)

NTR Urcuje Note Transposition Rule, ktery urcuje, jak jsou tony Zdrojového paternu
transponovény v zavislosti na zméné Chord Root (zékladu akordu).

Root Trans Pokud je transponovan zakladni ton, rozdil —
v ladéni mezi jednotlivymi tony je zachovén. 8 —8
Naptfiklad, tony C3, E3 a G3 v C, jsou zménény na Pii hic akordu  PFi hfe akordu
F3, A3 a C4 v F. Toto nastaveni pouzijte pro Cdur F dur

kanaly s melodii.

Root Fixed Tén je ponechan co nejblize plvodnimu rozsahu »
ténu. Napfiklad tony C3, E3 a G3 v C se zméni na :§: :ﬁ:
C3, F3 a A3, kdyz je zéklad akordu v F. Toto piihie akordu  Pfi hie akordu
nastaveni pouzijte pro kanaly s akordy. Cdur F dur

Guitar Slouzi exkluzivné pro transpozici kytarového doprovodu. Tény jsou
transponovany na pfiblizné akordy zahrané pfirozenym prstokladem.

NTT Type Vybere tabulku transpozice not, ktera urcuje, jak jsou tony ve zdrojovém vzoru transponovany
podle zmény typu akordu.

Kdyz je NTR nastaveno na “Root Trans” nebo “Root Fixed”:

Bypass Kdyz je NTR nastaveno na Root Fixed, pouzitd transpozi¢ni tabulka neprovadi
zadnou konverzi not. Kdyz je NTR nastaveno na Root Trans, pouzita tabulka
prevadi pouze noty zachovanim interval( mezi notami.

s9|A1S
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NTR/NTT (Note | NTT Type
Transposition
Rule/Note
Transposition
Table)

Melody

Vhodné pro transpozici melodickych linek. PouZijte ji pro melodické kanaly
jako, jsou “Bass”, “Phrase1” a “Phrase2”.

Chord

Vhodné pro transpozici akordd. Pouzijte ji pro kanaly ,Chord 1 a ,Chord 2,
obzvlasté pokud obsahuji data partG klaviru nebo kytar.

Melodic
Minor

Kdyz se hrany akord zméni z durového na mollovy akord, tato tabulka snizi
durovou tercii nad ,Source Root” o palton. Kdyz se akord zméni z mollového na
durovy akord, mollova tercie nad ,Source Root” se zvysi o pulton. Ostatni tony se
neméni. Toto pouzijte pro sekce, které reaguji pouze na durové/mollové akordy,
jako jsou Intro a Ending, podle tén( ve zdrojovém paternu, typu mollové téniny
(pfirozena, harmonickd nebo melodickd moll) a/nebo rezimu, ktery zamyslite.

Melodic
Minor 5th

Kromé vyse uvedené transpozice Melodic Minor tato tabulka transponuje
perfektni kvintovy tén nad ,Source Root” s rozsifenymi a zmensenymi typy
akordu.

Harmonic
Minor

Kdyz se hrany akord zméni z durového na mollovy akord, tato tabulka snizi o
pultén durovou tercii a sextu nad ,Source Root”. Kdyz se akord zméni z mollového
na durovy akord, mollova tercie a sexta nad ,Source Root” se zvysi o pllton.
Ostatni tony se neméni. PouZijte toto pro sekce, které reaguji pouze na durové/
mollové akordy, jako jsou Intro a Ending, podle tén( ve zdrojovém paternu, typu
mollové téniny.

(pfirozenad, harmonicka nebo melodickd moll) a/nebo rezim, ktery zamyslite.

Harmonic
Minor 5th

Kromé vyse uvedené transpozice Harmonic Minor tato tabulka transponuje
perfektni kvintovy ton nad ,Source Root” s rozsitenymi a zmensenymi typy
akordd.

Natural
Minor

Kdyz se hrany akord zméni z durového na mollovy akord, tato tabulka snizi
durovou tercii, Sestou a sedmou notu nad ,Source Root” o pultén. Kdyz se akord
zméni z mollového na durovy akord, mollova tercie, sexta a septima nad ,Source
Root” se zvysi o pllton. Ostatni tony se neméni. Toto pouzijte pro sekce, které
reaguji pouze na durové/mollové akordy, jako jsou Intro a Ending, podle ton( ve
zdrojovém paternu, typu mollové téniny (pfirozend, harmonicka nebo melodicka
moll) a/nebo rezimu, ktery zamyslite.

Natural
Minor 5th

Kromé vyse uvedené transpozice Natural Minor tato tabulka transponuje
perfektni kvintovy ton nad ,Source Root” s rozsitenymi a zmensenymi typy
akordu.

Dorian

Kdyz se hrany akord zméni z durového na mollovy akord, tato tabulka snizi
durovou tercii a septimu nad ,Source Root” o pulton. Kdyz se akord zméni z
mollového na durovy akord, mollova tercie a septima nad ,Source Root” se zvysi o
plltén. Ostatni tony se neméni. Toto pouZzijte pro sekce, které reaguji pouze na
durové/mollové akordy, jako jsou Intro a Ending, podle ténd ve zdrojovém
paternu, typu mollové téniny (pfirozend, harmonicka nebo melodickd moll) a/
nebo rezimu, ktery zamyslite.

Dorian 5th

Kromé vyse uvedené transpozice Dorian tato tabulka transponuje perfektni
kvintovy tén nad ,Source Root” s rozsifenymi a zmensenymi typy akordd.

Kdyz je NTR nastaveno na “Guitar”:

All Purpose

Tato tabulka pokryvd oba zvuky hry trsatkem i prsty.

Stroke

Tato tabulka je specializovana na vybrnkavani. Nékteré tony mohou znit, jako
by byly ztlumené - to ma simulovat skute¢né zvuky brnkani na kytaru pro
autentictéjsi zvuk.

Arpeggio

Tato tabulka je specializovand na arpeggia, vysledkem ¢ehoz jsou nadherné
Ctyrténové zvuky arpeggia.

R Q) DALSISTR.
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NTR/NTT (Note | NTT Bass Kanal, pro ktery je toto nastaveno na ,On”, bude pfehravan basovym zédkladnim ténem, pokud je
Transposition tento akord rozpozndn nastrojem. Pokud je NTR nastaven na ,Guitar” a tento parametr nastaven
Rule/Note na ,On”, pak pouze ton, ktery je pfifazen k base bude prehravan basovym zakladnim ténem.
Transposition

Table)

NTR/NTT nastaveni pro rytmické kanaly
Protoze rytmické kanaly by nemély byt ovlivnény zménou akordd, ujistéte se, Ze jsou parametry nastaveny takto:

« NTR = Root Fixed

« NTT = Bypass

« NTT Bass = Off

V tomto pfipadu je “Source Root” a ,Source Chord” jsou zménény na “Play Root” a ,Play Chord".

High Key/Note | Tato nastaveni upravuji oktavu tonG konvertovanych pfes NTR a NTT.
Limit

High Key Toto nastavuje nejvyssi kli¢ (Limit Upper Octave) ténové transpozice pro zménu zakladniho ténu
akordu. V3echny vypocitané tony vyssi nez limit jsou transponovany dold k nejblizsi oktavé. Toto
nastaveni je dostupné pouze pokud je parametr NTR nastaven na ,Root Trans” (strana 29).

s9|A1S

Priklad - pokud nejvyssi ton je F.

Zmény zakladu mp cM CiM PN FM FiM EERE
Hranétény  wp C3-E3-G3  Ci3-Ef3-Gi3 F3-A3-C4 Fi2-Af2-Ci3

oo

Note Limit Tyto nastavuji rozsah vysky tonu (nejvyssi a nejnizsi tény) pro transpozici. Rozumnym

Low nastavenim tohoto rozsahu muzete zajistit, ze pro kazdou sadu Rejstiik{ na kazdém kanalu
budou vysledkem pfirozené rozsahy vysek - jinymi slovy, zabranite tim nepfirozenym
tondm pro kazdy prehravany Rejstiik (napf. Rejstiiky vysokych basd nebo nizké pikoly).

Priklad - pokud nejnizsi tén je C3 a nejvyssi je D4.

Note Limit Kazdy tén je automaticky transponovan, aby se vesel do rozsahu.
High Zmény zékladu®  CM cM .- FM
Hranétony — w E3-G3-C4  Ef3-GI3-Ch4 F3-A3-C4

/)

Dolni limit
RTR (Retrigger Tato nastaveni urcuji, zda tony pfestanou znit nebo ne a jak zméni ladéni v zavislosti na zméné akordu.
Rule)

Stop Toény pfestanou znit.

Pitch Shift Ladéni ténu se ohne bez nového nastupu tak aby odpovidalo typu nového akordu.

Pitch Shift Ladéni ténu se ohne bez nového nastupu tak aby odpovidalo zdkladnimu ténu nového akordu.
to Root

Retrigger Tén je znovu spustén s novym nastupem a v novém ladéni odpovidajicim novému akordu.
Retrigger Ton je znovu spustén s novym nastupem a podle nového zdkladniho ténu akordu. Nicméné,
To Root oktava nového tonu zlstava stejna.

UPOZORNENI

Pokud nastaveni neulozite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 7 na strané 21).
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Editace rytmického partu Stylu (Drum Setup)

Postup nize navazuje na bod 5 Zékladniho postupu na strané 21. Rytmické party pfednastaveného Stylu se skladaji z prednastavenych
Bicich sad, a jednotlivé bici zvuky jsou pfifazeny rdznym tondm. Miizete chtit zménit zvuk a pfifazeni tond, nebo provést detailnéjsi
nastaveni, jako jsou vyvazeni hlasitosti, efekty atd. Pouziti funkce Drum Setup ve Style Creatoru umoznuje editovat rytmicky part aktualniho
Stylu a ulozit jej jako originalni Styl.

1 Na displeji ,Rec Channel” stisknéte a podrzte tlacitko poZadovaného rytmického kanalu, dokud nezcervena.
POZNAMKA

Pokud jsou riiznym sekci zvoleného kanalu pfifazeny rozdilné bici nastroje, zvuky jsou nastaveny na tyto aktualni sekce, aby bylo mozné pouzit
funkci Drum Setup.

=, Style Creator

ThrowbackPop
Bar: 001

Basic

1 Rec Channel Rhy2 NCETH
Assembly Iﬁi ﬁ

Channel Edit

SFF Edit
Ins. Effect Bypa:

2 Dotykem [Drum Setup] vyvolejte okno “Drum Setup”.

3 Pokud je to nutné, stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi prehravani
rytmického partu.

Prehrdvané zvuky jsou indikovany na klavesnici displeje a umoznuji vdm zkontrolovat notu, kterou chcete upravit.

4 Vyberte notu, kterou chcete upravit, dotykem na displej.

POZNAMKA
« Notu muzete vybrat také stisknutim pfislusné noty na klaviature.
« Horni oktava je nastavena na -1, kdyz je otevieno okno ,Drum Setup”. Po zavieni okna se obnovi ptivodni nastaveni.

5 Zvolte pozadovanou Sadu (Kit), kategorii a nastroj (v tomto poradi.

6 Provedte potiebna nastaveni.

Level Nastaveni urovné hlasitosti.

Pan Nastaveni stereo pozice.

Pitch Pro jemné ladéni v centech.
POZNAMKA
V hudebni terminologii ,cent” je 1/100 pulténu (100 centl odpovida phlténu).

Cutoff Urcuje frekvenci ofezani nebo efektivni rozsah frekvenci filtru. Vyssi nastaveni produkuji jasnéjsi zvuk.

Resonance Urcuje zdlraznéni frekvence ofezani (resonance), nastavené ve Filter Cutoff vyse. Vyssi nastaveni produkuji
dlraznéjsi efekt.

Attack Urcuje, jak rychle zvuk dosdhne maximalni Urovné po stisku kldvesy. Vyssi nastaveni produkuji rychlejsi
nastup.

Decay 1 Urcuje, jak rychle zvuk dosahne trovné sustain (o néco mensi nez maximalni droven). Vyssi nastaveni

produkuji rychlejsi doznéni.

Decay 2 Urcuje, jak rychle zvuk dozni do ticha po uvolnéni klavesy. Vy3si nastaveni produkuji rychlejsi doznéni.
Alternate Ur¢uje Alternativni skupinu (Alternate Group). Zadné nastroje ze stejné skupiny nemohou znit sou¢asné.
Group Zahranim jakéhokoliv nastroje ze skupiny okamzité zastavi prehravani zvuku jiného nastroje ze stejné

skupiny. Pokud je nastaveno na 0, nastroje mohou znit spolu.

R Q) DALSISTR.
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Reverb Pro Upravu hloubky reverbu.

Chorus Pro tpravu hloubky chorusu.

Variation Pro upravu hloubky efektu (DSP1).
Pokud je parametr ,Connection” nastaven na ,Insertion” na displeji Mixing Console a je zvolen tento
rytmicky kanal pro pfifazeni k partu, je parametr ovlivnén nasledovné.

- Pokud je Variation nastaven na 0: Na nastroj neni aplikovan zadny efekt (Insertion Off).

- Pokud je Variation nastaven na 1 az 127: Na nastroj je aplikovan efekt (Insertion On).

Ambience Nastavuje pomér upraveny/neupraveny zvuk pro rejstiiky Ambient Drum.
Depth
Rcv Note Off Urcuje, zda zprava note-off je pfijata nebo ne.
Ins. Effect Deaktivuje Insertion efekty pouze pro bici zvuk tonu, i kdyz jsou Insertion efekty pfifazeny k odpovidajicimu v
<
Bypass partu. z
POZNAMKA
Kdyz je partu pfifazeno vice Insertion efekt(, toto nastaveni urcuje, zda jsou véechny Insertion efekty pro part zakazany
nebo ne.

7 stisknéte tla¢itko [EXIT] pro zavieni okna “Drum Setup”.

Pokud nastaveni neulozite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 7 na strané 21).
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Rejstriky

Obsah kapitoly
Voice Part Setup displej 35
Nastaveni tykajici se Voice Selection displeje 36
Typy Rejstfika (vlastnosti) 37
Registrace souborti do zalozky Favorite 39
Nastaveni Metronomu 39
-Metronom 39
» Tap Tempo 39
Nastaveni tykajici se klaviatury 40
- Nastaveni citlivosti klaviatury 40
Nastaveni tykajici se partt klaviatury (Voice Setting) . 41
. Tune 41
« Voice Set Filter 41
- S.Art2/Arpeggio 41
Transpozice ladéni v palténech 42
Jemné doladéni celého néastroje (Master Tune) 42
Vybér nebo vytvareni Stupnice (Scale Tune) 43
- Vlybér nebo vytvareni Stupnice z Preset typud (Main Scale) 44
- Vytvareni a pouziti docasnych stupnic (Sub Scale) 45
Provadéni detailnich nastaveni pro Harmony/Arpeggio 46
Editace Rejstiiki (Voice Edit) 48
- Editovatelné parametry na displeji Voice Edit 49
Editace Varhannich Rejstiikl (Voice Edit) 56
Editace Sborovych Rejstfikii (Voice Edit) 58
- Editovatelné parametry na displeji Ensemble Voice Edit 58
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Voice Part Setup displej

Displej Voice Part Setup se vyvold stisknutim tlacitka [VOICE] a poskytuje snadno srozumitelnou indikaci aktudlniho nastaveni
kazdého kladvesového partu (nebo kazdého partu Ensemble pro sborové rejstiiky) a umoznuje provést dlilezita nastaveni pro
Rejstriky, véetné EQ a efektd.

B Voice Part Setup

S.Art H sart SArt A sart EhE
70sSuitcaseClean CFX ConcertGrand KinoStrings SteelAcousticFinger 0

C

@ | Voice Oznacuje aktualni Rejstiik a stav zapnuti/vypnuti partu. Klepnutim na nazev Rejstiiku vyvolate zobrazeni
volby Rejstiiku pro odpovidajici part. Klepnutim na ikonu Part zapnete/vypnete part.
Kdyz je vybran hlas varhannich fléten, mlzete vyvolat displej Voice Edit (strana 56) pro part dotykem ikony
T (Organ Flutes).
Kdyz vyberete Super Articulation (S.Art/S.Art2), Revo Drums/SFX nebo Ambient Drums/SFX, zobrazi se
nasledujici ikony oznacuijici, kdy jsou efekty dostupné a jak je Ize pouzit.
n: Stisknéte tlacitko [ART. 1].
E: Stisknéte tlacitko [ART. 2].
[EJ: stisknete tlacitko [ART. 3].
: Pohnéte ovladacem, kterému je pfifazeno “Modulation (+)".
: Zatlacte na jiz zahranou klavesu.
: Pohnéte ovladacem, kterému je piifazeno ,Pitch Bend”, abyste ohybali vysku ténu. Kdyz je stisknuto
vice klaves, pitch bend se aplikuje pouze na jednu notu.
: Opakovanym stisknutim libovolného tlacitka prepinate mezi zvuky (kfivkami).
: Hrajte na klaviaturu legato.
: Zatimco drzite jednu klavesu, stisknéte dalsi kldvesu a uvolnéte ji, abyste mohli hrat trylky.
: Lze pouzit legato i trylky. Viz vyse.
.: Stisknéte klavesu silné.
m: Stisknéte kldvesu silné, zatimco pohybujete ovladacem, kterému je pfifazeno “Modulation (+)".
: Stisknéte klavesu silné, zatimco podrzite tlacitko [ART.1].
® | Mono/Poly Urcuje, zda se hlas hraje monofonné nebo polyfonné.
Octave Urcuje rozsah zmény vysky v oktavach, o dvé oktavy nahoru nebo dolii pro kazdy klavesovy part.
EQ Oznacuje nastaveni EQ upravené na displeji Mixer (strana 130). Dotykem zde vyvolate displej
Mixer.
Pan Nastavuje stereo pozici (pan) nebo hlasitost pro jednotlivé party. Nastaveni zde jsou ekvivalentni
nastaveni na displeji Mixer (strana 135).
Volume
©® | Insertion Effect | Oznacuje aktudlni typ efektu Insertion pro dil a stav zapnuti/vypnuti efektu. Dotykem ,On” nebo ,Off” se
efekty Insertion zapinaji nebo vypinaji. Klepnutim na jinou oblast zde vyvolate zobrazeni nastaveni efektu
Insertion (strana 134) pro odpovidajici ¢ast (strana 134).
O | Effect Depth Oznacuje hloubku Insertion Effect, Chorus a Reverb pro part, ktery Ize upravit na displeji Mixer (strany
(Ins/Cho/Rev) 133, 135). Dotykem zde vyvolate stranku Effect na displeji Mixer.

Ulozeni nastaveni Voice Part Setup:

Pokud chcete ulozit nastaveni na displeji Voice Part Setup, pouZzijte funkci Registration Memory. Stisknéte tlacitko [MEMORY]
v sekci REGISTRATION MEMORY, poté zaskrtnéte ,Voice” a stisknutim jednoho z tlacitek REGISTRATION MEMORY [1]-[10]
zaregistrujte nastaveni hlasu.

S92I0A
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Nastaveni tykajici se Voice Selection displeje

Na vyskakovacim okné vyvolaném dotykem E (Menu) na displeji Voice Selection, mGzete provadét nasledujici nastaveni.

Category Urcuje, jak se otevre stranka kategorie Voice, kdyZ je vybrana kategorie Voice.
- Open and Select: Otevie stranku s dfive vybranym rejstiikem v automaticky vybrané kategorii Voice.

« Open Only: Otevie stranku s aktudlné vybranym Rejstiikem.

Voice Number Urcuje, zda se na displeji Voice Selection zobrazi banka Rejstiik( a Cislo. To je uzite¢né, kdyz chcete
zkontrolovat, kterou banku vyberte MSB/LSB hodnoty a ¢islo programové zmény, které musite zadat pfi
vybéru hlasu z externiho MIDI zafizeni.

POZNAMKA

Zde zobrazena cisla zac¢inaji od ,1”. V souladu s tim jsou skutecna cisla zmén programu MIDI o jedno nizsi, protoze tento
Ciselny systém zacina od ,0".

POZNAMKA
Menu [Voice Edit], [Mixer] a [Voice Setting] jsou stejna jako na displeji Menu vyvolaném tlacitkem [MENU].
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Typy Rejstiiki (vlastnosti)

Definujici vlastnosti konkrétniho typu Rejstiikl a jejich vykonnostni vyhody jsou popsany nize. Chcete-li zobrazit typ kazdého
Rejstriku, podivejte se na seznam Rejstfik(l v Seznamu dat na webu. V levé horni ¢asti ndzvu hlasu na obrazovce Voice Selection
jsou uvedeny pouze typy oznacené ,*” v seznamu nize.

o S.Art
CEX ConcertGrand

S.Art (Super Tyto Rejstiiky poskytuji mnoho vyhod se skvélou hratelnosti a vyraznym ovladanim v redlném case.
Articulation)* Napfiiklad u saxofonového Rejstfiku, pokud zahrajete C a pak D velmi legatovym zplisobem, uslysite, jak se
tén plynule méni, jako by to saxofonista zahral jednim dechem. Podobné jako u koncertniho kytarového
Rejstiiku, pokud zahrajete notu C a poté E tésné nad velmi legatovym, ale pevnym zputsobem, vyska se
posune z C do E. V zavislosti na tom, jak hrajete, mohou byt pouzity dalsi efekty, jako je ,tfepetani” resp. jsou
produkovany zvuky dechu (pro zvuk trubky) nebo zvuky prstu (pro zvuk kytary).

S.Art2 (Super Pro Rejstiiky dechovych a smyccovych nastroj, byla pouzita specialni technologie nazvana AEM (strana 38),
Articulation2)* kterd obsahuje podrobné ukazky specialnich vyrazovych technik pouzivanych na téchto konkrétnich
nastrojich — pro ohybéni nebo posun not, pro ,spojeni” rliznych not dohromady nebo pro pfidani vyrazovych
nuanci na konec noty atd. Mdzete ptidat tyto artikulace hranim legato nebo non-legato, nebo skokem ve
vysce kolem oktavy.

Napiiklad pfi pouziti klarinetového rejstiiku, pokud drzite ton C a hrajete na Bb vyse, uslysite glissando az do
Bb. Nékteré efekty ,vypnuti noty” se také vytvori automaticky, kdyz podrzite notu po urcitou dobu. Kazdy
Rejstrik S.Art2 ma své vlastni vychozi nastaveni vibrata, takze kdyz vyberete Rejstfik S.Art2, pouZzije se pfislusné
vibrato bez ohledu na polohu joysticku. Vibrato miizete upravit vertikdlnim pohybem joysticku.

Podrobnosti o tom, jak se pfidavaji artikulace, najdete v ¢asti ,S. Arts Voice Effect Assignment List” v Seznamu
dat na webu.

S92I0A

Live Tyto Rejstiiky akustickych nastroja byly navzorkovany stereo, aby vznikl skute¢né autenticky, bohaty
zvuk - pIny atmosféry a prostiedi.

Cool Tyto Rejstiiky pouzivaji sofistikované programovani k zachyceni dynamickych textur a jemnych nuanci
elektrickych nastroja.

Sweet Tyto Rejstiiky akustickych ndstroji také tézi ze sofistikované technologie Yamaha - a vyznacuji se
jemné detailnim a pfirozenym zvukem.

Drums Jednotlivym klavesam jsou pfitazeny rlizné zvuky bicich a perkusi, takze mlzete hrat zvuky z klaviatury.

SFX Jednotlivym kldvesam jsou pfifazeny rizné zvuky specidlnich efektl a perkusi, takze mlzete hrat zvuky z
klaviatury.

Live Drums Jednd se o vysoce kvalitni zvuky bicich, které pIné vyuzivaji vyhod stereo vzorkovéni a dynamického vzorkovani.

Live SFX Jedna se o rizné vysoce kvalitni zvuky se specialnimi efekty a zvuky perkusi, které pIné vyuzivaji vyhod

stereo vzorkovani a dynamického vzorkovani.

Revo Drums¥, Tyto Rejstiiky obnovuji pfirozeny zvuk skutecnych bicich nebo skute¢nych perkusnich nastrojl tim, ze
Revo SFX* vytvareji rizné zvukové vzorky (nebo pribéhy) pfi opakovaném hrani na stejnou klavesu.
Ambient Drums¥, Poskytuje realistické a zivé zvuky bicich, kterych je obtizné dosdhnout pomoci DSP efekt(.
Ambient SFX* Zvysenim hodnoty Wet se také zméni zvukovy obraz. Normalni efekt reverb pouze zvysuje dozvuk, ale

pokud zvysite hodnotu Wet u okolnich bubn, zvysi se také rezonance v sadé bicich.

Kdyz jsou tyto Rejstiiky pouzity ve vybraném Stylu, miZete upravit pomér wet (dozvukovy zvuk) a dry
(nezpracovany zvuk) zvuku v redlném case pomoci oto¢ného ovladace/posuvniku Live Control, kterému je
pfifazena “Ambience Depth” (strana 147).

Organ Flutes* Tyto autentické varhanni Rejstiiky vdm umozni upravit rzné délky pistal a vytvorit si vlastni
originalni varhanni Rejstfiky. Podrobnosti najdete na strané 56.

R Q) DALSISTR.
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FM* Pomoci skute¢ného generatoru FM tond s osmi operatory vam tyto Rejstiiky umoznuji dosdhnout
dynamiky a vyrazu, které nelze vyjadrit pomoci AWM Rejstiiky.

Je mozna polyfonie az 128 soucasnych not, a to je oddélené od AWM Rejstfik. Pomoci Gprav Rejstiiku
muzete upravit pocet Rejstfik(, které jsou ve vrstvach ve stejnou dobu, a stereo Sifeni zvuku (strana 55).

MegaVoice* Tyto Rejstiiky specialné vyuzivaji pfepinani rychlosti. Kazdy rozsah dynamiky (mira vasi herni sily) ma upliné
jiny zvuk.

Napriklad kytarovy MegaVoice obsahuje zvuky riznych technik hrani. V konvencnich nastrojich by riizné
Rejstiiky s témito zvuky byly vyvolany pies MIDI a hrély by se v kombinaci, aby se doséhlo pozadovaného
efektu. Nyni vsak s MegaVoice Ize presvédcivy kytarovy part hrat pouze s jednim Rejstiikem, s pouzitim
specifickych hodnot dynamiky pro prehravani pozadovanych zvuka. Vzhledem ke komplexni povaze téchto
Rejstiikd a pfesnym dynamikam, které je potieba ke hrani zvukd, nejsou urceny pro hrani z klaviatury. Jsou
vsak velmi uzite¢né a pohodIné pfi vytvéfeni MIDI dat — zvI4sté kdyz se chcete vyhnout pouziti nékolika
rznych Rejstiik(l pouze pro jeden nastrojovy part.

POZNAMKA

Pro vyvolani adreséie “MegaVoice” stisknéte ikonu(Up) vpravo dole na displeji Voice Selection (kdyz je zvolen Preset

pak zvolte stranu 2.

POZNAMKA

« S.Art, S.Art2 a Mega Rejstiiky nejsou kompatibilni s jinymi modely nastrojl. Z tohoto diivodu zadna skladba nebo styl, které jste vytvofili na tomto
néstroji pomoci téchto zvukd, nebude znit spravné pfi pfehravéani na nastrojich, které tyto typy Rejstiik(i nemaji.

« Rejstiiky S.Art, S.Art2 a Mega znéji odlisné v zavislosti na rozsahu klaviatury, rychlosti, dotyku atd. Pokud tedy zapnete tlacitko [HARMONY/ARPEGGIO],
zménite nastaveni transpozice nebo zménite parametry Upravy Rejstiiku, neocekdvané nebo mohou vzniknout nezéddouci zvuky.

POZNAMKA

Charakteristiky S.Art2 Rejstfikd (vychozi nastaveni vibrata a artikula¢ni efekty aplikované tlacitky [ART]) jsou ucinné pro vykon v redlném case; tyto efekty
viak nemusi byt zcela reprodukovény, kdyz piehravate MIDI skladbu, kterd byla nahrdna pomoci S.Art2 Voices.

Seznam prednastavenych zvukid tohoto nastroje naleznete v ¢asti ,Voice List” v seznamu dat na webu.

POZNAMKA
Pro vyvolani adresére “Legacy” stisknéte ikonu (vpravo dole na displeji Voice Selection (kdyz je zvolen Preset, pak zvolte stranu 2.
Tato slozka obsahuje Rejstiiky predchozich kldves Yamaha (jako je fada Tyros) pro datovou kompatibilitu s jinymi modely.

Pievod hlast MIDI Skladby na MegaVoices (MEGAEnhancer)

MEGAEnhancer je softwarovy program, ktery prevadi data pisni XG/GM (Standard MIDI File) na data pisni specialné vylepsena
pro pfehrdvéni pomoci nastroje nebo ténového generédtoru obsahujiciho MegaVoices. S pouzitim sofistikovanych
MegaVoices, MEGAEnhancer automaticky déla konvencni soubory skladeb s kytarou, basou a dalSimi ¢astmi mnohem
realistictéjsi a autentictéjsi. MEGAEnhancer Ize stdhnout z webu Yamaha.

http://download.yamaha.com/

AEM Technologie

Kdyz hrajete na klavir, stisknutim klavesy ,C" vytvofite jednoznacny a relativné pevny ton C. Kdyz vak hrajete na dechovy
nastroj, jeden prstoklad muze produkovat nékolik rdznych zvukd v zavislosti na sile dechu, délce tonu, pridani trylk(i nebo
ohybovych efektll a dalSich technikdch hrani. Také pfi souvislém hrani dvou not - napftiklad ,C* a ,D" - budou tyto dva tony
plynule spojeny a nebudou znit nezavisle, jako by tomu bylo na klaviru.

AEM (Articulation Element Modeling) je technologie pro simulaci této charakteristiky nastroji. BEhem hrani jsou v redlném
Case postupné vybirany nejvhodnéjsi zvukové vzorky z velkého mnozstvi navzorkovanych dat. Jsou hladce spojeny a ozvuceny
- jak by se pfirozené stalo na skutecném akustickém nastroji.

Tato technologie pro hladké spojeni rznych vzorkd umoznuje aplikaci realistického vibrata. Konvencné se u elektronickych
hudebnich nastrojl vibrato aplikuje periodickym pohybem vysky. Technologie AEM jde mnohem dale tim, Ze analyzuje a
dezagreguje vzorkované kfivky vibrata a hladce spojuje dezagregovana data v redlném case béhem vasi hry. Pokud
pohybujete joystickem vertikalné (Y: Modulation), kdyz hrajete S.Art2 Voice (pomoci technologie AEM), milzete také ovladat
hloubku vibrata a stéle si zachovat pozoruhodny realismus.
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Registrace soubori do zalozky v

Postup registrace vasich oblibenych prednastavenych Rejstfik(l na kartu Favorite je stejny jako u StylG. Pokyny naleznete na

strané 8.

Nastaveni Metronomu

Nastaveni metronomu a Tap Tempo muzete provést na displeji vyvolaném pomoci [MENU] = [Metronome].

‘g Metronome

Metronome
Volume
Tap Tempo
i Bell Sound

Time Signature

Metronom
On/Off Pro zapnuti/vypnuti metronomu.
Volume Urcuje hlasitost zvuku metronomu.
Bell Sound Urcuje, zda pfi prvnim taktu kazdého taktu zazni ¢i nezazni dlraz.
Time Signature Urcuje takt zvuku metronomu.

Tap Tempo

Volume

Nastavuje hlasitost zvuku spousténého pfi stisknuti tlacitka [TAP TEMPO].

Sound

Vybird bici nastroj pro zvuk spoustény po stisknuti tlacitka [TAP TEMPO].

Style Section Reset

Urcuje, zda ,resetovat” pozici prehravani sekce Stylu pfi klepnuti na tlacitko [TAP TEMPO] béhem
prehravani Stylu.

S92I0A
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Nastaveni tykajici se klaviatury

Nastaveni citlivosti klaviatury

Citlivost (Touch Response) urcuje, jak zvuk reaguje na vasi silu hry. Vybrany typ odezvy na dotek se stane spole¢nym nastavenim
pro viechny Rejstfiky.
Nastaveni mdzete provést na displeji vyvolaném pomoci [MENU] - [Keyboard].

POZNAMKA

Wiy Keyboard

Keyboard Initial Touch
 Left  Right1 |/ Right2 |« |Right3

Touch Curve Normal

Fixed Velocity 95 e

After Touch
Left  Right1 |/ Right2 |4/|Right3

Touch Curve Medium

Nékteré Rejstiiky jsou zamérné navrzeny bez dotykové odezvy, aby napodobovaly skutecné charakteristiky skute¢ného nastroje (napiiklad
konvencni varhany, které Zddnou odezvu dotyku nemaji).

H |nitial Touch

Touch Curve

Urcuje typ odezvy Initial Touch. Ujistéte se, Ze jste zaskrtli policka u pozadovanych ¢asti kldvesnice.

« Normal: Standardni citlivost.

« Easy 1: Snadno produkuje vysokou i nizkou hlasitost v zavislosti na vasi herni sile.

« Easy 2: Produkuje vys3si hlasitost (nez Easy 1) pfi stfedni sile pfehravani a snadno se ovlada. Nejlepsi pro
zacinajici hrace.

- Soft 1: Vytvafi vysokou hlasitost pfi stiedni sile prehravani. Nizsi hlasitost je obtiznéjsi vytvaret.

« Soft 2: Produkuje vysokou hlasitost i pfi nizké sile hrani. Nejlepsi pro hrace s lehkym dotykem.

« Hard 1: Pro vy3si hlasitost vyzaduje stfedné silné hrani.

- Hard 2: K dosaZeni vysoké hlasitosti vyzaduje silné hrani. Nejlepsi pro hrace s tézkym dotykem.

Fixed Velocity

Urcuje pevnou Uroven hlasitosti, kdyz je odezva dotyku vypnutd. Hlasitost part( klaviatury bez zaskrtnuti
z(stava pevna bez ohledu na vasi silu hrani.

W After Touch

Touch Curve

Urcuje typ odezvy After Touch. Ujistéte se, ze jste zaskrtli policka u pozadovanych &asti klavesnice.

- Soft: Umoznuje provadét relativné velké zmény velmi lehkym tlakem After Touch.
« Medium: Vytvéii pomérné standardni odezvu After Touch.

« Hard: K provedeni zmén je potieba pomérné silny tlak After Touch.
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Nastaveni tykajici se parti klaviatury (Voice Setting)

Tato ¢ast pokryva nastaveni kldvesovych partd a dalsi nastaveni souvisejici s Rejstfikem, kterd Ize nastavit na displeji
vyvolaném pomoci [MENU] - [Voice Setting].

¥t Voice Setting

Tune Left Right1 Right2 Right3

Voice Set Filter
Tuning
S.Art2/Arpeggio Octave 1 0 0 =

Portamento Time

POZNAMKA
Displej Ize také vyvolat z [Menu] na displeji Voice Selection.

Tune

Umoziuje upravit parametry souvisejici s vyskou pro jednotlivé kldvesové party.

Tuning Urcuje vysku jednotlivych partt klaviatury.

Octave Urcuje rozsah zmény vysky v oktavach, o dvé oktavy nahoru nebo dolli pro kazdy klavesovy part.
Portamento Portamento je funkce, ktera vytvaii plynuly prechod vysky tonu od prvniho ténu zahraného na klaviature k
Time daldimu. Portamento Time urcuje ¢as pfechodu vysky ténu. Vy$si hodnoty maji za nasledek delsi dobu zmény

vysky tonu. Nastaveni na ,0” nemd zadny Gcinek. Tento parametr je dostupny pro kldvesové party, pro které je
Portamento nastaveno na ,On” (strana 49).

Muzete také nastavit dalsi parametry, napiiklad pro provadéni trylkd nebo ovladani ¢asu portamenta podle
rychlosti (strana 51).

Voice Set Filter

Kazdy Rejstfik je propojen se svym vychozim nastavenim parametr( Voice Set, ekvivalentnim tém na obrazovce Voice Edit
(strana 48) pro jiné Rejsttiky nez Rejstiiky varhannich fléten. Ackoli jsou tato nastaveni obvykle vyvolana automaticky vybérem
Rejstiiku, muzete tuto funkci také zakdzat. Chcete-li napfiklad zménit Rejstiik a pfitom zachovat stejny efekt harmonie, zruste
zaskrtnuti u ,Keyboard Harmony/Arpeggio”.

S.Art2/Arpeggio

B S.Art2 Auto Articulation

Urcuje, zda se artikulace automaticky pfida do S.Art2 Rejstfikt pro tato pfislusna ¢asovani klaves:
- Head: P¥i stisknuti prvni klavesy.

« Joint: Pfi stisknuti nebo uvolnéni kldvesy, zatimco drzite stisknutou jinou klavesu.

« Tail: Pfi stisknuti posledni klavesy.

POZNAMKA
To ovlivni nejen Rejstiiky S.Art2 vaseho hrani na klavesnici, ale také Rejstfiky S.Art2 ve Skladbach nebo Stylech.

W Arpeggio
Quantize Urcuje ¢asovani funkce Arpeggio Quantize. Pfehravani arpeggia je synchronizovano s pfehravanim Skladby nebo
Stylu a veskeré drobné nedokonalosti jsou v tomto nacasovani opraveny.
Hold Zapina nebo vypina funkci Arpeggio Hold. Kdyz je toto nastaveno na ,On”, oto¢enim tlacitka [HARMONY/
ARPEGGIO] bude piehravéani Arpeggia pokracovat i po uvolnéni noty. Chcete-li prehravani zastavit, stisknéte
znovu tlac¢itko [HARMONY/ARPEGGIO].

S92I0A
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° 4 ” o V4
Transpozice ladéni v pultonech
Muzete transponovat celkovou vysku néstroje (zvuk klaviatury, prehravani Stylu, pfehravani MIDI Skladby atd.) v pllténovych

krocich.
Provozni displej Ize vyvolat pres [MENU] - [Transposel].

Transpose

4 “fJ » Master

<l Keyboard

1 n » Song

Master Transponuje vysku celého zvuku, s vyjimkou audio zvuki, jako je Audio Skladba a vstupni zvuk z mikrofonu
nebo z konektort AUX IN.

Keyboard Transponuje vysku klaviatury véetné zékladu akordu pro spusténi prehravéni Stylu.
Song Transponuje vysku MIDI Skladby.

POZNAMKA

Muzete také transponovat vysku pomoci tla¢itek TRANSPOSE [-]/[+].

POZNAMKA

Vyska Audio Skladby se nastavuje pomoci funkce Pitch Shift. Viz uzivatelska pfirucka.

POZNAMKA

Transpozice se nepouzije na Rejstfiky bicich sad a SFX sad.

Jemné doladéni celého nastroje (Master Tune)

Muzete jemné doladit vysku celého nastroje v krocich po 0,2 Hz — uzite¢né, kdyz hrajete Genos2 spolu s jinymi nastroji nebo
hudebnimi audio soubory. Vezméte prosim na védomi, Ze funkce Tune neovliviuje Rejstiiky a Audio Skladby bici sady nebo
sady SFX.

Provozni displej Ize vyvolat pomoci [MENU] = [Master Tune].

lll Master Tune

440.0Hz <«

Chcete-li obnovit vychozi nastaveni (440,0 Hz), dotknéte se a na chvili podrzte hodnotu nastaveni.
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Vybér nebo vytvareni Stupnice (Scale Tune)

Stupnici nastroje mizete zménit tak, aby odpovidala hudbé, kterou chcete hrat. Provozni displej Ize vyvolat pres [MENU] >
[Scale Tune].

Existuji dva zplsoby, jak zménit Stupnici; Main Scale (Hlavni stupnice) a Sub Scale (Vedlejsi stupnice).

» Main Scale:
Nastavuje zakladni stupnici nastroje. MUzete si vybrat ze stavajicich typa stupnic nebo ji upravit ru¢né. Nastaveni Ize ulozit a
vyvolat funkci Registra¢ni pamét.

* Sub Scale:
Docasné zméni stupnici pouze tehdy, kdyz je povolena Sub Scale (napf. zvolena na displeji Scale Tune). To vdm umozni do¢asné
nastavit nastaveni Scale Tune (které se lisi od nastaveni Main Scale) pro pozadované party. Toto nastaveni ma pfednost pred
nastavenim Main Scale, pokud jde o zaskrtnuté ¢asti (viz nize). Nastaveni mizete upravit ru¢né, ale nelze je ulozit.

Sub Scale mUzete deaktivovat/aktivovat dotykem ,Main/Sub” na displeji nebo pomoci funkce ,Scale Tune Quick Setting”, kterou
Ize nastavit na pfifaditelnd tlacitka nebo nozni pedaly (strana 144).

S92I0A

Informace o tom, kterd nastaveni se pouZziji pro jednotlivé party v zavislosti na znackach zaskrtnuti na displeji, naleznete v
pfikladech nize.

Kdyz je zvoleno “Sub”
(Sub Scale je aktivni)

Kdyz je zvoleno “Main”
(Sub Scale je neaktivni)

Nastaveni Main Scale Na tyto party neni Nastaveni Sub Scale Nastaveni Main Scale  Na tyto party neni
jsou aplikovana na uplatiiovano zadné jsou aplikovéna na jsou aplikovana na uplatiovéano zadné
zaskrtnuté party. nastaveni stupnice. zaskrtnuté party. zaskrtnuté party. nastaveni stupnice.
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Vybér nebo vytvareni Stupnice z Preset typti (Main Scale)

Muzete si vybrat rlizné stupnice pro hrani ve vlastnich ladénich pro konkrétni historickd obdobi nebo hud

“Y Scale Tune

m Sub Base Note

[cent]
0 0 o 0 0
Bypass 2

Left |+ Right1 |V Right2 |+ Right3 Style I Party, na které

1 Vyberte pozadovany typ Stupnice (temperament).

ebni Zanry.

jsou aplikovana

nastaveni Main Scale

rovnomeérny rozdil ve vysce tonu. Toto je dnes nejcastéji pouzivané ladéni v hudbé.

sbory a a capella zpév.

se na urcita sola.

popularni od 16. do 18. stoleti, a byla pouzivana kromé jinych i Hindelem.

- Werckmeister, Kirnberger: Tyto stupnice rlizné kombinuji stupnice Pythagorovu

jsou nejcastéji pouzivany k reprodukci hudby této doby na cembalu.

- Arabic1, Arabic2: Pouzijte tyto stupnice pro hru arabské hudby.

- Mean-Tone: Tato stupnice vychazi s Pythagorovy, tak Ze tfeti interval je vice ,vyladén

Type + Equal: Rozsah tonu kazdé oktavy je rovnomérné rozdélen do dvandcti ¢asti, pricemz kazdy pllkrok ma

- Pure Major, Pure Minor: Tato ladéni zachovavaji Cisté matematické intervaly kazdé stupnice, zejména pro
triolové akordy (kofen, tercie, kvinta). Nejlépe to uslysite ve skute¢nych vokalnich harmoniich - jako jsou

- Pythagorean: Tato stupnice byla navrzena slavnym reckym filozofem a je vytvorena z fady dokonalych
kvint, které jsou slozeny do jediné oktavy. 3. v tomto ladéni je mirné nestabilni, ale 4. a 5. jsou krasné a hodi

Xl

. Tato stupnice byla

a stfedniho ténu. S

témito stupnicemi variace méni pocit a dojem skladby. Byly nejpouzivanéjsi v éfe Bacha Beethovena. Nyni

2 Zméite nasledujici nastaveni podle potieby.

stupnice, ale zachovan origindlni rozlozeni mezi tony.

Base Note Urcuje zakladni notu pro kazdou stupnici. Pokud je tato nota zménéna, dojde k transpozici celé

u

od polozky ,Typ” zobrazi ,(Edited)

POZNAMKA
V hudebnich terminech ,cent” znamena 1/100 pultonu (100 centd odpovida jednomu palténu).

Tune Dotknéte se pozadované klavesy na obrazku klavesnice, kterou chcete vyladit, a naladte ji v centech. Policka
na horni a spodni strané kazdé klavesy urcuji, zda se nastaveni melodie aplikuje na notu. Toto muzete
zapnout/vypnout dotykem, kdyzZ je hodnota jind nez 0. Pokud tento parametr upravite, v kroku 1 se vpravo

zvuk pro tcely srovnani.

Bypass Zapnutim tohoto nastaveni do¢asné deaktivujete viechna nastaveni Scale Tune. To vam umozni slySet

Parts Zaskrtnéte part, na ktery se bude vztahovat nastaveni Main Scale.

B Pro ulozeni nastaveni stupnice Scale Tune (Main Scale):

Chcete-li ulozit nastaveni Scale Tune (Main Scale), pouzijte registra¢ni pamét. Stisknéte tlacitko [MEMORY] v sekci

REGISTRATION MEMORY, zaskrtnéte ,Scale Tune” a stisknéte jedno z tlacitek REGISTRATION MEMORY [1
nastaveni Scale Tune.

1-[10] pro registraci
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Vytvareni a pouziti docasnych stupnic (Sub Scale)

Stupnici mlzete docasné zménit pomoci nastaveni Sub Scale. Toto nastaveni ma pii Upravé prednost pred nastavenim Main
Scale. Nastaveni je uc¢inné pouze tehdy, kdyz je povolena dil¢i stupnice (Sub Scale napf. na displeji ladéni stupnice je vybrdno

“Sub”).

1 nNa displeji Scale Tune, se dotknéte [Sub] pro vybér nastaveni Sub Scale (Vedlejsi stupnice).

[cent]

EO SEEO " Sa
Bypass é éé 2

Party, na které jsou aplikovana
nastaveni Sub Scale

Left V Right1 |/ Right2 |/ Right3 Style M.Pad

S92I0A

Nastaveni Sub Scale se aplikuje na zaskrtnuté ¢asti ve spodni ¢asti displeje.
| kdyz je vybréna dil¢i stupnice, nastaveni hlavni stupnice se pouZije na ¢asti, které nejsou zaskrtnuté ve spodni ¢asti displeje

Sub Scale, ale zaskrtnuté na displeji Main Scale.

2 Zméite nasledujici nastaveni.

Tune Dotykem boxud na horni a spodni strané ilustrace klaviatury miZete snadno snizit vysku poZzadované noty o
50 centl. Zapnuti/vypnuti poli¢ek vdam umozni urcit, zda je nastaveni ladéni aplikovéano na notu nebo ne.
Hodnotu ladéni muiZete upravit dotykem na obrézek pozadovaného tlacitka a naladit jej v centech.

Bypass Zapnutim tohoto nastaveni doc¢asné deaktivujete viechna nastaveni Scale Tune. To vdm umozni sly3et

zvuk pro Ucely srovnani.

Parts Zaskrtnéte part, na ktery se bude vztahovat nastaveni Sub Scale

Pokud se v tomto stavu vratite na domovskou obrazovku, nastaveni Sub Scale z(istane aktivni.

3 Chcete-li prestat pouzivat nastaveni Sub Scale, dotknéte se [Main] na displeji Scale Tune.

Nastaveni Sub Scale je zakdzano a viechna nastaveni Sub Scale ladéni jsou resetovéna na vychozi hodnoty.

POZNAMKA

Nastaveni Sub Scale je také zakdzano a resetovano na vychozi, kdyz je napajeni pfistroje vypnuto.

POZNAMKA

Muzete povolit/zakdzat nastaveni Sub Scale a provést nastaveni Sub Scale rychle pomoci funkce ,Scale Tune Quick Setting”, kterou lze pfiradit
pfifaditelnym tla¢itkim nebo noznim pedalim. Podrobnosti najdete na strané 144.
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Provadeéni detailnich nastaveni pro Harmony/Arpeggio

Muzete provést riznd nastaveni funkci Keyboard Harmony a Arpeggio, v¢etné Urovné hlasitosti. Provozni
displej Ize vyvolat pomoci [MENU] = [Kbd Harmony/Arp].

1 Zvolte pozadovanou kategorii a typ Harmony/Arpeggio.

uud Keyboard Harmony/Arpeggio

Category

Harmony Sta

Standard Duet 2

Standard Trio 17 4

Full Chord

#4
Harmony2
ard Duet 1
Echo

Arpeggio / Up&Down 173
Arpeggio / Synth Seq 1 v

Arpeggio / Synth Seq 2 Rock Duet

Detail

Volume

Auto

Assign

Chord Note Only

(o |

Minimum Velocity

3 Podle potieby nastavte Harmony/Arpeggio.

Kdyz je vybran néktery z typ(i Arpeggia, Ize nastavit pouze parametry oznacené ,*" v seznamu nize. Zadny z parametr(i v
nize uvedeném seznamu neni dostupny, kdyzZ je zvolena kategorie Harmony ,Multi Assign” typ.

Volume*

Urcuje uroven hlasitosti tont Harmony/Arpeggio generovanych funkci Harmony/Arpeggio.

POZNAMKA
Kdyz pouzivate urcité rejstiiky, jako jsou varhanni Rejstriky, u kterych je ,Touch Sensitivity Depth” na obrazovce tprav
hlasu nastavena na 0, hlasitost se neméni. (strana 49)

Speed

Tento parametr je dostupny pouze v pfipadé, Ze je vybrana kategorie ,Echo” (Echo, Tremolo nebo Trill).
Urcuje rychlost efektd Echo, Tremolo a Trill.

Assign*

Urcuje kldvesovy part, ke kterému je efekt pfirazen.

« Auto: Aplikuje efekt na part (Right 1-3), pro ktery je PART ON/OFF zapnuto. Pokud je vybrana kategorie
Harmony/Echo, maji ¢asti prioritu v ndsledujicim poradi: Right 1, Right 2, Right 3 (kdyz jsou vSechny party
zapnuté).

« Multi: Tento parametr je dostupny, kdyz je vybrana kategorie Harmony/Echo. Kdyz je zapnuto vice part(,
nota hrana na klaviatufe zni partem Right 1 a harmonické zvuky (efekt) se rozdéli na party Right 1 a ostatni.
Kdyz je zapnuty pouze jeden part, nota hrana na klaviature a efekt zazni timto partem.

- Right 1, Right 2, Right 3: Aplikuje efekt na zvoleny part (Right 1, Right 2 nebo Right 3).

POZNAMKA

Kdyz je vybrana kategorie ,Harmony”, kldvesovy part, ktery je nastaven na Mono, Legato a typ Crossfade (strana 49), je pro
Rejstiik povazovan za vypnuty. Napfiklad, kdyZ je Right 1 nastaveno na Legato/Crossfade (Mono) a Right 2 je nastaveno na
Poly a oba party jsou zapnuté, zapnutim tlacitka [HARMONY/ARPEGGIO] se efekt Harmony aplikuje pouze na Part Right 2.

R Q) DALSISTR.
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Chord Note Tento parametr je dostupny pouze v pfipadé, Ze je vybrana kategorie ,Harmony”. Kdyz je toto nastaveno na

Only ,On”, efekt Harmony se aplikuje pouze na notu (hranou v pravé ¢asti klaviatury), kterd patii k akordu hranému
v akordové sekci klaviatury.

Minimum Urcuje nejnizsi hodnotu dynamiky, pii které zazni tén Harmony, Echo, Tremolo nebo Trill. To vdm umoznuje

Velocity selektivné aplikovat harmonii vasi herni silou, coZ vam umozni vytvofit harmonické akcenty v melodii. Efekt

harmonie se aplikuje, kdyz hrajete na klavesy silné (nad nastavenou hodnotu).

POZNAMKA

Nastaveni funkce Arpeggio Quantize a funkce Arpeggio Hold Ize provést na displeji vyvolaném pomoci [MENU] - [Voice Setting]
-> [S.Art2/Arpeggio] (strana 41).

S92I0A
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Editace Rejstiiki (Voice Edit)

Funkce Voice Edit umoznuje vytvaret vlastni Rejstfiky Upravou nékterych parametrd stavajicich Rejstiik(. Jakmile vytvofrite
Rejstiik, mlzete jej ulozit jako soubor do interni paméti (jednotka uzivatele) nebo na externi zatizeni pro budouci pouziti.
Tato ¢ast pokryva Upravy Rejstiik jinych nez varhannich a sborovych Rejstik(, protoze maji jiné metody Upravy, nez jsou zde
popsany. Pokyny k Upravé varhannich Rejstfik naleznete na strané 56. Pokyny k Gpravé sborovych Rejstfik naleznete na
strané 58.

1 Zvolte pozadovany Rejstiik (jiny nez varhanni nebo sborovy).

2 Na displeji Voice Selection, stisknéte ? (Menu) pak [Voice Edit] pro vyvolani displeje Voice Edit.

POZNAMKA
Displej Ize také vyvolat pies [MENU] - [Voice Edit].

3 Vyberte poZzadovany parametr a poté upravte jeho hodnotu.
Informace o upravitelnych parametrech naleznete na strankach 49 - 55.

¥ Voice Edit Right1 : CFX ConcertGrand f T
ve

Compare
Common1

Volume

Common2 .
Touch Sensitivity

Controller Depth

Offset
Sound

Velocity Limit

Low
Effect

High
EQ

Stiskem ikony (Compare) opakované, mlzete porovnat zvuk upraveného s plivodnim (neupravenym) Rejstiikem.

. - L v . s s
4 stisknéte (Save) pro ulozeni upraveného Rejstiiku.

Nastaveni se ztrati, pokud zvolite jiny hlas nebo vypnete napdjeni nastroje bez provedeni operace Save.

POZNAMKA

Chcete-li upravit dalsi Rejstiik, dotknéte se nazvu Rejstiik v horni ¢asti obrazovky Voice Edit a vyberte ¢ast klavesnice. Pfipadné stisknéte jedno z
tlacitek VOICE SELECT pro vybér partu, ke kterému je pfifazen pozadovany Rejstfik, potvrdte nazev Rejstiiku v horni ¢asti displeje Voice Edit, provedte
pozadované Upravy a poté provedte operaci Save.

Zakazani automatického vybéru Voice Setu (efektu atd.)

Kazdy Rejstfik je propojen se svym vychozim nastavenim parametrl Voice Set, ekvivalentnim nastavenim na obrazovce
Voice Edit. Ackoli se tato nastaveni obvykle automaticky vyvolaji pfi vybéru Rejstriku, mizete tuto funkci také deaktivovat
provedenim pfislusnych nastaveni na displeji ,Voice Set Filter”. Podrobnosti najdete na strané 41.
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Editovatelné parametry na displeji Voice Edit

H Common 1

Volume Upravuje hlasitost aktualné upravovaného Rejstiiku.
Touch Depth Upravuje citlivost hozu (rychlostni citlivost), nebo jak moc hlasitost reaguje na silu vasi hry.
Sensitivity
Offset
Hloubka citlivosti thozu Posun citlivosti uhozu
Zmény kiivky rychlosti podle hloubky Zmény kfivky rychlosti podle sily

rychlosti (s Posunem nastavenym na 64)

Aktualni rychlost pro ténovy generator Aktualni rychlost pro ténovy generator

Posun = 96 (+64)
Hloubka = 127 (dvojitd) ,—— Posun =127 (+127)
127 | oo N 127
N

| Hloubka = 64 (normalni) | Posun = 64 (normalni) <
=X
a

64 64 13
_ e Depends on Aol
<~ | Hloubka =32 (polovi¢ni) offset | Posun=32(-64)
T Hloubka =0 /
0 0 -
64 127 64 127

Ziskana sila Depends on " Ziskanasila

(Aktuadlni rychlost stisku (?ffset (Aktualni rychlost stisku klavesy)

klavesy)

_7 Posun=0(-127)

- Depth (Hloubka): Urcuje rychlostni citlivost neboli to, jak moc se méni Uroven hlasu v
reakci na vasi silu hrani (rychlost).

- Offset (Posun): Urcuje mnozstvi, o které jsou piijaté rychlosti upraveny pro skute¢ny
efekt rychlosti.

Velocity Limit Low Urcuje nejnizsi/nejvy3$si hodnotu rychlosti pro Velocity Limit Low/High
vasi hru. Kdyz je hodnota hrana na klaviatufe Akfué'f;" rychlost pro ténovy
H enerator
High niz3i/vyssi nez zde nastavena hodnota, J Low
hodnota zadana do ténového generatoru se / ——— High
¥ L e e e
prevede na nastavenou hodnotu. To
neovliviiuje dynamiku pfenasenych MIDI not.
64
0 64 127
Ziskana sila
(Aktualni rychlost stisku klavesy)
Part Octave Right Posune oktavovy rozsah upraveného Rejstfiku nahoru nebo dol{i po oktavach. Kdyz je
editovany Rejstiik pouzit jako kterykoli z part(i Right 1 az 3, je dostupny parametr Right 1/
Left Right 2/Right 3; kdyz je editovany Rejstfiku pouZzit jako levy part, je dostupny parametr Left.
Panel Sustain Urcuje Uroven udrzeni aplikované na upraveny Rejstiik, kdyz je tla¢itko [SUSTAIN] na panelu zapnuto.

Kbd Haltmony/ V zékladu stejné jako na displeji vyvolaném pomoci [MENU] ={Kbd Harmony/Arpl], s vyjimkou, Zze nastaveni
Arpeggio E (Setting) je na jiné pozici. Viz UZivatelska pfiru¢ka a ,Provadéni podrobnych nastaveni pro Harmony/
Arpeggio” na strané 46.
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B Common 2

Mono/Poly

Urcuje, zda se upraveny Rejstfik piehraje monofonné nebo polyfonné.

POZNAMKA

Pi poutziti Rejstiiku nastaveného na ,Mono” se pravidla vybéru noty, kterd ma byt prehrana, automaticky méni v zévislosti na
tom, ktery part pouziva Rejstfik, a na stavu ostatnich partd.

« Pfi pouziti Mono Voice pro kterykoli z partti Right 1-3:

- Nejvyssi nota; kdyz je zvolen Poly Voice pro ostatni povolené party Right 1-3.

- Posledni nota; kdyz je vybran Mono Voice pro viechny ostatni povolené party Right 1-3.
« Pfi pouziti Mono Voice pro part Left:

- Posledni nota (nenfi ovlivnéna stavem ostatnich partd)

Portamento

Zapina a vypina funkci Portamento.

POZNAMKA

Portamento je funkce, ktera vytvafi plynuly prechod vysky tonu od prvniho ténu zahraného na klaviatute k dalSimu.

Portamento
Type (Mono
Only)

Urcuje chovani tond doznivajicich zvukd, jako je kytara, kdyZ jsou hrany zplisobem legato s upravenym hlasem
nastavenym na ,Mono” vyse.

» Normal: Dalsi tdn zazni po zastaveni pfedchoziho ténu.

- Legato: Zvuk pfedchoziho ténu je zachovan a pouze vyska tédnu se zméni na toén nésledujiciho.

- Crossfade: Zvuk plynule prechazi z dfive hrané noty na dalsi notu.

POZNAMKA

« Tento parametr neni dostupny pro bici/SFX sady a chova se stejné jako nastaveni ,Normal”, kdyz jsou zvoleny tyto

Rejstiiky.

« Kdyz je vybrano Legato nebo Crossfade, chovani (jiné nez zde popsané) se muze lisit od normalniho, v zavislosti na

nastaveni panelu.

Velocity Used
for Crossfade
Portamento

Urcuje, kterd dynamika ma prioritu pro 2. a pozdéjsi tony (kdyz je jeden ton podrzen a ostatni jsou hrany),
zatimco je aktivni Crossfade Portamento.

- Latest Note: Pfednost md rychlost naposledy zahrané noty. Jinymi slovy, celkova rychlost zvuku je ur¢ena
naposledy zahranou notou.

- First Note: Pfednost ma rychlost prvniho zahraného ténu. Jinymi slovy, celkova rychlost zvuku je uréena prvnim
ténem a je zachovana, i kdyz jsou hrany nasledujici tony.

Portamento
Time Type

Urcuje, jak se z hodnoty Portamento Time vypocita skutecny cas prechodu vysky ténu.
- Fixed Rate: Nastavi rychlost zmény vysky tonu na 0: max., 127: min. Skute¢na doba prechodu vysky se liSi podle
intervalu mezi dvéma tony.

- Fixed Time: Zméni aktudIni ¢as prechodu vysky na 0: min., 127: max. Rychlost zmény vysky se méni podle
intervalu mezi dvéma tony.

POZNAMKA

« Zékladni pravidlo Portamento Time se neméni, i kdyZ se toto nastaveni zméni. Kdyz je hodnota Portamento Time men3;i,
skutecny Cas je kratsi; kdyz je hodnota vétsi, skutecny cas je delsi.
« Cim vys$si je hodnota Portamento Time, tim zfetelngjsi bude uc¢inek tohoto nastaveni.

Portamento
Time

Urcuje ¢as Portamenta (¢as pfechodu vysky tonu).

Fast Playing
Portamento

Time Threshold

Kdyz je ¢as mezi jednou a dalsi notou kratsi nez tento ¢asovy limit, pouzije se nize uvedeny
parametr Portamento Time namisto puvodniho ¢asu Portamento. To vam pomuze hrat
rychlé paséaze jako trylky nebo glissando se specializovanym ¢asem Portamento pro tento
ucel.

Portamento
Time

Urcuje cas Portamenta, kdyz je ¢as mezi jednou notou a dalsi kratsi nez parametr Time
Threshold (vyse).

POZNAMKA

Na Portamento Time nemaiji vliv nasledujici polozky.

« Intervaly mezi prvni a dalsimi tony

» Portamento Time

» Portamento Time Type

« Velocity to Portamento Time

* Min. Portamento Time

R Q) DALSISTR.
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Min. Portamento
Time

| kdyz je Portamento Time nastaveno na 0", Portamento Time se nikdy nezkrati vice, nez zde nastaveny
¢as, kromé doby, kdy je aktivni Portamento Fast Playing.

Velocity to Velocity Urcuje citlivost pfi vypoctu Portamento Time podle rychlosti. Pro kladné hodnoty se
Portamento Sensitivity Portamento Time zkrati/prodlouzi, kdyz je rychlost vétsi/mensi nez referen¢ni rychlost
Time nize. U zdpornych hodnot je chovani opac¢né. Kdyz je hodnota ,0 je ¢as Portamento
pevny.
Reference Toto je zékladni hodnota, vici které se Portamento Time méni. Kdyz je hrana rychlost
Velocity rovna zde nastavené hodnotg, je zachovan pdvodni ¢as Portamenta. Cim vét3i je rozdil
mezi hranou rychlosti a referencni rychlosti, tim vétsi bude zménény ¢as Portamenta.
Velocity Limit Low Urcuje horni a dolni meze rychlosti pouzité k vypoctu doby prechodu vysky ténu
for Portamento Portamenta.
Time High

S92I0A
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Tonovy Generator

Cas zpozdéni mezi stiskem

prvniho a druhého ténu

!

Tabulka Kfivky iuhozu

Upravend rychlost

Fast Playing

Velocity to Portamento Time
Velocity Sensitivity

Normal

Portamento Time vybér
pomoci Fast Playing
Portamento Time Threshold

Posun rychlosti pomoci
Velocity Limit for
Portamento Time Low/High

|

Vypocitany rozdil mezi
Reference Velocity (of

Velocity to Portamento

Time) a vstupni rychlosti

Portamento Time

|

Common 1
parametry

Posun rychlosti pomoci
Velocity Limit Low/High

|

Rychlost vypocitana
pomoci Touch Sensitivity

Depth/O” set

Vypocet posunu ¢asu
prechodu ladéni pomoci
Velocity

Portamento Time Type

|

Kone¢ny vypocet hlasitosti
pro stisk druhého ténu kdyz
Portamento je “On” podle
Velocity Used for Crossfade
Portamento

Uprava Portamento Time
o vypocitany posun

Fast Playing
Portamento Time

Vypocet casu
prechodu ladéni

Red text: Parametry pro Voice Edit

[—1:Interni zpracovani

|

Posun ¢asu prechodu
ladéni pomoci Min.
Portamento Time

Cas prechodu ladéni

Hlasitost druhého ténu
kdyz Portamento je “On”

MIDI vysilana

Velocity

Hlasitost viech stisknuti kdyz Portamento je “O™ " a
1.stisknuti kdyz Portamento je “On”
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B Ovladac¢

Modulation (+), | Ovladac (jako je joystick), kterému je tato funkce pfifazena, Ize pouzit k modulaci nize uvedenych parametr( a
Modulation (=) | také vysky ténu (vibrato). Zde muizete nastavit miru, do jaké regulator moduluje kazdy z nasledujicich

parametrd.

Filter Urcuje, do jaké miry ovlada¢ moduluje mezni frekvenci filtru. Podrobnosti o filtru viz nize.
Amplitude Urcuje, do jaké miry ovlada¢ moduluje amplitudu (hlasitost).

LFO Pitch Urcuje, do jaké miry ovlada¢ moduluje vysku téonu nebo efekt vibrata.

LFO Filter Urcuje, do jaké miry ovlada¢ moduluje modulaci filtru nebo efekt wah.

LFO Amplitude Urcuje, do jaké miry ovlada¢ moduluje amplitudu nebo efekt tremolo.

After Touch After Touch Ize pouzit k modulaci nize uvedenych parametr(i. Zde muzete nastavit miru, do jaké After Touch

moduluje kazdy z nésledujicich parametrd. s
[a)
[0]

Filter Urcuje, do jaké miry After Touch moduluje mezni frekvenci filtru. ¢

Amplitude Urcuje, do jaké miry After Touch moduluje amplitudu (hlasitost).

LFO Pitch Urcuje, do jaké miry After Touch moduluje vysku tonu nebo efekt vibrata.

LFO Filter Urcuje, do jaké miry After Touch moduluje modulaci filtru nebo efekt wah.

LFO Amplitude | Urcuje, do jaké miry After Touch moduluje amplitudu nebo efekt tremolo.
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H Sound

Filter Filtr je procesor, ktery méni zabarveni nebo tén zvuku bud' blokovanim nebo priichodem urcitého frekven¢niho
rozsahu. NiZze uvedené parametry urcuji celkové zabarveni zvuku zesilenim nebo ofiznutim urcitého
frekvencniho rozsahu. Kromé toho, ze zvuk bude jasnéjsi nebo jemnéjsi, Ize filtr pouzit k vytvareni elektronickych
efektl podobnych syntezatoru.

Cutoff Urcuje mezni frekvenci nebo efektivni Hiasitost
frekvenéni rozsah filtru (viz diagram). Vyssi Cutoff Frequency
hodnoty znamenaji jasnéjsi zvuk. e
3 \\ . \\
LR Y
' \ ' \
' \ ' \
0 ) ! \
IR | &\
{ ' ' Frekvence
Tyto frekvence jsou Oblast ofezu (ladéni)
filtrem propustény
Resonance Urcuje dlraz kladeny na mezni frekvenci Hlasitost
(rezonanci), nastavenou v Cutoff vyse (viz
obrazek). Vy3si hodnoty maji za nasledek Resonance
vyraznéjsi efekt.
Frekvence (ladéni)
EG Nastaveni EG (Envelope Generator) urcuje, jak se v ¢ase méni Urove
uroven zvuku. To vdam umozni reprodukovat mnoho zvukovych
charakteristik pfirozenych akustickych nastrojd - jako je rychly
utok a doznivani zvukl perkusi nebo dlouhé uvolnéni trvalého Sustain
ténu piana. Level
P Attack - Decay ' * Release Cas
- -y
Stisk Uvolnéni
Attack Ur¢uje, jak rychle zvuk dosahne maximalni Grovné po zahréni klavesy. Cim niz3i hodnota,
tim rychlejsi utok.
POZNAMKA
Nékteré Rejstiiky (jako Piano a E. Piano) nemuseji byt timto nastavenim ovlivnény.
Decay Ur¢uje, jak rychle zvuk dosahne Grovné Sustain (o néco nizsi nez maximalni). Cim niz3i
hodnota, tim rychlejsi doznivani.
Release Ur¢uje, jak rychle se zvuk po uvolnéni klavesy ztii. Cim nizéi hodnota, tim rychlejsi
doznivani.
Vibrato Vibrato je chvéjici se, vibrujici zvukovy efekt, ktery vznika Ladéni specd
pravidelnou modulaci vysky Rejstfiku. 4 —
Depth
Delay i
<>
Cas
Depth Urcuje intenzitu efektu Vibrato. Vy33i nastaveni ma za nasledek vyraznéjsi vibrace.
Speed Urcuje rychlost efektu Vibrato.
Delay Urcuje dobu, ktera uplyne mezi zahranim klavesy a za¢atkem efektu Vibrato. Vys$si nastaveni
prodluzuji zpozdéni nastupu vibrace.
i DALSI STR.
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FM Voice Urcuje nastaveni pro vytvoreni pocitu tloustky a prostornosti v generatoru tdnd FM Voice. Toto nastaveni
je dostupné pouze v pfipadé, ze je vybran FM Voice.
Mode Urcuje, kolik not se vygeneruje pfi zahrani jedné noty: jedna nota (Off), dvé soucasné
noty (2 Unison) nebo ¢tyfi soucasné noty (4 Unison).
Detune Urcuje rozdil ve vy$ce mezi dvéma nebo ctyfmi tény, ktery ovliviuje, jak silny nebo teply je
zvuk.
Spread Urcuje rozdil v panordmovani mezi dvéma nebo ¢tyfmi notami, ktery ovliviuje stereo Sitku
zvuku.
M Effect
Insertion Effect | On/Off Zapina nebo vypina efekty Insertion.
Type Vybira typ efektu Insertion. Vyberte kategorii a poté vyberte typ. Podrobné parametry mizete
upravit dotykem g2l (Setting) a uloZit je. Podrobnosti naleznete v ¢asti ,Upravy a uloZeni
nastaveni efekt(” (strana 134).
Depth Upravuje hloubku efektu Insertion
Reverb Depth Upravuje hloubku efektu Reverb.
Chorus Depth Upravuje hloubku efektu Chorus.
HEQ

Urcuje frekvenci a zisk padsem Part EQ. Informace o EQ najdete na strané 130.

S92I0A
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Editace Varhanni ch Rejstfikl (Voice Edit)

Varhanni Rejstfiky Ize upravit Upravou délky fléten, pfidanim zvuku pfi nastupu (atak), pouzitim efektu a ekvalizéru atd.
Existuji tfi typy varhan a kazdy typ varhan ma svij vlastni displej, ktery krdsné napodobuje skute¢ny vzhled skute¢ného nastroje.
Kazdy typ poskytuje realistické, intuitivni ovladani zvuku pomoci specialnich pak, zalozek a pfepinacl — coz vdm umozni upravit
zvuk s témér stejnym pocitem jako na skute¢ném néstroji.

Vintage Euro

W Voice Edit Right1 : RockOrgan W% Voice Edit Right1 : HomeOrganJazz y O X

Effect

W Voice Edit Right1 : EuroPercussion

Vibrato

Volume  Rotary H

Vibrato Attack

— Attack —
8 0 6
FRsT

Volume  Tremolo Mo 0 < ‘1@‘ \,@ :.i‘

Volume Response | Length

1 Zvolte pozadovany Rejstfik Organ Flute.
Stisknéte [Organ] v podkategoriich, pak zvolte pozadovany varhanni rejstiik Organ Flute.

2 Na displeji Voice Selection, stisknéte ? (Menu), pak stisknéte [Voice Edit] pro vyvolani Voice Edit.

POZNAMKA

Displej Voice Edit pro varhanni rejstiiky Ize také vyvolat dotykem ikony Organ Flutes v pravém dolnim rohu nazvu varhanniho rejstiiku na obrazovce
Home nebo na obrazovce Voice Part Setup. Lze jej také vyvolat pfes [MENU] -> [Voice Edit].

3 Zzvolte pozadovany parametr a upravte jej.
POZNAMKA

KdyzZ je vyvolana obrazovka Voice Edit pro varhanni rejstiik, automaticky se zméni pfifazeni typt pro posuvniky Zivého ovladani, coz vam umozni
ovladat délku fléten pomoci posuvnikd.

(1] (2] (3] (4] (5]
pocor | vavrgom | 3o x|

Vibrato Attack

U

Parametry oznacené ,*” jsou dostupné pouze pro typ Vintage a Home. Typ zvoleného varhanniho rejstfiku Ize rozlisit
podle vzhledu displeje Voice Edit, jak je popsano vyse.

© | Volume Nastavuje celkovou hlasitost varhanniho rejstiiku.

(2] Rotary/Tremolo* | Stfidavé pfepina rychlost Rotary Speaker mezi ,Slow" a ,Fast”. Tento parametr je dostupny pouze v
pfipadé, Ze je pouzit efekt, ktery obsahuje ve svém nazvu ,Rotary”. (strana 55)

(3] Vibrato* Zapina nebo vypina vibrato a upravuje jeho hloubku a rychlost.

O | Response Ovliviuje ¢ast zvuku jak atak, tak i uvolnéni (strana 54), pficemz prodluzuje nebo zkracuje dobu
odezvy po&ate¢niho nafouknuti a uvolnéni na zakladé ovladacich prvki Footage. Cim vy3si
hodnota, tim pomalejsi nafouknuti a uvolhovani.

R Q) DALSISTR.
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(5] Attack Vybere ,First” nebo ,Each” jako rezim Attack a upravi délku atak zvuku.

V rezimu First je atak (perkusivni zvuk) aplikovan pouze na prvni tophrané a drzené
soucasné; zatimco prvni tény jsou drzeny, viechny nasledné zahrané tény nemaji zadny
atak. V rezimu Each je atak aplikovan rovhomérné na vsechny noty. Délka Utoku zpUsobi
del$i nebo kratéi doznéni ihned po pocatenim ataku. Cim delii je hodnota, tim delsi je doba
doznéni.

(6] Footage Urcuje zakladni zvuk varhannich pistal.

4 pokud potiebujete, stisknéte E(Effect) poté nastavte parametry souvisejici s efekty a EQ.

Parametry jsou stejné jako parametry na displejich Effect a EQ v predchozi kapitole “Editace Rejstiik{ (Voice
Edit)” (strana 55).

4
5 stisknéte [l (Save) pro ulozeni vytvoifeného varhanniho rejstriku.

UPOZORNENI

Nastaveni se ztrati, pokud zvolite jiny Rejstfik nebo vypnete napajeni nastroje bez provedeni operace Save.

POZNAMKA

Chcete-li upravit dalsi Rejstiik, dotknéte se ndzvu hlasu v horni ¢asti obrazovky Uprav hlasu a vyberte ¢ast kladvesnice. Nebo stisknéte jedno z tlacitek
VOICE SELECT pro vybér partu, kterému je pfifazen pozadovany Rejstiik, potvrdte nazev Rejstiiku v horni ¢asti displeje Voice Edit, provedte
pozadované Upravy a poté provedte operaci Save.

S92I0A
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Editace Sborovych Rejstrikii (Voice Edit)

Kromé pouzivéni pfedvoleb si mizete vytvorit svij pdvodni Sborovy Rejstiik (Ensemble Voice) Gpravou rliznych parametr(, jak je
popsano zde. Tyto relevantni parametry urcuji, kterd nota je hrana jednotlivymi party, ktery pfednastaveny zvuk se pouziva s
jednotlivymi party, kdy jsou zvuky skute¢né produkovény a jak je vytvarena obalka vysky ténu. Vysledkem téchto nastaveni je
vysoce realisticky celkovy zvuk, jako by na akustické nastroje hrali skute¢ni umélci.

1 Zvolte pozadovany Sborovy Rejstiik (Ensemble Voice).
Stisknéte [Ensemble] v podkategoriich, pak zvolte poZzadovany Sborovy Rejstiik (Ensemble Voice).

2 Na displeji Voice Selection, stisknéte Jfl(Menu) pak stisknéte [Voice Edit] pro vyvolani Voice Edit.

POZNAMKA
Displej Voice Edit pro Sborové Rejstfiky |ze také vyvolat stiskem ikony napravo nahofe u ndzvu Rejstfiku na displeji Home display, nebo pomoci
[MENU] = [Voice Edit].

3 zvolte pozadovany parametr, pak jej upravte.
Informace o upravitelnych parametrech naleznete na stranach 58 — 63.

4
4 stisknéte g (Save) pro uloZeni upraveného Rejstiiku.
UPOZORNENI
Nastaveni se ztrati, pokud zvolite jiny Rejstfik nebo vypnete napajeni nastroje bez provedeni operace Save.

POZNAMKA
Chcete-li upravit dalsi Rejstfik, stisknéte libovolné z tlacitek VOICE SELECT a vyberte Sborovy Rejstiik, poté se vratte na obrazovku Voice Edit, provedte
pozadované Upravy a provedte operaci Save.

Editovatelné parametry na obrazovce Ensemble Voice Edit

B Assign/Harmony

W Voice Edit PopSection
ﬁi:ﬁg;v Key Assign Type A Part Divide2 - retrigge OranZova: aktivni klavesy
— . Sedd: Ignorované klavesy
Valtme ot LM LALLM L L
Tuna/. 02 WL LA LL L L
Okt Ports 2 bbb ARG LI LI LILL L] o
ava 3D/F2A/HI/RTG Stav pfitazeni klavesy (strana 59)
ot I AL LD LLL AL LLLLLILL
Keyboard Harmony
Filter 1 ‘ L Key off retrigger
Filter2  Assign
(Assignment)
Key Assign Urcuje typ pfifazeni klice. Toto se aplikuje bézné na viechny party Rejstiiku. Podrobnosti najdete v Seznamu
Type typU prifazeni klaves Ensemble Voice na strané 60.
Keyboard On/Off Zapne nebo vypne Keyboard Harmony.

Harmony
Type Stejné jako na displeji vyvolaném pres [MENU] = [Kbd Harmony/Arp]. Viz ,Pouzivani

Keyboard Harmony” v Uzivatelské ptiru¢ce. Dostupné jsou pouze ty typy Harmony, které Ize
efektivné pouzit pro Sborové Rejstiiky.
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Struktura pfifazeni Sborovych Rejstfiki klavesam

Kazdy Part monitoruje v8echny stisknuté noty a hraje pfislusné noty podle vdami provedeného nastaveni.

Podrobnosti o nastaveni najdete v nize uvedeném seznamu Seznam pfifazeni Sborovych Rejstiikd kldvesam. PohodIné
vyvolate nastaveni vsech partli najednou. Aktualni nastaveni kazdého Partu (Key Assignment Status) je zobrazeno ve
spodni ¢asti jeho viastniho obrazku kladvesnice (viz vyse) na obrazovce.

_>| Part4
—P' Part3
Vsechny noty —’i Part 2

ghilli i | il )

¥ .
Filter 2 ) - : ‘))
ITT\TH “! — Hmt ‘))
dhidhi > ()

S92I0A

Seznam pfifazeni Sborovych Rejstfikl klavesam (pouze indikace)

Parametr Zobrazeni | Cely nazev Popis
na displeji
Filter 1/Filter 2 F*D First *in Nejvyssi * tony (,*“ oznacuje pocet tond) jsou h—
Descending vybrany ze vstupnich tén( a odeslany do dalsi MM
faze. *=)
A*D After *-th in * nejvyssi ton a jakékoli vyssi tony nezni, ale —
Descending vSechny nizsi tény jsou vybrany ze vstupnich m
tonl a odeslany do dalsi faze. *)
F*A First *in Nejnizsi * tony jsou vybrany ze vstupnich tond HMWW
Ascending a odeslany do dalsi faze.
A*A After *-th in * nejnizsi ton a jakékoli nizsi tony nezni, ale MMM
Ascending vechny vyssi tony jsou vybréany ze vstupnich
ténl a odeslany do dalsi faze. %o
THRU Through Vsechny vstupni tony jsou odeslany tak, jak jsou, do dalsi faze.
Assign HI Highest Z t6nu zbyvajicich po filtru 2 je vybran ten nejvyssi.
LO Lowest Z t6nu zbyvajicich po filtru 2 je vybran ten nejnizsi.
EA Earliest Z t6n( zbyvajicich po filtru 2 je vybran ten prvni.
LA Latest Z t6n( zbyvajicich po filtru 2 je vybran ten posledni.
Key off RTG Retrigger Key Assign se aktualizuje vzdy, kdyZ se uvolni nékteré z kldves (a zahraji se
retrigger tony spliujici vsechny pfislusné podminky).
(Neni - Kdykoli uvolnite kldvesy, odpovidajici Rejstfiky jednoduse pfestanou hrét a
zobrazeno) nebudou znovu pfifazeny. Kdyz viak hrajete v legato, noty budou znovu
spustény bez ohledu na to, zda je opétovné spousténi Key off vypnuto
nebo zapnuto (Ano nebo Ne v dalsim seznamu).

* Oznacuje celé ¢islo 1 nebo vyssi.
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Ensemble Voice Key Assign Type List

Typ ptifazeni klavesy | Popis Znovu spusténi
p¥i uvolnéni
(*3)
Unison1 - latest Toto nastaveni vede k Gplnému unisonu. Pokud zahrajete jednu klavesu, vSechny ¢tyfi Ano
party vytvofi stejnou notu. Pokud hrajete na vice kldves, unisono nota bude vybréna na
zakladé posledni hrané noty.
Part1
Part2
Part3
Part4
Unison2 - highest and Toto nastaveni vytvafi unisono nebo harmonii dvou tén(. Pokud zahrajete jednu Ano
lowest kldvesu, vSechny Ctyfi party vytvoli stejnou notu; pokud se viak hraji dvé nebo vice
¢asti, ¢asti budou rozdéleny mezi nejnizéi a nejvyssi.
Part1
Part 2
Part 3
Part4
4 Part Divide1 - Toto nastaveni je vhodné pro uzaviené akordy. Pokud zahrajete jednu klavesu, vsechny Ano
retrigger Ctyfi party vydaji zvuk. Pokud zahrajete dvé nebo vice klaves, party budou rozdéleny
mezi r{izné tony akordu.
4 Part Dividel Ne
Part1 Part1 — Part]
— — Part2
l Part 1 i 4 Part 2 < Part 2 o P::t3
Part2 Part3 Part3
é Part3 < Part4 T~ Part4 — Part4
Part4
4 Part Divide2 - Toto nastaveni je vhodné pro oteviené akordy. Pokud zahrajete jednu kldvesu, vSechny Ano
retrigger Ctyfi party vydaji zvuk. Pokud zahrajete dvé nebo vice klaves, party budou rozdéleny
mezi rlizné tony akordu.
4 Part Divide2 Ne
Part1 Part1 — Part]
Part 1 < Part2 " Part2 - ::a:;
Part 2 Part 3 a3 —
Part3 — Part4 ~—~ Part4 — Part4
Part4
4 Part Incrementall - Cim vice klaves hraje, tim vétsi je pocet partd, které vytvaieji zvuk, pficemz priorita je Ano
retrigger dana vyssim partdm. Napfiklad Part 1 se hraje na jednu klavesu, Part 1 a Part 2 se hraje
na dveé klavesy a tak dale.
4 Part Incrementall — Partl — Part1 — Part1 — Part1 Ne
— Part2 — Part2 — Part2
— Part3 —— Part3
—— Part4
4 Part Incremental2 - Cim vice klaves hraje, tim vétsi je pocet part(, které vytvareji zvuk, pficemz priorita je Ano
retrigger dana nizsim partim. Napftiklad Part 4 se hraje na jednu klavesu, Part 4 a Part 3 se hraje
na dveé klavesy a tak dale.
4 Part Incremental2 Ne
— Part1
—— Part2 —— Part2
l — Part3 —— Part3 —— Part3
—— Part4 —— Part4 —— Part4 — Part4
3 Part Divide1 - Toto nastaveni vytvafi sbor tii tonl pro uzaviené akordy. (*1) Ano
retrigger
3 Part Divide1 Ne
3 Part Divide2 - Toto nastaveni vytvafi sbor tii tonli pro oteviené akordy. (*1) Ano
retrigger
3 Part Divide2 Ne
3 Part IncrementalT - Tr{tonova verze sboru s prioritou vyssich partd. Napfiklad Party 1 a 4 se hraji na jednu Ano
retrigger klavesu, Party 1 a 4 a Part 2 se hraji na dvé klavesy a tak dale. (*1)
3 Part Incrementall Ne
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Key Assign Type Description Key off
retrigger
(*3)
3 Part Incremental2 - Tr{tonova verze sboru s prioritou nizsich part(l. Napfiklad Part 3 se hraje na jednu Ano
retrigger kldvesu, Part 3 a Part 2 se hraje na dvé klavesy a tak dale. (*1)
3 Part Incremental2 Ne
2 Part Divide1 - Toto nastaveni vytvafi soubor dvou ténl pro uzaviené akordy. (*2) Ano
retrigger
2 Part Divide1 Ne
2 Part Incremental1 - Dvoutdnova verze sboru s prioritou vyssich partd. Napfiklad Party 1 a 3 se hraji na jednu Ano
retrigger kldvesu a Party 1 a 3 a Party 2 a 4 se hraji na dvé klavesy. (*2)
2 Part Incrementall Ne
2 Part Incremental2 - Dvoutdnova verze sboru s prioritou nizsich part(i. Napriklad Party 2 a 4 se hraji na jednu Ano
retrigger kldvesu a Party 1 a 3 a Party 2 a 4 se hraji na dvé klavesy. (*2) s
[a)
[0]
2 Part Incremental2 Ne e

*1 Ve tiihlasych sborech se Part 4 pohybuje stejnym zptsobem jako Part 1.

* 2 Ve dvouhlasych sborech se Part 3 pohybuje stejnym zplisobem jako Part 1; Part 4 se pohybuje stejnym zplsobem jako Part 2.

*3 U typu sbord, které podporuji opétovné spousténi kldvesy, kdykoli se part piestane hrat, protoze uvolnite odpovidajici kldvesu, bude znovu pfifazen na
zakladé klaves, které jsou stale stisknuté, a zahraje pfislusnou notu.

B Pan/Volume

¥ Voice Edit PopSection

ASSign/ Trumpet1 Trumpet2 Trombone TenorSax

Pan/
Volume

Tune/
Effect

Humanize

Pan Volume Pan Volume Pan Volume Pan Volume

Part On/Off Zapne nebo vypne jednotlivé party Ensemble. Nastaveni Part 1-4 odpovida tlacitkdm PART ON/OFF [LEFT],
[RIGHT 1-3].

Voice Umoznuje znovu vybrat Rejstfiky pro kazdy part Ensemble.
POZNAMKA
Lze vybrat pouze doporucené Rejstiiky, které jsou vhodné pro Ensemble Voices.

Pan Urcuje stereo polohu vybraného Partu.

Volume Urcuje hlasitost jednotlivych Partd, coz vdm dava jemnou kontrolu nad vyvazenim vsech Partd. Tyto parametry

odpovidaji parametrdim Left a Right 1-3 na zalozce Pan/Volume na displeji Mixer (strana 135).
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B Tune/Effect

¥ Voice Edit PopSection

Assign/ Trumpet1 Trumpet2 Trombone TenorSax

Pan/
Volume

Tune/
Effect

Tuning

Humanize
Octave

Part On/Off Zapne nebo vypne jednotlivé party Ensemble. Nastaveni Part( 1-4 odpovida tlac¢itkiim PART ON/OFF [LEFT],
[RIGHT 1-3].

Voice Umoziuje znovu vybrat Rejstiiky pro jednotlivé party Ensemble.
POZNAMKA
Lze vybrat pouze doporucené Rejstiiky, které jsou vhodné pro Ensemble Voices.

Tuning Urcuje vysku jednotlivych partt Ensemble v centech.
POZNAMKA
Z hudebniho hlediska je ,cent” 1/100 palténu. (100 centt se rovna jednomu palténu.)

Octave Urcuje rozsah zmény vysky v oktavach, o dvé oktavy nahoru nebo dolll pro kazdy kldvesovy part. Zde nastavena
hodnota se pficte k nastaveni provedenému pomoci tlacitek OCTAVE [-]/[+].

Reverb Depth Nastavuje hloubku efektu Reverb.

Vibrato Urcuje intenzitu efektu Vibrato. Vy3si nastaveni mé za nasledek vyraznéjsi vibrace.

Sensitivity
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B Humanize

¥ Voice Edit PopSection

Assign/ Trumpet1 Trumpet2 Trombone TenorSax

Pan/
Volume ) é/
Tune/ V V /

Effect /
Timing
Humanize 5 5
Pitch Range
4

Attack Pitch Range

Attack Pitch Range Adjust Time

Part On/Off Zapne nebo vypne jednotlivé party Ensemble. Nastaveni Part( 1-4 odpovida tlac¢itkiim PART ON/OFF [LEFT],
[RIGHT 1-3].
<
Voice Umoziuje znovu vybrat Rejstiiky pro jednotlivé party Ensemble. 2.
POZNAMKA &
Lze vybrat pouze doporucené Rejstiiky, které jsou vhodné pro Ensemble Voices.
Timing Urcuje dobu zpozdéni mezi okamzikem stisknuti tonu a vytvorenim skute¢ného zvuku pro jednotlivé
party.
Pitch Range Ur¢uje vibrace vysky tonu (rozsah vysky ténu) pii vytvafeni zvuku. Cim vy3si hodnota, tim vétsi rozsah vysky ténu.
Attack Pitch Ur¢uje skute¢nou obalku vy3ky tonu ihned po vytvofeni zvuku. Cim vy3$si hodnota, tim vét3i rozsah vysky tonu.
Range
Attack Pitch Urcuje dobu mezi okamzikem vzniku zvuku a okamzikem, kdy obdlka vysky tonu dosdhne spravné hodnoty.
Adjust Time
E kdyz drzite ton
; ; Attack Pitch Range i
£, E ;
% ‘ !
E | |

Attack Pitch Adjust Time Pitch Range
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3 Multi Pady

Obsah kapitoly

Vytvareni Multi Padu pres MIDI (Multi Pad Creator — MIDI Multi Pad Recording) .. 64
« Multi Pad — Nahravani v redlném case pies MIDI 64
« Multi Pad — Krokové nahravani pres MIDI 66

Vytvareni Multi Padu s Audio soubory (Multi Pad Creator—Audio Link Multi Pad) . 66

« Hra Audio Link Multi Padl 67

Editace Multi Padt 68

Vytvareni Multi Padu pres MIDI
(Multi Pad Creator — MIDI Multi Pad Recording)
Tato funkce vam umoznuje vytvaret vase origindlni Multi Padové fraze a také vam umoznuje upravovat stavajici Multi Padové

fraze a vytvéret si vlastni. Stejné jako u nahravani MIDI songt, MIDI Multi Pad Recording nabizi nahravéani v redlném case a

krokové nahravani. U MIDI Multi Pad Recording se vsak kazdy Multi Pad skldda pouze z jednoho kandlu a praktické funkce jako
Punch In/Out nejsou dostupné.

Multi Pad — Nahravani v realném case pres MIDI

Pred zahdjenim ovladani méjte na paméti nasledujici body:
+ Protoze se jako Multi Padova fraze nahraje pouze part Right 1, méli byste pfedem vybrat poZadovany zvuk pro Part Right 1.

- Rejstiiky Super Articulation a varhanni Rejstiiky nelze pouzit pro Multi Pad Recording. Pokud je jeden z téchto Rejstiika
nastaven pro Part Right 1, bude pfi nahravani nahrazen zvukem Grand Piano.

« Protoze nahravani Ize provadét spolecné s prehrdvanim Stylu a synchronizovat s nim, méli byste predem vybrat pozadovany
styl. Méjte vSak na paméti, ze Styl se nezaznamenava.

1 Pokud chcete vytvofrit novy Multi Pad ve stavajici bance, vyberte pozadovanou banku Multi Pad
pomoci tlacitka MULTI PAD CONTROL [SELECT].
Pokud chcete vytvofit novy Multi Pad v prazdné nové bance, je tento krok zbytecny.

2 Vyvolejte provozni displej pomoci [MENU] - [M.Pad Creator] > [MIDI Multi Pad Recording].

14 312

&) Multi Pad Creator Menu

&, MIDI Multi Pad Recording

[ cymbal&Chimes1

2 MIDI Multi Pad Recording

Audio Link Multi Pad

R Q) DALSISTR.
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3
4

=
Pokud chcete vytvorit novy Multi Pad v prazdné nové Bance, stisknéte [2ill (New).

Dotykem vyberte konkrétni Multi Pad pro nahravani.

5 vpiipadé potieby vyberte poZzadovany Rejstiik pomoci tlac¢itka VOICE SELECT [RIGHT 11.

Po vybéru Rejstfiku se stisknutim tlacitka [EXIT] vratte na predchozi zobrazeni.

6 Dotykem [®] (Rec) aktivujte rezim pfipravy nahravani pro Multi Pad zvoleny v kroku 4.

9

POZNAMKA

Chcete-li nahravani zrusit, pred krokem 7 se znovu dotknéte [®] (Rec).

Hrou na klaviaturu spustite nahravani.

Chcete-li zajistit, Ze vase nahravka bude synchronizovéna s tempem, zapnéte metronom klepnutim na [Metronom].
Pokud chcete pred aktudlni frazi vlozit ticho, stisknéte STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi nahravéni i prehravani
rytmu (aktudlniho stylu). Méjte na paméti, Ze rytmicka ¢ast aktudlniho stylu se b&hem nahravani prehrava, i kdyz neni nahrana.

» Doporucené tony pro fraze, aby odpovidaly zakladnim akordiim
Pokud mate v imyslu vytvotit frazi odpovidajici zakladnim akorddm, pouZzijte noty C, E, G, A a B; jinymi slovy, hrajte frazi s
akordovou stupnici CM7, vyhnéte se kvartam a zvétsenym nénakordlm, coz je v rozporu se zménénymi nénakordy (b9.,
#9.). Diky tomu fraze funguje harmonicky a odpovida vétsiné zakladnich akordd pouzivanych v tonélni hudbé, které jsou

pokryty generatorem Stylu tohoto nastroje.
L‘!ILE! C=tony akordu
C, R=doporucené tony

* Pfi nahravani Zdrojového paternu byste jej méli vytvofit
pomoci not C a R, jak je popséno vyse, a ostatnim se vyhnout.

sped N

Zastavte nahravani.
Po dokonc¢eni pfehravani fraze stisknéte tlacitko MULTI PAD CONTROL [STOP] nebo tlac¢itko STYLE CONTROL [START/
STOP].

Poslechnéte si svou nové nahranou frazi stisknutim prislusného tlac¢itka MULTI PAD CONTROL [1]-[4].
Pokud chcete frazi nahrat znovu, opakujte kroky 6-8.

10 stiskem zapnéte nebo vypnéte Repeat [On]/[Off] pro jednotlivé pady.

Pokud je pro vybrany pad zapnuty parametr Repeat, prehravani odpovidajiciho padu bude pokracovat, dokud neni
stisknuto tlacitko MULTI PAD CONTROL [STOP]. Kdyz béhem piehravéni skladby nebo stylu stisknete Multi Pad, pro ktery je
zapnuto opakovani, pfehravani se spusti a bude se opakovat synchronizované s rytmem. Pokud je parametr Repeat pro
vybrany pad vypnuty, pfehravani se jednoduse prehraje jednou a automaticky se ukonci, jakmile je dosazeno konce fraze.

11 stiskem zapnéte nebo vypnéte Chord Match [On]/[Off] pro jednotlivé pady.

Pokud je pro vybrany pad zapnut parametr Chord Match, pfehraje se odpovidajici pad podle akordu zadaného v akordové
sekci klaviatury vygenerované zapnutim [ACMP] nebo zadaného v LEVE ¢3sti klaviatury vygenerované funkci zapnuti [LEFT]
(kdyz je [ACMP] vypnuto).

Ag
12 stisknéte JEM (Rename), pro zadani pozadovaného nazvu pro jednotlivé Multi Pady.

13 Pokud chcete nahrat dal3i Multi Pady, opakujte kroky 4-12.

+
14 stisknéte gl (Save) pro ulozeni Multi Padu, pak ulozte data Multi Padu jako Banku obsahuijici sadu

ctyr Padu.
UPOZORNENI

Editovana data Multi Padil budou ztracena, pokud vyberete jinou banku Multi Pad nebo vypnete napajeni nastroje bez provedeni operace
Save.
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Multi Pad — Krokové nahravani pres MIDI

Krokové nahravani |ze provést na strance Step Edit. Po vybéru Multi Pad v kroku 4 na strané 65, stisknéte ikonu (Step Edit)
pro vyvolani strdnky Step Edit.

Stranka Step Edit oznacuje seznam udalosti, ktery vdm umoznuje nahravat pozndmky s naprosto pfesnym nacasovanim. Tento
postup krokového nahravani je v podstaté stejny jako u nahravani MIDI skladeb (strana 89), s vyjimkou nasledujiciho bodu:

« V aplikaci Multi Pad Creator Ize zadavat pouze udalosti kanalu a zpravy System Exclusive. Udalosti Chord a Lyrics nejsou
dostupné. Mezi dvéma typy seznam( udalosti mizete prepinat dotykem [Ch]/[SysEx].

Vytvareni Multi Padu s Audio soubory (Multi Pad Creator —
Audio Link Multi Pad)

Novy Multi Pad mUzete vytvofit propojenim se zvukovymi soubory (format WAV: 44,1 kHz vzorkovaci frekvence, 16bitové
rozliseni) na uzivatelské jednotce a USB flash disku ke kazdému z Multi Pad(l. Zvukové soubory (WAV) mohou byt data, ktera jste
nahrali na tento nastroj, stejné jako komercéné dostupné. Multi Pady, ke kterym byly pfipojeny zvukové soubory, se nazyvaji
Audio Link Multi Pady. Nové Audio Link Multi Pady Ize ulozit na uzivatelskou jednotku nebo USB flash disk.

POZNAMKA

Zvukovy soubor nelze propojit s MIDI Multi Padem.

1 Pokud chcete pouzit audio soubory (WAV) z USB flash disku, pfipojte USB flash disk obsahujici
data ke konektoru [USB TO DEVICE].

POZNAMKA
Pfed pouzitim jednotky USB flash si prectéte ¢ast ,Pfipojeni zafizeni USB” v uZivatelské pfiru¢ce.

2 Vyvolejte displej s ovladanim [MENU] - [M.Pad Creator] - [Audio Link Multi Pad].

POZNAMKA
Displej Ize také vyvolat z [Menu] na displeji Multi Pad Selection.

&), Multi Pad Creator Menu &), Audio Link Multi Pad

MIDI Multi Pad Recording

2 Audio Link Multi Pad

POZNAMKA
Pokud byl pfi vyvolani displeje Audio Link Multi Pad vybrén Audio Link Multi Pad, zobrazi se odkazy vytvofené pro vybrany pad. Chcete-li vytvofrit
novy pad, nezapomerite stisknout [New]. V opacném piipadé jednoduse znovu vyberete odkaz ve vybraném Padu.

3 Dotykem vyberte pozadovany Pad.

Zobrazi se obrazovka Audio File.

4 Vyberte pozadovany audio soubor.

Pro potvrzeni informaci o vybraném audio souboru

Stiskem ? (Menu), poté [Audio Information] na displeji File Selection, se mizete presvédcit o informacich (nazev, rozliseni
a vzorkovaci frekvence atd.).

R Q) DALSISTR.
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5 stisknéte tla¢itko [EXIT] pro navrat na displej Audio Link Multi Pad.
6 Pokud chcete propojit dalsi audio soubory k dalsim padim, opakujte kroky 3-5.

Pokud chcete, upravte hlasitost jednotlivych souborii pomoci Audio Level slideru.

Stiskem pozadovaného tlacitka MULTI PAD CONTROL [1]-[4], mUZete upravit hlasitost béhem prehravani fraze Multi
Padu.

4
8 Dotykem Jlsgll(Save) ulozte Multi Pad, pak ulozte Audio Link Multi Pad data jako Banku
obsahujici sadu ¢tyf Pada.

UPOZORNENI

Nastaveni bude ztraceno, pokud zvolite jiny Audio Link Multi Pad nebo vypnete napajeni nastroje bez provedeni operace Save.

9 stisknéte tla¢itko MULTI PAD CONTROL [SELECT] pro kontrolu nového Audio Link Multi Padu na displeji

Multi Pad Bank Selection.
Nové vytvoreny Audio Link Multi Pad je oznacen ,Audio Link” nad ndzvem souboru.

« Pokud chcete zménit nastaveni propojeni:
Vlyberte pozadovany Audio Link Multi Pad a poté provedte stejné operace jako v krocich 2-9.

Prehravani Audio Link Multi Padu

Muzete prehravat Multi Pady, ke kterym jsou pfifazeny audio soubory, jejich vybérem na User nebo USB flash disku na
obrazovce Multi Pad Bank Selection. Pfestoze muizete hrat pomoci stejnych operaci jako na Multi Padu, ktery nema zadné
propojeni se zvukovymi soubory, méjte na paméti nasledujici omezeni.

« Ujistéte se, Ze jste pripojili USB flash disk véetné pfislusnych audio soubor.

« Automatické opakované prehravani neni k dispozici.

« Chord Match nelze pouzit.

POZNAMKA
Nacitani zvukovych soubord (WAV) trva o néco déle nez soubort MIDI.

Povoleni/zakazani vicenasobného souc¢asného prehravani Audio Link Multi Padi
Pomoci nasledujiciho parametru muizete nastavit, zda nastroj prehrava vice Audio Link Multi Padd sou¢asné nebo ne:

MULTI PAD CONTROL [SELECT] - [Menu]
Audio Link M.Pad “Simultaneous Play”

« On: Lze prehravat vice padi soucasné. | kdyz spustite prehravani jiného padu, jiz prehravany pad se Audio Link M.Pad
nezastavi. Simultaneous Play

- Off: Najednou bude prehran pouze jeden pad. Piehravani je exkluzivni, takze pokud spustite prehravani
jiného padu, prehravani jiz prehrdvaného padu se zastavi. (To je stejné chovani ve firmwaru v1.10 nebo stars$im.)

sped N
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Editace Multi Padu

Muzete spravovat (pfejmenovavat, kopirovat, vklddat a mazat) vlastni vytvofenou Multi Pad Banku a kazdy z Multi Pad( patficich
do Banky. Pokyny pro spravu souboru Multi Pad Banky naleznete v ¢asti ,Zakladni operace” v uzivatelské pfiru¢ce. Tato ¢ast
popisuje, jak spravovat jednotlivé Multi Pady.

1 Vyberte Multi Pad Banku obsahujici Multi Pad, ktery chcete editovat.
Stisknéte tlacitko MULTI PAD CONTROL [SELECT] pro vyvolani displeje Multi Pad Bank Selection, poté vyberte pozadovanou
Multi Pad Banku.

POZNAMKA
Pokud vyberete Preset Multi Pad Banku a poté upravite Multi Pady, uloZte své Gpravy na User disk jako User Banku.

2 Na displeji Multi Pad Bank Selection, stisknéte (Menu), poté [Multi Pad Edit] pro vyvolani okna
Multi Pad Edit.

Multi Pad Edit &Chimes1

Multi Pad

1 M Cymbal&Chimes1 RideCymbal

Cymbal&Chimes1 CrashCymbal

;“ Cymbal&Chimes1 ChimesUp

‘j;i- Cymbal&Chimes1 ChimesDown

3 Vyberte pozadovany Multi Pad pro editaci.

4 upravte jej.

Rename Méni nazev Multi Padu.

Copy Kopiruje zvoleny Multi Pad (viz nize).
Paste Vklada zkopirovany Multi Pad.
Delete Smaze zvoleny Multi Pad.

Kopirovani Multi Padu
1 Zvolte Multi Pad pro kopirovani v korku 4 vyse.

2 Sstisknéte [Copyl.
Vybrany Multi Pad se zkopiruje do schranky.
3 Zvolte umisténi.

Pokud chcete zkopirovat zvoleny Pad do jiné banky, zvolte pozadovanou banku na displeji Multi Pad Bank Selection,
vyvolejte okno Multi Pad Edit stiskem E (Menu), pak zvolte umisténi.

4 stisknéte [Paste] pro provedeni operace kopirovani.

POZNAMKA
MIDI a Audio pady nelze ulozit do stejné Banky.

5 Ulozte aktualni Banku obsahujici upravené Multi Pady.

Stisknutim tlacitka [EXIT] vyvolejte potvrzovaci okno, dotknéte se [Save] pro vyvolani uzivatelského disku, poté se
dotknéte [Save here] pro provedeni operace ulozeni. Podrobnosti naleznete v ¢asti ,Zakladni operace” v uzivatelské
pfirucce.
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Prehravani Skladby

Obsah kapitoly

Vytvareni Seznamu Skladeb pro prehravani 69

Pouziti rezimu Repeat Playback 70

Editace nastaveni Notového zapisu (Score) 71
- Nastaveni prehravani 71
« Nastaveni zobrazeni 72
« Detailni nastaveni 72

Zobrazeni textu Skladby a nastaveni displeje 73

Zobrazeni textu a nastaveni displeje 74

Pouziti funkce Auto Accompaniment s pirehravanim MIDI Skladby ...........cccccvvuruecne 75 4

Zapinani/vypinani jednotlivych kanali MIDI Skladby 76

Nastaveni tykajici se prehravani Skladby 77 ‘g"
- Guide — cviceni hry na klaviaturu a zpévu pomoci funkce Guide FUNCLION ......neeeeeeneceernerccennes 77 %
- Part Ch 78 <

Q

« Lyrics 78 &
« Play 78

Vytvareni Seznamu Skladeb pro prehravani

Pridanim svych oblibenych Skladeb do Song Listu mUzete usporadat pozadované Skladby tak, aby byly nepfretrzité prehravany, v
libovolném poradi, které urcite.

1 stisknéte tla¢itko [SONG] pro vyvolani displeje Song Player.

Ujistéte se, Ze je vybran rezim Song List.

o
2 Stisknéte ,- (New) pro vytvoreni nového Song Listu.

T3 song Player
g Play

3 stisknéte [Add Song] pro vyvoléani displeje Song Selection.

4 stisknéte nazev pozadované Skladby pro jeji pfidani do zvoleného Song Listu.
Pokud chcete pfidat viechny skladby do vybrané slozky, klepnéte na [Select All].

R Q) DALSISTR.
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5 stisknéte [Add to Song List] pro pridani Skladeb do seznamu.
Vlybrané skladby se zobrazi na displeji Song Player.

6 Pokud chcete, Song List upravte.
« Delete: Vymaze zvolenou Skladbu ze seznamu.
« Up: Posune zvolenou Skladbu nahoru v seznamu.

« Down: Posune zvolenou Skladbu dold v seznamu

+
7 stisknéte (Save) to save the Song List.

Vytvoreny Song List bude ztracen, pokud vyberete jiny nebo vypnete napajeni néstroje bez provedeni operace ulozeni.

Pouziti rezimu Repeat Playback

Na displeji pfehravace skladeb vyvolaném tlacitkem [SONG] miZete nastavit zplsob opakovani prehravani aktudlni Skladby.

Dual Player rezim

Song A

‘ﬂ Sample MIDI Song I

001.1

Zapina nebo vypina rezim Single Repeat. Po zapnuti se vybrand skladba opakované prehrava.

Song List mode

Klepnutim zde pfepnete rezim Repeat.

. (Off): Rezim opakovani je vypnuty. Viechny Skladby ve vybraném Song Listu se prehraji
jednou a prehravéni se automaticky zastavi na konci posledni Skladby v seznamu.

)=

. (All Repeat): VSechny Skladby ve vybraném Song Listu se piehravaji opakované.

. (Single Repeat): Pouze zvolena Skladba je pfehrdvéana opakované.

Zapnuti ( Shuffle) nahodné zméni poradi Skladeb ve zvoleném Song Listu. Vypnuti obnovi
plvodni poradi.
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Editace nastaveni Notového zapisu (Score)

Vyberte MIDI skladbu v rezimu Dual Player na displeji Song Player a poté se dotknéte [Score] pro vyvoldni hudebniho zapisu
aktualni MIDI skladby. Oznaceni zapisu mizete podle potieby zménit, aby vyhovovalo vasim osobnim preferencim.
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© | Oznacuje nazev aktualni Skladby. Také hodnota tempa je zobrazena na pravém konci. Pokud chcete zménit Skladbu,
klepnutim na nazev Skladby vyvolejte displej Song Selection.

(2] Umoziuje nastavit parametry souvisejici s prehravanim ¢asti MIDI Skladby. Viz ,Nastaveni prehravani” (strana 71).

©® | Umoziuje nastavit parametry indikace notového zapisu, veetné velikosti notového zapisu, zobrazeni akordu atd. Podrobnosti
naleznete v ¢asti ,Nastaveni zobrazeni” (strana 72).

(4] Umoziuje nastavit podrobnéjsi parametry souvisejici s indikaci notace. Viz "Detailni nastaveni"(strana 72).

POZNAMKA

Zobrazeni skore Ize také vyvolat pomoc [MENU] - [Score].

Nastaveni prehravani

Na displeji vyvolaném pomoci(PIay Setting), muUZzete nastavit parametry tykajici se prehravani aktualni MIDI Skladby.

Extra Zapina nebo vypina prehravani viech kanald, kromé téch, které jsou piifazeny k partlim levé a pravé ruky popsanym
nize.

Left Zapina nebo vypina prehravani partu levé ruky, kterému mazete pfiradit poZzadovany kanal na displeji Song
Setting (strana 78).

Right Zapne nebo vypne prehravani partu pravé ruky, kterému muzete pfifadit pozadovany kanal na displeji nastaveni
skladby (strana 78).

Guide Zapne nebo vypne funkci pravodce. Podrobnosti viz strana 77.

=
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Nastaveni zobrazeni

Na displeji vyvolaném pomoci E&l(View Setting), miiZete nastavit parametry tykajici se zobrazeni notace.

Size Zméni velikost notového zapisu.

Left Zapind/vypina zobrazeni notace levé ruky. Pokud je tato indikace zasedla a neni dostupnd, prejdéte na displej
,Detail Setting” (strana 72), nastavte levy kandl na libovolny kanal kromé ,Auto”. Nebo na displeji vyvolaném
pomoci [MENU] =[Song Setting] ->[Part Ch] nastavte levy kanal na libovolny kanal kromé ,Off” (strana 78).

POZNAMKA
Obé moznosti Right (dole) a Left nelze vypnout soucasné.

Right Zapind/vypina zobrazeni notace pravé ruky.

POZNAMKA
Zobrazeni notace pravé i levé ruky (vyse) nelze vypnout soucasné.

Chord Zapne nebo vypne zobrazeni akord(. Pokud aktualni skladba neobsahuje akordova data, nezobrazi se Zadné
informace o akordech, i kdyzZ je toto zaskrtnuto.

Lyrics Zapne nebo vypne zobrazeni textl. Pokud aktualni skladba neobsahuje data textu, nezobrazi se zadny text, i
kdyz je zaskrtnuto. Pokud skladba obsahuje udalosti Pedal, dotykem zde prepinate mezi ,Lyrics” a ,Pedal”. Kdyz
je zaskrtnuto ,Pedal”, na displeji se misto textd zobrazi udélosti pedalu.

Note Zapne nebo vypne indikaci nazvl pozndmek. Kdyz je toto zaskrtnuto, kazdy nazev noty je zobrazen na levé
strané kazdé noty. Pokud skladba obsahuje udalosti Fingering, dotykem zde prepinate mezi ,Note” a ,Fingering”.
Kdyz je zaskrtnuto ,Fingering”, na displeji se misto nazvli not zobrazi udalosti Fingering.

Color Kdyz je toto zaskrtnuto, noty na displeji se zobrazuji v identifikacnich barvach (C: ¢ervenad, D: Zlutd, E: zeleng, F:
oranzovid, G: modrd, A: fialova a B: Sedad).

Detailni nastaveni

Z displeje vyvolaného pres (Detail Setting) Ize nastavit podrobné;jsi parametry.

Right Ch Urcuje, ktery MIDI kanal v datech MIDI skladby se pouZije pro part pro pravou/levou ruku. Toto nastaveni se vrati
na ,Auto”, kdyz je vybrana jina skladba.
« Auto: MIDI kandly v datech MIDI skladby pro party pravé a levé ruky jsou pfifazeny automaticky —

nastavenim kazdého partu na kanal, ktery byl specifikovan v Part Ch na displeji Song Setting (strana 78).

Left Ch

« 1-16: Pfitadi uréeny MIDI kanal (1-16) kazdému z part{i pro pravou a levou ruku.

- Off (Left Ch pouze): Zadné pfifazeni kanalu. Tim se zakaze zobrazeni zapisu levé ruky.

Key Signature Umoznuje zadat Key Signature na aktudlni zastavené pozici MIDI skladby. Toto nastaveni je uzite¢né pro skladby,
které jste nahréli se zménami toniny, takZze zmény podpisu toniny se spradvné projevi v notaci.

Quantize To védm dava kontrolu nad rozliS$enim not v notovém zdpisu, coz vdm umoziuje posunout nebo opravit
¢asovani viech zobrazenych not tak, aby odpovidaly konkrétni hodnoté noty. Ujistéte se, Ze jste vybrali
nejmensi hodnotu noty pouzitou ve skladbé.

Note Name Vybira typ ndzvu noty uvedeny nalevo od noty v notaci z nasledujicich tii typG. Nastaveni zde jsou dostupna,
kdyz je zaskrtnuty parametr “View Setting”.

« A, B, C: Nazvy not jsou oznaceny pismeny (C, D, E, F, G, A, B).
- Fixed Do: Nazvy not jsou uvedeny v solfeggio a lisi se v zavislosti na zvoleném jazyce.

« Movable Do: Nézvy not jsou uvedeny v solfeggio podle intervall stupnice a jako takové jsou relativni ke klici.
Kofenova nota je oznacena jako Do. Napiiklad v téniné G dur bude kofenova nota ,Sol” oznacena jako ,Do”.
Stejné jako u ,Fixed Do” se indikace lisi v zavislosti na zvoleném jazyce.
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Zobrazeni textu Skladby a nastaveni displeje
Nejen MIDI Skladby, ale také Audio Skladby mohou zobrazovat texty, pokud konkrétni skladba obsahuje kompatibilni data textu.

1 Zvolte Skladbu v rezimu Dual Player na displeji Song Player.

2 Stisknéte [Lyrics] pro vyvolani displeje Lyrics.
Pokud skladba obsahuje kompatibilni data textu, text se zobrazi na displeji. Béhem prehravani skladby se barva textu
méni, coz oznacuje aktudlni pozici.

POZNAMKA
Zobrazeni Lyrics Ize také vyvolat pies [MENU] = [Lyrics].

3 Pokud je to nutné, provedte nasledujici pozadovana nastaveni.

‘Sample_audio_file

Lyrics wiIIb shown here. :

U Audio skladeb vam umozni
vybrat typ pisma ze ,Stiedni” nebo
"Proporcionalni stredni."

o e ©00 (5]

POZNAMKA

Pokud jsou texty zkomolené nebo necitelné, miizete to pravdépodobné napravit zménou nastaveni Lyrics Language na displeji vyvolaném [MENU] >
[Song Setting] = [Lyrics].

@ | Oznatuje nazev aktualni Skladby. Chcete-li zménit Skladbu, dotknéte se zde nazvu Skladby pro vyvolani displeje Song
Selection.

U MIDI Skladeb je ¢islo aktudlniho taktu zobrazeno na pravém konci. U Audio Skladeb je uplynuly ¢as zobrazen na
pravém konci.

@® | Oznacuje aktualni stranku a celou stranku. Pokud si chcete prohlédnout cely text, dotknéte se [ €] nebo [»], kdyz
je Skladba zastavena.

POZNAMKA
V zavislosti na Skladbé nemusi byt mozné stranky zménit dotykem[ <] /[»].

©® | - MIDI Song: Umoznuje nastavit parametry souvisejici s piehravanim ¢asti MIDI Skladby. Podrobnosti viz “Play
Setting” (strana 71).

+ Audio Song: UmozZiuje zapnout nebo vypnout funkci Vocal Cancel. Podrobnosti naleznete v uZivatelské pfirucce.

@ | Umoziuje zménit obrazek na pozadi zobrazeni textu a textu.

Vetné rliznych obrazkd poskytnutych na zalozce Preset si mlzete vybrat originalni obrazkovy soubor (bitmapovy
soubor s maximalné 800 x 480 pixely) na USB flash disku. PGvodni soubor obrazku Ize zkopirovat z USB flash disku
do vnitini uzivatelské paméti.

POZNAMKA
Nastaveni zde plati také pro zobrazeni textu.

© | Umoznuje piepinat zobrazeni text mezi Skladbou A a B.

Priorita dat textu Audio Skladby (soubor MP3)
Pfi zobrazeni dat textu zvukové skladby (soubor MP3) se zobrazi pouze jeden typ dat (podle poradi priority nize):

1) Soubor CDG (*.cdg) se stejnym nazvem, ktery je ulozen soubor MP3 ve stejném adresafi.
2) Texty v souboru MP3 s tagem LYRICSBEGIN.

3) Texty v souboru MP3 s tagem SLT/SYLT.

4) Texty v souboru MP3 s tagem ULT/USLT.

5) Textovy soubor (*.txt) se stejnym ndzvem, ktery je uloZzen soubor MP3 ve stejném adresafi.
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Zobrazeni textu a nastaveni displeje

Textovy soubor (.txt) vytvoreny pomoci pocitace mliZete zobrazit na displeji pfistroje. Tato funkce umoznuje rlizné
uzite¢né moznosti, jako je zobrazeni textd pisni, akordovych symbol(i a textovych poznamek.

1 VrezimuDual Player na displeji Song Player stisknéte [Text] pro vyvolani displeje Text.

POZNAMKA
Zobrazeni textu Ize také vyvolat pomoci [MENU] - [Text Viewer].

2 Dotknéte se levého dolniho rohu displeje, abyste vyvolali displej Text File Selection.

i

Dispfay your text files here...

You can use this to show:
Lyrics

Chord sheets

Performance notes and memos

or any text that you want!

Na displeji File Selection mizete vybrat textovy soubor na USB flash disku nebo textova data zkopirovana do vnitini
uzivatelské paméti.

3 Vyberte pozadovany textovy soubor a poté zaviete displej File Selection, aby se text zobrazil na displeji.
Pokud se text rozklada na nékolika strankach, mizete prochéazet celym textem dotykem [ <] nebo [»], které jsou
zobrazeny vpravo a vlevo na strance.
POZNAMKA

« Zalomeni fadku se do pfistroje nezadava automaticky. Pokud se véta nezobrazuje celd kvilli omezenému prostoru na obrazovce, zadejte konce
fadkd ru¢né v pocitaci pomoci textového editoru atd. predem.

« Informace o vybéru textového souboru Ize ulozit do registra¢ni paméti. Podrobnosti naleznete v uzivatelské pfirucce.

4 v pripadé potreby provedte pozadovana nastaveni

@ | Vymaze text z displeje. Tato operace neodstrani samotny textovy soubor, ale jednoduse ponecha displej prazdny
bez jakéhokoli textového souboru.

©® | Umoznuje nastavit parametry souvisejici s pfehravanim ¢asti MIDI skladby. Podrobnosti viz “Play
Setting” (strana 71).

©® | Umoznuje zménit obrazek na pozadi zobrazeni textu a textu.

Vetné raznych obrazkl na zélozce Preset si mUizete vybrat sv(j plivodni obrazkovy soubor (bitmapovy soubor,
ktery nema vétsi nez 800 x 480 pixeld) na USB flash disku. V&3 ptvodni soubor obrazku Ize zkopirovat z USB flash
disku do vnitfni uzivatelské paméti.

POZNAMKA
Nastaveni zde plati také pro displej Lyrics.

@ | Umoznuje vybrat velikost nebo typ pisma. ,Small”, ,Medium” nebo ,Large” zachovava kazdy znak ve stejné 3ifce
a je vhodny pro zobrazeni text( se symboly akord( vyse atd. ,Proportional Small”, ,Proportional Medium” a
,Proportional Large” jsou vhodné pro zobrazeni text(i bez akordovych symbol{i nebo vysvétlujicich poznamek.

POZNAMKA

Pokud je text zkomoleny nebo necitelny, mlzete to pravdépodobné napravit zménou nastaveni System Language na displeji vyvolaném pomoci
[MENU] -> [Utility] = [System].
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Pouziti funkce Auto Accompaniment s pirehravanim MIDI Skladby

PFi sou¢asném prehravani MIDI Skladby a Stylu jsou kanaly 9-16 v datech Skladby nahrazeny kanaly Stylu — coz vdm umozni
hrat doprovodné &asti Skladby sami. Zkuste hrat akordy spolu s pfehravanim Skladby, jak je znazornéno v pokynech nize.

1 vyberete Styl.
2 Vyberete MIDI Skladbu.
3 VrezimuDual Player na displeji Song Player stisknéte & (Synchro Start) pro synchronizované

spusténi prehravani Skladby.

Song A
‘d Sample MIDI Song S

001.1 005

B »/Il le4 144 =

Loop

=

4 stisknéte tlacitko [ACMP] pro zapnuti funkce automatického doprovodu, pak stisknéte tlacitko g
STYLE CONTROL [SYNC START] pro synchronizované spusténi prehravani doprovodu. 2

<

o

%CI [ — L

5 stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP] nebo zahrajte akord v akordické sekci klaviatury.

Spusti se prehravani skladby a stylu. Kdyz hrajete akordy, zapnuti ,Chord” na obrazovce Score (strana 72) vdm umozni
zobrazit informace o akordech.

Kdyz se zastavi prehravani Skladby, zastavi se soucasné i prehravani Stylu.

POZNAMKA
Pfi sou¢asném prehravani Skladby a Stylu se automaticky pouzije hodnota tempa nastavend ve Skladbé.

POZNAMKA
Funkci Style Retrigger nelze pouzit béhem prehravani Skladby (strana 147).

POZNAMKA
Pokud chcete nastavit pfehravéni Stylu tak, aby pokracovalo i po zastaveni pfehravéani Skladby, vypnéte funkci ,Style Synchro Stop” (strana 78).
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Zapinani/vypinani jednotlivych kanali MIDI Skladby

MIDI Skladba se skldda ze 16 samostatnych kanal(. Kazdy kandl vybrané Skladby m(iZete nezavisle zapnout nebo vypnout na
displeji vyvolaném pomoci [MENU] = [Channel On/Off].

i} Channel On/Off

Song
I BEN BEI (S B ir BFAD B

KN BB B BTN B 78 B =T

AN

Style

oyt Reryom2] sz chorr § croraa | _pac Y povase Jerasez ] s |

= - Sl

Pokud chcete prehrat pouze jeden konkrétni kanal (s6lové prehravani), dotknéte se a podrzte pozadované ¢islo/nézev kanalu,
dokud se nezbarvi do fialova. Chcete-li sélo zrusit, jednoduse se znovu dotknéte (fialového) kanalu.

POZNAMKA
Obecné jsou jednotlivé party nahrany do nasledujicich kanald.

» Channels 1-4: keyboardové party (Right 1, Left, Right 2, Right 3)
« Channels 5-8: Multi Pad party
« Channels 9-16: Styl party

POZNAMKA

Kanély muzete také zapnout/vypnout na displeji Mixer.

Chcete-li zménit Rejstriky jednotlivych kanala
Klepnutim na ikonu néstroje pod pozadovanym kandlem vyvolejte displej Voice Selection a poté vyberte pozadovany Rejstfik.
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Nastaveni tykajici se prehravani Skladby

Muzete provést riiznd nastaveni pro prehravani skladeb na displeji vyvolaném pomoci [MENU] = [Song Setting].

POZNAMKA

Displej Ize také vyvolat z [Menu] na displeji Song Player nebo Song Selection.

Ilg Song Setting

Guide

Part Ch

Lyrics

Play

Guide — cviceni hry na klaviaturu a zpévu pomoci funkce Guide Function

Pomoci funkce Guide nastroj ukazuje nacasovani, které potiebujete k zahrani not na displeji skére pro snadné uceni. Také, kdyz
zpivéte spolu s prfehravanim MIDI songu pomoci pfipojeného mikrofonu, nastroj automaticky upravi na¢asovani prehravani MIDI
songu tak, aby odpovidalo vasemu vokalnimu vykonu.

1 Vyberte MIDI Skladbu a vyvolejte displej Score (strana 71).

2 Nastavte Guide na displeji vyvolaném pomoci [MENU] - [Song Setting] - [Guide].

On/Off Chcete-li pouzivat funkci Guide (Priivodce), zapnéte toto.
Lze jej také zapnout/vypnout z okna ,Play Setting” na displeji Score (strana 71).
Type Umoznuje vybrat typ Guide.

Guide menu pro cvic¢eni na klaviaturu

« Follow Lights: Kdyz je vybrano toto, pfehravani Skladby se pozastavi a ceka, az zahrajete noty spravné. Kdyz
zahrajete spravné noty, prehravani Skladby pokracuje. Follow Lights byl vyvinut pro sérii Yamaha Clavinova.
Tato funkce se pouziva pro ucely cviceni, s vestavénymi kontrolkami na klaviature indikujicimi tony, které se
maji hrat. | kdyz Genos2 tyto lampy nemd, miZete pouzit stejnou funkci podle pokynd v zobrazené notaci s
funkci Song Score.

- Any Key: Pomoci této funkce mizete zahrat melodii Skladby pouhym stisknutim jediné klavesy (kterakoli
kldvesa je v poradku) pokud hrajete v rytmu. Pfehravani Skladby se pozastavi a ¢ekd, az zahrajete libovolnou
kldvesu. Jednoduse zahrajte na kldvesu na klavesnici soucasné s hudbou a prehravani Skladby pokracuje.

+ Your Tempo: Stejné jako Follow Lights, kromé toho, ze prehravani Skladeb odpovida rychlosti, kterou hrajete.

Guide menu pro cvi¢eni zpévu

- Karao-Key: Tato funkce vdm umoznuje ovlddat nac¢asovéni prehravéani Skladby pouze jednim prstem,
zatimco budete zpivat. To je uzitec¢né pro zpivani pfi vlastnim vystoupeni. Pfehravani Skladby se
pozastavi a Ceka, az zazpivate. Jednoduse zahrajte libovolnou kldvesu na klaviatufe (hrani na klaviaturu
nevydava zadny zvuk) a prehravani Skladby pokracuje.

3 Pokud potiebujete, vratte se na displej Score opakovanym stiskem tlacitka [EXIT].

4 stisknéte tla¢itko SONG [/ 1] (PLAY/PAUSE) pro spusténi piehravani.

Procvicte si hru na klavesy nebo zpév spolu s typem privodce vybranym v kroku 2.

5 Hrajte na klaviaturu spolu s pirehravanou Skladbou.

POZNAMKA

Nastaveni pravodce Ize ulozit jako soucast dat Skladby (strana 85). Kdyz pfisté vyberete ulozenou Skladbu, vyvolaji se také odpovidajici

nastaveni priivodce.
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Part Ch

Right Urcuje, ktery kanal je pfifazen pravému partu.

Left Urcuje, ktery kanal je pfifazen levému partu.

Auto Set Pfi nastaveni na ,On" se automaticky nastavi spravné MIDI kandly pro party pravé a levé ruky predem
naprogramované v komer¢né dostupnych datech Skladby. Normalné by to mélo byt nastaveno na “On.”

Lyrics

Language Urcuje jazyk zobrazovanych text(.

- Auto: Kdy?Z je jazyk specifikovan v datech Skladby, texty se zobrazi odpovidajicim zplsobem. Pokud jazyk neni
specifikovan v datech Skladby, je jazyk textu povazovén nize za “International” nize.

- International: Zpracovava zobrazené texty jako zapadni jazyk.

- Japanese: Zpracovava zobrazené texty jako japonské.

Play

Phrase Mark Repeat Znacka fraze je predprogramovana c¢ast nékterych dat Skladby, ktera specifikuje urcité umisténi (soubor
taktd) ve Skladbé. Kdyz je tato moznost ,Zapnuto”, opakované se piehrava ¢ast odpovidajici zadanému
¢islu znacky fraze. Tento parametr je dostupny pouze v piipadé, Ze je vybrano nastaveni MIDI Skladby
obsahujici znacku fraze.

Quick Start U nékterych komercné dostupnych dat MIDI Skladby jsou urcitd nastaveni souvisejici s MIDI songem (jako

je vybér hlasu, hlasitost atd.) zaznamenana do prvniho taktu pred viastnimi daty not. Kdyz je Quick Start
nastaveno na ,On”, nastroj precte vsechna pocatecni nenotova data skladby nejvyssi moznou rychlosti a
poté se automaticky prepne na vhodné tempo pfi prvni noté. To vdm umozni zahdjit prehravani co
nejrychleji s minimalni pauzou pro ¢teni dat.

Song Previous Type

Urcuje chovani po stisku tlacitka SONG [I<€<] (PREV).
« Previous Song: Kdyz je pozice pfehravani blizko zac¢atku Skladby, pfesune se na predchozi Skladbu ve
stejné sloZce. V ostatnich pfipadech se tim vrati pozice prehravani na zacatek Skladby.

+ Song Top Only: Pouze vrati pozici prehrdvani na zacatek Skladby a nepfesune se na predchozi
Skladbu.

’;’“D'FSO“g it Uréuje typ rychlého posunu vped pii stisknuti tlacitka INEXT] (X)) béhem prehravani MIDI Skladby.
ast Forwar e
P « Jump: Jednim stiskem [NEXT (23l )je okamzité pozice prehravani posunuta na dal3i takt bez zaznéni.
Podrzenim [NEXT] ([Zd]) se pozice kontinualné posouva.
« Scrub: Stiskem a podrzenim [NEXT] ([Z3]) je MIDI Skladba piehréavéna pii vyssi rychlosti.
Style Synchro Stop Urcuje, zda se piehravani Stylu zastavi nebo ne, kdyz je zastaveno prehravani MIDI Skladby.

Multi Pad Synchro Stop

Urcuje, zda se opakované prehravani Multi Padu zastavi, kdyz je zastaveno prehravani MIDI Skladby.
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Nahravani/Editace MIDI Skladby

Obsah kapitoly

Ptehled nahravani MIDI

Nahravani jednotlivych kanalG samostatné (Realtime

Skladby

« Z4kladni postup Krokového nahravani/Editace .........c.....
81 « Nahravani melodii v Krokovém nahravani ...,

Recording)

Znovu nahravani urcité Sekce — Punch In/Out

(Realtime Recording)

« Nahravani udalosti zmén Akordu/Sekce v Krokovém

Nahrani panelovych nastaveni do Skladby..

nahravani
83 « Editace specifickych MIDI udélosti v nahranych datech ...
rereenennens 85 - Editace pozi¢nich znacek Skladby

Editace kanalovych udalosti v datech existujici Skladby 86

+Detaily funkce

87

Pirehled nahravani MIDI Skladby

Navod k obsluze popisuje, jak vytvofit originalni MIDI Skladbu nahranim hry na klaviaturu bez specifikovani kanéld (tzv. ,Quick
Recording”). Tato referencni pfirucka ukazuje, jak vytvorit originalni Skladbu nahranim hrani na klavesy do ur¢eného kanalu
nebo zaddvanim not po jedné (nazyvané ,Multi Recording”) a jak vylepsit jiz vytvorenou Skladbu upravou podrobnych

parametrd.

B Realtime Recording a Step Recording

Pfi vytvareni MIDI Skladby jsou k dispozici tyto dvé metody nahravani. S nahravanim v redlném case (Realtime Recording) tento
ndstroj zaznamendva data o hie béhem hrani. Pomoci Krokového nahravani (Step Recording) muzete sestavit své vystoupeni
,zapsanim” jedné udalosti po druhé.

B Struktura dat MIDI Skladby

MIDI Skladba se skldda ze 16 MIDI kanald. Data MIDI Skladby muzete vytvofit nahranim vaseho vystoupeni na konkrétni kanal
nebo kandly v redlném case nebo spusténim Krokového nahravani.

Skladba

Nahréavany Part
(Vychozi nastaveni)

== Right 1

= | oft

== Right 2

== Right 3

== Multi Pad 1
== Multi Pad 2
== Multi Pad 3
== Multi Pad 4
== Rhythm 1
== Rhythm 2
== Bass

== Chord 1

== Chord 2

Channel 14 1
Channel 15 4]—

Pad

== Phrase 1

Channel 16 4
System Exclusive

Phrase 2

POZNAMKA

Hra na klaviaturu

« Realtime Recording:

Ve vychozim nastaveni bude vase hra na klaviaturu nahravana do MIDI kanald 1-4.

Pokud pfi nahravani pouzijete Ensemble Voice, budou party 1, 2, 3 a 4 nahrany do kanal( 2,
1,3 a4 vtomto poradi.

« Step Recording:

Bez zadani klavesového partu mizete vkladat melodie nebo noty z notového zapisu jednu po
druhé do pozadovaného kandlu.

Piehravani Multi Padu

« Realtime Recording:
Ve vychozim nastaveni bude ptehravani Multi Pad(i nahravano do MIDI kanalG 5-8.

« Step Recording:
Udalosti prehravani na vice padech nelze zadavat prostfednictvim krokového nahravani.

Style playback

« Realtime Recording:

Ve vychozim nastaveni bude pfehravani Stylu nahravano do MIDI kanald 9-16.

« Step Recording:

Po zadani udalosti zmény Akordu/Sekce se dotknéte [Expand], abyste skute¢né nahréli data not
pro MIDI kanaly 9-16.

Audio data, jako jsou rytmické kanaly vytvorené prostfednictvim audio dat Audio Link Multi Padt a Audio Skladeb, nelze nahravat do MIDI Skladeb.

79 Krokové nahravani/Editace Skladby (Step Edit) ..... 89

93
96
98
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B Struktura displeje MIDI Multi Recording
Displej MIDI Multi Recording je portalovy displej pro Multi Recording a Ize jej vyvolat pomoci [RECORDING] = MIDI [Multi

Recording].
0000600

(6]

{10

m Mix Copy Transpose
©Q | Save Pro uloZeni upravené Skladby.
(2] Step Edit Pro vytvoreni nebo Upravu Skladby pomoci krokového nahravani. Podrobnosti na strané 89.
(3] Setup Pro vybér nastaveni panelu, kterd se maji nahrat do horni pozice Skladby. Podrobnosti na strané 85.
O | New Za vyvolani prazdné Skladby.
(5] Menu Pro vyvolani displeje Mixer nebo nastaveni hlasitosti pfehravani aktualné nahrané Skladby pro

Upravu vyvazeni pfi nahravani jinych kanald.
(6 Song name Zobrazuje aktudIni ndzev Skladby. Klepnutim na toto vyvoldte displej Song Selection pro vybér MIDI
Skladby.
(7] Bar. Beat Zobrazuje aktuadlni ¢islo taktu a dobu.
(8] Rec Mode Zobrazuje rezim nahravani (Recording Mode, strana 83), ktery Ize nastavit na displeji vyvolaném dotykem zde.
(9] Metronome Pro zapnuti/vypnuti metronomu.
® | Channels Pro uréeni editovanych kanald.
® | Song Control Pro ovladani nahravani nebo prehravani Skladby.
® | Functions Pro editaci kanalovych udalosti. Detaily viz strana 86.
POZNAMKA

« Displej MIDI Multi Recording Ize také vyvolat pomoci [MENU] = [Song Recording] = MIDI [Multi Recording].
« Funkci Style Retrigger (strana 147) nelze pouzit, kdyz provadite overdubbing existujicich dat.
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Nahravani jednotlivych kanalii samostatné (Realtime Recording)

Pomoci MIDI Recordingu mUiZete vytvorit MIDI Skladbu skladajici se ze 16 kanéalt nahranim vaseho vystoupeni do kazdého
kanalu jeden po druhém. Pfi nahravani klavirni skladby mlzete napfiklad nahrat part pravé ruky do kanalu 1 a poté nahrat part
levé ruky do kandlu 2, coz vdm umozni vytvorit kompletni skladbu, kterou mUze byt obtizné hrat zivé obéma rukama u sebe.
Chcete-li napfiklad nahrat vystoupeni pomoci prehravani Stylu, nahrajte prehravani Stylu do kanal 9-16 a poté nahrajte
melodie do kandlu 1 a poslouchejte prehravani jiz nahraného Stylu. Timto zptsobem mUzete vytvorit celou Skladbu, kterou by
jinak bylo obtiZzné nebo dokonce nemozné hrét nazivo.

1 Vyvolejte displej MIDI Multi Recording pomoci [RECORDING] > MIDI [Multi Recording].
Kdyz je nactena uzivatelskéd MIDI Skladba, je Skladba nastavena pro nahravani. | kdyz je vybran rezim Song List,
uzivatelska Skladba vybrana v Song Playeru je nastavena pro nahravéni namisto Skladby aktudlné vybrané v Song
Listu.

P
34 MIDI Multi Recording = =] I? ;
av =

dit Setup  New

;! iy -y Norma

Replace All

(33 Quantize Delete Mix Copy Transpose

2 Kdyz chcete nahrat jiz existujici Skladbu, vyberte poZzadovanou Skladbu dotykem jejiho nazvu, pak

stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat na displej Multi Recording.
Pokud chcete nahravat Skladbu od zacatku, tento krok preskocte.

3 stisknéte ikonu nastroje pro cilovy kanal, pro vyvolani okna pro nastaveni partu, pak vyberte part pro
nahrdavani.
Dotykem [OK] automaticky zapnete [Rec] pro cilovy kandl, a aktivujete u néj stav pripraveni na
nahravani.

Song Ch1
Left
Right2

Right3

M.Pad1

M.Pad2
M.Pad3

Pokud chcete béhem nahravani zapnout nebo vypnout ostatni kandly, dotknéte se cisla kanalu pozadovaného kanalu.

UPOZORNENI

Dfive zaznamenana data budou prepsana, pokud nastavite [Rec] na zapnuto pro kanaly, které jiz maji zaznamenana data.

POZNAMKA
Pokud chcete nahravani zrusit, dotknéte se [®] (Rec) na displeji, nez prejdete ke kroku 4, a poté stisknutim tlacitka [EXIT] ukoncete rezim
nahravani.

R Q) DALSISTR.
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4 Hrou na klaviaturu spustte nahravani.

Spustit nahravani mizete také stiskem tlacitka [@] (Rec) nebo [»/ 1] (Play/Pause).
Pfi nahravani do Skladby, ktera zaznamenala data, mGzete zapnout nebo vypnout jiz nahrané kanaly dotykem ¢isla

Sl

Kdyz dohrajete, stisknéte tlacitko [ ] (Stop) pro zastaveni nahravani.
Pro poslech nahravky stisknéte [/ 11] (Play/Pause).

Opakovanim krokd 3-6 nahrajte dalsi kanaly.

0 N O un

+
Dotykem g5l (Save) nahravku ulozte.

UPOZORNENI

Nahrana skladba bude ztracena, pokud piepnete na jinou skladbu nebo vypnete napajeni bez provedeni operace ulozeni.
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Znovu nahravani urcité Sekce — Punch In/Out (Realtime Recording)

KdyZ znovu nahréavéte urcitou ¢ast jiz nahrané MIDI Skladby, pouZzijte funkci Punch In/Out. Pfi této metodé jsou nové
zaznamenanymi daty pfepsdna pouze data mezi bodem Punch In a Punch Out. Méjte na paméti, ze tény pred a za body Punch
In/Out se nenahravaji a uslysite je normalné prehravat, aby véas navedly pfi casovani Punch In/Out.

1 Na displeji MIDI Multi Recording vyberte Skladbu pro znovu nahrani, pak stisknéte tla¢itko [EXIT]
pro navrat na displej Multi Recording.

JI4 MIDI Multi Recording

(23 Quantize Delete Mix Copy Transpose

2 Sstisknéte [Start/Stop] pro vyvolani displeje s ovladanim.

3 Nastavte parametry Rec Mode, jako jsou jak se Nahravani spusti a zastavi a pozice Punch In/Out.

POZNAMKA

Parametry zde nelze nastavit béhem nahravani.

Rec Start

Urcuje chovani pfi spusténi nahravani.

- Normal: Pfepisovani se spusti, kdyz je zahajeno prehravani Skladby pomoci [P/ Il] (Play/Pause) na
displeji MIDI Multi Recording nebo kdyz hrajete na klaviaturu v rezimu Synchro Standby.

- First Key On: Skladba se prehraje normalné a jakmile zahrajete na klavesy, za¢ne se pfepisovat zaznam.

«» Punch In At: Skladba se normalné piehrava az do zacatku zde specifikovaného ,Bar” (mira) a poté zac¢ne
prepisovani nahravani v tomto bodé.

Rec Stop

Urcuje chovani pii zastaveni nahravani nebo zptsob zpracovani dat po zastaveni nahravani.

- Replace All: Timto se vymaZou viechna data po bodu, ve kterém je nahravani zastaveno.

» Punch Out: Pozice Skladby, ve které je nahrdvani zastaveno, je povazovéano za bod Punch Out. Toto
nastaveni uchovéava viechna data po bodu, ve kterém je nahravani zastaveno.

+ Punch Out At: Aktudlni pfepisovaci zdznam pokracuje az do zacatku zde specifikovaného ,Bar” (miry), v
tomto okamziku se zdznam zastavi a pokracuje normalni prehravani. Toto nastaveni uchovava vsechna data
po bodu, ve kterém je nahrdvani zastaveno.

Pedal Punch In/

Kdyz je toto nastaveno na ,On”, mGzete pouzit Foot Pedal 2 k ovladani bod{i Punch In a Punch Out. Zatimco

Out se Skladba prehrava, stisknuti (a podrzeni) Nozniho pedalu 2 okamzité aktivuje nahravani Punch In, zatimco
uvolnéni pedalu zastavi nahravani (Punch Out). BEhem prehravani miizete stisknout a uvolnit Nozni pedal 2,
jak casto chcete. Pamatujte, Ze aktualni pfifazeni funkce sttedovému pedalu se zrusi, kdyz je funkce Pedal
Punch In/Out nastavena na ,On”.

POZNAMKA
Provoz pedalu Punch In/Out mUze byt obracen v zavislosti na konkrétnim pedalu, ktery jste k nastroji ptipojili. V pripadé
potieby zménte polaritu pedalu, aby se ovladani obratilo (strana 138).

i DALSI STR.
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4 nNa displeji MIDI Multi Recording stisknéte tlacitko [Rec] pozadovaného kanalu pro
zapnuti znovu nahrani kanalu.

5 stisknéte [»/ 1] (Play/Pause) pro spusténi nahravani.

V bodé Punch In specifikovaném v kroku 3 za¢néte hrat na klaviaturu a za¢néte nahravat. V bodé Punch Out ur¢eném v
kroku 3 prestarite hrat na klaviaturu.

3
6 stisknéte .(Save) pro ulozeni nahravky.
UPOZORNENI

Data nahrané Skladby budou ztracena, pokud vyberete jinou Skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni operace Save.

B Priklady pro znovu nahravani s riznym nastavenim Punch In/Out

Tento néstroj nabizi nékolik rdznych zplsobl pouziti funkce Punch In/Out. Nize uvedené ilustrace ukazuji rizné situace, ve
kterych jsou vybrané takty v osmitaktové frazi znovu zaznamenany.

Rec Start nastaveni Piivodni data
Rec Stop nastaveni 1+ T 2 T 3 T 4 T 5 [ 6 [ 7 T 8 ]
Spusténi prepisovani *1 Zastaveni nahravani *2
Normal V4 v
Replace All 1 T 2 T 3 [T 4 T 5 ]
Spusténi prepisovani *1 Zastaveni nahravani *2
Normal \v4 v
Punch Out [+ T 2 [ 3 [T 4 T 5 [T T 7 T 8 1]
Spusténi prepisovani *1 Zastaveni ptepisovani a prehravani plivodnich dat
Normal \V4 v
Punch Out na = 006 1 [ 2 [ 3 T a4 [ 5 T 6 T 7 T 8 1]
Piehravani Hrou na klaviaturu
plvodnich dat spustite pfepisovani Zastaveni nahravani *2
First Key On \v4 v v
Replace All 1 [ 2 T 3 [ a4 T[T 5 ]
Piehravani Hrou na klaviaturu
plvodnich dat spustite pfepisovani Zastaveni nahravéani *2
First Key On \v4 v v
Punch Out [ 1 I 2 I 3 I 4 I 5 [ 6 [ 7 I 8 |
Prehravani Hrou na klaviaturu
puvodnich dat spustite pfepisovani Zastaveni pfepisovani a piehravani ptivodnich dat
First Key On \v4 v v
Punch Out na = 006 [ 1 | 2 | 3 | 4 | 5 [ 6 [ 7 | 8 |
Prehravani
plvodnich dat Spusténi piepisovani Zastaveni nahravani *2
Punch In na =003 \v4 v v
Replace All 1 [ 2 T 3 [ 4 T 5 1]
Prehréavani
puvodnich dat Spusténi piepisovani Zastaveni nahravéani *2
Punch In na =003 \V4 v v
Punch Out [ 1 I 2 I 3 I 4 I 5 [ 6 [ 7 I 8 |
Piehravani
puvodnich dat Spusténi prepisovani Zastaveni pfepisovani a piehravani ptivodnich dat
Punch In na =003 \V4 v v
Punch Out na = 006 1 2 T 3 [ a4 [ 5 [T "6 T 7 T 8 1]
[ Pavodné nahrana data
[———"1 Nové nahrand data
[ Smazanéa data

*1 Abyste zabranili prepsani taktl 1-2, za¢néte nahravat od taktu 3.
*2 Pro zastaveni nahravani stisknéte [@] (Rec) na konci taktu 5.
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Nahrani panelovych nastaveni do Skladby

Aktudini nastaveni displeje Mixer a dalsi nastaveni panelu Ize nahrat do horni pozice Skladby jako data nastaveni. Zde
zaznamenana nastaveni mixu a panelu se automaticky vyvolaji pfi spusténi Skladby.

1 Na displeji MIDI Multi Recording zvolte Skladbu pro nahravani dat nastaveni, pak stisknéte
tlacitko [EXIT] pro navrat na displej Multi Recording.

J14 MIDI Multi Recording

PP Quantize Delete Mix Copy Transpose

2 Stisknéte [H] (Stop) pro posun pozice ve Skladbé na jeji zacatek.

3 Sstisknéte (Setup) pro vyvolani okna Setup (Nastaveni).

4 7zaikrtnéte polozky funkci prehravani a funkci, které chcete automaticky vyvolat spolu

s vybranou skladbou.

Setup

Bunip3z/buipioday Buos |aIN

/| Voice «/ Volume  Pan
| Filter  Effect ' Tempo

Voice Ly

Score Setting Guide Setting

Vocal Harmony/Mic Setting

Close Execute

5 stisknéte [Execute] pro nahrani dat, pak stisknéte [Closel.

+
6 stisknéte sl (Save) pro provedeni ulozeni.

UPOZORNENI

Editovana data skladby budou ztracena, pokud vyberete jinou skladbu nebo vypnete napéjeni nastroje bez provedeni operace Save.

Genos2 Reference Manual 85



Editace kanalovych udalosti v datech existujici Skladby

Funkce zobrazené v pravém dolnim rohu displeje MIDI Multi Recording vdm umoziuji opravit nebo konvertovat konkrétni ¢ast
existujicich dat Skladby.

1 Na displeji MIDI Multi Recording zvolte Skladbu pro editaci a pak stisknéte tlacitko [EXIT] pro
navrat na displej Multi Recording.

J14 MIDI Multi Recording

1 d Start Normal
: St

Replace All

2 Stisknéte pozadované funkce a editujte parametry.

Chcete-li funkci opustit a vybrat jinou funkci, dotknéte se funkce znovu.
Podrobnosti o funkcich a dostupnych nastavenich viz strana 87.

3 stisknéte [Execute] pro vlastni zadani editovanych parametrd aktualni funkce.

Po dokonceni se toto tlacitko zméni na [Undo], coz vdam umozni obnovit ptivodni data, pokud nejste spokojeni s vysledky.
Funkce Undo (Zpét) ma pouze jednu Uroven; Ize vratit zpét pouze predchozi operaci.

N _—
4 stisknéte (Save) pro uloZeni.
UPOZORNENI

Editovana data Skladby budou ztracena, pokud vyberete jinou Skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni operace Save.
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Detaily funkce

H Quantize

Funkce Quantize umoznuje sladit ¢asovani vsech not v kanalu. Pokud napfiklad nahrajete nize zobrazenou hudebni frazi,
nemusite ji zahrat s absolutni pfesnosti a vas vykon mohl byt mirné pfed nebo za presnym nacasovanim. Kvantizace je pohodiny
zpUsob, jak to opravit.

49I—V—M—’—gﬁf
G e

o

Dotknéte se [Select] pod ikonou nastroje pro kanal, ktery ma byt kvantovan, a poté upravte parametry.

Size Vybird velikost kvantizace (rozliseni). Pro optimalni vysledky byste méli nastavit velikost kvantizace na nejkratsi
hodnotu noty v kanélu. Napfiklad, pokud jsou osminové tony nejkratsi v kanalu, méli byste pouzit osminu jako
velikost kvantizace.

L
>
Délka ctvrtové noty Po osminové kvantizaci

Nastaveni:
1/16 note +

J 1/4 note 'P 1/8 note ﬁ 1/16 note .ﬁ 1/32 note ﬁ J’.-.
+4 3 1/8notetriplet*
J 3 1/4note ‘P z :I{if:ﬂnote ﬁ 3 /16 note 'D_'_ PB 1/8 note + ﬁ_'_ ﬁ; 1/16 note +

triplet et triplet 1/8 note triplet* 1/16 note triplet*

Tfi nastaveni kvantizace oznacend hvézdi¢kami (*) jsou vyjimecné pohodInd, protoze umoznuji kvantovat dvé
rizné hodnoty not soucasné. Napfiklad, kdyZ jsou pfimé osminové noty a osminovy triplet obsazeny ve stejném
kanalu, pokud kvantizujete pomoci pfimych osminovych not, vsechny noty v kanélu jsou kvantizovany na rovné

<
osminové noty - zcela eliminuje jakykoli pocit tripletu. Pokud vsak pouzijete nastaveni osminového plus o
osminovy triplet, budou spravné kvantizovany jak rovné, tak tripletové tény. §
Q
Strength Urcuje, jak silné budou noty kvantizovany. Nastaveni 100 % vytvati pfesné nacasovani. Pokud je vybréna B
hodnota mensi nez 100 %, noty se posunou smérem k zadanym kvantiza¢nim dobdm podle zadaného §
procenta. PouZiti méné nez 100% kvantizace vam umozni zachovat v nahravce ¢ast ,lidského” feelingu. %
Q
Délka ctvrtové noty rQT-l_
Pdvodni data g':
(pfedpokladany 4/4 ! Q

takt) !

Sila

kvantizace = 100 — ¢ —————

Sila o - e o o}

kvantizace = 50

M Delete
Muzete smazat data zadaného kanalu ve Skladbé. Dotknéte se [Smazat] a zapnéte jej pro pozadovany kanal, jehoz data chcete
smazat, poté se dotknéte [Provést], abyste data skutecné vymazali.
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B Mix
Tato funkce umoznuje smichat data ze dvou kanald a umistit vysledky do jiného kanalu. Dotknéte se jedné z nize uvedenych
polozek nabidky a poté se dotknéte ikony nastroje nebo pole nize pro pozadovany kanal.

Source 1 Urcuje MIDI kandl (1-16), ktery se méa michat. Vsechny MIDI udalosti zde specifikovaného kanélu se zkopiruji do
cilového kanalu.

Source 2 Urcuje MIDI kanal (1-16), ktery se ma michat. Do cilového kanalu se zkopiruji pouze ténové udalosti zde
specifikovaného kanalu.

Destination Urc¢uje kandl, do kterého budou umistény vysledky mixu.

H Copy

Tato funkce umoznuje kopirovat data z jednoho kanélu do druhého. Dotknéte se jedné z nize uvedenych polozek nabidky
a poté se dotknéte ikony nastroje nebo pole nize pro pozadovany kanal.

Source Urcuje MIDI kanal (1-16), ktery se ma zkopirovat. Vsechny MIDI udélosti zde specifikovaného kanalu se zkopiruji
do cilového kanalu.

Destination Urcuje kanal, do kterého budou umistény vysledky kopirovani.

B Transpose

Tato funkce umoznuje transponovat zaznamenana data jednotlivych kanald nahoru nebo doll maximalné o dvé oktévy v
pulténovych krocich. Klepnéte na pole pod ikonou nastroje pro kanal, ktery chcete transponovat, a poté upravte hodnotu.
Pokud chcete transponovat viechny kanaly souc¢asné, pouzijte nabidku nize.

All + Zvysi hodnotu Transpose pro viechny kandly o 1.
All - Snizi hodnotu Transpose pro vsechny kandly o 1.
POZNAMKA

Ujistéte se, Ze netransponujete kanély 9 a 10. Obecné jsou k témto kanalim pfitazeny bici sady. Pokud transponujete kanaly bicich sad, nastroje
pfifazené ke kazdé klavese se zméni.

POZNAMKA
Pokud si chcete poslechnout aktualné upravena data, prehrajte si je predtim, nez se dotknete [Execute]. Klepnutim na [Execute] transponujete vysku a
také resetujete hodnotu na 0, coz vam v pfipadé potieby umozni dalsi transponovani.
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Krokové nahravani/Editace Skladby (Step Edit)

Tato ¢ast ukazuje, jak vytvofit novou skladbu nebo upravit stavajici skladbu pomoci funkce Step Edit.

Zakladni postup Krokového nahravani/Editace

Tato ¢ést popisuje zékladni postup pro Krokové nahravéni.

1 Vyvolejte displej MIDI Multi Recording pomoci [RECORDING] > MIDI [Multi Recording].
Kdyz je nactena uzivatelskd MIDI Skladba, je nastavena pro nahravéni. | kdyz je vybran rezim Song List uZivatelské Skladba
vybrand v Song Playeru je nastavena pro nahravani namisto Skladby aktualné vybrané v Song Listu. Chcete-li nahrat novou
Skladbu od zac¢atku, stisknéte [ (New).

New

2 Stisknéte % (Step Edit) na vrchu displeje pro vyvolani displeje Step Edit.

POZNAMKA
Pro navrat na obrazovku MIDI Multi Recording se dotknéte [StepEdit] na obrazovce Step Edit.

X

1 : 0000

Step Event Multi
Rec Filter Select

3 Sstisknéte [Ch1] vlevo nahofe na displeji pro vybér Cilového kanalu (Recording Target).
« Chcete-li zaznamenat hru na klaviaturu, vyberte jednu z moznosti ,Ch1“ - ,Ch8". Pokud nehodlate pro Skladbu pouzit
prehravani Stylu, Ize také vybrat ,Ch9“-,Ch16".
« Pokud chcete upravit data System Exclusive, vyberte ,SysEx".
« Pokud chcete upravit text, vyberte ,Lyrics”.
« Pokud chcete nahrét pfehravani stylu (udalosti zmény akordu a zmény sekci), vyberte ,Akord”.

Bunip3z/buipioday Buos |aIN

4 podle vaieho vybéru v kroku 3 provedte Krokové nahravani nebo upravte data.

« Kdyz je zvoleno “Ch1”"-"Ch16":
Pokyny k editaci jiz zaznamenanych dat viz strana 96.
Pokyny pro zadavani melodii pomoci Krokového nahravani ziskate klepnutim na [Step Rec] v levé dolni ¢asti displeje a
poté viz strana 90.
 Kdyz je zvoleno “SysEx":
Upravte jiz zaznamenana data podle vysvétleni na strané 96. Krokové nahravani neni dostupné.
« Kdyz je zvoleno “Lyrics”:
Upravte jiz zaznamenana data podle vysvétleni na strané 96. Krokové nahravani neni dostupné.
« Kdyz je zvoleno “Chord":
Pokyny k editaci jiz zaznamenanych dat viz strana 96.
Pokyny pro zadavani udélosti zmény akordu/sekce pro piehravani stylu prostfednictvim krokového nahravani ziskate
klepnutim na [Step Rec] a poté viz strana 94.

¥
5 stisknéte [ (Save) pro ulozeni Skladby.

Vytvorena data skladby budou ztracena, pokud vyberete jinou skladbu nebo vypnete napajeni nastroje bez provedeni operace Save.
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Nahravani melodii v Krokovém nahravani

Zde uvedena vysvétleni plati, kdyz je v kroku 4 na strané 89 vybran jeden z ,Ch1” — ,Ch16". Se zapnutou funkci [Step Rec] v
levé dolni ¢asti displeje mlzete zadavat noty jednu po druhé pomoci ovladacich prvku nize.

n* MIDI Multi Recording =]

StepEdit

Step Velocity  Length Note Type
Rec np 80¢

0 0 0 9] 10J

B Nazvy ovladaci a funkce

(1] Seznam udalosti Oznacuje uddlosti, jako je pozndmka a vybér hlasu, které byly zadény. Podrobnosti najdete
na strané 96.
(2] Pozice ve Skladbé Oznacuje aktudlni pozici Skladby. Udélosti, jako je nota a vybér Rejsttiku, které zadate, jsou
(Takt: Doba: zaznamenany na zde uvedené pozici. Aktualni pozici (Takt: Doba: Cas*) mdzete zménit pomoci
Cas) datového kolecka.
* Cas: Nejmensi jednotka pro pozici skladby a délku noty. Ctvrtova nota se sklada z 1920 téchto jednotek.
(3] » /1l (Play/Pause) | Prehraje nebo pozastavi aktualni Skladbu.
(4] H (Stop) Zastavi aktudlni Skladbu a vrati se na zacatek Skladby.
(5] Kurzor Umoznuje presunout pozici kurzoru.
(6) Step Rec Zapnutim se zobrazi obrazovka Step Recording a jejim vypnutim se zobrazi obrazovka Step Edit.
©@ | Velocity Urcuje rychlost (hlasitost) zadavané noty. Hodnotu dynamiky Ize specifikovat v rozsahu od 1 do
127. Cim vy33i je hodnota dynamiky, tim hlasitéjsi bude zvuk. Kbd.Vel: Skute¢na vysledna rychlost
< S 127
S
- f :95
«mf 79
e mp :63
- p 147
- pp :31
« ppp 15
(8] Length Urcuje ¢as brany (délku noty) zaddvané noty.
- Tenuto : I | 99%
+ Normal I | 30%
. Staccato ] 40%
. Staccatissimo: Il | 20%
- Manual: Pro volné nastaveni casu brany. Dotknéte se ,Manual” a zaviete vyskakovaci okno dotykem
,OK", poté nastavte ¢as brany na libovolné pozadované procento pomoci oto¢ného ovladace Data.
(9] Note Type, Note Opakovanym dotykem na [Note Type] se bude stfidat typ indikace not vpravo v pofadi: normalni,
Indication teckovana a trojitd. Vyberte jeden ze tfi typ( a poté vyberte (zapnéte) jednu z indikaci not, se kterymi je
zadavana daldi nota. Pokud se znovu dotknete vybrané indikace noty (ktera je zapnutd), bude vlozena
pomlka s odpovidajici délkou.
@ | Delete Smaze vybrana data.
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M Priklady Krokového nahravani — Melodie

1 2 3 4

S mp

* Cisla uvedena na obrazku odpovidaji nasledujicim ¢&isléim krokd operace.

PN

POZNAMKA
Zde uvedena ilustrace je pouze ukéazkou. Vzhledem k tomu, Ze hudebni skére (vyvolané pomoci [MENU] - [Score]) je generovano z nahranych MIDI dat,
nemusi vypadat presné stejné jako vyse. Symboly hudebniho vystoupeni, které nejsou noty, se na displeji skére nezobrazi, i kdyz jste je zadali.

Tato ¢ast popisuje pokyny pro zadavani melodii vyse uvedeného zapisu pomoci krokového nahravani. Pred zac¢atkem,
vsimnéte si nasledujicich bodt

+ Chcete-li zadat notu pomoci kravaty v kroku 4, musite provést operaci bez uvolnéni tlacitka. Pokracujte v operacich a peclivé si
prectéte pokyny.

« Pfed zadanim not, jak je popsano nize, vyberte pozadovany Rejstiik stisknutim tlacitka [VOICE], ¢imz vyvolate obrazovku vybéru
Rejstiiku. | kdyz jiz byl vybran, musite znovu vybrat stejny Rejstiik, abyste mohli zadat cislo Rejstiiku do seznamu udalosti. Méjte
na paméti, ze pomoci Krokového nahravani Ize zadavat pouze udalosti pro vybér not a Rejstfiku.

POZNAMKA
Tlacitko [VOICE] funguje na displeji Step Edit jinak; zde se nepouzivé pro vyvolani displeje Voice Part Setup.

1 Prvnia druhou notu zadejte s pomi¢kou.
1-1 Stisknéte [Velocity] pro vybér “f".
1-2 Stisknéte [Length] pro vybér “99% (Tenuto)”.
1-3 Stisknéte [Note Type] jednou nebo dvakrat pro vyvolani typu s te¢kou.
1-4 Stisknéte délku te¢kované étvrtové noty (J,) pro zapnuti.
1-5 Stisknéte klavesu C3.

S vyse uvedenymi operacemi byla zadéna prvni nota. Dale zadejte druhou notu.
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1-6 Stisknéte [Note Type] jednou nebo dvakrat pro vyvolani normalni noty.
1-7 Stisknéte délku osminové noty (ﬁ) pro zapnuti.
1-8 Stisknéte klavesu D3.

Prvni a druhd nota se zadavaji s pomlickou.

2 Zadejte dalsi noty staccato.
2-1Stisknéte [Length] pro vybér “40% (Staccato).”
2-2 Stisknéte délku ¢tvrtové noty (J) pro zapnuti.
2-3 Stisknéte klavesy E3 a F3 v tomto poradi.

Prvni takt byl dokon¢en.

3 Zadejte ¢tvrtovou pomlku.
Jednim klepnutim na ¢tvrtovou notu (J ), kterd byla zapnuta, zadejte ¢tvrtovou pomlku.
Davejte pozor, abyste se stejné noty (ktera je zapnutd) nedotkla nékolikrat. Pokud tak ucinite, dojde k zadani vicendsobné
pomlky. Pomlky nejsou ve skute¢nosti v seznamu udalosti oznaceny jako takové, ale zda néjaké byly vliozeny nebo ne,
muZzete potvrdit kontrolou pozice skladby.

R Q) DALSISTR.
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) Zadejte dalsi noty a svazte je
4-1 stisknéte [Velocity] pro vybér “Mp ",
4-2 stisknéte [Length] pro vybér “80% (Normal).”
4-3 Zatimco drzite klavesu G3, stisknéte ¢tvrtovou notu (J).
Klavesu G3 jesté nepoustéjte. Drzte ji stisknutou, dokud neprovedete nasledujici kroky.
4-4 Zatimco drzite klavesu G3, stisknéte klavesu C4.
Klavesy G3 a C4 jesté nepoustéjte. Drzte je stisknuté, dokud neprovedete nasledujici kroky.

4-5 Zatimco drzite klavesy G3 a C4, stisknéte pilovou notu (J ).
Po stisknuti plové noty (J ) kldvesy uvolnéte.

Druhé takt byl dokoncen.

5 stisknéte [M] (Stop) pro navrat na zalatek Skladby, pak si novou Skladbu poslechnéte stiskem
[»/11] (Play/Pause).
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Nahravani udalosti zmén Akordu/Sekce v Krokovém nahravani

Vysvétleni zde plati, kdyz je v kroku 4 na strané 89 vybran ,Chord”. Se zapnutou funkci [Step Rec] v levé dolni ¢asti displeje
muUzete vkladat udalosti zmén Akordu/Sekce pro prehravani stylu jednu po druhé.

POZNAMKA
e Zvukovou ¢ast Audio Stylu nelze nahrat.
e Zaznam zmén akordl pomoci Krokového nahravani nelze pouzit pro
nésledujici.
- UzZivatelské Styly
- Audio Styly
- Styl jehoz Takt Sekce a Zakladni takt se lisi

n* MIDI Multi Recording =]

StepEdit

Style Country8Beat2

B Nazvy ovladaci a funkce

© | Seznam udalosti Oznacuje udalosti, jako je pozndmka a vybér hlasu, které byly zadany. Podrobnosti najdete na
strané 96.
(2] Pozice ve Skladbé Oznacuje aktudlni pozici Skladby. Udélosti, jako je nota a vybér Rejstfiku, které zadate, jsou
(Takt: Doba: zaznamenany na zde uvedené pozici. Aktualni pozici (Takt: Doba: Cas*) mUzete zménit pomoci
Cas) datového kolecka.
* Cas: Nejmensi jednotka pro pozici skladby a délku noty. Ctvrtové nota se skladéa z 1920 t&chto jednotek.
(3] » /1l (Play/Pause) | Piehraje nebo pozastavi aktualni Skladbu.
(4] H (Stop) Zastavi aktudlni Skladbu a vrati se na zacatek Skladby.
(5] Kurzor Umoznuje presunout pozici kurzoru.
(6) Step Rec Zapnutim se zobrazi obrazovka Step Recording a jejim vypnutim se zobrazi obrazovka Step Edit.
(7] Note Indications Vyberte jednu ze ¢tyf délek not pro zadani dalsi udélosti.
O | Delete Smaze vybrana data.

Bunip3z/buipioday Buos |aIN

Genos?2 Reference Manual

93




B Priklad Krokového nahravani — udalosti Akordd/Sekci

1 2 3
,— MAIN A _l |— BREAK —l ,— MAIN B _l

L EE 555 ¢

C F G F G7 C

* Cisla uvedend na obréazku odpovidaji nasledujicim ¢&isléim krok{ operace.
Tyto pokyny ukazuji, jak vloZit udalosti zmény Akordu/Sekce vyse uvedeného zapisu pomoci Krokového nahravani (Step
Recording). Nez za¢nete, méjte na paméti nasledujici body:

« Vypnéte tlac¢itko STYLE CONTROL [AUTO FILL IN] na panelu.
« Zvolte béZzny 4doby Styl.

1 Zadejte akordy pro Sekci Main A.
1-1 Stisknéte tla¢itko MAIN VARIATION [A].
1-2 Stisknéte délku pilové noty () pro jeji zapnuti.
1-3 Zahrajte akordy C, F a G v akordické sekci klaviatury.

1-1
weeeseeeseeesees loeee. MAIN VARIATION L.oovviiiiniiniinnnnns '
| A I B c D d>
) *
1-2 1-3
2 Zadejte akordy pro Sekci Break.
2-1 Stisknéte tla¢itko [BREAK] button.
2-2 Stisknéte délku ¢tvrtové noty () pro jeji zapnuti.
2-3 Zahrajte akordy F a G7 v akordické sekci klaviatury.
POZNAMKA
Chcete-li zadat Fill-In, zapnéte tlacitko [AUTO FILL IN] a jednoduse stisknéte tlacitko MAIN VARIATION [A]-[D].
2_1 T34 MIDI Multi Recording
- 1
2-3
2-2
3 DASST
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3 Zadejte akordy pro Sekci Main B.
3-1 stisknéte tlaé¢itko MAIN VARIATION [B].
3-2 stisknéte délku celé noty (o) pro jeji zapnuti.
3-3 Zahrajte akord C v akordické sekci klaviatury.

74 MIDI Multi Recording

3-1
vevereneefieees MAIN VARIATION .ooovinniiiiiinnnns

A B C D

0

1
001
1
1
1

Udalosti zmény Akordu a Sekce jsou nyni zadany.

4 stisknéte[H] (Stop) pro navrat na zacatek Skladby, poté si poslechnéte vytvorenou Skladbu stiskem
tlacitka [»/ 1] (Play/Pause).

5 stisknétea vypnéte [Step Rec] pro vyvolani displeje Step Edit.

6 stisknéte [Expand] vpravo nahofte na displeji Step Edit pro zkonvertovani udalosti zmén Akorda/
Sekci do dat Skladby.

Pri vy$e uvedenych operacich (kroky 1-3) jsou zaznamenany pouze udalosti zmény akordl a sekci, coz znamen4, zZe skute¢na
data Skladby nebyla vytvorena a ¢ast Styl nemize produkovat zadny zvuk, i kdyz spustite prehravani Skladby po opusténi
MIDI Multi Recording displeje. Po dokonceni zadavani se tedy ujistéte, ze jste spustili funkci Expand. Pokud jste vkladani
nedokoncili, ulozte Skladbu, abyste zachovali zaznamenané udalosti, a poté pokracujte v zadavani dalsich udalosti podle
potieby v budoucnu.

Bunip3z/buipioday Buos |aIN

Genos?2 Reference Manual

95




Editace specifickych MIDI udalosti v nahranych datech

Vysvétleni zde plati pro krok 4 na strané 89. Na displeji Step Edit mGzete upravovat specifické MIDI udalosti, jako jsou data
not a vybér Rejstiiku, které byly vytvofeny pomoci nahravani v redlném case nebo Krokovym nahravénim.

1:0000 Style

Event
Filter

0 06 0 ® © 6 O

@ | Cil editace

Ur¢i cil editace.

« Ch 1-Ch 16: Kdyz je vybran jeden z téchto kandl(i, mizete upravit data kanalu.
- SysEx: Umoznuje upravit data System Exclusive, ktera plati pro vsechny kanaly.
« Lyrics: Umoznuje upravit data Lyrics (textu skladby).

« Chord: Umozniuje upravit udalosti zmény akord(/sekci pro prehravani Stylu.

® | Expand

Toto se zobrazi pouze tehdy, kdyzZ je vyse vybrano ,Chord” a umoznuje vam prevést udalosti zmény
akordu/sekci, které zadate na displeji Step Recording, na data skute¢né znéjicich not. Ujistéte se, ze jste
tuto funkci provedli pfi finalizaci dat Skladby. Pokud opustite zobrazeni MIDI Multi Recording, aniz byste
tuto funkci provedli, spusténi prehravani Skladby nevyda zadny zvuk partu Styl.

©® | Seznam udalosti

V této oblasti jsou uvedeny udélosti dat Skladby a Ize je upravovat. Kazdy fadek zobrazuje jednu udalost.
Kazdou udalost Ize vybrat pomoci kurzorovych tla¢itek @ na displeji, a Ize ji upravit pomoci ovladace
Data dial.

001 :1:0000 Style

Oznacuje pozici skladby  Oznacuje Oznacuje hodnotu nebo
(Takt: doba: ¢as) pfislusné  typ udalosti detail udalosti.
udalosti.

V zavislosti na cili Gprav vyse @), se uvedené a upravitelné udalosti lisi, jak je popsano nize.

Kdyz je Cil editace nastaven na “Ch1”-“Ch16":

Note Samostatnd nota v ramci Skladby. Zahrnuje nazev ténu, ktery odpovida
téoning, kterd byla zahréna, plus hodnotu dynamiky podle toho, jak silné je
kldvesa zahrana, a hodnotu ¢asu brany (délku ténu).

Ctrl (Control Change) Nastaveni pro ovladani Rejstfiku, jako je hlasitost, pan, filtr a hloubka
efektu (upraveno pres Mixer) atd.

Prog (Program Change) Cislo zmény programu MIDI pro vybér Rejsttiku.

P.Bnd (Pitch Bend) Data pro plynulou zménu vysky Rejstiiku.

A.T. (Aftertouch) Tato udélost je generovana, kdyz je na klavesu po stisku klavesy
aplikovan tlak.

P.AT. (Polyphonic Toto je udalost aftertouch control, ktera ovliviuje kazdou notu nezavisle.
Aftertouch)

R Q) DALSISTR.
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Seznam udalosti

Kdyz je Cil editace nastaven na “SysEx”:

ScBar (Score Start Bar)

Tempo

Urcuje hodnotu tempa.

Time (Time signature)

Urcuje takt.

Key (Key signature)

Urcuje kli¢ a také nastaveni dur/moll pro hudebni partituru zobrazenou
na displeji.

XGPrm (XG parameters)

Umoznuje provadét rGzné podrobné zmény parametrd XG. Viz Seznam dat
(format MIDI dat) na webu.

Sys/Ex.
(System Exclusive)

Zobrazi data System Exclusive ve Skladbé. Méjte na paméti, ze zde nemuzete
vytvaret nova data ani ménit obsah dat; data vSak mlizete odstranit, vyjmout,
kopirovat a vlozit.

Meta (Meta event)

Zobrazi meta udélosti SMF ve Skladbé. Méjte na paméti, Ze zde nemuizete
vytvéret nova data ani ménit obsah dat; data véak miZete odstranit,
vyjmout, kopirovat a vlozit.

Kdyz je Cil editace nastaven na “Lyrics”:

Name Umoziuje zadat nazev Skladby.
Lyrics Umoziiuje zadat text Skladby.
Code « CR: Zadava zalomeni fadku do textu Skladby.

+ LF: Vymaze aktualné zobrazené texty a zobrazi dal3i sadu textd.

Kdyz je Cil editace nastaven na “Chord”:

Style Nézev Stylu.
Tempo Nastaveni tempa.
Chord Zaklad akordu, typ akordu, akord On Bass.

Sect (Section)

Sekce Stylu (Intro, Main, Fill In, Break, Ending).

OonOff

Stav zapnuto/vypnuto pro kazdy part (kanal) Stylu.

CH.Vol (Channel Volume)

Hlasitost pro kazdy part (kanal) Stylu.

S.\Vol (Style volume)

Celkova hlasitost Stylu.

O | Song Position Oznacuje aktudlni pozici Skladby. Udélosti, jako je nota a vybér Rejsttiku, které zadate, jsou zaznamenény
(Measure: Beat: na zde uvedené pozici. Aktudlni pozici (Takt: Doba: Cas*) mlzete zménit pomoci datového kole¢ka.
Clock) * Cas: Nejmensi jednotka pro pozici skladby a délku noty. Ctvrtova nota se sklada z 1920 téchto jednotek.

© | » /1l (Play/Pause) | Prehraje nebo pozastavi aktualni Skladbu.

O | W (Stop) Zastavi aktudlni Skladbu a vrati se na zacatek Skladby.

@ | Cursor Umoziuje presunout pozici kurzoru.

@O | StepRec Zapnutim se zobrazi obrazovka Step Recording a jejim vypnutim se zobrazi obrazovka Step Edit.

© | Event Filter Vyvola okno Event Filter, které vam umozni vybrat pouze udalosti, které chcete zobrazit v seznamu udalosti.

. H: Zaskrtne viechny polozky.
. n: Zrusi zaskrtnuti vsech polozek.
. mz Invertuje zaskrtnuti polozek.

@ | MultiSelect Po zapnuti pouzijte kurzorova tlacitka 7 @ na displeji pro vybér vice udalosti.

® | Cut/Copy/Paste Pouzijte je, kdyz chcete kopirovat nebo presunout vybrané udélosti.

® | Insert PFid4 novou udalost.

® | Delete Smaze vybrané udalosti.

@ | Cancel Zrusi Upravy a obnovi pavodni hodnotu.

Bunip3z/buipioday Buos |aIN
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Editace pozicnich znacek Skladby

Tato ¢ast se zabyva dvéma dalsimi funkcemi a podrobnostmi souvisejicimi se znackami. Zakladni informace o pouzivani
znacek pro skokové prehravani a prehravani ve smycce naleznete v uzivatelské pfirucce.

B Znacka Jump

Znacky vysvétlené v Uzivatelské pfirucce se také nazyvaji ,Jump znacky (Znacky skoku)”. V seznamu udalosti v datech System
Exclusive (strana 96), jsou oznaceny jako ,SPJ-01"-,SPJ-04".V seznamu udalosti je Ize libovolné presouvat na jiné pozice a Ize je
dokonce zkopirovat a vytvofit na jinych pozicich identicka ¢isla znacek. Kdyz je stejné cislo znacky obsazeno na rliznych mistech
ve skladbé, pouzije se jako ,znacka konce smycky” ta posledni, ktera se objevila (nize).

B Znacka End Loop (Konec smycky)

Znacky konce smycky Ize pouzit k umisténi dalSich znacek do dat skladby, coz poskytuje jesté vétsi vsestrannost. Vytvoreni
znacky konce smycky se provadi v seznamu udalosti (a ne na displeji prehravace skladeb) pouhym zkopirovanim jedné udalosti
znacky skoku ,SPJ” na jinou pozici ve skladbé.

Nize uvedené priklady ukazuji, jak Ize pouzit znacky konce smyc¢ky pfi prehravani skladby na displeji pfehravace skladeb.

Kopirovano v

Priklad 1 Seznamu udalosti Kopirovana udalost se
stava znackou Loop End
Zacatek / / Konec
Skladby  [spy-01] —» [SPJ-02]  [SPJ-03] [SPJ-04] Skladby
' ' M 2 ' ' '
—
| S

(1) Pokud se Skladba pfehrava mezi dvéma body SPJ-01, zapnuti [Loop] bude mit za nésledek smycku pfehravani mezi témito
body.

(2) Pokud se Skladba piehrava mezi druhym SPJ-01 a SPJ-02 a je zapnutd funkce [Loop], pfehravani skoci zpét na prvni SPJ-01
a prochazi smyc¢kou mezi dvéma body SPJ-01.

Kopirovana udalost se

vl Kopirovano v . Y
Priklad 2 Seznamu udalosti stava znackou Loop

Zacatek E}'d Konec
Skladby [SPJ-01] [SPJ-03] [SPJ-04] Skladby
P ) (2) . a . @ . .

—

L S
—p
| SR

(1) Pokud se Skladba pfehrava mezi SPJ-02 a druhym SPJ-01, zapnuti [Loop] bude mit za ndsledek smycku prehravani mezi
témito body.

(2) Pokud je [Loop] zapnuto, kdyz se Skladba prehrava mezi horni ¢asti Skladby a SPJ-02, pfehravani se bude opakovat mezi
SPJ-01 a SPJ-02.

(3) Pokud se Skladba pfehrava mezi druhym SPJ-01 a SPJ-03 a je zapnuto [Loop], pifehravani skoci zpét na SPJ-02 a smycky mezi
SPJ-02 a druhym SPJ-01 (znacka konce smycky ).

Ve vyse uvedenych pfikladech jsou skute¢nd data znacky konce smycky totoznd s udalosti, ze které byla zkopirovana — pouze
umisténi zkopirované znacky jim poskytuje tuto odliSnou funkci.

Pri prehravani Skladby se se znackami naformatovanymi jako ,SPJ-xxxxx" (xxxxx: jakykoli znak kromé 01-04 a libovolny pocet
pismen je v pofadku) zachazi jako se znackami konce smycky.

Protoze seznam udalosti ve funkci MIDI Multi Recording vdm neumoziiuje volné pojmenovavat znacky, pro vytvareni novych
znacek se doporucuji vyse uvedené pokyny.

Se sekvencnim softwarem na pocitaci vsak mizete vytvofit nové znacky a pfiradit jim vhodnd jména. Pojmenovanim znacek
timto zplsobem muzete snadno rozlisit mezi znackami konce smycky a znackami skokd v seznamu udalosti.

POZNAMKA
Pokud jsou po sobé nésledujici znacky p¥ilis blizko u sebe, mohou nastat problémy s pfehravanim ve smycce.

POZNAMKA
Kdyz se nastaveni efektu cile skoku (pozice, do které skacete) lisi od nastaveni ve zdroji skoku, mdze dojit k zdvadam nebo vypadkdm zvuku. Je to z ddvodu
omezeni efektovych procesor( tohoto néstroje.

POZNAMKA
Pfi pouzivani funkce privodce (Guide, strana 77) s pifehravanim skokd méjte na paméti, Zze indikace privodce nemusi byt schopna zlstat synchronizovana s
preskakovanim.
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6 Audio Multi nahravani

Obsah kapitoly

Nahravani vaseho vystoupeni pomoci Audio Multi Recording 929
« Struktura displeje Audio Multi Recording 100
« Zakladni postup Audio Multi nahravani 101

Konvertovani souboru (Import/Export)
« Import — Konvertovani WAV/MP3 souboru do Multi Track Audio souboru (.aud)

« Export — Konvertovani Multi Track Audio souboru (.aud) do WAV souboru ...

Editace nahranych dat (Multi Track Audio soubor) 104
« VVybér Multi Track Audio souboru (.aud) 104
» Normalizace Stopy 104
» Vymazani Stopy 104
- Uprava vyvazeni hlasitosti prehravani 105
- Nastaveni bodu Start/End pro nahravani a prehravani 105
Znovu nahrani Multi Track Audio souboru 107
« Normal Recording — Nahrazovani nebo Overdubbing viech dat 107
« Punch In/Out Recording — Nahrazovani nebo Overdubbing ur¢itého rozsahu dat ................ 109
« Bounce nahravani — Slouceni Hlavni a vedlejsi Stopy do Hlavni Stopy 112

Nahravani vaseho vystoupeni pomoci Audio Multi Recording

Buipioday NN olpny

Pomoci funkce Audio Multi Recording muzete své vystoupeni nahrat nékolikrat a vytvofit tak kompletni Skladbu. Napfiklad
1) nahrajte sv(j vykon na klavesy do hlavni stopy a poté 2) nahrajte svij zpév pies mikrofon do vedlejsi stopy.

Formaty souboru Multi Track Audio, které Ize pouzit:

Rezim Pfipona souboru Dostupné umisténi| Riizné metody
nahravani (Bounce,
Punch In/Out, atd.)

Audio Multi nahravani .aud (Genos original: 44, kHz vzorkovaci frekvence, Interni UZivatelsky Ano
(nahravani a prehravani) 16bitové rozliseni, stereo) disk
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Struktura displeje Audio Multi Recording

Displej Audio Multi Recording Ize vyvolat pomoci [RECORDING] = Audio [Multi Recording].

Normal

Qverdub

® ® 6060

(1) New Pro vyvolani nového préazdného Multi Track Audio souboru.
(2] Menu Pro vyvolani funkci nebo nastaveni souvisejicich parametrd.
« Vyvoléni displeje Mixer.
» Docasné nastaveni celkové hlasitosti prehravani Multi Track Audio souboru (strana 105).
« Vyvolani funkci pro konverzi soubor( (Import /Export).
(3] Nazev souboru Zobrazuje nazev aktudlniho souboru. Klepnutim na toto vyvolate zobrazeni vybéru souboru Multi

Track Audio pro vybér souboru.

O | Audio pozice Zobrazuje aktudlni pozici nahravéni/pfehravani. Klepnutim na toto vyvolate displej nastaveni.
(5) Body Start/End Zobrazuje pocatecni a koncovy bod nahravani/prehravéni. Klepnutim na toto vyvolate obrazovku
nastaveni pocatecniho/koncového bodu.
(6] Metronom Pro zapnuti/vypnuti metronomu.
@ | Slider Monitoru Pro kontrolu a Upravu Urovné vstupu zdznamu.
(8] Main/Sub Pro kontrolu a Upravu hlasitosti jednotlivych stop (strana 105), a uréeni cile nahravani
ovladac Stop (strana 101).
© | Rec Mode Zobrazuje rezim nahravani.

® | Recording/
Playback Control

Pro ovladani nahravani a prehravani.

® | Undo/Redo

Pro zruseni/obnoveni pfedchozi operace. Podrobnosti najdete na strance 102.

® | Delete

Pro smazani stopy. Podrobnosti viz strana 104.

® | Normalize

Pro normalizaci stopy. Podrobnosti viz strana 104.
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Zakladni postup Audio Multi nahravani

Tato ¢ast popisuje zdkladni postup Audio Multi nahravani zvuku. Operac¢ni kroky Ize shrnout nasledovné: 1) Nahrajte své hrani
na kladvesy do hlavni stopy, 2) nahrajte zvuk svého vokélu do vedlejsi stopy.

POZNAMKA

Pfi jedné operaci nahravani Ize nepretrzité nahravat az 80 minut.

1 Provedte potiebna nastaveni, jako je vybér hlasu/stylu a pfipojeni mikrofonu (pokud chcete
nahravat vokaly).

2 Vyvolejte obrazovku Audio Multi Recording pomoci [RECORDING] - Audio [Multi Recording].

T34 Song Recording Menu J34 Audio Multi Recording

MIDI Audio

Quick Recording Quick Recording

Multi Recording Multi Recording

oo
3 stisknéte , (New) na displeji.

Tato operace vytvofi novy prazdny Multi Track Audio (vicestopy audio) soubor s ndzvem ,Audio_M_**** gud”.
UPOZORNENI

Data se automaticky ukladaji na interni jednotku uzivatele, ale mozna budete chtit sva data ¢as od ¢asu zalohovat. Kopirovani je
nejjednodussi zpusob, jak toho dosahnout. Protoze viak kopirovani v ramci slozky na uzivatelské jednotce neni mozné, musite vytvofit
novou slozku. Podrobnosti o spravé soubord naleznete v uZivatelské prirucce.

4 Nahrajte stopu Main (Hlavni).

I3} Audio Multi Recording

P Audio_M_0001

Normal

Buipioday BN otpny

se] to start recording.

4-2,4-3,4-4,4-5
4-1

Oznacuje stopu vybranou jako cil.

4-1 Ujistéte se, Ze je jako cil vybrana hlavni stopa (Main).
Pokud ne, stisknéte [@] (Rec) u slideru “Main” pro jeji zapnuti.
4-2 stisknéte [@] (Rec) pro aktivaci nahravani.

4-3 stisknéte [/ 1] (Play/Pause) pro spusténi nahravani.
4-4 Poté co dohrajete, stisknéte [l] (Stop) pro zastaveni nahravani.
4-5 Pro poslech nahravky stisknéte [P/ 111 (Play/Pause).

R Q) DALSISTR.
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Undo/Redo (Zpét/Znovu)

Pokud jste udélali chybu nebo nejste zcela spokojeni se svym vykonem, mizete pouzit funkci Undo (Zpét) k vymazani
pokusu a zkusit to znovu.

1) Stisknéte [Undo] na displeji.

Posledni nahravka, kterou jste pofidili, bude zrusena. Pokud chcete operaci obnovit, pred prechodem na krok 2 se
dotknéte [Redo].

2) Zacnéte znovu krokem 4 v ¢asti ,Zakladni postup Audio Multi nahravani”.

Déle nahrajeme vas zpév do vedlejsi stopy. Pfi poslechu prehrédvéni hlavni stopy mlzete nahrévat své vokaly.

5 cvitte svUj part (zpivejte do mikrofonu) pro kontrolu a tpravu urovné hlasitosti nahravani na

méraku “Monitor” a odpovidajicim slideru na displeji.

Upravte tak, aby hlasitost nepfechazela neustéle do ,Cervené” a rozsvitte indikator. Pokud ano, mozna budete muset trochu
snizit vstupni Uroven mikrofonu.

POZNAMKA

« Soucasnym stisknutim tlacitek [DEC] a [INC] okamZité resetujete hlasitost nahravani na 90.
« Pokud vyvolate jiny displej, stisknéte tlacitko [RECORDING] pro névrat na displej Multi Track Recorder.

6 Nahrajte vedlejsi (Sub) stopu.

6-1 Stisknéte [Rec] odpovidajici slideru “Sub” pro jeho zapnuti.
Jako cil je vybrana vedlejsi stopa (Sub).

I3} Audio Multi Recording

P Audio_M_0001

Monitor (N EETID
90 90

Normal

Overdub

POZNAMKA
Ujistéte se, ze ,Rec Mode” na displeji je zde nastaveno na ,Normal”.

6-2 Stisknéte [@] (Rec) pro aktivaci nahravani.

6-3 Stisknéte [»/ 1] (Play/Pause) pro spuiténi nahravani.

Ihned po této operaci za¢néte zpivat spolu s pfehradvanim hlavni stopy (Main).
6-4 Kdyz dozpivate, stisknéte [ @] (Stop) pro zastaveni nahravani.
6-5 Pro poslech nové nahravky stisknéte [»/ I1] (Play/Pause).

Nastaveni vyvazeni hlasitosti mezi hlavni (Main) a vedlejsi (Sub) stopou

Na méracich a sliderech odpovidajicich ,Main” a ,Sub” na displeji mlzete upravit hlasitost prehravani hlavni a vedlejsi
stopy samostatné. Dotykem na [Main]/[Sub] pro vypnuti mUzete také ztlumit hlavni/vedlejsi stopy.

7 stisknéte tlacitko [EXIT] pro opusténi displeje Audio Multi Recording.
V tomto okamziku nebyla zaznamenand data zpracovana operaci Export (pfevod Audio Multi souboru na soubor WAV).
Pokud je export nezbytny, prectéte si ¢ast ,Export — Prevod Audio Multi souboru (.aud) na soubor WAV” na strané 103.

POZNAMKA
Soubor Multi Track Audio (.aud) Ize pfehravat pouze na fadé Genos. Lze jej prevést do formatu souboru WAV pomoci funkce Export.
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Konvertovani souboru (Import/Export)

Import — Konvertovani WAV/MP3 souboru do Multi Track Audio souboru (.aud)

Audio soubor (.wav/.mp3), jako jsou komeréné dostupné samply, smycky, zvukové efekty atd., miZete pfevést na Multi Track Audio
soubor (.aud), coz vdm umozni pracovat se dvéma stopami nebo pouzivat rlizné zplsoby zdznamu nastroje (Bounce, Punch In/Out
atd.).

1 P¥ipojte USB flash pamét obsahuijici audio soubor ke konektoru USB TO DEVICE.
2 Vyvolejte displej Audio Multi Recording pomoci [RECORDING] - Audio [Multi Recording].

3 stisknéte Jigl] (Menu) a poté[import].
Zobrazi se obrazovka Song Selection pro vybér audio souboru k importu.

4 Vyberte pozadovany soubor dotykem a poté dotykem [OK] jej skute¢né importujte.
Audio soubor (.wav/.mp3) je preveden do formatu Multi Track Audio souboru (.aud) a nacten do hlavni stopy. Po dokonceni
se operace automaticky vrati na obrazovku Audio Multi Recording a automaticky se vybere importovany soubor.

Nyni mUzete se souborem pouzivat rizné metody nahravani. Chcete-li napfiklad nahrat vedlejsi stopu, provedte stejné operace z
kroku 6 v ¢asti ,Zakladni postup Multi Track Audio nahravani” na strané 102.

POZNAMKA

Doba potiebnd k pfevodu na soubor s vice stopami zavisi na velikosti zvukového souboru (.wav/.mp3).

UPOZORNENI

Pokud jiz stejny nazev souboru existuje, zobrazi se zprava s vyzvou k piepsani. Klepnutim na [Ano] pfevedete soubor a pfepisete hlavni stopu. Data
vedlejsi stopy budou vymazana.

Export — Konvertovani Multi Track Audio souboru (.aud) do WAV souboru

Soubor Genos Multi Track Audio (.aud) mdzete prevést na zvukovy soubor (.wav) — coz vam umozni prehrat soubor na jinych
zafizenich, nez je fada Genos, a také jej prehrat na Genos2 z USB flash disku.

UPOZORNENI
Pokud chcete soubor ulozit na USB flash disk, pripojte USB flash disk ke konektoru [USB TO DEVICE].

Buipioday BN otpny

1 Vyvolejte displej Audio Multi Recording pomoci [RECORDING] - Audio [Multi Recording].
2 Dotknéte se oblasti s nazvy soubori (strana 100) pro vyvolani displeje Multi Track Audio Selection.

3 Dotykem zvolte pozadovany soubor, pak stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat na displej Audio Multi
Recording.

4 stisknéte gl (Menu) poté [Export].
Zobrazi se obrazovka Song Selection pro vybér mista, kam se ma exportovany zvukovy soubor ulozit.

POZNAMKA
Pokud je vybrany soubor Multi Track Audio prazdny, [Export] neni k dispozici.

5 Vyberte umisténi, do kterého chcete exportovany soubor ulozit, a poté se dotknéte [Save here].

Vyvold se okno Zadani znak.

6 Zadejte nazev soubor, pak stisknéte [OK] pro spusténi exportu.

Multi Track Audio soubor (.aud) se pfevede na audio soubor (.wav). Po dokonceni se operace automaticky vrati na Audio
Multi Recording disple;j.
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Editace nahranych dat (Multi Track Audio soubor)

Muzete upravovat data, kterd jsou zaznamendana v Audio Multi Recording.

UPOZORNEN

Data se automaticky ukladaji na interni uzivatelskou jednotku, ale mozna budete chtit data pred tpravou zalohovat. Kopirovani je nejjednodussi
zplisob, jak toho dosahnout. Protoze vsak kopirovani v ramci slozky na uzivatelské jednotce neni mozné, musite vytvofit novou slozku.
Podrobnosti o spravé soubort naleznete v uzivatelské prirucce.

Vybér Multi Track Audio souboru (.aud)

1 Vyvolejte displej Audio Multi Recording pomoci [RECORDING] - Audio [Multi Recording].
2 Stisknéte oblast s nazvy soubori (strana 100) pro vyvolani displeje Multi Track Audio Selection.
3 Vyberte pozadovany soubor dotykem a poté stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat do Audio Multi

Recording displeje.

Normalizace Stopy

Normalizace zvysuje hlasitost nahraného zvuku na optimalni Uroven. Pouzijte toto k tomu, aby byl nahrany zvuk co nejhlasité;si,
bez zkresleni. Technicky vzato, tato operace prohleda zaznamenany soubor na nejvyssi Uroven a poté zvysi hlasitost celého
souboru tak, aby nejvyssi vrchol byl nastaven na maximalni nezkreslujici uroverl. Normalizace se vypocita pro nejhlasitéjsi signal
nalezeny v kazdém kandlu stereo nahravky a na oba kanaly se pouzije stejny zisk.

1 Pro vybér pozadovaného souboru, provedte Kroky 1-3 v “Vybér Multi Track Audio souboru (.aud)”.
2 Stisknéte [Normalize] pro vyvolani vyskakovaciho okna pro ovladani.

3 Sstisknéte [Main]/[Sub] pro vybér stopy pro normalizaci, pak stisknéte [OK].

Vlybrand stopa se normalizuje. Chcete-li operaci zrusit a vratit stopu do stavu pred normalizaci, dotknéte se [Undo] pred
provedenim jakékoli jiné operace kromé prehravani.

Vymazani Stopy

1 pPro vybér pozadovaného souboru, provedte Kroky 1-3 v “Vybér Multi Track Audio souboru (.aud)”.
2 Stisknéte [Delete] pro vyvolani vyskakovaciho okna pro ovladani.

3 Sstisknéte [Main]/[Sub] pro vybér stopy pro vymazani, pak stisknéte [OK].

Vybrana skladba se smaze. Chcete-li operaci zrusit a stopu ponechat nedotéenou, dotknéte se [Undo] pred provedenim jakékoli
jiné operace kromé piehravani.
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Uprava vyvazeni hlasitosti piehravani

Hlasitost pfehravani hlavnich a vedlejsich stop mlzete nezavisle upravit pomoci méfaku a sliderd odpovidajicich [Main]/
[Sub] na displeji. Dotykem [Main]/[Sub] muUZzete také ztlumit hlavni/vedlejsi stopy.

POZNAMKA
Hlasitost prehravani kazdé stopy se uloZi do souboru Multi Track Audio a je znat, kdyz znovu nahrajete stopy nebo exportujete soubor.

Docasné nastaveni celkové hlasitosti pirehravani Multi Track Audio souboru
Chcete-li ovladat celkovou hlasitost prehravani souboru Multi Track Audio pro docasné nastaveni
vyvazeni s ostatnimi vstupnimi zvuky (mikrofon, zvuk prehravéni stylu atd.), dotknéte se [Menu] na
displeji Multi Track Audio a poté upravte parametr ,Volume”. Tento parametr se neuklada do souboru
Multi Track Audio.

Setting

Volume

Nastaveni bodi Start/End pro nahravani a prehravani

Tato funkce umoznuje nastavit pocatec¢ni a koncovy bod pro Multi Track Audio soubor. Tato akce je nedestruktivni; ve skute¢nosti
neodstrani zadna data od zac¢atku nebo konce souboru. Poc¢atecni a koncovy bod se ulozi do souboru Multi Track Audio a ovliviuji
prehravani, opétovné nahravani a export.

1 Pro vybér pozadovaného souboru, provedte Kroky 1-3 v “Vybér Multi Track Audio souboru (.aud)” na
strané 104.
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2 Dotknéte se oblasti ,Start/End Point” na displeji pro vyvolani displeje pro ovladani.

) Start/End Point
J34 Audio Multi Recording

M Audio_M_001 Start  00:00:000  Set End 00:51:300

[ ein 1 5o ]
% o Rec Mode A 00:00:000

R Q) DALSISTR.
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3 Zadejte body Start/End.
3-1 Upravte pozici prehravani na pozadovany pocateéni bod.
Pro Upravu pozice piehravani pouzijte [/ 111 /[l /[ 441 /[»»] na displeji, ovlada¢ Data dial, nebo tlacitka [DEC]/

[INC].
Chcete-li nastavit bod pfi poslechu prehravani kolem bodu, pouzijte funkci Nudge. Podrobnosti viz ,Pouziti funkce
Nudge” nize.

3-2 stisknéte [Set] odpovidajici “Start” pro zadani poéate¢niho bodu.
3-3 Upravte pozici pfehravani na pozadovany koncovy bod.

Provedete stejné operace jako v kroku 3-1.
3-4 stisknéte [Set] odpovidajici “End” pro zadani koncového bodu.

Pocatecni/koncové body jsou specifikovény na displeji, ale ve skute¢nosti jesté nejsou vloZzeny do souboru.

4 stisknéte [Audition] pro kontrolu zadaného rozsahu piehravani.

Audio soubor se prehraje v ur¢eném rozsahu a rozsah mizete zkontrolovat poslechem.
Chcete-li zrusit zadané pocétecni/koncové body a opustit provozni displej, dotknéte se [Cancel]. Chcete-li zménit
zadané body, provedte znovu od kroku 3.

5 stisknéte [OK] pro vlastni zadani bodu Start/End do souboru.

Nyni jsou pocatecni/koncové body skutecné zadany a jsou ulozeny do souboru Multi Track Audio.

Pouziti funkce Nudge — Uprava polohy pFi poslechu prehravani
Pomoci funkce Nudge miiZete poslouchat prehravani kolem pozice a zaroveri mirné posouvat pozici prehravani
(i v milisekundach).

Pro pouziti funkce Nudge stisknéte@ neboE pro jeji zapnuti.

. -)I Smyckové prehravani v rozsahu zacinajicim 500 milisekund pred a az do aktudlni pozice prehravéni.
. : Smyckové prehrdvani v rozsahu zacinajicim na aktudlni pozici pfehravani a az o 500 milisekund pozdéji.

Pro Upravu pozice prehravani ve funkci Nudge pouzijte [ 4] /[P ] na displeji, ovlada¢ Data dial, nebo tlacitka [DECI/[INC].

Pro vypnuti funkce Nudge stisknéte -)i nebo aby obé polozky zhasly.
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Znovu nahrani Multi Track Audio souboru

Vicestopa audio data, kterd jste vytvofili, Ize znovu nahrat nasledujicimi tfemi zpGsoby.

+ Normal: Nahrazovéani nebo Overdubbing viech dat viz nize
+ Punch In/Out (*): Nahrazovani nebo Overdubbing urcitého rozsahu dat .................. viz strana 109
- Bounce: Slouceni Hlavni a vedlejsi Stopy do Hlavni Stopy viz strana 112

* Nahravani Punch In/Out nabizi tfi rdzné rezimy v zavislosti na zplsobu spusténi nahravani: Manual Punch In/Out, Pedal Punch In/Out a Auto Punch In/Out.

POZNAMKA
Opakované nahravani dat bude mit za nésledek zhorseni kvality zvuku.

UPOZORNENI

Data se automaticky ukladaji na interni uzivatelskou jednotku, ale mozna budete chtit data pfed tupravou zalohovat. Kopirovani je nejjednodussi
zpUsob, jak toho dosahnout. Protoze v3ak kopirovani v ramci slozky na uzivatelské jednotce neni mozné, musite vytvofit novou slozku.
Podrobnosti o spravé soubort naleznete v uzivatelské pfirucce.

Normal nahravani — Nahrazovani nebo Overdubbing vsech dat

Muzete nahradit celd audio data stopy normalnim nahravanim nebo smichat audio data s pfedchozimi pomoci Normal nahravani
se zapnutym overdubbingem. Normdalni nahravani metodou overdub nepfidava zadné stopy, ale jednoduse pfimicha novou
nahravku ke stavajicim datdm. Po zastaveni nahravani budou vSechna data nasledujici za bodem zastaveni vymazana.
POZNAMKA

Pokud méte v imyslu pfedubovat ¢asti na stopu, je nejlepsi ponechat prvni nahravku jednoduchou. Mizete naptiklad nahrét pouze rytmicky patern
(napfiklad pfehravanim stylu) nebo jednoduchy basovy riff, pfes ktery miiZete ptidat dalsi party.

1 Pro vybér pozadovaného souboru, provedte Kroky 1-3 v “Vybér Multi Track Audio souboru (.aud)” na
strana 104.

2 Vyberte pozadovanou skladbu, kterou chcete znovu nahrat, dotykem [Rec] odpovidajici skladbé.

ﬂ§ Audio Multi Recording

M Audio_M_001

Buipioday BN otpny

Normal

Overdub

¥/l

3 Nastavte rezim nahravani.
3-1 Nastavte parametr “Rec Mode” na “Normal”.
3-2 Nastavte zaskrtnuti boxu “Overdub”.

« Off: Jednoduse zamérite vSechna data ve stopé.
+ On: Smichejte novou nahréavku se stavajicimi daty ve stopé.

R Q) DALSISTR.
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4 procvicte si part a zaroven zkontrolujte a upravujte nastaveni hlasitosti pro nahravani.

B Kdyz je “Overdub” vypnuty (Off):

Procvicte part a zaroven zkontrolujte Uroven a upravujte hlasitost nahradvani pomoci méraku/slideru ,Monitor”.

B Kdyz je “Overdub” zapnuty (On):

Prehrajte si nahranou stopu a procvicte si ¢ast, kterou chcete predubovat, zatimco se stopa prehrava. Upravte hlasitost

prehravani hlavni a vedlejsi stopy (strana 105), a upravte hlasitost nahravéani pomoci méfaku/slideru ,Monitor”. Zde
nastavené vyvazeni hlasitosti ovliviiuje nahravani.

POZNAMKA

Pfed nacvicenim partu a Upravou hlasitosti provedte potiebnd nastaveni, jako je volba Rejstiiku atd. Pokud si pfejete nahrat z nastroje Rejstiik
hrany na klaviaturu, vyberte pozadovany Rejstfik. Pokud si piejete nahravat svij zpév nebo externi nastroj, pfipojte mikrofon nebo nastroj a
provedte pfislusna nastaveni.

5 Sstisknéte [@] (Rec) pro aktivaci nahravani.

6 stisknéte [>/ 1] (Play/Pause) pro spusténi nahravani.
Hrajte na kladvesy (nebo zpivejte atd.) a nahrévejte své vystoupeni.

POZNAMKA
Prehrdvany zvuk druhé stopy (neni vybran jako cil nahravani) se do stopy nezaznamena.

7 Kdyz dokoncite nahravani, stisknéte [ ll] (Stop).

Po zastaveni nahradvéani budou data za bodem zastaveni stopy vymazana, i kdyz je povoleno Overdub.

8 Pro poslech nové nahravky stisknéte [»/ 11] (Play/Pause).

Pokud jste udélali chybu nebo nejste zcela spokojeni se svym vykonem, miizete nyni vratit vysledek normalniho nahravani.
Chcete-li to provést, dotknéte se [l] (Stop) pro zastaveni pfehravani a poté se dotknéte [Undo].

POZNAMKA

Funkce Audio Multi Recording automaticky snizi iroven hlasitosti pfedchozi stopy o urcitou nepatrnou hodnotu, aby se pfizpUsobila nové nahravce. To se
provadi za i¢elem minimalizace mozného zkresleni. K maximalizaci hlasitosti celkového zvuku muzete pouzit efekt Normalizace.

Podrobnosti viz strana 104.
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Punch In/Out Recording — Nahrazovani nebo Overdubbing urcitého rozsahu dat

Tento zplsob zdznamu Ize pouZit pouze u existujici nahravky. Umoznuje vam znovu nahrat urcitou ¢ast jiz nahraného materialu.
Muizete nahradit plvodni ¢ast novou nahravkou nahravanim Punch In/Out, nebo zachovat plvodni ¢ast a smichat ji s novou
nahravkou Punch In/Out se zapnutym overdubingem. To vam umozni bud opravit chybu v nahravce nebo prekopirovat nové casti
do puvodni nahravky.

Méjte na paméti, Ze Useky pred a za Usekem Punch In/Out stopy nejsou nahrany a zUstavaji jako plvodni data - ale normalné se
pfehravaji, aby vés navedly dovnitf a ven z nahravky.

POZNAMKA
Kdyz znovu nahravate soubor metodou Punch In/Out, doporucujeme znovu nahrat pouze jeden rozsah najednou. Je to proto, ze funkce Undo/Redo muze
vratit zpét/znovu provést pouze jeden rozsah, ktery byl zaznamendn bezprostfedné predtim.

Pdvodni data Znovu nahrand data Plvodni data

) 1 1 )

Spusténi nahravani Punch In Punch Out Zastaveni nahravani

1 pPro vybér pozadovaného souboru, provedte Kroky 1-3 v “Vybér Multi Track Audio souboru (.aud)” na
strané 104.

2 Zvolte pozadovanou stopu pro znovu nahrani stiskem [Rec] odpovidajicim dané stopé.

Nastavte rezim nahravani.

3-1 Nastavte parametr “Rec Mode”.
Vyberte pozadovany rezim Punch In/Out podle toho, jak chcete spustit nahravani.
+ Manual Punch In/Out: To vdm umozni ru¢né provadét nahravani Punch In/Out ovladénim na displeji.
« Pedal Punch In/Out: To vdm umozni ru¢né provadét nahravani Punch In/Out pomoci pfipojeného nozniho spinace
ke konektoru ASSIGNABLE FOOT PEDAL 2.
. Auto Punch In/Out: To vdm umozni automatizovat nahravani Punch In/Out zadanim rozsahu nahravani predem
(viz nize).

3-2 Nastavte zaskrtnuti boxu “Overdub”.
- Off: Zaménte urceny rozsah dat ve stopé.
+ On: Smichejte novou nahravku se stavajicimi daty v urceném rozsahu ve stopé.

Buipioday NN olpny
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Uréeni rozsahu nahravani v Auto Punch In/Out rezimu
Pokud zvolite ,Auto Punch In/Out” jako ,Rec Mode”, urcete rozsah nahravani a procvicte si nahravani pomoci funkce
Rehearsal.

1 stisknéte oblast “In/Out” na displeji pro vyvolani displeje s ovladanim.

N Punch In/Out Point
74 Audio Multi Recording

M Audio_M_001 = ) ) 00:00:000  Set out 00:00:000

Monitor (TN (TR

00:00:000

2 Nastavte body Punch In/Out.
POZNAMKA
Nejmensi mozny rozsah zéznamu Auto Punch In/Out je 100 milisekund.
2-1 Upravte pozici piehravani k pozadovanému bodu Punch In.

Pro Upravu pozice prehravani pouzijte [/ Il] /[H] /[<4<4] /[»>P»] na displeji, ovlada¢ Data dial, nebo
tlacitka [DEC]/[INC]. Chcete-li nastavit bod pfi poslechu piehravani kolem bodu, pouzijte funkci Nudge.
Podrobnosti viz ,Pouziti funkce Nudge” nize.

2-2 Stisknéte [Set] odpovidajici “In” pro uréeni bodu Punch In.

2-3 Upravte pozici pfehravani k pozadovanému bodu Punch Out.
Provedte stejné operace jako v kroku 2-1.

2-4 stisknéte [Set] odpovidajici “Out” pro uréeni bodu Punch Out.
Kdyz jsou zadany vstupni/vystupni body, jsou okamzité ulozeny do souboru.

3 Pouzijte funkci Rehearsal pro cvi¢eni nahravky.
3-1 Stisknéte [Rehearsal] pro jeji zapnuti.
3-2 Stisknéte [@] (Rec), pak se dotknéte [»/ I1] (Play/Pause) na displeji.
Vicestopy zvuk se opakované prehrava pocinaje ¢tyfmi sekundami pfed bodem Punch In az po ¢tyfi sekundy po

bodu Punch Out. Cvi¢né zahrajte si na klavesy nebo zazpivejte pozadovany part.
V této zkusebni funkci se zdznam ve skutecnosti neprovadi.

3-3 stisknéte [l (Stop) pro ukonéeni funkce Rehearsal.
POZNAMKA

Opakované prehravani funkce zkousky se automaticky zastavi po prehrani 99krat.
4 stisknéte [Close] pro zavieni displeje Audio Multi Recording.

POZNAMKA
Kdyz se nepouziva funkce Rehearsal, mlizete také skutecné provadét nahravani Auto Punch In/Out na displeji Punch In/Out Point.

R Q) DALSISTR.
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) Nahrajte konkrétni ¢ast stopy pomoci jedné z metod, které jste vybrali v kroku 3.

POZNAMKA
Prehravany zvuk druhé stopy (neni vybran jako cil nahravani) se do stopy nezaznamena.

POZNAMKA
Doporucujeme znovu nahrévat pouze jeden rozsah najednou. Je to proto, Ze funkce Undo/Redo muze vratit zpét/znovu provést pouze jeden
rozsah, ktery byl zaznamenan bezprostfedné predtim.

B Manual Punch In/Out:
4-1 sStisknéte [@®] (Rec) pro aktivaci reZimu nahravani.
4-2 stisknéte [»/ 111 (Play/Pause) pro spusténi pfehravani v rezimu nahravani.
4-3 Stisknéte [@] (Rec) znovu pro skuteéné zapnuti nahravani (Punch In).
4-4 Kdyz dohrajete, stisknéte [»/ 111 (Play/Pause) pro zastaveni nahravani (Punch Out).
Prehravani se pozastavi a vlastni zdznam jednoho rozsahu skoni.
4-5 Stisknéte [M] (Stop) na displeji pro opusténi reZimu nahravani.
B Pedal Punch In/Out:

Bod, ve kterém stisknete nozni spinac (jacku ASSIGNABLE FOOT PEDAL 2), je bod Punch In a bod, ve kterém uvolnite
pedal, je bod Punch Out.

4-1 stisknéte [@] (Rec) pro aktivaci rezimu nahravani.

4-2 stisknéte [»/ 1] (Play/Pause) pro spusténi pfehravani v rezZimu nahravani.

4-3 Seslapnéte a podrzte nozni pedal pro skuteéné zapnuti nahravani (Punch In).

4-4 Kdyz dohrajete, uvolnéte nozni pedal pro zastaveni nahravani (Punch Out).
Prehravani se pozastavi a vlastni zdznam jednoho rozsahu skoni.

4-5 stisknéte [M] (Stop) na displeji pro opusténi rezimu nahravani.

B Auto Punch In/Out:

4-1 Stisknéte [@] (Rec) pro aktivaci rezimu nahravani.

4-2 stisknéte [»>/ 1] (Play/Pause) pro spusténi piehravani v rezimu nahravani.

Prehravani zacina Ctyfi sekundy pfed bodem Punch In, poté se automaticky spusti skute¢ny zdznam a zastavi se v
urcenych bodech Punch In/Out. Pfehrévani se automaticky zastavi ¢tyfi sekundy po bodu Punch Out.

5 Pro poslech nové nahravky stisknéte [»/ 1] (Play/Pause).

Pokud jste udélali chybu nebo nejste zcela spokojeni se svym vykonem, zruste operaci Punch In/Out dotykem [Undo] na
displeji.

Buipioday BN otpny
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Bounce nahravani — Slouceni Hlavnich a Sub Stop do Hlavni Stopy

Vsechna data z hlavni a vedlejsi stopy miizete smichat do jedné stopy (Hlavni (Main) stopa) pomoci Bounce nahravani. Tato
metoda umoznuje vyprazdnit vedlejsi stopu (Sub) a zptistupnit ji pro nahravani dalsi ¢asti vedlejsi stopy normalnim nahravanim.

1 Pro vybér pozadovaného souboru, provedte Kroky 1-3 v “Vybér Multi Track Audio souboru (.aud)” na
strana 104.

2 Nastavte parametr “Rec Mode” na “Bounce.”

POZNAMKA
Kdyz je ,Rec Mode" nastaven na ,Bounce”, vybrand stopa se automaticky zméni na Main.

3 Prehravejte zvuk a zaroven kontrolujte a upravujte nastaveni hlasitosti pro nahravani.

Prehrajte nahrané stopy a upravte hlasitost prehravani hlavni a vedlejsi stopy (strana 105), a upravte hlasitost nahravani
pomoci méraku/slideru ,Monitor”. Zde nastavené vyvéazeni hlasitosti ovliviiuje nahravani.

4 stisknéte [®] (Rec) pak pro pokra¢ovani stisknéte [Yes].

Pokud nechcete vymazat zaznamenana data vedlejsi stopy, dotknéte se [No] misto [Yes] vyse.

5 stisknéte >/ 11 (Play/Pause) pro spusténi Bounce nahravani.

Vsechna data v hlavni a vedlejsi stopé jsou smichana a zaznamenana do hlavni stopy. Po dokonceni pfehravani hlavni a
vedlejsi stopy se zdznam Bounce automaticky zastavi.
POZNAMKA

Pokud béhem nahravani Bounce zpivate nebo hrajete na kldvesy, vase vystoupeni se také nahraje do hlavni stopy.

6 Pro poslech nové nahravky stisknéte [»/ 1] (Play/Pause).

Vedlejsi stopa je nyni prazdna, coz vdm umozriuje nahrat dalsi ¢ast do vedlejsi stopy normalnim nahravanim.

Pokud jste v kroku 4 neodstranili zaznamenana data vedlejsi stopy, budou data vedlejsi stopy zaznamenana do hlavnii
vedlejsi stopy. Abyste predesli duplicitnimu prehravani dat, vypnéte prehravani vedlejsi stopy dotykem [Sub] na displeji.
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Registracni pameét

Obsah kapitoly

Zakazani vyvolani urcitych polozek (Registration Freeze) 113

Vyvolani ¢isel Registracnich paméti v poradi (Registration Sequence) ............cc.u.... 114

Vyhledavani souboru Registracni pamétové banky 116
- Pridani stitki do Registracni pamétové banky pro vyhledavani Search 17

Zakazani vyvolani urcitych polozek (Registration Freeze)

Registration Memory vdm umozni vyvolat vsechna nastaveni panelu, kterd jste provedli, jedinym stisknutim tlacitka. MGze se
vsak stét, ze budete chtit, aby nékteré polozky zlstaly stejné, i kdyz pfepnete nastaveni registracni paméti. Mizete naptiklad
chtit zménit nastaveni hlasu pfi zachovani stejného stylu. Zde se hodi funkce Freeze. Umoznuje vam zachovat nastaveni
urcitych polozek a ponechat je beze zmény, i kdyz zvolite jind tlacitka Registrani paméti.

Provozni displej Ize vyvolat pomoci [MENU] = [Regist Freeze].

N

a, Registration Freeze

e

[0

2 Q
o

4

f=y

9

Voice ' Style | MIDI Song o

=}

Tempo /| Multi Pad /| Audio Song =

m

1 Line Out Chord Looper | Text 3
o

Scale Tune | MIDI Setting <

Live Control Foot Pedals /| Assignable Buttons

Keyboard Harmony/Arpeggio Vocal Harmony/Mic Setting

1 zaskrtnéte polozku nebo skupinu polozek, které budou “zmrazeny”.
Podrobnosti o tom, které parametry patfi do skupiny Registration Memory Group, najdete v Seznamu dat (Tabulka

parametr() na webu.
2 Zapnéte funkci Registration Freeze nastavenim na “On”.

POZNAMKA

Funkci Registration Freeze Ize také zapnout/vypnout stisknutim tlacitka [FREEZE].
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Vyvolani cisel Registracnich paméti v poradi
(Registration Sequence)

Pro rychlou zménu nastaveni panelu béhem Zivého vystoupeni je tento nastroj vybaven Registracni sekvenci, kterd vam
umozni vyvolat deset nastaveni v libovolném poftadi, které urcite, jednoduse pomoci tlacitek [DEC]/[INC] na displeji Home
pomoci tlacitek ASSIGNABLE nebo pedalu béhem hrani.

1 Pokud mate v umyslu pouzit pedal nebo pedaly k prepnuti ¢isla Registration Memory, pfipojte
volitelné pedaly k pfislusnym jackim ASSIGNABLE FOOT PEDAL.
Pokyny naleznete v uZivatelské prirucce.

2 Soucasné stisknéte tla¢itka REGIST BANK [-] a [+] pro vyvolani displeje Registration Bank Selection.

3 Vyberte pozadovanou Registra¢ni pamétovou banku pro vytvoreni sekvence.

4 Vyvolejte displej Registration Sequence pomoci [MENU] - [Regist Sequence].

&), Registration Sequence

Zobrazuje ¢isla registracni 9
paméti v pofadi aktudlni ) o L
Registracni sekvence Nézev aktudlni Registra¢ni banky
Replace Insert Delete Clear 6

7 vrs

5 Pokud hodlate pouzit pedal k prepnuti ¢isla Registration Memory, urcete zde, jak bude pedal
pouzivan.
Pedal prifazeny k ,Regist +“ bude pouzit pro postup v sekvenci vpred. Pedal prifazeny k ,Regist - bude pouzit ke zpétnému
prochazeni sekvence.

Pokud hodlate pouzit tlacitko ASSIGNABLE pro piepnuti ¢isla Registra¢ni paméti, pfifadte ,Registration Sequence +” nebo
+Registration Sequence —" na displeji vyvolaném pomoci [MENU] = [Assignable] (strana 138).

POZNAMKA

Pedalu muzete také pfifadit dalsi funkce — Voice Guide Controller (strana 164), Punch In/Out Skladby (strana 83) a funkci ur¢enou na displeji
Assignable (strana 138). Pokud pedalu pfitadite vice funkci, priorita je: Voice Guide Controller - Punch In/Out Skladby - Registration Sequence >
funkce nastavena na displeji Assignable.

R Q) DALSISTR.
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6 Naprogramuje Sekvenci, ve které budou ¢isla Registra¢ni paméti vyvolavana.

Jednoduse stisknéte pozadované tlacitko s Cislem Registracni paméti na panelu a poté se dotknéte [Insert] a zadejte zvolené cislo.

<, <, », Pl Pohybuje kurzorem.

POZNAMKA

Pokud chcete pfesunout kurzor pfimo na jiz zadané cislo, dotknéte se pozadovaného ¢isla.
Replace Nahradi ¢islo pozice kurzoru aktualné vybranym cislem Registracni paméti.
Insert Vlozi ¢islo aktudlné vybraného ¢isla Registracni paméti pied pozici kurzoru.
Delete Smaze ¢islo na pozici kurzoru.
Clear Smaze viechna ¢isla v sekvenci.

7 Vyberte akci, ktera bude vysledkem, kdyz sekvence registrace dosahne konce.

« Stop: Stisk tlacitka ASSIGNABLE nebo pedalu "dalsi" nema zadny efekt. Sekvence je “zastavena”.
« Top: Sekvence zac¢ind znovu od zacatku.
» Next: Sekvence se automaticky presune na zacatek dalsi banky ve stejné slozce na obrazovce Registration Bank Selection.

8 Zapnéte Registration Sequence nastavenim na “On”.

Zde naprogramovand registracni sekvence je zobrazena v oblasti Registration Memory Bank na displeji Home. Stisknutim
tlacitka ASSIGNABLE nebo pedalu zkontrolujte, zda je ¢islo registrac¢ni paméti vyvolano v naprogramovaném poradi.

9 stisknéte (Save) pro vyvolani displeje File Selection, pak ulozte naprogramovanou sekvenci jako
soubor Registra¢ni pamétové banky.

UPOZORNENI

Nastaveni na obrazovce Registra¢ni sekvence budou ztracena, pokud vyberete jinou Registra¢ni banku bez provedeni operace Save.

K1owsy uonessibay
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Vyhledavani souboru Registracni pamétové banky

Pomoci funkce Search mUzete rychle najit pozadované soubory Registra¢ni pamétové banky z velkého poctu soubor.
1 Vyvolejte ovladaci displej stiskem ikony Se&h (Search) na displeji Registration Bank Selection.

2 Dotykem boxu vyhledavani vyvolejte okno pro zadavani znaka (Character Entry).

2

Q Regist Search

oK

Cancel

3 Chceteli zahadjit vyhledavani, zadejte nazev souboru nebo nazev slozky (nebo jen jeho ¢ast).
Pokud chcete zadat vice slov, vloZte mezi kazdé slovo mezeru.
Po dokon¢eni vyhledavani se zobrazi vysledny seznam. Pokud chcete vysledek vymazat, dotknéte se [Clear].

4 pokud chcete vyhledavani zuzit, stisknéte (Filter) a zadejte vyhledavaci podminky do boxu.

« Tag: Zadejte Stitky (strana 117) do pole nebo vyberte stitky ze seznamu klepnutim na [Existing Tag List]. Chcete-li
do pole zadat vice stitk(, vlozte mezi jednotlivé stitky mezeru.

 Song: Zadejte ndzev Skladby.
« Style: Zadejte nazev Stylu.
« Style Tempo: Zadejte rozsah tempa Stylu.

Chcete-li vymazat kazdy vyhledavaci dotaz, dotknéte se [Clear]. Chcete-li vymazat v3e, dotknéte se [All Clear].
DalSim stisknutim (Filtr) se vratite k vysledku vyhledavani.
5z vysledku vyhledavani vyberte poZzadovany soubor Registra¢ni pamétové banky

Klepnutim na [OK] zaviete zobrazeni vysledku a vyvolate vybranou banku z vysledku. Klepnutim na [Cancel] zaviete
zobrazeni vysledk( a vrétite se do dfive zvolené banky.
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Pridani stitki do Registracni pamétové banky pro vyhledavani

Stitky Registra¢nich pamétovych bank vam pomohou rychle najit pozadované soubory pfi vyhledavani.
1 Vyberte poZzadovany soubor Registra¢ni pamétové banky, do kterého chcete pridat stitky.

2 Na displeji Registration Bank Selection, stisknéte ? (Menu) pak stisknéte [Regist Bank Tag Edit]
pro vyvolani ovladaciho displeje.

3 stisknéte [New Tag] pro zadani poZzadovaného textu v okné pro zadavani znaka (Character Entry).

Regist Bank Tag Edit New Bank

70
a1 Seznam existujicich stitkG
All_Time_Hits

american

ballad

Pokud jste jiz pfidali néjakeé stitky do jiného souboru Registra¢ni pamétové banky, existujici Stitky se objevi v seznamu a
Ize je vybrat zaskrtnutim. Zobrazeni seznamu muze chvili trvat.

4 Stisknete (Save) pro registraci informaci o stitcich do souboru Registra¢ni pamétové banky.

N

Kiows uonessibay
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Playlist

Obsah kapitoly

Importovani zaznaml Music Finder do Playlistu 118

Importovani zaznamii Music Finder do Playlistu

Importovanim zaznamud Music Finder pouzivanych na predchozich keyboardech Yamaha (jako je fada Tyros) mizete zaznamy
pouzivat v seznamu skladeb Genos2, stejné jako pomoci funkce Music Finder na téchto jinych nastrojich.

Podrobnosti o pouzivani Music Finder najdete v Uzivatelské piiru¢ce klaviatury Yamaha, kterd obsahuje pozadované zaznamy Music
Finder Records.

1 Pripojte USB flash disk obsahujici soubor Music Finder (***.mfd) ke konektoru [USB TO DEVICE]
na Genos2.

2 Na displeji Playlist se dotknéte nazvu souboru Playlist pro vyvolani obrazovky Playlist File Selection.

Downv

Delete Edit

Add Record

3 Vyberte pozadovany soubor Music Finder a vyvolejte potvrzovaci zpravu.

4 stisknéte [Yes] pro spusténi importu.

Importované zéznamy Music Finder budou prevedeny na soubory Registracni pamétové banky a uloZzeny do slozky (se
stejnym nazvem jako importovany soubor) na uzivatelské jednotce tohoto nastroje.

Soucasné se na USB flash disku vytvofi Playlist prevedenych soubor(i Registracni pamétové banky (se stejnym nazvem jako
importovany soubor). Nastaveni Music Finder jsou registrovana pod cislem registracni paméti [1] pro kazdou banku.

POZNAMKA

Import neni dostupny v néasledujicich pfipadech. Pfi vybéru souboru Music Finder se zobrazi vystraznd zpréava.
« Slozka se stejnym nazvem jiz existuje.

- Béhem prehravani Stylu

« Béhem prehravani nebo nahravani Skladby nebo Multi Padu.

R Q) DALSISTR.
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5 Zapnéte tla¢itko [OTS LINK] pro umoznéni pouziti importovanych zaznamu stejnym zpisobem jako u

ptvodni funkce Music Finder.
oTS AUTO

LINK FILL IN

=5
0

6 Dotknéte se nazvu zaznamu na displeji Playlist a nactéte nastaveni obsazena v datech Music Finder.

Vyhledavani zaznami
Vzhledem k tomu, Ze data aplikace Music Finder jsou uloZzena do registracni paméti, mizete zdznamy vyhledavat na displeji

Registration Bank Selection nebo na displeji Playlist. Klicové slovo a zanr Music Finderu se ulozi jako informace o Stitku.

1511Ae|d
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Obsah kapitoly

Provadéni nastaveni mikrofonu (Mic Setting) 120

« UloZeni/Vyvolani nastaveni mikrofonu 122
Editace typu Vokalniho harmonizéru (Vocal Harmony) 123
Editace typu syntezatorového vokodéru (Vocal Harmony) 127

Provadéni nastaveni mikrofonu (Mic Setting)

Tato sekce vdm umoznuje nastavit parametry pro riizné efekty, které jsou aplikovany na zvuk mikrofonu. Méli byste provést
nastaveni ,Vocal”i ,Talk” - ,Vocal” pro vas pévecky vykon a ,Talk” napfiklad pro oznamovani mezi skladbami.
Provozni displej Ize vyvolat pomoci [MENU] - [Mic Setting].

POZNAMKA

Tato nastaveni vdm umoznuji upravit EQ, Noise Gate a Compressor, kdyz je vybrano ,Vocal”. Chcete-li upravit nastaveni Pan a Reverb/Chorus pro vés zpév,
pouzijte nastaveni Mixer (strana 135).

Kdyz je zvoleno “Vocal” Kdyz je zvoleno “Talk”

@& Mic Setting

Pitch Detect

(5]

New Memory

$0 Mic Setting New Memory

Threshold

[Talk Mixing

Range Alto/Tenol

und Noise Cut

(1) Mikrofon Zapne nebo vypne zvuk mikrofonu. Kdyz je nastaveno na On, zvuk mikrofonu bude pfichazet do
On/Off nastroje.
POZNAMKA
Toto nastaveni je stejné jako nastaveni na displeji Vocal Harmony (strana 123).
(2] Vocal/Talk Kdyz pfi svém vystoupeni zpivate do mikrofonu, nastavte toto na ,Vocal”. Kdyz mluvite normélné nebo
Switch potiebujete udélat ozndmeni mezi skladbami vaseho vystoupeni, nastavte toto na ,Talk". To vdm
umozni okamzité zménit nastaveni mikrofonu v zavislosti na situaci. Nastaveni na ,Talk” je stejné jako
zapnuti tlacitka [TALK] na panelu.
(3] Uprava Upravuje vstupni hlasitost zvuku mikrofonu. Vstupni Uroven je zobrazena vpravo.
hlasitosti POZNAMKA
Toto nastaveni je ekvivalentni nastaveni na displeji Vocal Harmony (strana 123).
(4] 3 Band EQ EQ (Equalizer) je procesor, ktery rozdéluje frekvencni spektrum do vice pasem, ktera Ize podle potieby
zesilit nebo ofezat, aby se pfizpUsobila celkova frekvencni odezva. Nastroj je vybaven tfipasmovym (Low,
Mid a High) digitalnim ekvalizérem pro zvuk mikrofonu. Pro kazdé ze tfi pasem muzete upravit stredni
frekvenci (Hz) a droven (dB) pomoci pfislusnych knoflikd na displeji.
i DALSISTR.
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(5) Noise Gate Tento efekt ztlumi vstupni signal, kdyz vstup z mikrofonu klesne pod uréenou uroven. To G¢inné
omezuje vnéjsi Sum a umoznuje prichod pozadovaného signalu (vokalu atd.).

On/Off Zapne nebo vypne sumovou branu (Noise Gate).
Threshold Nastavuje vstupni Uroven, nad kterou se brana zac¢ne otevirat.
© | Compressor Tento efekt podrzi vystup, kdyz vstupni signél z mikrofonu prekro¢i zadanou uroven. To je uzite¢né

zejména pro vyhlazeni vokal(, které maji velmi rozdilnou dynamiku. U¢inné ,komprimuje” signal, ¢imz
se hlasité ¢asti ztisi nebo naopak.

On/Off Zapne nebo vypne kompresor.
Threshold Upravuje vstupni Uroven, nad kterou se za¢ne pouzivat komprese.
Ratio Upravuje kompresni pomér. Vyssi poméry vedou ke komprimovanéjsimu zvuku se

snizenym dynamickym rozsahem.

Out Nastavuje konecnou vystupni Groven.
@ | Pitch Detect Umoziuje nastavit, jak je zjistovana vyska zvuku mikrofonu béhem hrani.
(pouze kdyz je o . . . .
2voleno “Vocal” Voice Range Nastavte toto pro ziskani nejpfirozenéjsi vokalni harmonie v zavislosti na vasem hlasu.
- Bass: Navrzeno pro zvyraznéni nizsich hlas(. Toto nastaveni je také vhodné pro
vréeni a kfik.

« Alto/Tenor: Navrzeno pro vylep3eni hlasG stfedniho rozsahu.

- Soprano: Navrzeno pro vylepseni vyssich hlas(. Toto nastaveni je také vhodné
pro zpév v blizkosti mikrofonu.

- All Range: Navrzeno pro posileni vokalist, ktefi maji Siroky rozsah, od basu po
sopran.

Response Upravuje rychlost odezvy efektu Vocal Harmony nebo jak rychle jsou generovany
harmonie v reakci na vas hlas.

POZNAMKA

Kdyz jsou jeden nebo oba parametry ,Lead Pitch Detect Speed” a ,Harm Pitch Detect Speed”
funkce Vocal Harmony (strana 126) nastaveny na ,as Mic Setting”, je tento parametr aktivni. V
jinych nastavenich je Gc¢inné nastaveni odezvy detekce vysky tonu Vocal Harmony.

Background To vam umozni odfiltrovat zvuky, které by rusily detekci vysky tonu. Nastavenim
Noise Cut ,Thru” se sSumovy filtr vypne. =
=
© | Talk Mixing Umoznuje provést nastaveni pro mluveni nebo oznamovani mezi skladbami béhem vystoupeni. -§_
(pouze kdyz je . - . ] e
2voleno “Talk” Pan Urc¢uje polohu stereo panoramovani zvuku mikrofonu. )
Reverb Urcuje hloubku efektl reverb aplikovanych na zvuk mikrofonu.
Chorus Urcuje hloubku efekt(i chorus aplikovanych na zvuk mikrofonu.
Level Urcuje miru redukce, ktera ma byt aplikovana na celkovy zvuk (kromé mikrofonniho
Reduction vstupu), coZz vam umoznuje efektivné upravit rovnovahu mezi vasim hlasem a

celkovym zvukem nastroje.

UPOZORNENI

Nastaveni se ztrati, pokud vypnete napdjeni bez provedeni operace Save.
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Ulozeni/Vyvolani nastaveni mikrofonu

@0 Mic Setting

Mic 3 Band EQ

Noise Gate _45dB Compressor

-24d8 3.0 86

o= (o

Threshold  Ratio Out

Pitch Detect

Medium

Thru

+
Vsechna nastaveni mikrofonu Ize uloZit jako jeden soubor dotykem (Save) na displeji Mic Setting. Do uzivatelské paméti tohoto
pfistroje lze ulozit az deset souborl. Pro usnadnéni budouciho vyvolani byste méli prifadit dostate¢né popisny nazev nebo
takovy, ktery odpovida vasemu vykonu.

Chcete-li vyvolat nastaveni mikrofonu, dotknéte se ndzvu nastaveni vlevo od

POZNAMKA

Pokud chcete ulozit nastaveni mikrofonu na USB flash disk, uloZte jej jako soubor User Effect. Chcete-li to provést, na displeji vyvolaném
prostiednictvim [MENU] -[Utility] >[Factory Reset/Backup] >strana 2/2, stisknéte [Save] u “User Effect” pro provedeni ulozeni (strana 166).

(Ulozit) a poté vyberte pozadovany soubor.
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Editace typu Vokalniho harmonizéru (Vocal Harmony)

Upravou parametr(i pfednastaveného typu Vocal Harmony m(izete vytvotit svij pdvodni typ Vocal Harmony. Provozni
displej Ize vyvolat pres [MENU] - [Vocal Harmony].

1 stisknéte nazev Vocal Harmony pro vyvolani displeje Vocal Harmony Selection display.
2 Stisknéte [Vocal Harmony], pak vyberte pozadovany typ Vocal Harmony.

3 Vzavislostina vybraném typu vokalni harmonie upravte pfislusna nastaveni podle potieby.

POZNAMKA
Nez zde nastavite parametry Vocal Harmony, zkontrolujte, zda je mikrofon spravné pfipojen (viz UZivatelska piirucka) a zda jsou nastaveni
spravné upravena (viz Referenéni pfirucka, strana 120).

”,

Kdyz je rezim @ nastaven na “Chordal”: Kdyz je rezim @ nastaven na “Vocoder” nebo “Vocoder-Mono”:

1 3 2] 5] 5]

Off Part

B Harmony
Umoznuje upravit parametry Vocal Harmony.

© | Harmony On/Off | Zapina nebo vypina Vocal Harmony. To odpovida tla¢itku [VOCAL HARMONY] na panelu.

® | Mode | kdyz je pfi vybéru typu vokalni harmonie automaticky vybran jeden ze tii nasledujicich rezim(,
rezim muzete zménit.

suoydoniy

Chordal Noty harmonie jsou urceny nasledujicimi tfemi typy akordud: akordy hrané v
akordové sekci klaviatury (se zapnutym tlacitkem [ACMP]), akordy hrané v levé
Casti klaviatury (se zapnutou levou partii) a akordy obsazené v datech Skladby
pro ovlddani harmonie.

(Neni k dispozici, pokud skladba neobsahuje zadna data akord.)

Vocoder Zvuk mikrofonu je reprodukovan prostifednictvim not, které hrajete na
klaviature, nebo prostfednictvim not prehravéani Skladby.

Vocoder-Mono | V podstaté to samé jako Vocoder. V tomto rezimu Ize prehravat pouze
jednoténové melodie nebo linky (s prioritou posledniho ténu).

R Q) DALSISTR.
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©® | (Kdyz je rezim nastaven na “Chordal”)

Chord Source

Urcuje, kterd data nebo udalost Skladby budou pouzity pro detekci akord(.
- Off: Nedetekuje zadné akordy z dat Skladby.

« XF: Budou pouzita akordova data definovana pomoci XF.

+ 1-16: Detekuje akordy z not zde specifikovaného MIDI kanalu.

POZNAMKA
Vokalni harmonie nemusi fungovat spravné bez ohledu na zde uvedené nastaveni v zavislosti na datech Skladby,
protoze vybrana Skladba nemusi obsahovat data akord(i nebo dostatek dat pro detekci akordd.

Type

Urcuje, jak jsou tény harmonie aplikovény na zvuk mikrofonu vybérem jednoho z typd akordd.

Témér vsechny typy pouzivaji tony harmonie na zakladé akordu specifikovaného prostiednictvim

levé casti klaviatury, akordové casti klaviatury nebo dat skladby, s vyjimkou nasledujicich dvou

typQ.

- ScaleDiatonic: To generuje harmonické tony na zakladé Key Root a Key Type specifikovanych na
displeji Harmony Assign @, coz znamena, ze tény harmonie nezavisi na akordu, ale odpovidaji
diatonické stupnici toniny aktudlni pisné.

- Parallel: To pfida notu k hlavni noté (zvuk mikrofonu) s intervalem ur¢enym jako @, bez ohledu
na akord.

POZNAMKA
+Abv" v seznamu Chordal Type znamena, Ze tony harmonie jsou generovany nad hlavnim téonem (zvuk
mikrofonu), zatimco ,Blw” znamen4, Ze tény harmonie jsou generovany pod ténem hlavniho ténu.

Dalsi informace o typech akordl najdete v Seznamu dat (Seznam parametrd hlasové harmonie)
na webu.

O | (Kdyzje rezim nastaven na “Vocoder” nebo “Vocoder-Mono”)

Song Ch PFi nastaveni na jednu z 1-16 se k ovladani harmonie pouziji notové data (hrana ze skladby na
tomto néstroji nebo pfipojeném pocitaci) odpovidajiciho kanalu. P¥i nastaveni na ,Off” je
ovladani dat skladby nad harmonii vypnuto.

Part Pfi nastaveni na ,Mute” je vyse vybrany kandl (pro ovladani Harmony) béhem prehravani Skladby ztlumen
(vypnut), coz vam umoznuje zakéazat ovladani prostrednictvim konkrétnich kanald podle potieby.

Keyboard « Off: Ovladani harmonie klaviaturou je vypnuto.

- Upper: Noty hrané napravo od bodu rozdéleni (vlevo) ovladaji harmonii.
» Lower: Noty hrané nalevo od Split Point (vlevo) ovladaji harmonii.
POZNAMKA
Kdyz se pouziji nastaveni hry na klaviaturu a dat Skladby, tato nastaveni se slouci, aby bylo mozné
ovladat harmonii.
(5] Balance Umoznuje nastavit rovnovahu mezi hlavnim vokalem (zvuk mikrofonu) a zvukem Vocal Harmony.

Zvysenim této hodnoty se zvysi hlasitost vokalni harmonie a snizi se hlasitost hlavniho vokalu.
Kdyz je toto nastaveno na L<H63 (L: Lead Vocal, H: Vocal Harmony), bude na vystupu pouze Vocal
Harmony; kdyZ je nastaveno na L63>H, je na vystupu pouze hlavni zpév.
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@ | Uprava
vyvéazeni pro
tony Lead

a tony Harmony

Nasledujici parametry Ize upravit pro jednotlivé tony Lead (zvuk mikrofonu) a tony Harmony.

» Transpose: Umoznuje zménit vysku ténu pro jednotlivé tony Harmony a Lead. Rozsah pro
vsechny tény je stejny; tony Lead vsak Ize upravit pouze v oktavach.

Kdyz je Chordal Type nastaven na ,ScaleDiatonic”, tento parametr se zméni na Degree (Stupen), coz
vam umozni posunout vysku ve stupnich od -3 oktav (-22 stupni stupnice) — Unison (1 stupen
stupnice) - +3 oktavy (+22 stupnu stupnice) ).

- Detune: Urcuje jemné nastaveni vysky pro kazdy tén Harmony od -50 centl do +50 cent(i.

vivon

« Formant: Ur¢uje nastaveni formantu pro kazdy tén Harmony. Cim vy33i hodnota, tim ,Zen3téjsi” se
harmonicky hlas stava. Cim nizsi hodnota, tim je hlas ,muzstéjsi”.

« Pan: Urcuje nastaveni polohy pan pro kazdou notu Harmony. Nastavenim kazdé noty Harmony
do jiné polohy stereo polohy, napfiklad s hlavnim vokélem uprostied, ziskate pfirozené Siroky
stereo zvuk.

» Volume: Urcuje nastaveni hlasitosti pro kazdy ton Harmony. PouZijte toto k nastaveni relativni
urovné vyvazeni mezi hlavnim vokalem a tény Harmony.

POZNAMKA
Kdyz je rezim Pitch Correct @ nastaven na OFF, part Lead neni dostupny pro parametry Transpose, Detune a
Formant.

POZNAMKA
Hodnoty Transpose harmonii jsou dostupné pouze tehdy, kdy? je rezim @ nastaven na “Chordal.”

@ | Prifazeni
Harmonie

Umoznuje nastavit, jak se tony Harmony pfifazuji nebo vyjadiuji hlavni noté (zvuk mikrofonu).
Podrobnosti najdete v Seznamu dat (Seznam parametrd hlasové harmonie) na webu.

Kdyz je rezim nastaven na “Chordal”

- Session Table: Urcuje, jak budou harmonie znit nebo jaky typ akordu bude pouzit pfi vytvareni
harmonii, podle rGznych hudebnich styla.

POZNAMKA
Tento parametr je dostupny pouze v piipadé, Ze je Chordal Type nastaven na néco jiného nez ,ScaleDiatonic”

nebo ,Parallel”.

- Key Root, Key Type: Kdyz je Chordal Type @ nastaven na ,ScaleDiatonic”, je tento parametr
dostupny. Harmonické tony zaloZzené na nastaveni zde nezdvisi na akordu, ale odpovidaji
diatonické stupnici klice aktualni skladby.

Kdyz je rezim nastaven na “Vocoder” nebo “Vocoder-Mono”

- Transpose Mode: Urcuje miru, o kterou jsou ¢asti harmonie transponovany. Nastaveni 0"

nezpUsobi zadnou transpozici, zatimco nastaveni ,Auto” zplisobi automatickou transpozici.

R Q) DALSISTR.
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@ | Detailni nastaveni | « Pitch Correct Mode: Opravuje vy3ku tdnu Lead (zvuk mikrofonu). ,Off* neopravuje, zatimco
,Hard"” koriguje vysku tonu nejpresnéji.

+ Humanize: Toto nastaveni vdm umoznuje vytvofit zvuk Vocal Harmony pfirozenéjsi a méné
»elektronicky” zavedenim nepatrnych ¢asovych nesrovnalosti mezi tony Lead a Harmony.

« Off: Bez Humanize efektu.

« 1: Efekt Humanize je aplikovan na Harmony, aby vytvotil pfirozenéjsi pocit, s autenticky
znéjicim rozsitujicim efektem, ktery vytvari dojem, Ze zpiva vice lidi.

« 2: Efekt Humanize je aplikovan na Harmony, aby vytvofil zietelnéjsi groove. | rychlejsi paséze si
zachovavaji rytmickou podstatu.

- 3: Efekt Humanize je aplikovan na Harmony, aby odrazel zpUsob, jakym spoluputsobi hlavni
vokalista a zadni sbor, s hlavnim vokalem vpredu a nac¢asovanim mirné uvolnénym.

- Lead Pitch Detect Speed, Harm Pitch Detect Speed: Urcuje, jak rychle se detekuje vyska tonu
Lead a tony harmonie v reakci na signal pres mikrofon. ,1” reaguje nejpomaleji, ,4" je standardni,
,15" reaguje nejrychleji a ,jako nastaveni mikrofonu” upfednostnuje rychlost zadanou na displeji

,Response” detekce vysky tonu na displeji nastaveni mikrofonu.
(strana 121).

Harmony Effect: Urcuje typ efektu aplikovany na tony Harmony pridané k tontim Lead.

- Harmony Stability: Urcuje stupen stability, s jakym je Harmony aplikovdna na dvodni notu. Pfi
nastaveni na ,Stable” je zvuk relativné stabilni s malym harmonickym pohybem. Pfi nastaveni na
,Dynamicky” ma tendenci pfidat harmonii s pohybem podle vstupniho zvuku.

- Lead Vibrato Depth: Toto urcuje hloubku vibrata hlavniho zvuku.
- Harm Vibrato Depth: Toto specifikuje hloubku vibrata zvuku harmonie.
« Vibrato Speed: Toto specifikuje rychlost vibrata jak hlavniho, tak harmonického zvuku.

- Vibrato Delay: Toto specifikuje zpozdéni vibrata jak hlavniho, tak harmonického zvuku.

Vice informaci o parametrech Detail Settings najdete v Seznamu dat (Vocal Harmony Parameter
List) na webu.

B Effect
Umoznuje upravit parametry souvisejici s efekty aplikovanymi na tény Vocal Harmony.

O | Effect On/Off Zapne nebo vypne efekty aplikované na tény Vocal Harmony.

(o) Type Vybird typ efektu aplikovany na tény Vocal Harmony. Upravit Ize také podrobné parametry
zvoleného typu. Podrobnosti naleznete v Seznamu dat (,Vocal Effect Type List” pro typy
efektll Vocal Harmony a ,Vocal Harmony Parameter List” pro parametry Vocal Harmony
Effect) na webu.

(10} Lead Upravi hloubku efektu aplikovaného na tvodni ton.

® | Harmony Upravi hloubku efektu aplikovaného na tény Harmony.

(12] Reverb Upravuje hloubku Reverb aplikovanou na zvuk mikrofonu. Toto nastaveni je stejné jako nastaveni
na displeji Mixer (strana 135).

® | Chorus Upravi hloubku Chorus aplikovanou na zvuk mikrofonu. Toto nastaveni je stejné jako nastaveni na

displeji Mixer (strana 135).

4 Stisknéte (Save), pak ulozte nastaveni jako originalni typ Vocal Harmony.

Celkem Ize ulozit Sedesat typU (typy Vocal Harmony a Synth Vocoder). Pro usnadnéni budouciho vyvolani byste méli pfiradit
popisny nazev, ktery odpovida nastaveni.

UPOZORNENI

Nastaveni se ztrati, pokud vypnete napajeni bez provedeni operace Save.

POZNAMKA

Pokud chcete uloZit nastaveni Vocal Harmony na USB flash disk, uloZte je jako soubor User Effect. K tomu na displeji vyvolaném pies [MENU] {Utility]
-> [Factory Reset/Backup] —strana 2/2, stisknéte [Save] u “User Effect” pro ulozeni (strana 166).
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Editace typu syntezatorového vokodéru (Vocal Harmony)

Upravou parametr(i pfednastaveného typu syntezatorového vokodéru muazete vytvofit sv(ij plivodni typ syntezatorového
vokodéru. Provozni displej Ize vyvolat pfes [MENU] = [Vocal Harmony].

1 stisknéte nazev Vocal Harmony pro vyvolani displeje Vocal Harmony Selection.
2 Stisknéte [Synth Vocoder], pak vyberte pozadovany typ Synth Vocoder.

3 Vzavislosti na zvoleném typu Synth Vocoder, upravte odpovidajici nastaveni podle potieby.

POZNAMKA
Pfed nastavenim parametr(i syntezatorového vokodéru zde zkontrolujte, zda je mikrofon spravné p¥ipojen (viz UzZivatelska pfiru¢ka) a zda jsou

nastaveni spravné upravena (viz Referencni pfirucka, strana 120).

o 00006 6] 7]

\i)i VocaffHarmony

Vocoder Formant

10ms  680ms 0 0

Upper shift  Offset

B Harmony
Umoznuje editovat parametry Synth Vocoder.

© | Harmony On/Off | Zapne nebo vypne Synth Vocoder. To je stejné jako tlacitko [VOCAL HARMONY] na panelu.

(2] Carrier Vybira zvuk hudebniho nastroje pouzity jako zdroj (Carrier) pro syntezétorovy vokodér. (Nosic
slouzi jako zakladni zvuk, na ktery jsou aplikovany vokalni charakteristiky.)

suoydoniy

(3) Song Ch Pfi nastaveni na jeden z 1-16 kanal(, se k ovladani harmonie pouziji notova data (hrana ze
Skladby na tomto néstroji nebo pfipojeném pocitaci) odpovidajiciho kandlu. Pfi nastaveni na
,Off” je ovladani harmonie pomoci dat Skladby vypnuto.

(4] Part Pfi nastaveni na ,Mute” je vy3e vybrany kandl (pro ovladani Harmony) béhem prehravani Skladby ztlum
en (vypnut), coz vdm umoznuje zakézat ovladani prostfednictvim konkrétnich kanall podle potieby.

© | Keyboard - Off: Ovladani harmonie klaviaturou je vypnuto.
» Upper: Noty hrané napravo od bodu rozdéleni (vlevo) ovladaji harmonii.
- Lower: Noty hrané nalevo od Split Point (vlevo) ovladaji harmonii.

POZNAMKA
Kdyz se pouziji nastaveni pro hru na klaviaturu a data Skladby, tato nastaveni se slouci, aby bylo mozné
ovladat harmonii.

O | Vocoder - Attack: Ur¢uje dobu ataku zvuku syntezatorového vokodéru. Cim vy33i hodnota, tim pomalejsi
atak (ndstup).

« Release: Ur¢uje ¢as doznéni zvuku syntezatorového vokodéru. Cim vyssi hodnota, tim pomalejsi
doznéni.

(7] Formant « Shift: Urcuje velikost (v BPF), o kterou se posune hodnota mezni frekvence BPF (pro Inst vstup).
Tento parametr Ize pouzit ke zméné charakteru zvuku vokodéru.

- Offset: Jemné upravuje mezni frekvence vsech BPF (pro Inst vstup). Tento parametr Ize pouzit k
jemné zméné charakteru zvuku vokodéru.
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(5] Detail Setting Carrier + Volume: Urcuje Uroven nosice pro zvuk syntezatorového vokodéru.

- Noise: Urcuje Uroven Sumu, ktery vstupuje do syntezatorového vokodéru.
Toho Ize vyuzit ke zdlraznéni sykavych a plosivnich zvuk( a ke zvyraznéni
vlastnosti podobnych feci.

- Octave: UrcCuje nastaveni oktavy nosice pro zvuk syntezatorového
vokodéru.

HPF (High Pass - Freq (Frequency): Urcuje mezni frekvenci HPF pro zvuk mikrofonniho vstupu.
Filter) Nastaveni této hodnoty na nizkou hodnotu ma za nésledek minimalné
zpracovany vstupni zvuk — jinymi slovy, blizky originalu. Nastaveni na vy3si
hodnoty zdlrazni souhlasky a sykavky s vyssi frekvenci (slova budou snaze
srozumitelna).

- Level: Urcuje uroven vystupu zvuku mikrofonu z HPF.

BPF1 - 10 (Band | Urcuje jednotliva vystupni zesileni BPF 1-10 pro Inst vstup (zvuk kladvesnice).
Pass Filter) BPF 1 odpovida nejnizsimu formantu, zatimco BPF 10 odpovida nejvyssimu
formantu.

POZNAMKA

V zavislosti na nastaveni muaze dojit ke zpétné vazbé (vyti). Pozor hlavné pfi
navysovani hodnot.

B Effect
Umoznuje upravit parametry souvisejici s efekty aplikovanymi na tény syntezétorového vokodéru.

(o] Effect On/Off Zapne nebo vypne efekty aplikované na tony syntezatorového vokodéru.

® | Type Vybird typ efektu aplikovany na tény syntezatorového vokodéru. Upravit Ize také podrobné
parametry zvoleného typu. Podrobnosti najdete v Seznamu dat (,Vocal Effect Type List” pro typy

efektd Synth Vocoder Effect a ,Vocal Harmony Parameter List” pro parametry Synth Vocoder
Effect) na webové strance.

(1] Depth Upravi hloubku efektu aplikovanou na celkovy zvuk syntezatorového vokodéru.

@ | Reverb Upravuje hloubku Reverb aplikovanou na zvuk mikrofonu. Toto nastaveni je stejné jako nastaveni
na displeji Mixer (strana 135).

® | Chorus Upravi hloubku Chorus aplikovanou na zvuk mikrofonu. Toto nastaveni je stejné jako nastaveni na
displeji Mixer (strana 135).

4 stisknéte (Save), pak ulozte upravy jako originalni typ syntezatorového vokodéru.

Celkem Ize ulozit Sedesat typU (typy Vocal Harmony a Synth Vocoder). Pro usnadnéni budouciho vyvolani byste méli prifadit
popisny nazev, ktery odpovida nastaveni.

UPOZORNENI

Nastaveni se ztrati, pokud vypnete napajeni bez provedeni operace Save.

POZNAMKA

Pokud chcete uloZit nastaveni Vocal Harmony na USB flash disk, ulozte je jako soubor User Effect. K tomu na displeji vyvolaném pres [MENU] {Utility]
- [Factory Reset/Backup] strana 2/2, stisknéte [Save] u “User Effect” pro ulozZeni (strana 166).
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Obsah kapitoly

Editace parametrd Filtru (Filter) 129
Editace parametrli EQ (EQ) 130
Editace parametrti Efektu (Effect) 133
- Editace a ulozeni nastaveni efekt( 134
Editace parametrti Efektu (Chorus/Reverb) 135
- Editace a uloZeni nastaveni Chorusu/Reverbu 135
Editace nastaveni stereo pozice/hlasitosti (Pan/Volume) 135
Editace nastaveni Master kompresoru (Compressor) 136
Blokové schéma 137

Névod k obsluze popisuje zdkladni postup pouzivani funkce Mixer. Tato referencni pfiru¢ka poskytuje podrobnéjsi informace
o kazdém displeji (nebo funkci) displeje Mixer vyvolaného pomoci [MENU] = [Mixer].

Karty ,Panel” az ,Song” Part Selection v horni ¢asti displeje Mixer umoznuji upravit zvuk pro kazdy odpovidajici part, zatimco
+Master” umoznuje provést celkové Upravy zvuku pro cely nastroj.

POZNAMKA

Kdyz je vybrana Audio Skladba, nemUzete nastavit parametry souvisejici s ¢asti Skladby nebo kanaly.

POZNAMKA

Knoby a slidery se na displeji nastaveni zobrazi pouze tehdy, jsou-li k dispozici ptislusné parametry.

Vizualni indikaci toku signalu a konfiguraci smésovace viz blokové schéma na strané 137.

Editace parametrii Filtru (Filter)

Tato funkce upravuje tondlni charakteristiky (jas atd.) zvuku ofiznutim vystupu urcité frekvencni ¢asti zvuku. Toto neni k
dispozici, kdyz vyberete ,Master” ze zalozek v horni ¢asti displeje Mixer.

1 e
Panel 1
« » P KA

- Resonance
Filter

EQ

Effect

Chorus/
Reverb

Pan/
Volume

Resonance Umoznuje upravit efekt Resonance (strana 54) pro jednotlivé party. To Ize pouzit v kombinaci s parametrem
L,Cutoff” pro pfidani dalsiho charakteru zvuku.
Cutoff Urcuje jas zvuku pro jednotlivé party Upravou mezni frekvence (strana 54).
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Editace parametri EQ (EQ)

Ekvalizér (také nazyvany ,EQ") je zvukovy procesor, ktery rozdéluje frekvenéni spektrum do nékolika pasem, kterd Ize podle
potieby zesilit nebo ofezat, aby se prizpusobila celkova frekvencni odezva. Zalozky ,Panel” az ,Song” Part Selection v horni ¢asti
displeje Mixer umoznuji upravit EQ pro kazdy odpovidajici part, zatimco ,Master” umoznuje provést celkové Upravy EQ pro cely
nastroj.

B Part EQ (kdyz je zvolena jedna ze zélozek “Panel” az “Song”)

T+T Mixer llliaﬂalll t

Panel 1
<

EQ

Effect

Chorus/
Reverb

Pan/
Volume

High Zesiluje nebo omezuje vysoké pasmo EQ (vysky) pro jednotlivé party.

Low Zesiluje nebo omezuje nizké pasmo EQ (basy) pro jednotlivé party.
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B Master EQ (kdyz je zvolena zalozka “Master”)

Tento nastroj ma vysoce kvalitni osmipasmovy digitalni EQ. Pomoci této funkce Ize na vystup vaseho nastroje aplikovat finalni
efekt — ovladani tonu. Na displeji ,Master” miizete vybrat jeden z deviti pfednastavenych typ( EQ. MiZzete si dokonce vytvofrit
vlastni nastaveni EQ Upravou frekvencnich pasem a ulozit nastaveni do jednoho z 30 typ( User Master EQ.

POZNAMKA

Master EQ nelze pouzit na Audio Skladbu, audio vstup pfes konektory AUX IN nebo zvuk metronomu.

Zisk Sitka pasma (zvana také “Q”)

lo

Frekvence

8 pasem (vychozi) > 80Hz 250Hz 500Hz 630Hz 800Hz 1.0kHz 4.0kHz 8.0 kHz

Zisk Sitka pasma (zvana také “Q”)

8 Band EQ

Frequency

Compressor

JBXIN

1 Zvolte pozadovany typ EQ pro editaci.

« Flat: Nastaveni plochého EQ. Zisk kazdé frekvence je nastaven na 0 dB.
» Mellow: Mékké a jemné nastaveni EQ, ve kterém jsou vysokofrekvencni pasma mirné redukovana.

« Bright: Nastaveni EQ pro zvyseni Urovné vysokych frekvenci, diky cemuz je zvuk jasnéjsi.

« Loudness: Jasné nastaveni EQ, ve kterém jsou zdGraznény nizkofrekvencni i vysokofrekvencni zvuky. To se dobie hodi k
hudbé v rychlém tempu.

« Powerful: Vykonné nastaveni EQ, ve kterém jsou zdlraznény vsechny frekvencni zvuky. To Ize pouzit k posileni hudby na
vecircich atd.

« HS7, HS8, STAGEPAS 600, STAGEPAS 1k mkll: Toto jsou optimalni nastaveni EQ pro vystup na kazdy produkt
odpovidajiciho nazvu.

» User1-30: Vase vlastni nastaveni EQ ulozené v kroku 4.

2 Upravte Q (Sitku pasma) a Center Frequency (Stfredova frekvence) jednotlivych pasem.

Dostupny frekvenéni rozsah je pro kazdé pasmo jiny. Cim vy3si je hodnota Q, tim uZsi je sitka pasma. Pokud jde o pasmo
nejvice vlevo a vpravo:

« Lze vybrat typ EQ (Peak/Dip, Shelving). Charakteristiky kazdého typu viz vyse.

« Q Ize upravit pouze v piipadé, Ze je vybran typ Peak/Dip.
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3 Upravte uroven Gain (Zisk) pro zesileni nebo zeslabeni jednotlivych pasem podle potieby.

4 stisknéte (Save) pro uloZeni nastaveni uzivatelského typu Master EQ.
Lze vytvofit a ulozit az dva typy EQ.
UPOZORNENI
Nastaveni se ztrati, pokud vypnete napajeni pfistroje bez provedeni operace Save.

POZNAMKA

Pokud chcete uloZit nastaveni Master EQ na USB flash disk, uloZte ho jako soubor User Effect. K tomu z displeje vyvolaného pies [MENU] =
[Utility] = [Factory Reset/Backup] = strana 2/2, stisknéte [Save] u “User Effect” pro ulozeni (strana 166).
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Editace parametru Efektu (Effect)

Tento nastroj obsahuje nasledujici Efektové bloky.

- System Effect (Systémové efekty Chorus, Reverb): Tyto efekty jsou aplikovany na cely zvuk tohoto nastroje. Pro kazdy part
muzete upravit hloubku systémového efektu. To Ize nastavit na displeji ,Chorus/Reverb” (strana 135).

- Insertion Effect 1-28 (Insertion efekty): Tyto efekty jsou aplikovany pouze na urcitou part. Pro kazdy z téchto efektl vyberte
typ efektu specialné pro pozadovany part (napiiklad Distortion, ktery by byl aplikovédn pouze na kytarovy part).

- Variation Effect (Variation efekty): Tento blok Ize pouzit jako Systémové i Insertion efekty a mlzete mezi nimi pfepinat.

Tato ¢ast pokryva nastaveni souvisejici s Insertion efekty a efektem Variation na obrazovce efekt(. Toto zobrazeni neni dostupné,
pokud je v horni ¢asti displeje Mixer vybrana karta ,Master”.

i i X
(D M S 0 D G G
A BRES R =

Insertion Effect Assign Part Setting

Filter
EQ
Effect

Variation Effect
Chorus/
Reverb

Pan/
Volume

Insertion Effect Umoziuje vam prifadit pozadovany typ Insertion efektu pro kazdy part dotykem oblasti nad kazdym knobem.
Pomoci knobl muZzete upravit miru, do jaké je kazdy efekt aplikovan.

Pokud chcete ptifadit kazdy z Insertion efektd ke konkrétnimu Partu a vybrat typ efektu, dotknéte se [Assign
Part Setting] v pravé horni ¢asti této oblasti a provedte potiebna nastaveni v okné.

Prifaditelné party pro jednotlivé Insertion efekty jsou nasleduijici:

- Insertion Effect 1-19: Keyboardové Party, kanaly Skladby 1-16

- Insertion Effect 20: Mikrofonni part, kanély Skladby 1-16

- Insertion Effect 21-28: Party Stylu (kromé Audio Partu Audio Stylu)

Variation Effect | Klepnutim na [Insertion] nebo [System] pfepnéte propojeni efektu mezi efektem vloZeni a efektem systému a
poté klepnutim na pravy konec tohoto fadku vyberte pozadovany typ efektu.

Kdyz vyberete ,System”, tento efekt se pouzije na véechny party Skladby a Stylu jako Systémovy efekt. Kdyz je
vybrana moznost ,Insertion”, tento efekt se pouzije pouze na urceny part Skladby/Stylu.

Chcete-li upravit miru, do jaké je efekt aplikovan, pouzijte knob u jednotlivého partu.

POZNAMKA
Tato moznost neni dostupnd, pokud je v horni ¢asti displeje Mixer vybréna zalozka ,Panel”.

JBXIN
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Editace a ulozeni nastaveni efektu

MuZete upravit nastaveni Systémovych efektt (Chorus, Reverb), Insertion efektu a Variation efektu. Upravy Ize ulozit jako typ
uzivatelského efektu.

1 Na displeji Mixer stisknéte nazev typu Efektu pro vyvolani displeje s nastavenimi efektu.

Insertion Effect - Style Phrasel

Type

Genter
MiC POS .
Edge

Detail

2 Vyberte kategorii a typ Efektu, pak upravte hodnoty parametrii pomoci ovladact na displeji.

3v pripadé potreby stisknéte [Detail], abyste vyvolali displej Effect Parameter pro dalsi nastaveni.
Dostupné parametry se lisi v zavislosti na typu Efektu.

POZNAMKA
Parametry, které jsou zased|é, nelze upravovat.

4 stisknéte By (Save) pro ulozeni uzivatelského typu Efektu.

Pro kazdy z blok( efekt(i Reverb, Chorus a Variation Ize ulozit aZ tfi typy efektd, zatimco pro bloky efekt(l Insertion Ize
ulozZit az tficet typu efektd.

UPOZORNEN{

Nastaveni se ztrati, pokud vypnete napajeni pfistroje bez provedeni operace Save.

POZNAMKA

Pokud chcete ulozit nastaveni Efektu na USB flash disk, uloZte je jako soubor User Effect. Na displeji vyvolaném pomoci [MENU] > [Utility] >
[Factory Reset/Backup] > strana 2/2, stisknéte [Save] u “User Effect” pro ulozeni (strana 166).
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Editace parametrii Efektu (Chorus/Reverb)

Chorus a Reverb jsou systémové efekty, které se aplikuji na cely zvuk néstroje. Nejsou dostupné, pokud je v horni ¢asti displeje
Mixer vybrdna karta ,Master”.

T+T Mixer llliaﬂalll

Panel 1

<« »

Filter Ehorys

64 64
a6 (

Efect Reverb Real Medium Plate +

Chorus/

64 64 1
Reverb
Pan/ ( ( .

Volume

Chorus Klepnutim na nézev typu Chorusu v pravém hornim rohu tohoto fadku vyberte pozadovany typ Chorusu. Po
vybéru se vratte na displej Mixer a poté pomoci kazdého ovladace upravte hloubku Chorus pro jednotlivé party.

Reverb Klepnutim na nazev typu Reverbu v pravém hornim rohu tohoto fadku vyberte pozadovany typ Reverbu. Po
vybéru se vratte na displej Mixer a poté pomoci kazdého ovladace upravte hloubku Chorus pro jednotlivé party.

POZNAMKA

Podrobnosti o typech efektd Chorus a Reverb najdete v Seznamu dat (Seznam typ( efekt(l) na webu.

Editace a ulozeni nastaveni Chorusu/Reverbu

Stejné jako operace na displeji Effect. (strana 133).

Editace nastaveni stereo pozice/hlasitosti (Pan/Volume)

Pro kazdy Part m{izete nastavit Pan (stereo polohu zvuku) a Volume (Hlasitost). Toto zobrazeni neni dostupné, pokud je v horni
casti displeje Mixer vybrana karta ,Master”.

141 Mixer 'Iliaﬂﬁlll

Panel 1

<

JBXIN

Right1 [EITN®S

EQ

100 100

LHEEEEEL] )

Effect

Chorus/
Reverb
Pan/
Volume

(1) Pan Urcuje stereo pozici jednotlivych parta (kandld).

(2] Volume Urcuje uroven jednotlivych partd nebo kanald, coz vam dava jemnou kontrolu nad vyvazenim vsech part(.
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Editace nastaveni Master kompresoru (Compressor)

Kompresor je efekt bézné pouzivany k omezeni a kompresi dynamiky (jemnosti/hlasitosti) zvukového signalu. U signald, které se
velmi liSi v dynamice, jako jsou vokaly a kytarové party, ,zméackne” dynamicky rozsah, takze slabé zvuky jsou hlasitéjsi a hlasité
zvuky slabsi. Pfi pouziti se zesilenim ke zvyseni celkové Urovné vytvofi silngjsi a konzistentnéjsi hlasity zvuk.

Tento nastroj je vybaven hlavnim kompresorem, ktery je aplikovan na cely zvuk tohoto nastroje. Prestoze jsou k dispozici
predvolby nastaveni hlavniho kompresoru, mizete také vytvofit a ulozit své plvodni pfedvolby hlavniho kompresoru Upravou
souvisejicich parametrd. Toto zobrazeni je dostupné pouze tehdy, kdyz je v horni ¢asti displeje Mixer vybrana zalozka ,Master”.

POZNAMKA
Master Compressor nelze pouzit na Audio Skladbu, audio vstup pies konektory AUX IN nebo zvuk metronomu.

Compressor atura 4

Compressor

65 62

© @ 3

Compression Texture Output

EQ

GR Output

Nastavte Compressor na “On.”

2 Vyberte typ Master kompresoru pro editaci.

« Natural: Nastaveni Natural Compressor, ve kterém je efekt stredné vyrazny.

« Rich: Nastaveni Rich Compressor, ve kterém jsou optimalné zvyraznény charakteristiky nastroje. To je dobré pro vylepseni
akustickych néstrojq, jazzové hudby atd.

» Punchy: Velmi pfehnané nastaveni kompresoru. To je dobré pro vylepseni rockové hudby.
« Electronic: Nastaveni kompresoru, ve kterém se optimalné projevi vlastnosti elektronické tanecni hudby.
« Loud: Nastaveni vykonného kompresoru. To je dobré pro vylepSeni energické hudby, jako je rock nebo gospelova hudba.

« User1-5: Vase vlastni nastaveni kompresoru ulozené v kroku 4.

3 Upravte parametry tykajici se Master kompresoru.

Compression Parametry jako Threshold, Ratio a Soft Knee (které jsou k dispozici na bézné pouzivanych kompresorech) se
méni viechny soucasné, coz vdm umoznuje mirné komprimovat zvuk.

Texture Dodava efektu pfirozené vlastnosti. Cim vy3$i hodnota, tim jasn&jsi zvuk.

POZNAMKA
Pfi pouziti v kombinaci s ,Compression” a ,Output” mGze byt snazsi slyset zmény.

Output Urcuje vystupni Uroven hlasitosti.

Indikace ,GR" ukazuje snizeni zisku (komprimovana Uroven), zatimco ,Output” zobrazuje vystupni Uroven podle zvuku
nastroje v realném case.

4 stisknéte (Save) pro ulozeni nastaveni jako typ uzivatelského Master kompresoru.

Lze vytvofit a ulozit az pét typl Master kompresoru.

UPOZORNENI

Nastaveni se ztrati, pokud vypnete napajeni pfistroje bez provedeni operace Save.

POZNAMKA
Pokud chcete ulozit nastaveni Master kompresoru na USB flash disk, ulozte je jako soubor User Effect. Na displeji vyvolaném pomoci [MENU] >
[Utility] - [Factory Reset/Backup] = strana 2/2, stisknéte [Save] u “User Effect” pro ulozeni (strana 166).
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1 Nastaveni funkci ovladacu

Obsah kapitoly

Prifazeni specifické funkce noznim pedaliim a panelovym tlac¢itkiim (Assignable) ....... 138
« Pfiraditelné funkce 139

Editace typU pfifazeni Live Control Knobd, Slider a Joysticku (Live CONtrol) ........ccecuveseueee 145
- Piitaditelné funkce 146

Prirazeni specifické funkce noznim pedaliim a panelovym tlac¢itkiim
(Assignable)

Muizete pfiradit rizné funkce noznim pedaldim pripojenym ke konektorlim ASSIGNABLE FOOT PEDAL a také tlacitkim
ASSIGNABLE [A-F] a [1-3].

Provozni displej Ize vyvolat pomoci [MENU] = [Assignable].

=2 Assignable

Home Shortcuts

Foot Pedals
Susta

Assignable Buttons

Range Control Type

1 Dotykem vyberte pozadovany pedal nebo tla¢itko
Dal$im dotykem vyvolate seznam funkci.

POZNAMKA

Jak je popsano v uzivatelské piirucce, zkratky Ize také pfitadit tlacitkim ASSIGNABLE. Zejména zkratky nasledujicich funkci Ize pfifadit pouze
tlacitkm ASSIGNABLE.

« Informace Registracni banky
« Editace Registracni banky

« Informace o Stylu

« Editace Multi Padu

2 Zvolte funkci pro pozadovany pedal nebo tlacitko
Informace o jednotlivych funkcich naleznete na strankdch 139-144.

POZNAMKA

Pedalu muzete také pfifadit dalsi funkce — ovladac Voice Guide (strana 164), Punch In/Out Skladby (strana 83) a Registra¢ni Sekvenci (strana 114).
Pokud pedalu pfifadite vice funkci, priorita je: Ovladac Voice Guide - Punch In/Out Skladby = Registracni Sekvence -Funkce pfitazena zde.

3 Provedte potiebna nastaveni vybrané funkce zobrazené ve spodni ¢asti displeje.

Muzete provést podrobnd nastaveni vybrané funkce, napfiklad které party jsou funkci ovlivnény atd. Chcete-li zménit

nazev funkce, ktery se zobrazi ve vyskakovacim okné, dotknéte se [Rename] a zadejte pozadovany nazev. Lze pouzit az 50
znakd.

R Q) DALSISTR.
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4 v pripadé potieby nastavte polaritu pedalu dotykem [zl (Menu).
V zavislosti na pedalu, ktery jste k nastroji pripojili, mize fungovat opacné (tj. jeho stisknuti nema zadny ucinek, ale jeho
uvolnéni ano). Pokud k takovému pfipadu dojde, pouzijte toto nastaveni k obraceni polarity

Skryti vyskakovaciho okna po stisknuti tlacitek ASSIGNABLE
Kdyz stisknete jedno z tlacitek ASSIGNABLE, zobrazi se vyskakovaci okno zobrazujici stav ptitazené funkce. Mizete jej také skryt
Abyste to provedli, stisknéte E (Menu) na displeji Assignable, pak nastavte “Popup Window” na Off.

Priraditelné funkce

V seznamu nize ,P“ oznacuje pedaly, ,A” oznacuje tla¢itka ASSIGNABLE. Funkce oznacené ,i" jsou dostupné pro odpovidajici
pedaly nebo tlacitka.

« Pro funkce oznacené pomoci “*,” pouzijte pouze nozni ovlada¢; spravnou funkci nelze zajistit pomoci nozniho piepinace.

« Pro funkce oznacené pomoci “Range,” mizete nastavit rozsah (Range) pro ovladani nasledovné.
- Full: Min. - Stfed - Max.
- Upper: Stied - Max.
- Lower: Stfed — Min.

sBUISS UoIdUN4 J3]|0J3U0D)

« Pro funkce oznacené pomoci “Control Type,” pouze pfi pfifazeni peddlu mizete zvolit chovani pedalu z nasledujicich moznosti.
Nékteré funkce maji specifické chovani, které je uvedeno jednotlivé.
- Toggle: Zapind/vypina s kazdym stisknutim.
- Hold A: Zapne funkci a podrzi ji aktivni.
- Hold B: Vypne funkci a podrzi ji neaktivni pfi seslapnuti.
POZNAMKA

Ve spodni ¢asti displeje Assignable mlzete provést podrobna nastaveni kazdé funkce, napfiklad které party budou funkci ovlivnény atd.
(dostupné polozky se lisi v zavislosti na jednotlivych funkcich).

Funkce Prifaditelné

Kategorie Funkce Popis P A

Voice Articulation 1-3 Kdyz pouzivate Super Articulation Rejstfik, ktery ma efekt O O
Rejstrik odpovidajici této funkci, mizete efekt aktivovat ovladacem,

kterému je tato funkce pfifazena.

Volume* Ovlada hlasitost pomoci nozniho ovladace. @) -
Sustain Ovlada sustain. Kdyz stisknete a podrzite ovlada¢, kterému je tato @) O
(Control Type) funkce pfitazena, viechny noty hrané na klaviatufe maji delsi

sustain. Uvolnénim pedalu okamzité zastavite (utlumite) viechny

znéjici tony.
Panel Sustain On/Off Stejné jako tlacitko [SUSTAIN].
Sostenuto Ovlada efekt Sostenuto. Pokud zahrajete ton nebo akord na
(Control Type) klaviatufe a stisknete ovladac¢, kterému je tato funkce pfifazena,

zatimco drzite tdn(y), budou tény trvat tak dlouho, dokud budete
ovladac drzet. VSechny nésledujici tony ale doznivat nebudou. To
umoznuje napiiklad podrzet akord, zatimco ostatni tony jsou
hrany staccato.

POZNAMKA

Tato funkce neovlivni Zddné varhanni rejstiiky ani nékteré super
artikula¢ni rejstiiky.

Soft Ovlada efekt soft. Stisknutim ovladace, kterému je tato funkce O O
(Control Type) pfifazena, se snizi hlasitost a zméni se zabarveni tond, které hrajete.
Toto je Ucinné pouze pro urcité vhodné Rejstriky.

R Q) DALSISTR.
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Funkce

Priraditelné

Kategorie

Funkce

Popis

Voice
Rejstiik

Glide
(Range, Control Type)

Kdyz stisknete ovladac¢, kterému je tato funkce pfifazena, vyska
ténu se zméni a po uvolnéni ovladace se vrati do normalu. Ve
spodni ¢asti tohoto displeje mizete provést nasledujici nastaveni.

- Pitch Bend Range (Left, Right1/2/3): Urcuje rozsah pitch bend
pro kazdy part klaviatury, ktery je ovlivnén pohybem ovladace.
Rozsah je od ,0” do , 12, pficemz kazdy krok odpovida jednomu
pllténu.

POZNAMKA
Nastaveni rozsahu Pitch Bend je sdileno viemi ovladaci souvisejicimi s Pitch
Bend.

« On Speed: Urcuje rychlost zmény vysky tonu pfi stisknuti
ovladace.

- Off Speed: Urcuje rychlost zmény vysky ténu pii uvolnéni
ovladace.

Mono/Poly
(Typ ovladace)

Prepind, zda je hlas pfehravan monofonné nebo polyfonné.

POZNAMKA

Tato funkce mé pro nize uvedené typy ovladani nozniho pedélu
nasledujici specifické chovani.

« Toggle: Pfepind mezi Mono/Poly

» Hold A: Sedlapnutim aktivuje Mono.

« Hold B: Seslapnutim aktivuje Poly.

Portamento
(Typ ovladace)

Efekt Portamento (plynuly pfechod mezi notami) Ize vytvofit pomoci
ovladace, kterému je tato funkce pfifazena. Portamento vznika, kdyz
se noty hraji ve stylu legato (tj. nota se hraje, zatimco predchozi nota
je stale drzena). Cas Portamenta Ize upravit také na obrazovce Voice
Edit (strana 49). Tuto funkci mlZete zapnout nebo vypnout pro
kazdou ¢ést klavesnice ve spodni ¢asti tohoto displeje.

POZNAMKA

Tato funkce ovlivni pouze nékteré Rejstriky, zejména Rejstiiky syntezatoru a
nékteré basové Rejstiiky. Neovlivni to zadné varhanni Rejstfik, Rejstiiky Super
Articulation 2 a pouze nékteré Rejstiiky Super Articulation, i kdyz byla funkce
pfifazena ovladaci.

Portamento Time*

Ovlada parametr Portamento Time jednotlivych kldvesovych
partd pomoci nozniho ovladace. Podrobnosti o ¢ase
Portamento viz strana 41.

Vel. Sens. for Portamento
Time*
(Range)

Ovlada citlivost Velocity pro Velocity az Portamento Time
jednotlivych klavesovych partd. Podrobnosti viz strana 51.

Pitch Bend*
(Range, Control Type)

Umoznuje ohybat vysku tond nahoru nebo dold pomoci pedalu.
Tuto funkci mliZzete zapnout nebo vypnout pro kazdy kldvesovy part
a provést nasledujici nastaveni ve spodni ¢asti tohoto displeje.
- Pitch Bend Range (Left, Right1/2/3): Urcuje rozsah pitch

bend pro jednotlivé party klaviatury, které jsou ovlivnény

pohybem ovladace. Rozsah je od ,0” do , 12", pficemz kazdy

krok odpovida jednomu plltonu.

POZNAMKA

Nastaveni Pitch Bend Range je sdileno vSemi ovladaci souvisejicimi s

Pitch Bend.

Modulation (+), (-)*

Aplikuje vibrato a dalsi efekty na noty hrané na klaviature.

Modulation (+), (=) Alt
(Typ ovladace)

Toto je mirna variace na modulaci vyse, ve které Ize efekty (priibéh
viny) stfidavé zapinat/vypinat.

Initial Touch On/Off
(Typ ovladace)

Zapne/vypne nastaveni Initial Touch pro jednotlivé
klavesové party na displeji Keyboard.

R Q) DALSISTR.
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Funkce Priraditelné
Kategorie Funkce Popis P A
Voice Left Hold On/Off Stejné jako tlacitko [LEFT HOLD]. (@) (@)
Rejstiik (Typ ovladace)
Pedal Control (Wah)* Aplikuje efekt wah na noty hrané na klaviature. O -
POZNAMKA
Efekt Ize aplikovat pouze na urcité Rejstiky.
Organ Rotary Slow/Fast Prepina rychlost rota¢niho reproduktoru (strana 56) mezi O O
(Typ ovladace) +,Pomalu” a ,Rychle”.
POZNAMKA
Tato funkce ma pro nize uvedené typy ovladani nozniho pedalu
nasledujici specifické chovani.
» Toggle: Pfepind mezi Fast/Slow
« Hold A: Fast
« Hold B: Slow
Kbd Harmony/Arpeggio Stejné jako tlacitko [HARMONY/ARPEGGIOQ]. O o
On/Off
(Typ ovladace)
Arpeggio Hold Kdyz je tato funkce zapnutd, prehravani Arpeggia pokracuje i po O e}
(Typ ovladace) uvolnéni klaviatury a poté se zastavi, kdyz je tato funkce vypnuta.
Ujistéte se, ze je vybran jeden z typu Arpeggia a tlacitko [HARMONY/
ARPEGGIO] je zapnuté.
Registration | Registration Memory Stejné jako tlacitko REGISTRATION MEMORY [MEMORY].
Registration Memory 1-10 | Stejné jako tlacitka REGISTRATION MEMORY [1]-[10].
Registration Sequence +/— | Postupuje dopfedu/dozadu prostiednictvim Registracni sekvence. -
POZNAMKA
Pokud chcete pouzit pedal, nastavte ,Pedal Control” na displeji Registration
Sequence (strana 114).
Registration Bank +/— Stejné jako tlacitka REGIST BANK [+]/[-].
Registration Freeze On/Off | Stejné jako [On]/[Off] na displeji Registration Freeze (strana 113).
Registration Sequence Stejné jako [On]/[Off] na displeji Registration Sequence
On/Off (strana 114).
Live Control | Live Control Knob Assign Stejné jako tlacitko [KNOB ASSIGN].
Live Control Slider Assign Stejné jako tlacitko [SLIDER ASSIGN].
Live Control Joystick Postupné prepina typy pfifazeni joysticku (1-3). Podrobnosti
Assign naleznete v uzivatelské pfirucce.
Live Control Joystick Hold Stejné jako tlacitko [JOYSTICK HOLD]. @) @)
On/Off
(Typ ovladace)
Live Control Reset Value Stejné jako [Reset Value] na displeji Live Control (strana 145). @) @)
Resetuje hodnoty vsech prifaditelnych funkci Live Control.
Chord Chord Looper On/Off Stejné jako tlacitko CHORD LOOPER [ON/OFF].
Looper
Chord Looper Rec/Stop Stejné jako tlacitko CHORD LOOPER [REC/STOP].
R Q) DALSISTR.

sBUISS UoIdUN4 J3]|0J3U0D)

Genos?2 Reference Manual

141




Funkce Priraditelné
Kategorie Funkce Popis P A
Style Style Start/Stop Stejné jako tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP]. O
Synchro Start On/Off Stejné jako tlacitko [SYNC START]. @) (@]
Synchro Stop On/Off Stejné jako tlacitko [SYNC STOP]. (@] (@]
Intro 1-3 Stejné jako tlacitka INTRO [I]-[llI]. O O
Main A-D Stejné jako tlacitka MAIN VARIATION [A]-[D]. O O
Fill Down Prehraje Fill-in, po kterém automaticky nasleduje sekce Main O O
tlacitka nalevo.
Fill Self Piehraje fill-in. O @)
Fill Break Ptehraje break. @) @)
Fill Up Prehraje fill-in, po kterém automaticky nasleduje sekce Main tlacitka O
napravo.
Ending 1-3 Stejné jako tlacitka ENDING/rit. [I]-[Ill]. O O
Acmp On/Off Stejné jako tlacitko [ACMP]. @) @)
OTS Link On/Off Stejné jako tlacitko [OTS LINK]. e} e}
Auto Fill In On/Off Stejné jako tlacitko [AUTO FILL IN]. @) @)
Half Bar Fill In Kdyz je tato funkce zapnutd, zména sekci Stylu v prvni dobé @] O
(Control Type) aktudlIni sekce spusti dalsi sekci od stfedu s automatickym fill-
inem.
POZNAMKA
Kdyz vyberete Audio Styl, funkce nebude fungovat.
Fade In/Out Zapina/vypina funkci Fade In/Fade Out pro piehravani styl(i, MIDI @] O
Skladeb atd.
Ve spodni ¢asti tohoto displeje |ze nastavit nasledujici parametry.
- Fade In Time: Urcuje cas, ktery trva, nez se hlasitost Stylu/Skladby
zesili nebo prejde z minima na maximum (rozsah 0-20,0 sekund).
- Fade Out Time: Urcuje dobu, za kterou se hlasitost Stylu/Skladby
zeslabi nebo pfejde z maxima na minimum (rozsah 0-20,0
sekund).
- Fade Out Hold Time: Urcuje dobu, po kterou je hlasitost
udrzovana na 0 po zeslabeni (rozsah 0-5,0 sekund).
Fingered/Fingered On Pedal stfidavé pfepina mezi rezimy ,Fingered” a ,Fingered (@) @]
Bass On Bass”. (strana 9).
Bass Hold Kdyz je tato funkce zapnutd, basova nota Stylu zlstane zachovana, i O @)
(Control Type) kdyz se béhem prehravani Stylu zméni akord.
POZNAMKA
Pokud je prstoklad nastaven na ,Al Full Keyboard”, funkce nefunguje.
One Touch Setting 1-4 Stejné jako tlacitka ONE TOUCH SETTING [1]-[4]. O O
One Touch Setting +/— Vyvold dalsi/pfedchozi nastaveni One Touch Setting. O @)
Multi Pad Multi Pad 1-4 Stejné jako tlacitka MULTI PAD CONTROL [1]-[4]. @] @]
Multi Pad Select Stejné jako tla¢itko MULTI PAD CONTROL [SELECT, SYNC START]. @) @)
Multi Pad Stop Stejné jako tlacitko MULTI PAD CONTROL [STOP]. O O
R Q) DALSISTR.
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Funkce Priraditelné
Kategorie Funkce Popis P A
Song Song A Play/Pause Stejné jako tlacitko SONG A [PLAY/PAUSE]. @]
Song A Previous Stejné jako tlacitko SONG A [PREV]. O O
Song A Next Stejné jako tlacitko SONG A [NEXT]. @) O
Song A Single Repeat Stejné jako SONG A (Repeat) na displeji Song Playback v ©) @)
On/Off rezimu Dual Player.
Song A Vocal Cancel Stejné jako SONG A Audio JJElll (Vocal Cancel) na displeji Song O O
On/Off Playback v rezimu Dual Player.
Song ATime Stretch* Ovladé nastaveni SONG A Audio (Time Stretch) na displeji 0 - g
(Range) Song Playback pomoci nozniho ovladace. 3
o
Song A Pitch Shift* Ovlada nastaveni SONG A Audio (Pitch Shift) na displeji o - T
(Range) Song Playback pomoci nozniho ovladace. a
5
Song A A-B Repeat Stejné jako SONG A Audio (A-B Repeat) na displeji Song O O @
Playback v rezimu Dual Player. g
Q
Song B Play/Pause Stejné jako tlacitko SONG B [PLAY/PAUSE]. (@] o ”
Song B Previous Stejné jako tlacitko SONG B [PREV]. O O
Song B Next Stejné jako tlacitko SONG B [NEXT]. O O
Song B Single Repeat Stejné jako SONG B (Repeat) na displeji Song Playback v O O
On/Off rezimu Dual Player.
Song B Vocal Cancel Stejné jako SONG B Audio [JJEJl] (vocal Cancel) na displeji Song o o
On/Off Playback v rezimu Dual Player.
Song B Time Stretch* Ovlada nastaveni SONG A Audio m (Time Stretch) na displeji o -
(Range) Song Playback pomoci nozniho ovladace.
Song B Pitch Shift* Ovladé nastaveni SONG A Audio (Pitch Shift) na displeji o -
(Range) Song Playback pomoci nozniho ovladace.
Song B A-B Repeat Stejné jako SONG B Audio (A-B Repeat) na displeji Song O O
Playback v rezimu Dual Player.
Song MIDI Synchro Start Stejné jako E (Sync Start) na displeji Song Playback v rezimu O O
On/Off Dual Player.
Song MIDI Position Stejné jako Song Position [M] na displeji Song Playback v rezimu @] @]
Memorize On/Off Dual Player.
Song MIDI Position Marker | Stejné jako Song Position [1]-[4] na displeji Song Playback v @) @)
1-4 rezimu Dual Player.
Song MIDI Position Loop Stejné jako Song Position [Loop] na displeji Song Playback v (@] @]
On/Off rezimu Dual Player.
Song List Shuffle On/Off Stejné jako (Shuffle) na displeji Song Playback v rezimu o o
Song List (strana 70).
Score Page +/— Kdyz je Skladba zastavena, mUizete prejit na dalsi/predchozi O O
stranku notace (po jedné strance).
Lyrics Page +/— Kdyz je Skladba zastavena, m{iZete prejit na dalsi/predchozi @] O
stranku textu (po jedné strance).
Text Viewer Page +/— MuizZete piejit na dalsi/predchozi textovou stranku (po jedné strance). O O
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Funkce Priraditelné
Kategorie Funkce Popis P A
Mic Talk On/Off Stejné jako tlacitko [TALK]. (@) O
VH Harmony On/Off Zapina a vypind ,Harmony” na displeji Vocal Harmony (strana O e}
(Typ ovladace) 123).
VH Effect On/Off Zapina a vypina ,Effect” na displeji Vocal Harmony (strana @) @)
(Typ ovladace) 126).
Overall Part On/Off Soucasné zapne/vypne pozadované party.
Insertion Effect On/Off Zapina a vypind Insertion efekty (strana 133). (@]
(Typ ovladace)
Metronome On/Off Zapina a vypina metronom. e
Tempo +/— Stejné jako tlac¢itka TEMPO [+]/[-]. O
Reset/Tap Tempo Stejné jako tlacitko [TAP TEMPO]. @)
Master Tempo* Zméni tempo aktudlné vybraného stylu nebo skladby. Dostupny O -
(Range) rozsah tempa se |isi v zavislosti na zvoleném stylu/skladbé.
Stejné jako ,Tempo (Master tempo)” v Live Control
(strana 145).
Style Tempo Lock/Reset Stisknuti ovladace, kterému je tato funkce pfifazena, zméni (@) (@]
nastaveni ,Tempo” na displeji nastaveni stylu z ,Reset” na ,Lock”.
Dalsim stisknutim se nastaveni vréti na ,Reset”.
,Podrobnosti o chovani zmény stylu ,Tempo” viz strana 12.
Style Tempo Hold/Reset Stisknutim pedalu nebo tla¢itka zménite nastaveni ,Tempo” na @) O
displeji Style Setting z ,Reset” na ,Hold".
Dalsim stisknutim se nastaveni vréti na ,Reset”.
Podrobnosti o chovani zmény stylu ,Tempo” viz strana 12.
Transpose +/— Stejné jako tlac¢itka TRANSPOSE [+]/[-].
Upper Octave +/— Stejné jako tlac¢itka UPPER OCTAVE [+]/[-].
Scale Tune Quick Setting Umoznuje pfimo provést nastaveni dil¢i stupnice (strana 43).
Pri stisknutém ovladaci, kterému je tato funkce pfifazena, stisknéte
pozadovana tlacitka a poté ovladac uvolnéte. Tim se aktivuje dilci
stupnice s vami zadanymi kli¢i nastavenymi na -50 centd.
Chcete-li zrusit nastaveni dilci stupnice, znovu stisknéte ovladac a
poté jej uvolnéte bez stisknuti jakékoli klavesy.
Scale Tune Bypass On/Off Stejné jako [Bypass] na displeji Scale Tune (strana 43). O O
Docasné deaktivuje viechna nastaveni Scale Tune. To vam
umozni slyset zvuk pro tGcely srovndni.
Percussion Peddl hraje na bici nastroj vybrany ve spodni ¢asti tohoto displeje @] -
(nebo v okné vyvolaném dotykem ,Kit", ,Kategorie” nebo ,Nastroj”).
V okné Drum Kit Instrument Selection muzete k vybéru nastroje
pouzit také klaviaturu.
POZNAMKA
Kdyz vyberete bici néstroj stisknutim kldvesy na klaviatuie, rychlost, se
kterou klavesu stisknete, urcuje hlasitost perkusi.
Voice Guide On/Off Zapne nebo vypne funkci Hlasovy privodce (strana 164). @)
No Assign Neni pfifazena zadna funkce. -
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vew V4

Editace typu pFifazeni Live Control Knob, Sliderti a Joysticku
(Live Control)

Nastaveni funkci knobd nebo posuvnikl Live Control (nazyvanych ,Assign Types”) Ize podle potifeby ménit z rGznych
moznosti.

Provozni displej Ize vyvolat pomoci [MENU] - [Live Control].

m Live Control Knob/Slide

(@) Live Control Knob/Slider [N Reset Value

Knob Assign Type 1
Knob Assign Type 2
Knob Assign Type 3

i BT T )} Assign Type 1

Assign

Assign Type 2
Assign Type 3

Slider Assign Type 1
Slider Assign Type 2

Assign Type 1
Assign Type 2
Assign Type 3

1 stisknéte [Knob/Slider] nebo [Joystick] na displeji pro vybér pozadovaného ovladace pro nastaveni.

2 Stisknéte pozadovanou osu knobu, slideru nebo joysticku.
Dal$im dotykem vyvolate seznam funkci.

3 Vyberte funkci pro osu knobu, slideru nebo joysticku.
Informace o jednotlivych funkcich naleznete na strankach 146-148.

POZNAMKA
Typ pfifazeni posuvniku ,Balance” nelze upravit; vzdy se pouzival k ovladani vyvazeni hlasitosti mezi party.

4 provedte potiebna nastaveni vybrané funkce zobrazené ve spodni ¢asti displeje.
Muzete provést podrobnd nastaveni vybrané funkce, naptiklad které ¢asti jsou funkci ovlivnény atd.
U joysticku zaskrtavaci znacky napravo od kazdé polozky urcuji, zda budou odpovidajici polozky ovlivnény tlac¢itkem HOLD
na joysticku nebo ne.
Chcete-li zménit nazev funkce, ktery se zobrazi v zobrazeni Live Control (vedlejsi zobrazeni) nebo ve vyskakovacim okné
Joystick, klepnéte na [Rename] a zadejte pozadovany nazev. Lze pouzit az devét znak(.

Zobrazeni vyskakovaciho okna pFi pouziti joysticku

Ve vychozim nastaveni se vyskakovaci okno joysticku, které zobrazuje stav parametru, zobrazi pouze po stisknuti tlacitka,
kterému je pfitazeno ,Live Control Joystick Assign”.

Muzete vSak nastavit, aby se vyskakovaci okno zobrazovalo také pii pouziti joysticku.

Chcete-li tak ucinit, dotknéte se (Menu) na displeji Live Control a poté nastavte “Joystick Pop-up” to On.

Menu

Resetujte hodnoty viech pfrifaditelnych funkci Live Control

Dotykem [Reset Value] v horni ¢asti displeje Live Control mUzete resetovat viechna nastaveni hodnot funkci, které Ize
prifazené knoblm, posuvnikiim a joysticku na vychozi tovarni hodnoty.

POZNAMKA
U joysticku mizete resetovat hodnotu funkce pfifazené kazdé jednotlivé ose. Chcete-li to provést, stisknéte tlacitko, ke kterému je pfitazeno ,Live
Control Joystick Assign”, abyste vyvolali vyskakovaci okno joysticku, a poté se dotknéte [Reset] na indikaci poZzadované funkce.
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Priraditelné funkce

POZNAMKA

Ve spodni ¢asti displeje Live Control mlzete provést podrobna nastaveni kazdé funkce, napfiklad které ¢asti budou funkci ovlivnény atd. (polozky
zavisi na kazdé funkci).

Kategorie Funkce Popis
Mixer Volume Ovlada hlasitost vybranych partd nebo kanala.

VolRatio Ovlada hlasitost vybranych partt nikoli jako absolutni hodnotu, ale jako pomér.

(Volume Ratio) Rozsah je 0-100-200%.

KbdVol Nastavuje hlasitost viech ¢asti klaviatury. To je vyhodné pro nastaveni hlasitosti viech

(Keyboard Volume) klavesovych partd dohromady pro optimalni vyvazeni s ostatnimi (MIDI Song, Styl,
Multi Pady atd.).

Balance Upravi vyvazeni hlasitosti mezi party A a B. Ve vyskakovacim okné vyvolaném pomoci
[Balance Setting] ve spodni ¢asti tohoto displeje mizete vybrat, které party patii k A
nebo B.

RatioBal Nastavuje vyvazeni poméru hlasitosti mezi party A a B. Party patfici k ¢asti A nebo B si

(Ratio Balance) muZzete vybrat ve vyskakovacim okné vyvolaném pomoci [Balance Setting] ve spodni
Casti tohoto displeje.

Pan Urcuje stereo polohu vybranych partd.

Reverb Upravi hloubku Reverbu vybranych part(.

Chorus Upravi hloubku Chorusu vybranych part(.

Rev&Cho Upravi hloubku Reverbu a Chorusu vybranych partt.

(Reverb & Chorus)

InsEffect Upravi hloubku Insertion efektu vybranych partd.

(Insertion Effect Depth)

EQHighG Zesiluje nebo zeslabuje vysoké pasmo EQ pro vybrané party.

(EQ High Gain)

EQLowG Zesiluje nebo zeslabuje hluboké pasmo EQ pro vybrané party.

(EQ Low Gain)

Cutoff Upravi mezni frekvenci filtru pro vybrané party.

Resonance Upravi rezonanci filtru pro vybrané party.

Cut&Reso Upravi mezni frekvenci a rezonanci filtru pro vybrané party.

(Cutoff & Resonance)

Filter Upravi parametry, jako je mezni frekvence a rezonance filtru pro vybrané party.
Parametry se véak neméni rovhomérné, ale jsou specidlné naprogramovany tak, aby se
meénily individudlné pro optimalni zvuk, coz vdm umoznuje filtrovat zvuk pro nejlepsi
hudebni vysledky.

Voice Attack Upravi dobu, za kterou zvolené party dosdahnou své maximalni Urovné po zahrani
klavesy.
POZNAMKA
Neékteré Rejstiiky (jako napf. Rejstiiky klaviru a E. klaviru) nemusi byt timto nastavenim ovlivnény.

Decay Upravuje dobu, za kterou vybrany part dosahne Urovné udrzeni po dosazeni
maximalni Urovné.

Release Upravi dobu, za kterou vybrané party po uvolnéni klavesy ztisi.

Atk&Dec Upravuje jak cas Attack, tak Decay vybranych partd.

(Attack & Decay)

Atk&Rel Upravuje jak cas Attack, tak Release vybranych partd.

(Attack & Release)

i DALSI STR.
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Kategorie Funkce Popis
Voice Mod(+), Mod (=) Aplikuje vibrato a dalsi efekty na noty hrané na klaviature.

(Modulation (+),

Modulation (-))

Tuning Urcuje vysku ténu vybranych klavesovych part(.

Octave Urcuje rozsah zmény vysky v oktavé pro vybrané klavesové party.

PitchBend Umoziuje ohybat vysku tonl nahoru nebo doll pomoci ovladace, kterému je tato
funkce pfifazena. Tuto funkci mlzete zapnout nebo vypnout pro kazdy klavesovy
part a provést nasledujici nastaveni ve spodni ¢asti tohoto displeje.

- Pitch Bend Range (Left, Right1-3): Urcuje rozsah pitch bendu pro kazdy part
klaviatury ovlivnény pohybem ovladace. Rozsah je od ,0” do , 12", pfi¢emz kazdy
krok odpovida jednomu pulténu. Nastaveni této funkce je sdileno véemi
souvisejicimi ovladaci.

POZNAMKA

Pokud tuto funkci pfifadite vice ovlada¢lim, projevi se vysledek posledni operace.

PBRange Urcuje rozsah ohybu vysky tonu pro vybrané kldvesové party (strana 140).

(Pitch Bend Range)

PortaTime Urcuje ¢as Portamenta pro vybrané kldvesové party (strana 41).

(Portamento Time)

VelPTSens Ovlada citlivost Velocity pro Velocity to Portamento Time kazdého klavesového partu.

(Vel. Sens. for Podrobnosti viz strana 51.

Portamento Time)

FMDetune Ovlada funkci Detune pro FM Rejstfik. Podrobnosti viz strana 55.

(FM Voice Detune)

FMSpread Ovlada funkci Spread pro FM Rejstiik. Podrobnosti viz strana 55.

(FM Voice Spread)

Harmony/ HrmArpVol Nastavuje hlasitost funkce Keyboard Harmony nebo Arpeggio.
Arpeggio (Kbd Harmony/Arpeggio

Volume)

ArpVel Nastavuje dynamiku kazdé noty Arpeggia. Hodnota zobrazena v zobrazeni Live Control

(Arpeggio Velocity) je uvedena jako procento vychozi hodnoty pro kazdy typ Arpeggia.

ArpGateT Upravi délku kazdé noty Arpeggio. Hodnota zobrazena v zobrazeni Live Control je

(Arpeggio Gate Time) uvedena jako procento vychozi hodnoty pro kazdy typ Arpeggia.

ArpUnitM Upravte rychlost Arpeggia. Hodnota zobrazena v zobrazeni Live Control je uvedena jako

(Arpeggio Unit Multiply) | procento vychozi hodnoty pro kazdy typ Arpeggia.

Style AmbiDepth Ovlada vyvazeni Wet/Dry rytmickych partt prehravani Stylu.

(Ambience Depth)

DynCtrl Ovlada dynamiku pfehravani Stylu. Tim se zméni intenzita prehravani Stylu, nikoli

(Dynamics Control) pouze hlasitost.

RtgRate Upravi délku Style Retrigger. Toto je zobrazeno jako 1, 2, 4, 8, 16 nebo 32 v zobrazeni

(Style Retrigger Rate) Live Control, coZ oznacuje délky not. Prvni ¢ast aktudlniho Stylu se opakuje v zadané
délce.

RtgONnOff Zapind/vypina funkci Style Retrigger. Je-li nastaveno na on, konkrétni délka prvni

(Style Retrigger On/Off) ¢asti aktudlniho Stylu se opakuje, kdyz se hraje akord.

POZNAMKA

Funkce Style Retrigger se aplikuje pouze na hlavni sekci Stylu.

RtgOff&Rt Zapina/vypina funkci Style Retrigger a upravuje jeji délku. Otocenim knobu doleva

(Style Retrigger On/Off se funkce vypne; otocenim doprava funkci zapnete a zkrétite délku.

& Rate)
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Kategorie Funkce Popis
Style StyMuteA Zapne/vypne piehravani kanall Stylu.

(Style Track Mute A) Otocenim knobu do levé krajni polohy (nebo posunutim jezdce dol{l) se zapne pouze
kanal Rhythm 2 a ostatni kandly se vypnou. Oto¢enim knobu ve sméru hodinovych
rucic¢ek (nebo posunutim posuvniku nahoru) z této polohy se kanély zapnou v pofadi
Rhythm 1, Bass, Chord 1, Chord 2, Pad, Phrase 1, Phrase 2 a viechny kandly se zapnou,
kdyz knob dosahne do polohy UplIné vpravo (nebo jezdec do horni polohy).

StyMuteB Zapne/vypne piehravani kanal( Stylu.

(Style Track Mute B) Otocenim knobu do levé polohy (nebo posunutim jezdce dol() se zapne pouze kanal
Chord 1 a ostatni kanaly se vypnou. Otocenim knobu ve sméru hodinovych rucicek
(nebo posunutim jezdce nahoru) z této polohy se kanaly zapnou v pofadi Chord 2, Pad,
Bass, Fraze 1, Fraze 2, Rhythm 1, Rhythm 2 a véechny kandly se zapnou, kdyz knob
dosahne do polohy tplné vpravo (nebo jezdec do horni polohy).

Mic VHBalance Nastavuje rovnovahu mezi hlavnim vokalem a zvukem Vocal Harmony. Podrobnosti

(VH Harmony Balance) naleznete v ¢asti Harmony ,Balance” strana 125.

VHEffect Upravi hloubku efektu Vocal Harmony aplikovanou na notu Lead.

(VH Effect To Lead)

Overall Tempo Zméni tempo aktualné vybraného Stylu nebo Skladby. Dostupny rozsah tempa se lisi

(Master Tempo) v zavislosti na zvoleném Stylu/Skladbé.

— Neni pfifazena Zadna funkce.

(No Assign)
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2 MIDI nastaveni

Obsah kapitoly

Zakladni postup pro MIDI nastaveni 149

System — MIDI System nastaveni 151

Transmit — MIDI Transmit Channel nastaveni 152

Receive — MIDI Receive Channel nastaveni 153

On Bass Note — nastaveni basového ténu pro prehravani Stylu pfes MIDI ............ 154

Chord Detect — nastaveni akordu pro pfehravani Stylu pres MIDL............cccccevevenecee 154 é

Externi ovlada¢ — MIDI Controller nastaveni 155 g
« Funkce reagujici na kontinudlni vstup hodnot 156 @
+ Funkce reagujici na zapnuti/vypnuti 157

Zakladni postup pro MIDI nastaveni

V této sekci mlzZete provést nastaveni nastroje souvisejici s MIDI. Tento nastroj vdm poskytuje sadu deseti pfedprogramovanych
sablon, které vam umozni okamzité a snadno prekonfigurovat nastroj tak, aby odpovidal vasi konkrétni MIDI aplikaci nebo
externimu zafizeni.

Pfedprogramované Sablony mizZzete upravit a ulozit do souboru jako své plvodni Sablony. MizZete si také ulozit, ktera Sablona se
pouzije pro Registracni pamét, a pozdéji ji pohodIné vyvolat.

Provozni displej Ize vyvolat pomoci [MENU] = [MIDI].

System

Transmit )
Transmit Clock

Receive Transpose MIDI Input

Start/Stop

On Bass Note

Local Control

VLeft | /|Right1 |/|Right2 |+/|Right3

 Style  |Song |/ M.Pad

Chord Detect

External Controller

1 Dotknéte se boxu (zobrazen nahoie na displeji) , pak zvolte na pfednastavenou MIDI $ablonu.
Pokud jste jiz vytvorili originalni MIDI $ablonu a uloZili ji jako soubor (v krocich 2 a 3 nize), mdzete tuto Sablonu vybrat
také na zalozce User.

Podrobnosti o pfedprogramovanych MIDI $ablondach viz strana 150.
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2 Pokud chcete, upravte MIDI parametry MIDI Sablony zvolené v kroku 1 v odpovidajicich nastavenich
na displeji.

Displej Popis Strana
System UmozZiuje nastavit parametry souvisejici s MIDI systémem. 151
Transmit Umoznuje nastavit parametry souvisejici s MIDI pfenosem. 152
Receive Umoziuje nastavit parametry souvisejici s MIDI pfijmem. 153
On Bass Note Umoznuje vybrat MIDI kandly, jejichz MIDI data ptichazejici z externiho MIDI zafizeni 154

budou pouzita pro detekci basové noty pro prehravani Stylu.

Chord Detect Umoziuje vybrat MIDI kandly, jejichz MIDI data ptichazejici z externiho MIDI zafizeni 154
budou pouzita pro detekci typu akordu pro prehravani Stylu.

External Controller | Umoznuje vybrat funkci pfitazenou k pfipojenému MIDI kontroleru. 155

|
3 Po dokonéeni editace na jednotlivych displejich, stisknéte =l (Save) pro uloZeni nastaveni jako
vasi vlastni MIDI Sablony.

B Pfedprogramované MIDI $ablony

All Parts Prendsi vSechny party vcetné klavesovych partd (Pravy 1-3, Levy), s vyjimkou partd Skladby.

Keyboard & Style V podstaté stejné jako ,All Parts” s vyjimkou toho, jak jsou spravovény klavesové party. Pravé ¢asti jsou
zpracovany jako ,Upper” namisto Main a Layer a levd ¢4st je zpracovana jako ,Lower”.

Master Keyboard1, V tomto nastaveni nastroj funguje jako ,master” keyboard, hraje a ovlada jeden nebo vice
2 pfipojenych tédnovych generatorl nebo jinych zafizeni (jako je pocita¢/sekvencer).
Master KBD1 vysild zpravy AT (After Touch), zatimco Master KBD2 ne (strana 152).

Clock External A Pfrehravani nebo nahravani (Skladby, Stylu atd.) se synchronizuje s externimi MIDI hodinami pfes MIDI
A port namisto internich hodin nastroje. Tato Sablona by méla byt pouzita, pokud chcete, aby bylo
tempo (synchronizace) ovlddéno z pfipojeného MIDI zafizeni.

MIDI Accordion MIDI akordeony umozriuji prendset MIDI data a hrat pfipojené tonové generatory z klaviatury a basovych/
1-4 akordovych tlacitek akordeonu. Tyto Sablony vam umoznuji ovladat hru na klaviaturu a prehravani styluz MIDI
akordeonu.

Vyberte sablonu, které odpovida vasemu MIDI akordeonu, v zavislosti na riznych nastavenich pfijmu (1-4).

MIDI Pedal1 MIDI pedélové jednotky vém umoznuji hrat pfipojené ténové generatory nohama (obzvlasté vhodné
pro hrani basovych partli s jednou notou). Tato $ablona vam umoznuje hrat/ovladat kofen akordu pfi
prehravani stylu pomoci MIDI pedélové jednotky.

MIDI Pedal2 Tato $ablona vdam umoznuje hrat basovy part pro pfehravani Stylu pomoci MIDI pedalové jednotky.

MIDI OFF Nejsou vysilany ani pfijimany zadné MIDI signaly.
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System — MIDI System nastaveni

Zde uvedena vysvétleni plati, kdyz v kroku 2 vyvolate zobrazeni ,Systém” na strané 150.

Clock Urcuje, zda je nastroj fizen svymi vlastnimi internimi hodinami (,Internal”) nebo MIDI hodinami
(,MIDI A“, ,MIDI B*, ,USB1“, ,USB2" a ,Wireless LAN") pfijimanymi z externiho zafizeni . ,Interni”
je normalni nastaveni hodin, kdyz je nastroj pouzivan samostatné nebo jako hlavni klaviatura
pro ovladani externich zafizeni. Pokud nastroj pouzivéte s externim sekvencerem, MIDI
pocitatem nebo jinym MIDI zafizenim a chcete jej synchronizovat s timto zafizenim, nastavte
tento parametr na pfislusné nastaveni: ,MIDI A”, ,MIDI B, ,USB1, “ ,USB2" nebo ,Wireless LAN".
V takovém piipadé se ujistéte, Ze je externi zafizeni spravné pfipojeno (napf. ke konektoru MIDI
IN nastroje) a Ze spravné vysila hodinovy signal MIDI. Kdyz je toto nastaveno pro ovladani
externim zafizenim (,MIDI A, ,MIDI B*, ,USB1“, ,USB2" nebo ,Wireless LAN"), Tempo je
oznaceno jako ,EXT". na displeji Tempo.

POZNAMKA

Pokud jsou hodiny nastaveny jinak nez ,Internal”, Styl, Skladbu, metronom a tempo nelze ovladat tlacitky na
tomto nastroji.

POZNAMKA
+Wireless LAN” se zobrazi pouze v pfipadé, Ze je zahrnuta funkce bezdratové sité LAN. V zavislosti na vasi
oblasti nemusi byt funkce bezdratové sité LAN zahrnuta.

sbumas |aIw

Transmit Clock Zapina nebo vypina vysilani MIDI hodin (F8). Pfi nastaveni na ,Off* nejsou prenaseny zadné
MIDI hodiny ani data Start/Stop, i kdyz je pfehrdvéna Skladba nebo Styl.

Transpose MIDI Input Urcuje, zda je nastaveni transpozice nastroje aplikovano na udalosti not pfijimané z
externiho zarizeni pres MIDI.

Start/Stop Urcuje, zda prichozi zpravy FA (start) a FC (stop) ovliviuji pfehravani Skladby nebo Stylu.

Local Control Zapne nebo vypne mistni ovladani pro jednotlivé party. Kdyz je Local Control nastaveno na
,On”, klaviatura nastroje ovlada sv(j vlastni (lokdlni) interni generator tond, coz umoznuje hrat
interni zvuky piimo z klaviatury. Pokud nastavite Local na ,Off", klaviatura a kontrolery jsou
vnitiné odpojeny od sekce tdnového generatoru nastroje, takze pii hrani na klaviaturu nebo
pouzivani kontrolerd nevychdzi zadny zvuk. To vam napiiklad umoziuje pouzivat externi MIDI
sekvencer pro prehravani internich zvukd nastroje a pouzivat klaviaturu néstroje k nahravani
not do externiho sekvenceru a/nebo piehravani externiho generatoru tond.

System Exclusive Transmit Urcuje, zda jsou z tohoto nastroje pfenaseny zpravy MIDI System Exclusive (On) nebo ne (Off).
Message
Receive Urcuje, zda jsou zpravy MIDI System Exclusive timto nastrojem rozpoznavany (On) nebo ne
(Off).
Chord System Transmit Urcuje, zda jsou z tohoto néstroje pfenasena (On) nebo ne (Off) exkluzivni data MIDI akordd
Exclusive Message (detekce akord. zéklad a typ).
Receive Urcuje, zda jsou timto nastrojem rozpoznéna (On) nebo ne (Off) exkluzivni data MIDI akord{
(detekce akordt. zaklad a typ).
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Transmit — MIDI Transmit Channel nastaveni

Zde uvedena vysvétleni plati, kdyz vyvolate displej ,Transmit” v kroku 2 na strané 150. Toto urcuje, ktery MIDI kanal se pouzije
pro kazdy part, kdyz jsou MIDI data pfenasena z tohoto nastroje.

1 Umoziuje pfepinat mezi dvéma strankami.

@ MiDI All Parts MIDI All Parts

System Part Ch System Part
Right1 Right1

Transmit Right2 Transmit Right2
Right3 Right3

Receive Left Receive Left
Upper

On Bass Note Off On Bass Note

Chord Detect Chord Detect

External Controller Al External Controller

Tecky odpovidajici kazdému kanalu (1-16) kratce zablikaji, kdykoli jsou
na kanalu (kandlech) vysilana néjaka data.

1 Projednotlivé party, vyberte MIDI Vysilaci kanal, na kterém budou MIDI data odpovidajiciho Partu
vysilana.
S vyjimkou dvou nize uvedenych ¢asti je konfigurace soucasti stejnd, jaka jiz byla vysvétlena jinde v ndvodu k obsluze.

 Upper: Kldvesovy part hrany na pravé strané klaviatury od bodu déleni pro Rejstfiky (RIGHT 1, 2 a 3).
 Lower: Kldvesovy part hrany na levé strané klaviatury od bodu déleni pro Rejsttiky. Toto neni ovlivnéno stavem zapnuti/
vypnuti tlacitka [ACMP].

POZNAMKA
Pokud je stejny pfenosovy kandl ptifazen nékolika riznym partim, jsou pienasené MIDI zpravy slouceny do jediného kanélu, coz ma za nasledek
neocekavané zvuky a mozné zavady v pfipojeném MIDI zafizeni.

POZNAMKA

Prednastavené skladby nelze prenaset, i kdyz jsou pro vysilani nastaveny spravné kanaly skladeb 1-16.

2 Stisknéte[»>] pro vyvolani dalsi stranky, pak vyberte, které MIDI zpravy budou vysilany na
jednotlivych partech.
Nasledujici MIDI zpravy Ize nastavit na displeji Transmit/Receive.

*Note (Note events)................. strana 96
« CC(Control Change)................ strana 96
« PC (Program Change)............. strana 96
« PB (Pitch Bend) .........cccccoouevuuunee strana 96
o AT (After Touch)........cccoomuuuunnee strana 96
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Receive—MIDI Receive Channel nastaveni

Vysvétleni zde plati, kdyz vyvolate displej ,Receive” v kroku 2 na strané 150. Toto urcuje, ktery Part se pouZije pro jednotlivé MIDI
kandly, kdyz jsou MIDI data rozpoznéna timto néstrojem.

1 Umoznuje prepinat mezi dvéma strankami. 2

@ MiDI All Parts @ MiDI All Parts

System Channel System Channel
Port1 Chi Port1 Chl
Transmit Port1 Ch2 Transmit Port1 Ch2
Port1 Ch3 Port1 Ch3
Receive Port1 Ch4 Receive Port1 Ch4
Port1 Chs Port1 Chs
On Bass Note Port1 Ché On Bass Note Port1 Ché
Port1 Ch7 Port1 Ch7
Chord Detect Port1 Chg Chord Detect

/e Monitor
External Controller Al External Controller

Tecky odpovidajici kazdému kanalu (1-16) krétce zablikaji, kdykoli jsou na
kanalu (kandlech) pfijata néjaka data.

sbuimas |1aIn

1 Pro jednotlivé party, vyberte MIDI Vysilaci kanal na kterém budou MIDI data odpovidajiciho Partu
pfijimana z externiho MIDI zafizeni.

Pri pripojeni pies USB miZe tento nastroj zpracovavat MIDI data 32 kanall (16 kanald x 2 porty).
S vyjimkou dvou nize uvedenych ¢asti je konfigurace soucasti stejna, jaka jiz byla vysvétlena jinde v ndvodu k obsluze.

» Keyboard: Pfijaté notové zprévy fidi vykon klaviatury nastroje.

« Extra Part 1-5: Téchto pét ¢asti je specidlné vyhrazeno pro prijem a pfehrdvani MIDI dat. Normalné tyto ¢asti samotny
nastroj nepouziva.

2 Stisknéte [»] pro vyvolani dalsi stranky, pak vyberte, které MIDI zpravy budou pfijimany pro
jednotlivé kanaly.

Pienos/prijem MIDI pires konektor USB, bezdratovou LAN a MIDI terminaly

Vztah mezi MIDI terminaly, bezdratovou siti LAN a terminalem [USB TO HOST], ktery Ize pouzit pro vysilani/pfijem
32 kanalt (16 kanald x 2 porty) MIDI zprav, je nasledujici:

» MIDI pfijem « MIDI vysilani
MIDIAIN USB MIDIBIN MIDIA OUT USB MIDIB OUT
konektor konektor konektor konektor konektor konektor
Wireless Wireless
LAN LAN

Port
handling

|/

| MIDI A 01-16 | | MIDIB 01-16 |

Slouceni Sloucenf

MIDIA01-16 | | MIDI B 01-16 |

POZNAMKA

V zavislosti na vasi oblasti nemusi byt funkce bezdratové sité LAN
zahrnuta.
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On Bass Note — nastaveni basového tonu pro prehravani Stylu pres MIDI

Vysvétleni zde plati, kdyz vyvolate zobrazeni ,On Bass Note” v kroku 2 na strané 150. Toto nastaveni zde vdam umozni urcit basovy
ton pro prehravani Stylu na zakladé notovych zprav prijatych pres MIDI. Zpravy o zapnuti/vypnuti not pfijaté na kandlu(ech)
nastaveném na zapnuto jsou rozpoznany jako basové tény akordl pro prehravani Stylu. Basovy tén bude detekovan bez ohledu
na nastaveni [ACMP] nebo Split Point. Kdyz je nékolik kandli sou¢asné zapnuto, basovy ton je detekovén ze slou¢enych MIDI dat
pfijatych pres tyto kanaly.

MIDI All Parts

System Port1

Transmit

Receive

On Bass Note

Chord Detect

External Controller

Klepnutim na ¢islo pozadovaného kanalu zadejte znacku zaskrtnuti. Opétovnym klepnutim na stejné misto zaskrtnuti odstranite.

Chord Detect — nastaveni akordu pro pirehravani Stylu pres MIDI

Vysvétleni zde plati, kdyz vyvolate displej ,Chord Detect” v kroku 2 na strané 150. Toto nastaveni zde vam umozni urcit typ
akordu pro prehravani Stylu na zakladé notovych zprav pfijatych pies MIDI. Zpravy o zapnuti/vypnuti not pfijaté na kanalech
nastavenych na zapnuto jsou rozpoznany jako noty pro detekci akord pfi prehravani Stylu. Akordy, které maji byt detekovany,
zavisi na typu prstokladu. Typy akord(i budou detekovany bez ohledu na nastaveni [ACMP] nebo rozdéleni bodu. Kdyz je nékolik
kandl soucasné zapnuto, typ akordu je detekovan ze slou¢enych MIDI dat pfijatych pfes tyto kandly.

MIDI All Parts

System Port1

Transmit

Receive

On Bass Note

Chord Detect

Receive Monitor
External Controller

Klepnutim na ¢islo pozadovaného kanalu zadejte znacku zaskrtnuti. Opétovnym klepnutim na stejné misto zaskrtnuti odstranite.
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Externi ovlada¢ —-MIDI Controller nastaveni

Vysvétleni zde plati, kdyz vyvolate displej ,External Controller” v kroku 2 na strané 150.

Pfipojenim vhodného externiho MIDI zafizeni (jako je MIDI nozni ovladag, pocita¢, sekvencer nebo master keyboard) ke Genos2
muzete pohodIné ovladat Sirokou $kélu operaci a funkci pomoci MIDI zprav (zpravy o zméné ovladani a zpravy o zapnuti/
vypnuti not) ze zafizeni — pro zménu nastaveni a ovladani zvuku pfi zivém hrani. Kazdé zpraveé Ize ptifadit rdzné funkce.

Ujistéte se, Ze jste na tomto displeji nastavili ptislusny MIDI port a kanél pro ovladani externim MIDI zafizenim.

Odesilani notovych zprav

I External MIDI device

—
MIDI OUT MIDI IN g
i —a ]
=
! 9
| %
l =3
1 Q
oo Odesilani zprav se zménou <
ovladéni
1 vyberte funkci pfifazenou jednotlivym ¢&isliim zmény ovladani nebo ¢&isliim not.
2 3
@ MIDI All Parts
System MIDI Port MIDI Ch
Part
Transmit
Receive
On Bass Note 1
Chord Detect
External Controller “Except for STYLE parts
Na tomto displeji Ize provést dva typy nastaveni (nize):
*« CC#7,1,2,3,4
MIDI zafizeni odesle zpravu o zméné ovladani do Genos2, a Genos2 urci, jak zareaguje na toto ¢islo zmény ovladani (nebo
kterym parametrem se zméni).
Musite také vybrat part, na ktery se pfifazena funkce poutzije.
« Ostatni polozky (napt. CC#0/C#-1)
MIDI zafizeni odesle zpravu o zapnuti/vypnuti noty do Genos2, a Genos2 ur¢i, jak zareaguje na toto ¢islo noty (nebo
kterou funkci vykonava).
Stejnou funkci Ize také provést odeslanim ¢isla zmény ovladani odpovidajiciho ¢islu noty, jak je zobrazeno na displeji.
Napfiklad ¢islo zmény Fizeni 0 odpovida &islu noty C#-1. Cisla zmény fizeni 0-63 jsou povazovana za Vypnuto a 64-127 za
Zapnuto.
Informace o funkcich, které Ize pfifadit, naleznete na strdnkach 156-158.
2 Vyberte MIDI port, ktery ma byt pouzit pro komunikaci s externim MIDI zafizenim.
i DALSI STR.
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3 Vyberte MIDI kanal, ktery ma byt pouzit pro komunikaci s externim MIDI zafizenim.

4 piipojte konektor MIDI OUT externiho MIDI zafizeni ke konektoru MIDI IN na Genos2
podle nastaveni vy$e pomoci MIDI kabelu.

Externi MIDI zafizeni

o \z’ =====
-t - 1 MIDI OUT MIDI IN
N S—

5 Provedte nezbytnd nastaveni na externim MIDI zafizeni.

6 Pomoci externiho MIDI zafizeni ovéfte, zda mizete spravné ovladat Genos2 z externiho zafizeni
MIDI zafizeni podle nastaveni v kroku 4.

Méjte na paméti, ze nasledujici dvé nastaveni na displeji externiho ovladace slouzi k ulozeni nikoli do externiho MIDI zafizeni,
ale do Genos2 jako MIDI sablony (strana 150).
« Cislo noty/Genos2 dvojice pfitazeni funkci

« Cislo zmény ovladani/Genos2 péry pfifazeni zmény parametr(i

Funkce reagujici na kontinualni vstup hodnot

Tyto funkce Ize aplikovat na vybrané klavesové party (prava 1-3, levd) nebo party Stylu.

POZNAMKA

Funkce oznacené ,*" nejsou platné pro party Stylu.

No Assign

Neni pfifazena zadna funkce.

Modulation

Vysila zpravy Modulace (CC#1).

Breath Controller*

Vysila zpravy Dechového kontroléru (CC#2).

Foot Controller*

Vysild zpravy Nozniho ovladace (CC#4).

Portamento Time*

Vysila zpravy Cas portamenta (CC#5).

Volume Vysila zpravy Hlasitosti (CC#7).

Pan Vysila zpravy Stereo pozice (CC#10).
Expression Vysila zpravy Expression pedalu (CC#11).
Sustain* Vysila zpravy Sustain pedalu (CC#64).

Portamento Switch*

Vysila zpravy Portamento prepinace (CC#65).

Soft*

Vysila zpravy Soft pedalu (CC#67).

Resonance

Vysild zpravy Resonance (CC#71).

Release Time

Vysila zpravy Casu uvolnéni (CC#72).

Attack Time Vysila zpravy Ataku (CC#73).

Cutoff Vysild zpravy Ofezani (CC#74).
Reverb Send Vysila zpravy Reverbu (CC#91).
Chorus Send Vysild zpravy Chorusu (CC#93).
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Funkce reagujici na zapnuti/vypnuti

No Assign Neni pfifazena zédna funkce.

Sustain Odesila zpravy zapnuti/vypnuti Sustain pro party klaviatury.
Sostenuto Odesila zpravy zapnuti/vypnuti Sostenuto pro party klaviatury.
Soft Odesila zpravy zapnuti/vypnuti Soft pro party klaviatury.
Portamento Odesila zpravy zapnuti/vypnuti Portamento pro party klaviatury.

Modulation (Alt) Right 1-3,
Left

Aplikuje modulacni efekty na part, ve kterém se efekty (pribéh viny) stfidavé zapinaji/vypinaji
kazdou zprdvou zapnuti/vypnuti.

Articulation 1/2/3 Right 1-3,
Left

Aplikuje efekt Super Articulation 1, 2 nebo 3 na part.

Effect Right 1-3, Left, Mic

Zapne/vypne efekt Insertion aplikovany na part.

Kbd Harmony/Arpeggio
On/Off

Stejné jako tla¢itko [HARMONY/ARPEGGIQ].

VH Harmony On/Off

Zapina a vypina ,Harmony” na displeji Vocal Harmony (strana 123)

VH Effect On/Off

Zapina a vypina ,Effect” na displeji Vocal Harmony (strana 126).

Talk

Stejné jako tlacitko [TALK].

Score Page +, —

Kdyz je Skladba zastavena, umoznuje to prejit na dalsi/pfedchozi strdnku notace (po jedné strance).

Lyrics Page +, —

Kdyz je Skladba zastavena, umoznuje to prejit na dalsi/pfedchozi stranku textu (po jedné strance).

Text Viewer Page +, —

Pfejde na dalsi/pfedchozi textovou stranku (po jedné strance).

Song A Play/Pause

Stejné jako tlacitko [»/ 1] (PLAY/PAUSE) pro Skladbu A.

Song B Play/Pause

Stejné jako tlacitko [/ Il] (PLAY/PAUSE) pro Skladbu B.

Style Start/Stop Stejné jako tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP].

Tap Tempo Stejné jako tlacitko [TAP TEMPO].

Synchro Start Stejné jako tlacitko [SYNC STARTI.

Synchro Stop Stejné jako tlacitko [SYNC STOP].

Intro 1-3 Stejné jako tlacitka INTRO [1]-[llI].

Main A-D Stejné jako tlacitka MAIN VARIATION [A]-[D].

Fill Down Prehraje fill-in, po kterém automaticky nasleduje hlavni ¢ast (Main) tlacitka nalevo.
Fill Self Prehraje fill-in.

Fill Break Prehraje break.

Fill Up Prehraje fill-in, po kterém automaticky nasleduje hlavni ¢ast (Main) tlacitka napravo.
Ending 1-3 Stejné jako tlacitka ENDING/rit. [11-[llI].

Fade In/Out Zapina/vypina funkci Fade In/Fade Out piehravani Stylu/MIDI Skladby.

Fingered/Fingered On Bass

Stridavé prepina mezi rezimy ,Fingered” a ,Fingered On Bass” (strana 9).

Bass Hold

Umoznuje vam podrzet basovou notu Stylu, i kdyZ se béhem prehravani Stylu zméni akord.

Percussion 1-3

Prehraje bici nastroj.

Right 1-3, Left Part On/Off

Stejné jako tlacitka PART ON/OFF.

R Q) DALSISTR.
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One Touch Setting +, — Vybere dalsi nebo predchozi ¢islo nastaveni One Touch Setting.

One Touch Setting 1-4 Stejné jako tlacitka ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Regist Sequence +, — Posouvé nebo obraci Registracni sekvenci.

Regist 1-10 Stejné jako tlac¢itka REGISTRATION MEMORY [1]-[10].

Transpose +, — Stejné jako tla¢itka TRANSPOSE [+], [-].

Multi Pad 1-4, Stop Stejné jako tlacitka MULTI PAD CONTROL [1]-[4] a [STOP].

Song Control SP 1-4, Loop Stejné jako tlacitka Position Markers [1]-[4] a [Loop] na displeji Song Player.
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3 Nastaveni site

Obsah kapitoly

Nastaveni bezdratové sité LAN 159
«Rezim Infrastructure 159
*ReZim Access Point 160

Provadéni nastaveni ¢asu 161

Nastaveni bezdratové LAN

V zavislosti na vasi oblasti je zahrnuta funkce bezdratové sité LAN a zobrazeni nastaveni Ize vyvolat pomoci [MENU] - [Wireless

LANI.

Provedenim nastaveni bezdratové sité LAN muZete propojit Genos2 s chytrym zafizenim prostfednictvim bezdratové sité. Obecné
provozni pokyny naleznete v ,Pfiru¢ce pro pfipojeni iPhonu/iPadu” na webové strance. Tato ¢ast pokryva pouze operace, které
jsou specifické pro Genos2. Informace o kompatibilnich chytrych zafizenich a aplika¢nich néstrojich naleznete na nasledujici

strance:

https://www.yamaha.com/kbdapps/

UPOZORNENI

Nepfipojujte tento produkt pfimo k verejné Wi-Fi a/nebo internetové sluzbé. Tento produkt pfipojujte k internetu pouze prostfednictvim
smérovace se silnym heslem. Informace o optimalnich bezpec¢nostnich postupech ziskate od vyrobce smérovace.

Rezim Infrastructure

% Wireless LAN - Infrastructure Mode

Networks

Other

" Connect by WPS | | Initialize = Detail

G Update Networks

wps

2] (3] 0o © (6]

© | Networks

Pripojeni k siti uvedené na displeji:
Ze seznamu Sité na displeji vyberte pozadovanou. U sité s ikonou zamku (FfY) musite zadat heslo a
dotknout se [Connect]; u sité bez ikony zamku muzete sit ptipojit pouze jejim vybérem.

Ru¢ni nastaveni:

Dotknéte se [Other] zobrazené na samém konci seznamu, abyste vyvolali obrazovku ru¢niho
nastaveni, kde muizete provést nastaveni SSID, zabezpeceni a hesla. Po jejich zadani se dotknéte
[Connect] na obrazovce ru¢niho nastaveni a pfipojte se k siti.

® | Update Networks

Aktualizuje seznam siti na displeji.

R Q) DALSISTR.

sbu119G YJoMISN

Genos?2 Reference Manual

159



https://www.yamaha.com/kbdapps/

(3] Connect by WPS PFipojuje tento néstroj k siti pomoci WPS. Po dotyku [Ano] v okné, které se zobrazi po dotyku zde,
stisknéte do dvou minut tlacitko WPS pozadovaného pristupového bodu bezdratové sité LAN.
POZNAMKA

Ujistéte se, ze vas pfistupovy bod podporuje WPS. Informace o potvrzeni a zménach nastaveni pfistupového bodu
naleznete v pfirucce pfistupového bodu.

(4] Initialize Inicializuje nastaveni pfipojeni na vychozi tovarni stav.
(5} Detail Umoziuje nastavit podrobné parametry, jako je staticka adresa IP. Po nastaveni se dotknéte [OK].
O | Mode Prepne do rezimu Access Point.

Po Uspésném pripojeni se v horni ¢asti displeje zobrazi ,Connected” a zobrazi se jedna z nize zobrazenych ikon indikujici silu
signalu.

Slaby

Kdyz je Genos2 v rezimu Infrastructure a sit je nastavena, bezdratova LAN se automaticky znovu pfipoji pouze v
nasledujicich pfipadech.

« Pfi zapnuti nastroje
- Pri zobrazeni displeje Wireless LAN

- Pfi zobrazeni displeje Time

Pokud dojde ke ztraté spojeni, vyvolejte displej bezdratové sité LAN pomoci [MENU] = [Wireless LAN].

Rezim Access Point

% Wireless LAN - Access Point Mode

Wireless Network Setting
SSID ap_Genos_000000
Channel 11Ch
Security WPA2-PSK(AES)
Password 12345

IP Address Setting
DHCP Server On
IP Address 192.168.0.1

Use the information above when connecting a smart device.

Initialize = Detail

o © 3]

(1] Initialize Inicializuje nastaveni pfipojeni na vychozi tovarni stav.

(2] Detail Nastavi podrobné parametry.
- 1/3 strana: Nastavuje SSID, zabezpeceni, heslo a kanal.
- 2/3 strana: Nastavuje IP adresu a dalsi souvisejici parametry.

- 3/3 strana: Zada nazev hostitele nebo zobrazi adresu MAC atd.

(3] Mode Pfepina do rezimu Infrastructure mode.
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Provadéni nastaveni ¢casu

Mdzete nastavit datum a ¢as na displeji vyvolaném pomoci [MENU] = [Time]. Cas se zobrazuje v pravém hornim rohu
domovské obrazovky.

Date 2023 - 11 - | Set Automatically

Time 00 H 00

Time Zone U.K. Time(UTC)

Daylight Saving Time Off

(1) Date Nastavuje datum.

O | Time Nastavuje ¢as.

© | Set Automatically Pokud zde zaskrtnete, datum a ¢as se nastavi automaticky, kdyz je pfistroj pfipojen k siti.
Tato moznost je k dispozici pouze v pfipadé, ze je zahrnuta funkce bezdratové sité LAN a
nastaveni rezimu bezdratové sité LAN je nastaveno na rezim Infrastruktura (strana 159).

(4] Sync Now Okamzité spusti synchronizaci ¢asu. Tato moznost je dostupna pouze v rezimu online.

©® | TimeZone Vybira ¢asové pasmo.

O | Daylight Saving Time Zapina nebo vypina letni ¢as.

Kdyz je Genos2 v rezimu infrastruktury (v nastaveni bezdratové sité LAN), stav pfipojeni je zobrazen v horni ¢asti displeje,
stejné jako na displeji bezdratové sité LAN.

sbu119G YJoMISN
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Obsah kapitoly

Repro/Konektivita 162
Dotykova obrazovka/Displej 163
Zamek parametru 163
Ukladani — Formatovani disku 163
Systém 164
Tovarni reset/Zalohovani 165
« Factory Reset — Obnoveni tovarniho naprogramovaného nastaveni 165
-Backup/Restore —Ulozeni a vyvoldni viech dat a nastaveni jako jeden soubor ..........cccoueceenr 165
« Setup Files — Ukladani a nacitani 166

Tato ¢ast pokryva obecnd nastaveni, kterd ovliviiuji cely nastroj, a také podrobna nastaveni konkrétnich funkci. Vysvétluje také
funkce resetovani dat a ovladani pamétovych médii, jako je formatovani disku.
Provozni displej Ize vyvolat pomoci [MENU] - [Utility].

A Utility

Speaker/
Connectivity

Speaker Headphone Switct
Touch Screen/ >peaker adphor ]

Display Audio Loopback

Parameter Lock Display Out
Content

Storage

System

Factory Reset/
Backup

Repro/Konektivita

Speaker

Urcuje zpusob vystupu zvuku do pFipojenych volitelnych reproduktort GNS-MS01.

- Headphone Switch: Reproduktor hraje normalné, ale je prerusen, kdyz jsou sluchatka vlozena do
konektoru [PHONES].

- On: Reproduktor hraje vzdy.

- Off: Zvuk reproduktoru je vypnuty. Zvuk nastroje mizete slySet pouze pres sluchdtka nebo externi
zafizeni pfipojené ke konektorim AUX OUT.

Audio Loopback

Urcuje, zda se zvukovy vstup zvuku z termindlu [USB TO HOST] vrati do pocitace nebo ne spolu s hrou
na nastroj. Pokud chcete do pocitace vysilat pouze zvuk hrany timto nastrojem, nastavte tento
parametr na ,Off".

Display Out | Content

Urcuje vystupni obsah pres USB adaptér, kdyz je pfipojen.
» Lyrics/Text:Na vystupu jsou pouze texty pisni nebo textové soubory (podle toho, co jste pouzili
naposledy), bez ohledu na displej aktudlné zobrazeny na nastroji.

+ Mirroring: Zobrazi se displej aktudlné zobrazeny na pfistroji.

POZNAMKA

Pristroj nemusi nutné podporovat véechny komerc¢né dostupné USB adaptéry displeje. Seznam
kompatibilnich grafickych adaptért USB naleznete na nasledujici webové strance:
https://download.yamaha.com/
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Dotykova obrazovka/Displej

Touch Screen Sound Urcuje, zda dotyk na displej spusti zvuk kliknuti.

Calibration Pro kalibraci displeje, kdyz nereaguje spravné na vas dotyk. (Za normalnich okolnosti toto
nastaveni neni nutné, protoze je zkalibrovano ve vychozim nastaveni z vyroby.) Klepnutim
zde vyvolejte kalibra¢ni displej a poté se dotknéte stredu plusovych znacek (+).

Brightness Main Display Upravuje jas hlavniho displeje.
Sub Display Pfepind mezi kombinacemi jasu (dvé urovné) a zdpornym/kladnym nastavenim vedlejsiho
displeje.

Button Lamps Nastavuje jas kontrolek tlacitek.

Display Pop-up Display | Urcuje cas, ktery uplyne, nez se vyskakovaci okna zaviou. Vyskakovaci okna se objevi, kdyz
Time stisknete tlacitka jako TEMPO, TRANSPOSE nebo UPPER OCTAVE, atd. Pokud je zde vybrano
,Hold", vyskakovaci okno se zobrazuje, dokud je nezaviete.

Transition Effect | Zapina nebo vypina prfechodovy efekt, ktery se pouZije pti zméné zobrazeni.

File Selection Time Stamp Urcuje, zda se ¢asové razitko souboru zobrazi na zaloZce user na obrazovce File Selection
¢i nikoli.

POZNAMKA

Cas Ize nastavit na displeji vyvolaném pomoci [MENU] =[Time]. Podrobnosti najdete na strance 161.

Dial Operation Urcuje, zda se soubor nacte okamzité, kdyz je vybran pomoci ovladace Dial. Moznosti
jsou nasledujici.

Ann

« Select: Soubor se nacte s operaci vybéru.

+ Move Cursor Only: Soubor se ve skute¢nosti nenacte, dokud nestisknete tlacitko [ENTER].
Objevi se kurzor oznacujici aktudlni vybér.

Zamek parametru

Tato funkce se pouziva k ,uzamceni” konkrétnich parametrd (efekt, bod rozdéleni atd.), aby je bylo mozné vybrat pouze pomoci
ovlddaciho panelu na panelu - jinymi slovy, misto aby byly ménény prostfednictvim Registracni paméti, OTS nastaveni, Playlistu
nebo Skladby a sekven¢nich dat.

Chcete-li zamknout pozadovanou skupinu parametr(, dotknéte se pfislusného pole pro zaskrtnuti. Chcete-li parametr odemknout,
znovu se dotknéte pole.

POZNAMKA
Podrobnosti o tom, které parametry patfi do jednotlivych skupin, najdete v Seznamu dat (tabulka parametrd) na webu.

Ukladani — Formatovani disku

Toto vdm umozni provést operaci Formatovani nebo zkontrolovat kapacitu paméti (pfibliznou hodnotu) interni jednotky
uzivatele nebo jednotky USB flash pfipojené ke konektoru [USB TO DEVICE].

Chcete-li naformatovat interni uzivatelskou jednotku nebo pfipojenou jednotku USB flash, dotknéte se v seznamu zafizeni nazvu
pozadované jednotky, kterd se mé formatovat, a poté se dotknéte [Format].

UPOZORNEN

Operace Formatovani odstrani viechna dfive existujici data. Ujistéte se, Ze uzivatelska jednotka nebo USB flash disk, ktery formatujete,
neobsahuji dilezita data. Postupujte opatrné, zvlasté pfi pfipojovani vice USB flash disk.
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Systém

Version Oznacuje verzi firmwaru tohoto nastroje.
Spole¢nost Yamaha miZe ¢as od ¢asu aktualizovat firmware produktu bez upozornéni za Gcelem zlepseni
funkci a pouzitelnosti. Chcete-li pIné vyuzit vyhod tohoto nastroje, doporucujeme upgradovat vas nastroj na
nejnoveé;si verzi. Nejnovéjsi firmware Ize stdhnout z nize uvedenych webovych stranek:
http://download.yamaha.com/

Hardware ID Oznacuje hardwarové ID tohoto nastroje.

Licenses Klepnutim zde vyvolejte informace o licenci softwaru.

Copyright Klepnutim sem zobrazite informace o autorskych pravech.

Language Urcuje jazyk pouzivany na displeji pro ndzvy nabidek a zpravy. Klepnutim na toto nastaveni vyvolejte seznam

jazykl a poté vyberte pozadovany jazyk.

Owner Name

UmozZiuje zadat vase jméno, které se objevi na ivodnim displeji (vyvold se pfi zapnuti napajeni).
Klepnutim sem vyvolejte okno Character Entry a zadejte své jméno.

Auto Power Off Umoznuje nastavit dobu, kterd uplyne, nez se napajeni vypne funkci Auto Power Off. Klepnutim na tuto
polozku vyvolejte seznam nastaveni a poté vyberte pozadované. Chcete-li deaktivovat automatické
vypinani, vyberte zde “Disabled”.

Voice Guide Urcuje, zda se pouzije Hlasovy privodce (zapnuto/vypnuto), kdyz je k tomuto nastroji spravné pfipojena
jednotka USB flash obsahujici soubor Hlasového privodce (audio).

Voice Guide Podrzenim zde nastaveného ovladace a naslednym stisknutim tlacitka na panelu nebo dotykem polozky

Controller na displeji uslysite odpovidajici nazev (bez provedeni funkce).

Voice Guide Upravuje hlasitost Hlasového priivodce.

Volume

Chcete-li pouzivat Hlasového priivodce, musite si stdhnout soubor Voice Guide (audio) z webu Yamaha a ulozit jej na USB flash
disk, ktery pak pfipojite k tomuto nastroji. Informace o pouzivani Hlasového priivodce naleznete v pfiruc¢ce Voice Guide Tutorial
Manual (jednoduchy textovy soubor).

Soubor Voice Guide (audio) a pfirucka Voice Guide Tutorial Manual jsou k dispozici na webovych strankach.

Pfejdéte prosim na nasledujici adresu URL, vyberte svou zemi, pfejdéte na stranku ,Documents and Data” a vyhledejte podle
klicového slova “Genos2™:
http://download.yamaha.com/
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Tovarni reset/Zalohovani

Factory Reset — Obnoveni tovarniho naprogramovaného nastaveni

Na strané 1/2 zaskrtnéte policka u pozadovanych parametrd a poté se dotknéte [Factory Reset] pro inicializaci
nastaveni parametrd, které jsou zaskrtnuté.

System Obnovi parametry nastaveni systému na plivodni tovarni nastaveni. Podrobnosti o tom, které parametry patfi do
Nastaveni systému, najdete v ¢asti ,Tabulka parametr(” v seznamu dat.

Registration Zhasne vsechny kontrolky REGISTRATION MEMORY [1]-[10], coz znamen4, Ze neni vybrana zadna Registracni
pamétova banka, ackoli vsechny soubory banky jsou zachovany. V tomto stavu muizete vytvofrit nastaveni
Registra¢ni paméti z aktudlniho nastaveni panelu.

User Effect Obnovi nastaveni Uzivatelskych efektli v¢etné nasledujicich dat na plvodni tovarni nastaveni.
- UZivatelské typy Efektl (strana 134)

- Uzivatelské typy Master EQ (strana 131)

« Uzivatelské typy Master Compressor (strana 136)

- UZivatelské typy Vocal Harmony/Synth Vocoder (strany 123, 127)

. Uzivatelska nastaveni mikrofonu (strana 120)

Live Control Obnovi vSechna nastaveni na displeji Live Control (strana 145) na plvodni tovarni nastaveni.

Favorite Odebere vsechny Styly nebo Rejstiiky ze zalozky Favorite (strana 8) na displeji File Selection.

Ann

Backup/Restore — Ulozeni a vyvolani vsech dat a nastaveni jako jeden soubor

Na strané 2/2 mlzete zélohovat viechna data uloZena na uzivatelské jednotce (kromé chranénych Skladeb a Expansion
Rejstiik/StylG) a vSech nastaveni nastroje na USB flash disk jako jeden soubor s ndzvem ,Genos2.bup”.

Pred vyvolanim displeje je tfeba provést vSechna pozadovana nastaveni na pistroji.
Klepnutim na [Backup] uloZite soubor zélohy do kofenového adresare USB flash disku.
Klepnutim na [Restore] vyvolate zélozni soubor a viechna data a nastaveni budou nahrazena.
Pokud chcete zahrnout Audio soubory, nejprve zaskrtnéte policko ,Include Audio files”.

POZNAMKA
« Pfed pouzitim jednotky USB flash si prectéte cast ,Pripojeni USB zafizeni” v uzivatelské prirucce.
« Konektor [USB TO DEVICE] pod pfistrojem nelze pouZit pfi zélohovani nebo obnové dat.

POZNAMKA

« « UzZivatelska data, jako jsou Rejstfiky, Skladby, Styly a Registra¢ni pamét, muizete zélohovat jejich zkopirovanim jednotlivé na USB flash disk na obrazovce
File Selection.

« Pokud celkova velikost cilovych dat pro zdlohovani piekroci 3,9 GB (kromé zvukovych soubor), funkce zalohovani neni dostupna. Pokud k tomu dojde,
zalohujte uzivatelské data zkopirovénim polozek jednotlivé.

Dokonceni operace zalohovani/obnovy mize trvat nékolik minut. Béhem zalohovani nebo obnovy nevypinejte napajeni. Pokud béhem zalohovani
nebo obnovy vypnete napéjeni, mize dojit ke ztraté nebo poskozeni dat.
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Setup Files — Ukladani a nacitani

U nize uvedenych polozek mizete ulozit své plvodni nastaveni na uzivatelskou jednotku nebo jednotku USB flash jako jeden
soubor pro budouci pouziti. Pokud chcete ulozit soubor nastaveni na USB flash disk, ujistéte se, ze jste USB flash disk nejprve
pfipojili ke konektoru [USB TO DEVICE].

POZNAMKA
Pred pouzitim jednotky USB flash si prectéte cast ,Pripojeni USB zafizeni” v uzivatelské pfirucce.

1 Provedte pozadovana nastaveni na pristroji a poté vyvolejte stranku 2/2 displeje Factory Reset/Backup.

2 Stisknéte [Save] u pozadované polozky.

System Parametry nastavené na riiznych obrazovkach, jako je ,Utility”, jsou zpracovéavany jako jeden soubor nastaveni
systému. Podrobnosti o tom, které parametry patfi do Nastaveni systému, najdete v Seznamu dat na webu.

User Effect Nastaveni Uzivatelskych efektd véetné nasledujicich dat Ize spravovat jako jeden soubor.
- Uzivatelské typy efektd (strana 134)

- UZivatelské typy Master EQ (strana 131)

- UZivatelské typy Master Compressor (strana 136)

- Uzivatelské typy Vocal Harmony/Synth Vocoder (strany 123, 127)

- UzZivatelska nastaveni mikrofonu(strana 120)

3 Vyberte pozadovany cil pro ulozeni instalaé¢niho souboru a poté se dotknéte [Save Here].
V ptipadé potreby pfitadte nazev a poté klepnutim na [OK] soubor ulozte.

Vyvolani instala¢niho souboru:
Dotknéte se [Load] poZadované polozky a poté vyberte poZzadovany soubor.
Tovarné naprogramovany stav muizete obnovit vybérem souboru Setup na zalozce ,Preset”.
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5 Ovladani tykajici se Expansion Packu

Obsah kapitoly
Instalace dat Expansion Packti z USB Flash disku 167
Ukladani souboru Instrument Info na USB Flash disk 168

Instalace Expansion Packl (Rozsifujicich bali¢k) vdm umozni pfidat rlizné volitelné Rejstiiky a Styly do slozky ,Expansion” na
uzivatelsky disk User. Tato ¢ast pokryva operace, které mohou byt nezbytné pro pfidani nového obsahu do pfistroje.

Instalace dat Expansion Packt z USB Flash disku

Soubor, ktery obsahuje pfibalené rozsitujici balicky (,***.ppi“ nebo ,***.cpi”), které se maji nainstalovat do pfistroje, se nazyva
,soubor instalace bali¢ku”. Do pfistroje |ze nainstalovat pouze jeden instala¢ni soubor Pack. Pokud chcete nainstalovat vice
rozsitujicich balicka, sbalte balicky dohromady na vasem pocitaci pomoci softwaru ,Yamaha Expansion Manager”. Informace o
pouziti softwaru naleznete v prilozené prirucce.

UPOZORNENI

Po dokonc¢eni instalace budete muset pfistroj restartovat. Ujistéte se, Ze jste pfedem ulozZili vSechna aktualné upravovana data, jinak budou
ztracena.

POZNAMKA

« Pokud rozsitujici balicek jiz existuje, mizete jej prepsat novym v kroku 4 nize. Stavajici data nemusite pfedem mazat.
Soubory rychlé instalace ,***.pqi” nebo ,***.cqi” vdm umoznuji pfidavat data tak rychle, jak to vase kapacita Voice Wave umoznuje. Pfed pouzitim
¥ pgi” nebo ,***.cqi” musite do pfistroje ulozit ,***.ppi” nebo ,***.cpi”.

suonesadQ paie|ay yoed uoisuedxy

1 Pripojte USB flash disk obsahujici poZadovany instala¢ni soubor Pack Installation (“***.ppi”, “***.cpi”,
“*%* pqgi” nebo “***.cqi”) ke konektoru [USB TO DEVICE].

Vyvolejte displej ovladani pomoci [MENU] - [Expansion].
Stisknéte [Pack Installation] pro vyvolani displeje File Selection.

Vyberte pozadovany instala¢ni soubor Pack Installation.

vi A W N

Ridte se instrukcemi na displeji.

Tim se nainstaluji vybrand data bali¢ku do slozky ,Expansion” na disku User.

POZNAMKA
Pokud chcete smazat data rozsifujiciho bali¢ku z pfistroje, naformatujte User disk (strana 163). Pamatujte, Ze tim smazete viechna ostatni data na
User disku.

°sr s

Skladba, Styl nebo Registra¢ni pamét obsahujici rozsifujici Rejstfiky nebo Styly

Skladba, Styl nebo Registra¢ni pamét obsahuijici jakékoli rozsitujici Rejstiiky nebo Styly nebudou znit spradvné nebo je nelze
vyvolat, pokud v nastroji neexistuji data rozsifujiciho bali¢ku.

Doporucujeme, abyste si zapsali ndzev rozsitujiciho balicku, kdyz vytvéfite data (Skladba, Styl nebo Registra¢ni pamét) pomoci
rozsitujicich Rejstiikl nebo Styl{, abyste v pfipadé potieby mohli rozsifujici balicek snadno najit a nainstalovat.
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Ukladani souboru Instrument Info na USB Flash disk

Pokud ke spravé dat Bali¢kl pouzivate software ,Yamaha Expansion Manager”, mozna budete muset nacist soubor Instrument
Info z nastroje, jak je popsano nize. Informace o pouziti softwaru naleznete v pfilozené pfirucce.

1 Pfipojte USB flash disk ke konektoru [USB TO DEVICE].

POZNAMKA
Pfed pouzitim jednotky USB flash si prectéte ¢ast ,Pripojeni USB zafizeni” v uzivatelské piirucce.

Vyvolejte displej ovladani pomoci [MENU] - [Expansion].
Stisknéte [Export Instrument Infol.
4 Ridte se instrukcemi na displeji.

Tim se soubor Instrument Info ulozi do kofenového adresare na USB flash disku. Ulozeny soubor se
jmenuje ,Genos2_Instrumentinfo.n27".
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Obsah kapitoly

Pfistup na User disk Genos2 z pocitace (rezim USB Storage) .... 169

Vybér cile vystupu pro jednotlivé zvuky (Line Out) 170

Pristup na User disk Genos2 z pocitace
(rezim USB Storage)

Kdyz je nastroj v rezimu USB Storage (USB Ulozisté), soubory Wave a soubory Skladeb Ize prendset mezi uzivatelskym diskem
Genos2 a pocitatem. Kdyz nastroj NENI v rezimu ulozisté USB, Ize pfipojeni USB pouzit pro ovladani MIDI. Rozhrani USB

nezpracovava primo audio signaly.

POZNAMKA
Rezim ulozisté USB Ize pouzit s Windows 10 (32/64 bit), 11 (64 bit) nebo Mac OS 10.15/11/12/13.

Pred vstupem/ukonéenim rezimu ulozisté USB provedte nasledujici.

« Ukoncete vsechny aplikace

« Pokud pfistroj NENI v rezimu Glozisté USB, ujistéte se, Ze nejsou pfenasena data z Genos2.

« Pokud je nastroj v rezimu USB Storage, ujistéte se, Ze neprobiha zadna operace ¢teni nebo zapisu souboru.
« Pokud je pfistroj v rezimu tlozisté USB, bezpecné odstrarite ikonu Genos2 z hlavniho panelu Windows.

SUOI1DUUOD)

1 Zapnéte pocitac.

2 Zapnéte Genos2 a soucasné podrzte tlacitko [PLAYLIST], abyste vstoupili do rezimu ulozisté USB.

Kontrolka SIGNAL na panelu blika zelené v reZimu ulozisté USB.

0]

+Q®ﬁ>

POZNAMKA
V rezimu Ulozisté USB nelze nastroj ovlddat.

3 Spravujte soubory/slozky na uzivatelské jednotce Genos2 pomoci pocitace.

UPOZORNENI
- Nepfejmenovavejte, neodstranujte ani nepresouvejte existujici slozky pfi pfistupu k uzivatelské jednotce prostfednictvim rezimu ulozisté USB.
« Nevstupujte do slozky AUDIOREC.ROOT obsahujici audio soubory, které jste nahrali. Pokud ke slozce pfistoupite nebo v ni provedete zmény
(ptesunuti slozky nebo zkopirovani nékterych souborti ve slozce atd.), vase diilezita data budou smazana nebo poskozena.

4 Chcete-li ukoncit rezim tlozisté USB, vypnéte Genos2.
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Vybér cile vystupu pro jednotlivé zvuky (Line Out)

Muzete pfifadit libovolny poZadovany part nebo zvuk bicich/perkusnich néstrojd kterémukoli z konektort LINE OUT pro
nezavisly vystup. Provozni displej Ize vyvolat pfes [MENU] - [Line Out].

Panel strana

Drum&Percussion

Main Sub1
[L/L+R.R] [t

Right1
Right2

Right3

Left

Mic

Audio Link Multi Pad
Multi Pad1

Multi Pad2

[~B=C C K K KKK &

Drum&Percussion strana

#" Line Out

Panel Drum&Percussion

Sub2
[R]

Main Sub1  Sub2
[L/L+R.R] [L] [R]

Depends

Instrument On Part

Bass Drum
Snare Drum
Hi-Hat

Tom

Crash Cymbal
Ride Cymbal
Cymbal

Latin Percussion

0O SRR T TS

(1] Panel, Drum&Percussion Prepina zobrazenou stranku: Panel (Panelové party) nebo Bici a perkusni nastroje.

(2] Sub3-4, AUX Out Prepina zobrazené menu: Sub3-4 nebo AUX Out. Tim se také ve skutec¢nosti méni role
jackl LINE OUT SUB 3-4 nebo jacki AUX OUT.

(3) Depends on Part Kdyz je toto zaskrtnuto, vybrany bici nastroj bude vystupovat pres jacky nastavené na

(pouze Drum&Percussion strana)| strance Panel.

(4] Main ([L/L+R, R]) Kdyz je toto zaskrtnuto, vybrany part/bici nastroje budou vystupovat z konektord LINE
OUT MAIN, PHONES a volitelného reproduktoru.

(5) Sub1-Sub4 ([L], [R]) Kdyz je zaskrtnuty jeden z téchto sloupct (jackd), vybrany part/bici nastroje budou
vystup pouze z vybranych konektor( SUB.
POZNAMKA
Na zvukovy vystup z konektord SUB Ize pouzit pouze efekty Insertion Effect a Vocal Harmony.
Systémovy efekt (Chorus, Reverb, a kdyzZ je efekt variace nastaven na ,System”) se nepouzije.

(6) AUX Out ([L, R]) Toto je automaticky zaskrtnuto, kdyz je zaskrtnuto ,Main“. Vybrany part/bici
nastroje budou vystupovat z konektor(i AUX OUT.
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Auto Accompaniment.......ceceeveeeeeeneens 75
Auto Power Off 164
B

Backup 165
Balance 146
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Chord Tutor 7
Chorus 135, 146
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Converting 103
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Effect 62,133,135
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EQ 146
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Export 103
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Factory Reset 165
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Freeze 13
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Glide 140
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Guide 77
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Import 103
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Initial Touch 40
Insertion Effect.....oeenne. 55,133,144
Instrument Info 168
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Key Assign Type 58
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Keyboard Setting ........coeeeeeeeecesnenenne 40
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Language 164
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Line Out 170

Live Control 145
Local Control 151
Lyrics 73
M

Main Scale 43,44
Master COMPIreSSOr ......eenreeseresersseanee 136
Master EQ 131
Master Tune 42
MEGAEnhancer 38
MegaVoice 38
Metronome 39
Microphone 120
Mic Setting 120
MIDI 149
MIDI Multi Pad Recording........ccoecceneveen. 64

MIDI Multi Recording
MIDI Song

MIDI Song Recording..........ceceeeeceerunnees 79
Mix 88
Mixer 129
Modulation.......eeeenennnne 53, 140, 147
Mono;Poly 140
Multi Pad 64
Multi Pad Creator ......eeeeecennneee. 64,66
Multi Track Audio File .....ccccoveceunneee 99, 104
Music Finder 118
N
Network 159
Normal (Audio Multi Recording) ........ 107
Normalize 104
Note Limit 31
NTR (Note Transposition Rule)............... 29
NTT (Note Transposition Table)............. 29
o
Octave 41,147
On Bass Note 154
One Touch Setting ....cc.oueeeeceurecernnecennne 142
Organ Flutes 56
OTS Link Timing 1
Overdub (Audio Multi Recording)..... 107,
109
P
Pack Installation File.......ccccccceueessrssenrnee. 167
Pan 61,135, 146
Panel Setup 85
Parameter Lock 163
Part EQ 130
Percussion 144
Phrase Mark Repeat......cocoveemerernsrernrrennns 78
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Pitch 42
Pitch Bend 140, 147
Pitch Bend Range.......ccccoeevenmeceunneceunnecns 147
Playback Setting (SONQ).....coweveuuevermevennne 77
Playback Setting (Style)
Playlist
Play Root/Chord
Portamento 50, 140
Portamento Time.....occveernccunneces 41,147
Punch In Out (Audio Multi Recording)
107
Punch In/Out (MIDI SONQG).....covcrrrrenne. 83
Q
Quantize 27,41, 87
Quick Start 78
R
Realtime Recording (MIDI Song)........... 81
Realtime Recording (Multi Pad)............ 64
Realtime Recording (Style) ......cccoueeeene. 22
Receive Channel 153
Recording (MIDI SONQ) ..cceumereunecernrevennne 79
Registration Freeze.........veeveeeneeerennne 113
Registration Memory.....ccoveneereerreenne 113
Registration Sequence........cuceneunnee 114
Release 54,146
Repeat Playback 70
Re-recording 83
Resonance.......crnciunncne 54,129, 146
Restore 165
Reverb 135, 146
Revo Drums 37
Revo SFX 37
Rotary 56, 141
RTR (Retrigger RUIE) ...vveeveenrreereereennens 31
S
S.Art2 Auto Articulation ........occeeeeenne. 41
Scale Tune 43
Score 71
Search 116
Section Change Timing ......cccoevevvecenennn. 12
Setup File 166
Seznam funkci 4
SFF Edit 28
Skladba 69
Soft 139
Song List 69
Song Position Marker.........comeecnnereenn. 98
Song Recording 79
Song Setting 77
Sostenuto 139
Source Pattern 20
Source ROOt/Chord.......eeeceeecerncrennne 29

Speaker 162

Start/End Points 105
Step Edit (MIDI SONQG) ...coneeuuerenrecerrecenns 89
Step Recording (MIDI Song) ........ceeceune. 89
Step Recording (Multi Pad)......cc.ccone. 66
Step Recording (Style) ....cccceveeeernecernecenn. 25
Stop ACMP 1
Storage 163
Style 6
Style Creator 20
Style Retrigger 147
Style Setting 1
Sub Scale 43,45
Sustain 139
Synchro Stop Window.......venecenens 12
Synth Vocoder 127
System 164
System Effect 135
System Exclusive Message.........ccoo...... 151
T

Tag (Registration Memory).....ccecce. 117
Tap Tempo 39
Tempo 13,148
Text 74
Time 161
Touch Response 40
Touch Screen 163
Touch Sensitivity 49
Transmit Channel .....ocneceinecennees 152
Transpose 42,88
Tremolo 56
TUNING et 41,42,62,147
U

Undo;Redo 102
USB Storage Mode.......ccoveenmeeeuneceennes 169
Utility 162
\'}

Variation Effect 133
Velocity 27
Velocity Limit 49
Version 164
Vibrato 54,56
Vocal Harmony 123
Voice 34
Voice Edit 48,56, 58
Voice Guide 164
Voice Part Setup 35
Voice Set 48
Voice Set Filter 41
Voice Setting 41
VOolUME coooeeeeecrnericeeenns 61,135,139, 146

Volume Balance (Audio Multi Recording)
105

w
Wireless LAN 159
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