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Uzivatelska prirucka

Dékujeme, Ze jste si zakoupili aranzérovou pracovni stanici Yamaha.

Tento nastroj nabizi vykonné funkce pro hrani, véetné vSestrannych efektl a zvukd. Doporucujeme vam pozorné si
precist tuto prirucku, abyste mohli pIné vyuzivat vSech praktickych a pokrocilych funkci nastroje. Také
doporucéujeme tuto pfiru¢ku ulozit na bezpeé¢ném a pristupném misté, budete-li ji chtit kdykoli znovu pouzit.

Pred pouzitim nastroje si preététe ,,BEZPECNOSTNi ZASADY* na stranach 4-5.
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Cislo modelu, sériové ¢&islo, pozadavky na napajeni a dal$i tdaje naleznete na identifikaénim $titku na spodni strané

jednotky nebo v jeho blizkosti. Napiste toto Cislo do pole niZze a uschovejte tuto pfirucku na bezpe€ném misté. V pfipadé
kradeze budete moci nastroj identifikovat.

Cislo modelu

Sériové cislo

(1003-MO06 plate bottom cs 01)
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Informace pro uzivatele tykajici se sbéru a likvidace starych zafizeni

Tento symbol na vyrobcich, obalech nebo doprovodnych materidlech znamend, ze pouzité elektrické a elektronické vyrobky se nesmi
vyhazovat do béZzného domaciho odpadu.
Podle zakona je tfeba je odnést na pfislusna sbérna mista, kde budou nalezité zlikvidovany, obnoveny nebo recyklovany.

Spravnou likvidaci téchto vyrobk( pomahate chranit cenné zdroje a zmirfiovat negativni dopady na zdravi lidi a Zivotni prostredi, které
— vznikaji v disledku nespravné manipulace s odpadem.

Dalsi informace o sbéru a recyklaci starych vyrobkd vam poskytne mistni obecni Gfad, sbérny dvir nebo prodejna, ve které jste vyrobek
zakoupili.

Informace pro podnikatele v Evropské unii:

Chcete-li ziskat dalsi informace o likvidaci elektrickych a elektronickych zafizeni, obratte se na prodejce nebo dodavatele.

Informace o likvidaci v zemich mimo Evropskou unii:
Tento symbol plati pouze v zemich Evropské unie. Chcete-li ziskat informace o spravnych postupech likvidace elektrickych
a elektronickych zafizeni, obratte se na mistni Urady nebo prodejce.

(58-M02 WEEE cs 01)

PSR-SX620 Uzivatelska pfirucka 3



BEZPECNOSTNI ZASADY

NASTROJ POUZIVEJTE AZ PO DUKLADNEM PRECTENI
NASLEDUJICI CASTI
Obzvlasteé v pripadé déti by mél opatrovnik poskytnout potfebné vedeni.

jak spravné pouzivat a zachdzet s produktem je$té pred zahdjenim pouzivani.
Uchovaveijte tuto pfiru¢ku na bezpe¢ném a snadno pfistupném misté pro pozdéjsi potrebu.

A UPOZORNENI

Vzdy postupuijte podle nize uvedenych zakladnich bezpecnostnich zasad, jinak by mohlo dojit k vaznému poranéni nebo
i smrtelnému trazu zplisobenému elektrickym proudem, zkratem, poskozenim, poZarem atd. DodrZuijte (nejen)

nasledujici bezpeénostni zasady:

Zdroj napajeni

» Neumistujte napdjeci kabel ke zdrojlim tepla, jako jsou ohfivace
nebo radidtory. Také kabel pfiliS neohybejte ani jinak
nepoSkozujte. Nepokladejte na néj tézké predméty.

e Za bourky se nedotykejte produktu ani napajeci zastrcky.

e PouZivejte jen napéti uréené pro tento produkt. PoZzadované
napéti je uvedeno na identifikacnim Stitku na produktu.

e Pouzivejte pouze dodany nebo specifikovany napdjeci adaptér
(str. 119)/napajeci kabel.

* Nepouzivejte dodany napajeci adaptér/napajeci kabel s jinymi
zafizenimi.

e Pravidelné kontrolujte zastréku a odstrariujte z ni pfipadné
necCistoty a prach.

o Napdjeci zastrcku radné zasunte do elektrické zasuvky. Pokud je
produkt pouzivan s nespravné zapojenou zastrékou, mlize se na
zastréce nashromdzdit prach a zplsobit pozar ¢i popdleniny na
pokozce.

* Pivolbé mista pro nastroj dbejte na to, aby byla pouzivana
elektrickd zasuvka snadno pfistupna. V pfipadé jakychkoli potizi
produkt okamzité vypnéte pomoci prepinace napajeni a odpojte
zastréku ze zasuvky. | kdyZ vypnete hlavni vypinac, produkt
nebude odpojen od zdroje napdjeni, dokud neodpojite napajeci
kabel z elektrické zasuvky.

* Nepfipojujte produkt k elektrické zasuvce prostfednictvim
prodluzovaci $iidry s vice zasuvkami. Mohlo by dojit ke zhorSeni
kvality zvuku, nebo dokonce ke vzniku pozaru v zasuvce ¢i jejim
okoli.

¢ Pfi odpojovani elektrické zastréky vzdy tahejte za zastrcku, nikdy
ne za kabel. Pfi tahani za kabel by mohlo dojit k poskozeni
kabelu, coz by mohlo mit za nasledek (raz elektrickym proudem
nebo pozar.

o Pokud nebudete produkt pouzivat del$i dobu, nezapomerite
odpojit napajeci kabel od elektrické zasuvky.

Nerozebirat

¢ Produkt neobsahuje Zadné soucasti, které by si uzivatel mohl sam
opravit. NepokouSejte se jakkoli rozebirat Ci upravovat vnitfni
Casti produktu.

Nevystavujte produkt desti, nepouZzivejte jej v blizkosti vody ani

v mokrém Ci vihkém prostredi, ani na néj nestavte zadné nadoby
(napfiklad vazy, lahve i sklenice) s tekutinami. PFi rozliti by totiz
mohla tekutina vniknout otvory dovnitf do produktu. Kapalina,
jako je voda, ktera se do produktu dostane, miiZze zpUisobit pozdr,
Uraz elektrickym proudem nebo selhani.

Napajeci adaptér pouZivejte pouze ve vnitfnich prostorech.
Nepouzivejte jej ve vihkém prostredi.

¢ Nikdy se nedotykejte elektrické zastréky mokryma rukama.

e Neumistujte do blizkosti produktu zadné hofici pfedméty ani
zdroje otevieného ohné, aby se predeslo riziku poZaru.

Bezdratova jednotka

¢ Radiové viny z tohoto produktu mohou mit vliv na elektrické
zdravotnické pristroje, jako je napfiklad kardiostimulator nebo
defibrilator.

- Produkt nepouZivejte v blizkosti zdravotnickych pfistrojd ani
uvnitr zdravotnickych zafizeni. Radiové viny z tohoto produktu
mohou mit vliv na elektrické zdravotnické pfistroje.

- Produkt nepouZivejte v mensi vzdalenosti neZ 15cm (6palcl)
od osob s kardiostimuldtorem nebo defibriltorem.

Piipojeni
o Predtéte si uZivatelskou prirucku k tomuto zafizeni a postupujte

podle pokyn(i v ni uvedenych. NedodrZeni tohoto pokynu mize
zplisobit pozdr, prehiati, prasknuti nebo zavadu.

Pokud produkt funguje nestandardné

e Pokud dojde k jednomu z nésleduijicich problémd, produkt
okamZité vypnéte pomoci prepinaCe napajeni a odpojte zastrcku
od elektrické zasuvky. Poté zafizeni nechejte prohlédnout
servisnim technikem spolecnosti Yamaha.

- Napdjeci kabel nebo zastrcka se jakkoli poSkodi.

- Produkt vyddva neobvykly zapach nebo z néj vychdzi kour.
- Do produktu vnikly néjaké pfedméty nebo voda.

- Pfi pouZivani produktu se nahle prerusi zvuk.

- Na produktu se objevi praskliny nebo jina poskozeni.

DMI-12 1/2
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A VAROVANI

Aby nedoslo k poranéni, poskozeni produktu ¢i jiné majetkové Skodé, vzdy postupujte podle nize uvedenych zakladnich
bezpecnostnich zasad. Dodrzujte (nejen) nasledujici bezpecnostni zasady:

o Nastroj neumistujte do nestabilni polohy ani na misto
s nadmérnymi vibracemi, jinak by mohl spadnout, coZ mize vést
k naruSeni jeho funkcnosti, nebo dokonce ke zranéni.

e Pred pfemistovanim produktu nejprve odpojte vechny kabely,
aby nedo8lo k poSkozeni kabel(l a aby nikdo nemohl o kabely
zakopnout a zranit se.

e PouZivejte vyhradné stojany/police uréené pro tento produkt. Pfi
jeho upeviovani vzdy pouZzivejte jen Srouby, které jsou soucasti
baleni. Jinak by mohlo dojit k padu ndstroje, pfi kterém by se
nastroj poskodil nebo by mohlo dojit k drazu.

Piipojeni

e Pred pripojenim produktu k jinym zafizenim vzdy vypnéte napajeni
vSech zafizeni. Pfed zapnutim nebo vypnutim napdjeni vSech
zafizeni snizte hlasitost vSech zafizeni na minimum.

¢ Na vSech zafizenich nastavte minimdini hlasitost a poté ji
v priibéhu hrani na produkt postupné zvySujte, dokud
nedosahnete poZadované hlasitosti.

Manipulace

» Nevsunujte prsty ani ruce do otvor(l na produktu.

» Nevkladejte do otvor(i na produktu kovové, papirové ani jiné
predméty. Nedodrzeni tohoto pokynu miize vést k pozaru, Urazu
elektrickym proudem nebo zavadam.

e (O produkt se neopirejte, nepokladejte na néj tézké predmety a pfi
pouziti tlagitek, prepinacli a konektord nepouZivejte nadmérnou
silu.

e Nepouzivejte produkt nebo sluchatka delsi dobu pfi vy$3i nebo
nepfijemné Urovni hlasitosti, aby nedoSlo k trvalému poSkozeni
sluchu. Pokud mate potize se sluchem nebo vam zvoni v usich,
navstivte lékare.

e Pred CiSténim jednotky odpojte napajeci zastrcku z elektrické
zasuvky. Nedodrzeni tohoto pokynu miize vést k Urazu elektrickym
proudem.

Spole¢nost Yamaha nezodpovidd za $kody zplisobené nespravnym pouZitim nebo upravenim nastroje ani za ztratu ¢i poskozeni dat.

Pokud ndstroj nepouZzivate, vypnéte jej pomoci vypinace.

I'kdyz je prepinaC [ ¢y] (Pohotovostni rezim / Zapnout) pfepnut do pohotovostniho rezimu (displej je vypnuty), nastroj je stéle miré pod proudem.

Pokud nebudete nastroj pouzivat po del$i dobu, nezapomerite vypojit napajeci kabel z elektrické zasuvky.

DMI-12 2/2
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OZNAMENI

Abyste zabranili nespravnému fungovani nebo poskozeni produktu, poSkozeni dat nebo jiného majetku, fidte se nasledujicimi pokyny.

B Manipulace

Nepfipojujte tento produkt pfimo k vefejnym sitim Wi-Fi nebo

k internetu. Tento produkt pfipojujte k internetu vyhradné
prostfednictvim smérovace chranéného silnym heslem. Informace
0 osvédcenych postupech tykajicich se zabezpeceni ziskéte od
vyrobce smérovace.

NepouZivejte produkt v blizkosti televizoru, rédia, stereofonniho
systému, mobilniho telefonu ani jiného elektronického zafizeni. Tento
produkt nebo jiné zafizeni by totiz mohly generovat rusivé zvuky.

Jestlize tento produkt pouZivate v kombinaci s aplikaci v chytrém
zafizeni, jako je napfiklad chytry telefon nebo tablet, doporucujeme
v daném zafizeni zapnout rezim ,Letadlo”. Vyhnete se tak ruseni
zplisobenému signalem zafizeni. Pokud si letovy rezim zapnete, miize
se vypnout rozhrani Wi-Fi nebo Bluetooth®. Pred pouzitim
zZkontrolujte, zda je toto nastaveni zapnuté.

Produkt nepouZzivejte v praSném prostiedi a nevystavujte jej
nadmeérnym vibracim ani extrémné nizkym ¢&i vysokym teplotdm
(napf. pfimé sluneéni svétlo, blizkost topného télesa nebo interiér
vozidla béhem dne). Mohlo by dojit k deformaci, poSkozeni vnitfnich
soucasti nebo naruseni funkei nastroje. (Ovéreny rozsah provoznich
teplot: 540 °C)

Nepokladeijte na produkt vinylové, plastové ani pryZové predméty.
Mohlo by dojit ke zméné barvy produktu.

Informace o autorskych pravech

V nésledujici ¢asti jsou uvedeny ndzev, udaje o autorech a informace o autorskych pravech skladby predinstalované v tomto nastroji.

Blinding Lights

m Udrzba
o K Cisténi produktu pouZivejte mékkou a suchou (pfipadné mirné

navlhéenou) utérku. NepouZivejte fedidla, rozpoustédia, alkohol, gistici
prostfedky ani vihéené utérky napusténé chemickymi latkami.

m Ukladani dat
o Pri vypnuti produktu se upravené skladby, styly, rejstiiky, data

nastaveni MIDI apod. neuloZi. K tomu dojde také pfi vypnuti napéjeni
funkei automatického vypnuti (str. 17). Ulozte data do paméti produktu
nebo na jednotku USB flash ¢i externf zafizeni jako napf. pocita¢

(str. 28). V pripadé poruchy, pfi nespravném pouZiti atd. vSak mlize
dojit ke ztraté dat uloZenych v produktu. DleZita data proto ukladejte
na jednotku USB flash nebo do externiho zafizeni, napf. do pocitate
(str. 28). Pred pouZitim jednotky USB flash si pfe¢téte ¢st na str. 101.
Aby nedoslo ke ztraté dat z diivodu poskozeni jednotky USB Flash,
doporucujeme zalohovat diilezita data na dal$i jednotku USB Flash
nebo v externim zafizeni, napf. v pocitadi.

Words and Music by Abel Tesfaye, Jason Quenneville, Max Martin, Oscar Holter and Ahmad Balshe

Copyright © 2019 UNIVERSAL MUSIC WORKS, XO MUSIC PUBLISHING LLC, HI-FI ASSET ACQUSITION CO, L.P. GMR,
UNIVERSAL MUSIC CORP., SAL AND CO LP, MXM, WC MUSIC CORP., SONGS OF WOLF COUSINS and BOTA MUSIC
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All Rights Reserved Used by Permission

6 PSR-SX620 Uzivatelskd pfirucka



Dodané prisluSenstvi

Uzivatelska pfirucka (tento dokument)
Online Member Product Registration (Registrace produktu ¢lena
online komunity)
Notovy stojan
Napajeci adaptér®, napajeci kabel*
*V nékterych oblastech nemusi byt k dispozici. Podrobnosti ziskate
u mistniho prodejce produktil Yamaha.

PFipevnéni notového stojanu

Zasurite notovy stojan
do uréenych otvord
podle znazornéni.

Prirucky

S timto nastrojem jsou dodavany nasledujici dokumenty a instruktdzni materialy:

.E Dodané dokumenty

* Uzivatelska prirucka (tento dokument)
Obsahuje stru¢ny popis zakladnich funkci nastroje PSR-SX620.

Online materialy

¢ Reference Manual (pouze v angli¢ting, francouzstiné, némcing, SpanélStiné, portugalStiné, ¢instiné a indonéstiné€)
Popisuje pokrocilé funkce néstroje, které nejsou v uzivatelské ptirucee vysvétleny. Obsahuje napiiklad informace o tom, jak
vytvafet vlastni styly, skladby nebo banky Multi Pad. Dale v ni naleznete podrobné popisy parametrti.

* Data List
Obsahuje seznamy rtiznych dulezitych pfedvoleb, naptiklad pfedvolby pro rejstiiky, styly a efekty, a také informace tykajici se
dat MIDI.

¢ Computer-related Operations
Obsahuje pokyny pro pfipojeni tohoto nastroje k pocitaci a popis operaci spojenych s pfendsenim/piijmem soubort a dat
MIDI.

¢ Smart Device Connection Manual (pouze v angli¢tiné, francouzsting, ném¢iné, Spanél§tiné, portugal§ting,
¢instiné a indonéstiné)
Popisuje, jak nastroj pfipojit k inteligentnim zafizenim, napt. chytrému telefonu, tabletu atd.

¢ MIDI Basics (pouze v angli¢tiné, francouzstiné, ném¢iné a Spanélsting)
Tuto zakladni pfirucku si prectéte, pokud chcete ziskat bliz§i informace o rozhrani MIDI a jeho pouziti.

Tyto materialy 1ze ziskat na webové strance Yamaha Downloads.

PSR-SX620 souvisejici stahovani  https://manual.yamaha.com/mi/rt/psrsx620/downloads/

PSR-SX620 Uzivatelska prirucka
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https://manual.yamaha.com/mi/rt/psrsx620/downloads/

Formaty

f““iz Formét ,,GM (General MIDI)“ je jeden z nejb&zn&jsich formath piitazeni rejsttikti. Format GM System Level 2 je standardni
—— specifikaci, ktera rozsituje piivodni format GM a zvysuje kompatibilitu dat skladeb. Poskytuje zvySenou polyfonii, vétsi
vybér rejstiikl, rozsifené parametry rejstiikl a integrované zpracovani efekti.

Em
m
Z

Format XG piedstavuje vyrazné vylepSeni formatu GM System Level 1 a byl vyvinut spole¢nosti Yamaha specialné za
ucelem poskytnuti vice rejstiikil a variaci, vétsiho vyrazového rozsahu v ramci rejstiikt a efektl a také pro zajisténi
kompatibility dat do budoucna.

Format XF spole¢nosti Yamaha obohacuje standard SMF (Standard MIDI File) o vétsi funkénost a moznost budouciho
roz§iteni. Pii pfehravani souborti ve formatu XF s texty skladeb lze na néstroji zobrazit texty skladeb.

S7vie Format souboru stylu ,,SFF (Style File Format)“ je pivodnim formatem soubort stylu spoleénosti Yamaha, ktery pouziva
it
E jedine¢ny pievadéci systém zajistujici vysoce kvalitni automaticky doprovod vyuzivajici Siroké spektrum akordi. Format
,»SFF GE (Guitar Edition)* je rozsitenim formatu SFF, jez obsahuje zdokonalenou transpozici not pro kytarové stopy.

Informace

m Autorska prava

+ Autorska prava k ,,obsahu”*! nainstalovanému v tomto produktu pati spoleénosti Yamaha Corporation nebo piisluinému drziteli
autorskych prav. S vyjimkou pfipadi povolenych zakony o autorském pravu a dalsimi pfislusnymi zakony, jako je kopirovani pro
osobni potfebu, je ,,reprodukovani nebo §ifeni”*2 bez souhlasu drzitele autorskych prav zakazano. Pti pouZivani obsahu se porad’te
s odbornikem na autorska prava.

* Pokud vytvéfite hudbu nebo vystupujete s obsahem prostfednictvim ptivodniho pouziti tohoto produktu a poté ho nahravate
a distribuujete, povoleni spole¢nosti Yamaha Corporation neni vyzadovano bez ohledu na to, zda je distribu¢ni metoda placena,
nebo je zdarma.

*1: Slovo ,,obsah* zahrnuje pocitacové programy, audio data, data se stylem doprovodu, data MIDI, data ve formatu zvukové viny, data
se zaznamem rejstiiku, notovy zapis, data notovych zapist apod.

*2: Fraze ,,reprodukovani nebo $ifeni* zahrnuje zvefejnéni samotného obsahu v tomto produktu nebo jeho nahravani a distribuci beze
zmén podobnym zplisobem.

B Informace o funkcich / datech nastroje

* V nékterych prednastavenych skladbach byly provedeny upravy délky ¢i aranzma, a proto se nemusi piesné shodovat s pivodni
verzi.

* V tomto zafizeni 1ze pouzivat rizné typy a formaty hudebnich dat. Data je tieba nejprve pfevést na vhodny format ureny pro pouziti
s timto zafizenim. V duisledku toho je vSak nemusi pfehrat presné tak, jak hraci a skladatelé zamysleli.

+ Rastrova pisma pouzita v tomto produktu byla poskytnuta spole¢nosti Ricoh Co., Ltd. a jsou jejim majetkem.

m Informace o této prirucce

* [lustrace a snimky LCD obrazovky v této piirucce slouzi pouze pro ilustracni ucely.

* Windows je registrovana ochranna znamka spolecnosti Microsoft® Corporation ve Spojenych statech a dal§ich zemich.
* Wi-Fi je registrovana ochranna znamka spolecnosti Wi-Fi Alliance®.

* Slovo a loga Bluetooth® jsou registrované ochranné znamky vlastnéné spole¢nosti Bluetooth SIG, Inc. a jakékoli jejich pouziti
spole¢nosti Yamaha Corporation podléha licenci.

€3 Bluetooth

* USB Type-C™ a USB-C™ jsou registrované ochranné znamky spole¢nosti USB Implementers Forum.

» Nazvy spolecnosti a produktl v této piirucce jsou ochrannymi znamkami nebo registrovanymi ochrannymi znamkami pfislusnych
spolecnosti.

m Likvidace

 Pii likvidaci produktu se obrat'te na pfislusné mistni ttady.
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ZAlohovani dat...........ccoveeeiicreeccccce s

Priivodce pracovnim postupem pro hrani na

PSR-SX620 36
1 Rejstiiky — Hra na klavesy — 38
Hrani s reJSTHKY ......veeeeereiisiccise et
Hra s pouZitim rejstiik{ Super Articulation
Vlybeér rejstrikli pro Casti klaviatury............
POUZiti MErONOMU ......cvveeiicicretee et
Zména vySKy tonu Klaviatury ..........ccccoeveeeeveevereererceeeeesnnen
PouZiti joystickU .........cccuvvennee.
Pouziti knoflikd LIVE CONTROL..
PouZiti efektl rejStikl..........ccevereereereieieieee e
Nastaveni citlivosti Ghozu klaviatury ..............ccceeevevevvirrcrerenne.
Pfidani nového obsahu — RozSifujici baliCky .............ccccceeunesee 51
2  Styly - Rytmicky a melodicky doprovod — 52
Hrani stylu s automatickym doprovodem..
Ovladani prehravani Stylli...........cceveveveceeveeereeeeeee e
Nahravani a prehravani posloupnosti akordi — Funkce Chord
Looper (Smycka akorda) ..........ccoeerreerrieerreeerreesee e 57
Zména typu prstokladu akordu............cccceeeececeeeeneecceenne 59
Zapnuti a vypnuti jednotlivych ¢asti stylu........cccovvvvvvccrinnnn. 60
Vlyvolani vhodného nastaveni panelu pro aktualni styl (nastaveni
0ne Touch SEetting)......cccvvvvrvreeenrrririrrreenrre e 61
Nastaveni vyvazZeni hlasitosti mezi ¢astmi .............ccccceveeeunenes 62
Nastaveni deliciho BOdU ...........coocerieeirieniererercrecees 63
Volba akord(i pravou rukou pfi hrani bast levou rukou ............ 64
Vytvareni a tprava styld (Style Creator) ...........c..ccoeeervererennes 65
3 Skladby - Hrani, cviceni a nahravani skladeb — 67
Prehravani skladeb............coveurienienienenereereeseeenes 67
Zobrazeni hudebni notace (notového zapisu) ............cc.ceereneee 69
Zobrazeni textu skladby / teXtU.........cccevevevevvrirerereeeeeeeen 70
Zapnuti a vypnuti jednotlivych kandll skladby ..............cc..c...... 71
Cviceni pro jednu ruku za pouziti funkce priivodce................... 71
Opakované preNravaNi .............ccocevevveeeececveeseceeee e 72

Nahravani vIastni iry...........ccoeeveeveveeieeessseeeeee e 74

4 USB audiorekordér/prehravac — Nahravani a prehravani
audio souborii — 78
Prehravani audio SOUDOI ...........c.ccvevevrerereeieeeesee e 78
Nahravani vasi hry do audio SOUDOIT ...........cceveerveveveeececrerennne 81

5 Mikrofon — Zpév pfi prehravani skladby nebo hrani na
klavesy — 83
Pripojeni MIKIrofonU...........ccvveevrieririerieee e
Pouziti efekti DSP na vase vokaly .
PouZiti funkce Talk (MIUVEN) .......ccueuerereeieeeieeeeeeeeeeereias

6 Fraze Multi Pad - Pfidavani hudebnich frazi do hry - 86
Prehravani frazi Multi Pad
VyuZiti shody akordd..............c.........

PouZiti funkce synchronizovaného spusténi frazi Multi Pad ..... 87
Vytvoreni fraze Multi Pad s audio soubory (WAV) (funkce Audio
Link frazi MUlti Pad) ........cooveveereereereeeeeeeeeeeeeeeseeseeseeseseenens 88

7 Registracni pamét / Seznam skladeb - Ukladani
a nacitani vlastnich panelovych nastaveni — 90
Registrace nastaveni panelu ............cccccoeeneeeinienienieinienns
UloZeni registrani paméti do souboru banky .. .
Nacteni registrovaného nastaveni panelu..............ccececeueuennene
Pouzivani seznamd skladeb pro spravu rozsahlého repertodru
NAStAVENT PANEIU ......c.cvveeeiecvereieieecce e 94

8 Mixer — Nastaveni hlasitosti a tonového vyvazeni— 98
Zakladni postup ....

9 Piipojeni — Pouziti nastroje s jinymi zafizenimi -

Za0NE PANEL.....ceiieiieciriieieee e 100
Pfipojeni zafizeni USB (konektor USB [TO DEVICE]). ...101
Pfipojeni k poCitaCi (USB [TO HOST] konektor) .........ccccvvvenene 103
Pfipojeni k inteligentnimu zafizeni (konektor [AUX IN], USB
konektor [TO HOST], bezdratova sit LAN) .......ccccoevrveeerrennnne 105
Poslech prehravani zvuku z externiho zafizeni prostfednictvim
reproduktoru nastroje (konektor [AUX IN]) ....c.cuevevevrervcerennnne 106
Pfipojeni externiho stereofonniho systému (konektory OUTPUT
L S O
Pfipojeni pedalu (konektory FOOT PEDAL)...

10 Funkce - Uprava globalniho nastaveni a pouzivani
pokrocilych funkei — 111
ZEAKIAANT POSTUD ... e 111
SEZNAM FUNKCH......vvececrcreeeeecce e 112

Diagram funkce Direct Access 113
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Vitejte v PSR-SX620

Vyjimecné vyrazné a realistické rejstriky str. 38

Nastroj PSR-SX620 poskytuje komplexni a zvukové Uzasné realistické rejstriky
a nastroje, které vam umozni tyto rejstiiky vyuzivat pfirozenéji a s vétsim
ddrazem.

Také mUzete pridat nové Rejstiiky instalaci Rozsifujicich bali¢kd, které vyhovuji
vasi hudbé.

Hrani s doprovodem str. 52

Styly nastroje PSR-SX620 umozniuiji hru za pouZiti Siroké nabidky hudebnich

zanrQ s kompletnim doprovodem. Jednoduchym hranim akordd méiZete
automaticky spustit a fidit automaticky doprovod, jako byste hréli

s doprovodnou skupinou pfimo za zady!

AranZzma mUZete ménit okamzité a v redlném Case bé&hem hry vybirat odlidné
variace rytmu a prechodd (véetné Uvodu, zavéru a mezihry).

Navic s funkci smycky akord( mlzete nahrat posloupnost akordd a prehravat

ji ve smy&ce, abyste uvolnili levou ruku. i

o

Zpév pri prehravani skladby nebo hrani na klavesy str. 83

Pripojenim mikrofonu do konektoru [MIC INPUT] nastroj

odesila zvukovy signal zpévu do vestavénych

reproduktorl a mdzete tak nahréat svdj viastni vykon . v ST A
s vysokou kvalitou zvuku. JelikoZ Ize na displeji zobrazit ‘ ; P .
text skladby ¢i notovy zapis, mizete také zpivat ; i
a soucasné hrat na nastroj nebo prehravat skladbu. = = f

o 3 o

Vykonné efekty DSP pro vylepSeni zvuku str. 47

Funkce DSP (Digital Signal Processor — digitalni signalovy procesor)
integrované do nastroje PSR-SX620 podporuiji vysoce kvalitni efekty,

napr. skutecné zkresleni nebo skute¢ny dozvuk. Efekty DSP Ize téZ pouzit
nezavisle na danych partech, napt. kytary, a umozriuji hrat na klaviaturu
dynamicky s efektem kytary se zkreslenym zvukem nebo vas$i hru pfenesou
do koncertniho salu.

10 PSR-SX620 Uzivatelska prirucka



Prehravani a nahravani audia str. 78

Nastroj umoznuje prehravat audio soubory (format WAV)
ulozené na jednotce USB Flash (nebo na pocitadi resp. N
inteligentnim zafizeni). Umozfiuje také na tato zafizeni

jednodu$e nahravat hru jako audio soubory (format WAV)

s vysokou kvalitou zvuku, takze tyto nahravky Ize pak ﬁ&
podle potfeby snadno upravovat v pocitadi a sdilet je pres \/

- )
internet nebo vypalovat na viastni disky CD. g/

Dodejte své hre vétsi dynamiku s vyuzitim frazi Multi Pad str. 86

Fraze Multi Pad Ize pouzit k prehravani fady kratkych pfedem nahranych
rytmickych a melodickych sekvenci. Vyuzitim frazi Multi Pad pfi prehravani

stylll apod. mlzete svoji hru doplnit o ddraz a dynamiku. G‘ 0 :‘3 el /j
Vsestranneé ridici jednotky v realném case str. 45
Dva knofliky LIVE CONTROL, k nimz m{zete priradit

nejraznéjsi funkce, vam nabidnou intuitivni kontrolu nad LIVE CONTROL (
vasi hrou v redliném Gase. Pomoci knoflikd miiZete : .
naptiklad ovladat jasnost (odebrané frekvence) ECZ@ @
prehravaného zvuku nebo upravit tén ¢i zabarveni (témbr) g S
zvuku pomoci EQ (ekvalizér). Dany zvuk tak Ize snadno

upravit, aniz by bylo tfeba prerusovat hru.

Své vystoupeni mizete snadno oviadat také pomoci

joysticku. Pohybem joysticku ve vodorovném sméru I

(funkce Pitch Bend) mizete ohybat tony nahoru a dold,
podobné jako to Ize u kytarovych strun, zatimco pohybem
ve svislém sméru (Modulation) mizete tony hrané na -
klaviature doplnit o efekt Vibrato.

Bluetooth konektivita str. 107

Diky rozhrani Bluetooth si miZete prostrednictvim vestavéného reproduktoru tohoto nastroje poslechnout zvuk
prehravany na zafizeni vybaveném rozhranim Bluetooth, jako je chytry telefon nebo prfenosny audioprehravac. Také
mUZete hrat na klaviaturu souc¢asné s prehravanim téchto zvuka.

Dalsi informace o funkcich a moznostech nastroje PSR-SX620 naleznete v ¢asti Ukazky. str. 19
V ramci ukazek naleznete piehled kvalitnich zvuku, fadu pokro¢ilych funkci a dalsi uzite¢né informace, s nimiz se
naucite dobfe ovladat sviij novy nastroj.
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Pouzivani nastroje PSR-SX620 -
Uplny prehled

Tato &ast obsahuje prehled uziteCnych informaci o Siroké fadé funkci, které jsou u tohoto nastroje k dispozici,

a mistech, kde naleznete nezbytné informace o téchto tématech. Pokud potfebujete pomoc s pochopenim viastnosti,
funkce nebo obsluhy, nebo potfebuijete ziskat zakladni porozuméni tomu, co tento nastroj dokaze a jak jej efektivne
pouzivat, projdéte si tuto ¢ast.

I3 : PSR-SX620 Uzivatelska prirucka (tento dokument). Po tomto symbolu jsou uvedeny nazvy pfisludnych
kapitol. Podrobné informace o kazdé kapitole naleznete v tématu ,Obsah” (str. 9).

. Tento material Ize ziskat z webové stranky spoleénosti Yamaha (viz ¢ast ,Soubory ke stazeni pro model
PSR-SX620“, str. 7).

Pouziti PSR-SX620 samostatné

Vitejte v PSR-SX620

Ovladaci prvky a konektory na
L UP | panelu

Zaklady pouziti

Prdvodce pracovnim postupem

Principy zékladnich funkei a pracovniho postupu
nastroje

v

v

Zakladni pfipojeni a nastaveni nastroje Zprovoznéni

Nastaveni a hrani jedné skladby
« Hrani na klaviatufe se styly
e Zpév pii prehravani skladby

v

DA Pravodce pracovnim postupem

v

Ulozeni a vyvolani ptivodniho nastaveni

v

Snadné sprava velkého repertoaru skladeb

Skladb
[ UP | v

USB audiopiehravaé¢/audiorekordér

v

Nahrani hry na nastroj

v

Pouzivani funkci v rdmci zobrazeni nabidky (pfehled) Seznam funkci

Pfipojeni zafizeni

> PFipoieni
(mikrofonu nebo kytary, jednotky USB Flash atd.) I3 Pripojeni

Pouzivani aplikaci na displeji nabidky (podrobné) >

Tvorba vlastniho ptivodniho obsahu Reference Manual (Referenéni pfirucka) (*)

v

(styly, rejstiiky prostfednictvim upravy piedvoleb,
fraze Multi Pad)

12 PSR-SX620 Uzivatelska prirucka



Pouzivani PSR-SX620 s pocitacem

Pfipojeni pocitace k nastroji

Pfehravani soubort se skladbami MIDI v po¢itaci
pomoci rejstrikd nastroje

v

DA Piipojeni

Nahravani hry na klavesy do pocitace

\AA 4

Ziskani rozsifujicich balickt od spolecnosti Yamaha
(tzv. ,,Premium Pack®)

v

Computer-related Operations (*)

https://manual.yamaha.com/mi/rt/

Sprava dat pro rozsifujici balicky

v

psrsx620/product/

Instalace dat rozsifujicich balicki do nastroje

v

Tvorba vlastnich ptivodnich rozsifujicich balicka

v

EXPANSION EXPLORER (*) Uzivatelska
prirucka

Yamaha Expansion Manager(*)
Uzivatelska prirucka

Tvorba vlastniho pivodniho obsahu:
Tvorba novych rejstiiki zcela od zacatku (za pouziti
vlastnich nahranych audio dat)

v

Instalace dat rozsitujicich balicki do nastroje
(dodatecné pokyny)

v

Yamaha Expansion Manager (*)
Uzivatelska prirucka

Pfenos soubort (skladby, styly, zalozni soubory atd.)

v

v

Pouziti modelu PSR-SX620 s jinymi

zarizenimi

Pfipojeni chytrého telefonu / tabletu k nastroji

Reference Manual (Referencni pfirucka) (*)

: TR0 e sou S st : + D

v

DA Pripojeni

Ziskani aplikaci pro chytra zafizeni a jejich pouziti
spolu s nastrojem

v

Smart Device Connection Manual (*)

Pfipojeni audio zafizeni k nastroji pomoci pfipojeni
Bluetooth

v

Stranky jednotlivych aplikaci naleznete na
nasledujici webové adrese:
https://manual.yamaha.com/mi/rt/

psrsx620/overview/

v

DA Pripojeni

PSR-SX620 Uzivatelska prirucka
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Ovladaci prvky a konektory na panelu

B Horni panel

)
............ @®YAMAHA
00 e (]
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"REGISTRATION MEMORY

IBS C4| D4
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(IO1]
\_ o= C1 E1| F1 B1 | C2 E2 B2 | C3 E3

© Piepinaé [ ()] (Pohotovostni rezim/Zapnout) ... Str. 16 ® Tiagitko [USB AUDIO PLAYER]

Zapne napajeni nebo uvede nastroj do pohotovostniho rezimu. (Audioprehravaé¢ USB).. Str. 78
© Otoény ovladaé [MASTER VOLUMEL.............. Str. 17 Vyvold displej pro pfehrdvini audio souborii a nahravdni
Upravi celkovou trovei hlasitosti. vasi hry v audio formatu.
o Tladitko [ASSIGN], knofliky LIVE CONTROL ..... Str. 45 @ Tlacitko [SONG FUNCTION] ......ccceeemerunes Str. 26, 67

Vyvolé nabidku Song Function Menu (Nabidka funkci

Ptifadi funkce a fidi hlasitost zvuku v readlném Case.
skladby) pro volbu skladeb apod.

O Tlaéitka TRANSPOSE [-1/[+] (Transpozice).... Str. 43

Transponuje vysku vSech tonll nastroje v paltonovych krocich. ® .;loysvtiﬁ(k, tlaf':_l'tt'k;) [roglt"-}f;log HOLc?]l """"""" Str. 44
.. ouzi k pouziti funkci Pitch Bend a modulace.

O Tlagitko [METRONOME] str.42 | o Tlaéﬂkop[FADE IN/OUT] St 56
Slouzi k ti ti met . -
oufl, Zaphtt @ Vyphutl meronomu Ovlada postupné zesileni a zeslabeni prehravani stylu/

O Tlagitka [RESET/TAPY/TEMPO [-1/[+] .ccveunen. Str. 56 skladby.
Ovlada tempo piehravani stylu, skladby a metronomu. ® Tiacitko [MIC SETTING] Str. 83
© Tilagitka STYLE pro LTI 71 O Str. 52 Slouzi k vyvolani displeje, ve kterém miZete upravit
Slouzi k vybéru kategorie stylu. nastaveni mikrofonu.
e Tlacitka SONG CONTROL .......cccocemrinmrrncnnnnsnns Str. 68 @ Tladitko [PLAYL'ST] Str. 94
Slouzi k ovladani pfehravani skladby. Umoziiuje vam vytvéiet vlastni seznamy hudebni produkce.
e Tlacitka STYLE CONTROL .......ccovveerveerreeneennens Str. 54 G Tladitko [MENU] Str. 111
Slouzi k ovladani piehravani stylu.

Umozituje provést pokro€ild nastaveni a vytvorit vlastni
@ Tlagitka CHORD LOOPER .........ccceorurerereesennns Str. 57 styly, skladby a fraze Multi Pad.
Ovlada nahravani a pfehravani smycek z funkce Chord Looper.
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e

B Zadni panel

V= +-
outPUT FOOT PEDAL

Podrobnosti o zadnim panelu najdete na str. 100.

UsB +<-

70 DEVICE 70 HoST MIC INPUT AUX IN

9] @

(o3 VAE=To F=Te 0] o V7|V Str. 22.

@ Tlagitko [MIXER/EQ] Str. 98
Vyvola rizna nastaveni ¢asti klaviatury, stylu a skladby.

@ Tlagitko [CHANNEL ON/OFF]
(Kanal zapnut/vypnut) ......cccceeccmrrnssmssnssanns Str. 60, 71
Vyvola nastaveni pro zapnuti nebo vypnuti kanalt stylu/skladby.
@ Tlagitko [BALANCE] Str. 62
Vyvola nastaveni pro vyvéazeni hlasitosti jednotlivych parta.
@ Tladitka REGISTRATION MEMORY ................ Str. 90
Slouzi k registraci a vyvolani nastaveni panelu.

@ Tladitka VOICE (Rejstfik) pro vybér rejstfiku....Str. 38
Slouzi k vybéru kategorie rejstiikt.

@ Tladitko [OTS LINK] (Propojeni OTS) .....cc.u.e. Str. 61
Zapne/vypne funkci propojeni OTS.
& Tlagitka ONE TOUCH SETTING .....cccceeeeerrenenns Str. 61

Vyvolaji pfisluiné nastaveni panelu pro dany styl.

= )
\ 7
\\
I -

@ VOICE eFFECT
E4 || F4 ll B4 CSI E5| F5 B5 | C6 )
—

@ Ovladaci prvky displeje LCD a dalsi souvisejici @ Tladitka VOICE EFFECT (efekt rejsttiku) ....... Str. 47

Slouzi k aktivaci riiznych efektii pro pouziti béhem hry na
klavesy.

& Tlagitka PART SELECT (Volba &asti)......cc..... Str. 41
Slouzi k vybéru ¢asti klaviatury.

@ Tlagitka PART ON/OFF
Slouzi k zapnuti nebo vypnuti ¢asti klaviatury.

@ Tlagitka UPPER OCTAVE [-1/[+] ceeeeeerususasenenss Str. 43
Slouzi k posunuti vysky tonu klaviatury v krocich po oktavéch.

€ Tlagitka MULTI PAD CONTROL
(Ovladani frazi Multi Pad) .......ccccveeriemnseeriannns Str. 86
Slouzi k vybéru a prehrani rytmickych ¢i melodickych frazi
Multi Pad.

@ Konektor [PHONES]
Slouzi pro pfipojeni sluchatek.

Nastaveni panelu

Pomoci ovladacich prvki na panelu miZete upravit riizna nastaveni podle
uvedeného postupu. Upravé téchto nastaveni ndstroje se v této prirucce
obecné fika ,panel setup / panel settings” (nastaveni panelu).
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Zprovozneni

Pozadavky na napajeni
Napajeci adaptér ptipojte podle pokyni na obrazku.

Konektor DC IN
(str. 100)

Elektricka zasuvka

S

Napajeci kabel

Napajeci - %M
adaptér

Typ zéstrcky a zasuvky zavisi na
prisluséné oblasti.
/\ UPOZORNENI

¢ Pouzivejte pouze uréeny napajeci adaptér (str. 119). Pfi pouZiti nespravného adaptéru napajeni by mohlo dojit k poSkozeni nastroje nebo k jeho
prehfivani.

 Pii volbé mista pro nastroj dbejte na to, aby byla pouzivana elektricka zasuvka snadno piistupna. V pfipadé jakychkoli potiZi nastroje okamzité
vypnéte napajeni a odpojte zastréku ze zasuvky.

POZNAMKA

PFi vypindni adaptéru napdjeni tento postup provedte v opaéném poradi.

Zapnuti a vypnuti napajeni

] Otoéte oviadagem hlavni hiasitosti [MASTER VOLUME] do
polohy ,,MIN¥“.

— —

® O coooo oo ooooo
Soooo o o ooooo
=
00 0 coooo o5 cooo
==} ==

o coo
oooo  oSsS G © o588

oooo oo oooo oo
000 00000000000 00000000 000000

2 stisknutim prepinace [ (h] (Pohotovostni rezim / zapnout) OZNAMENI

MASTER VOLUME

nastroj zapnéte. —
X | oo o i . i Pfi zapinani napajeni
Jakmile se zobrazi hlavni displej, mtzete upravit hlasitost a hrou na klavesy nepouzivejte pedal, nepohybujte
nastaveni ovéfit. joystickem atd. Mohlo by to
narusit funkénost nastroje.
3 Kdyz nastroj prestanete pouzivat, vypnéte jeho napajeni POZNAMKA
pridrzenim prepinace [ ()] (Pohotovostni rezim / zapnout) po

dobu pFiininé 1 sekundy. Dokud se nezobrazi hlavni displej,
neprovadéjte Zadné Ukony, nehrajte
na klavesy ani nevypinejte napajeni.

/\ UPOZORNENI

Pokud nastroj vypnete pomoci prepinace napajeni, neustale do néj bude proudit elektfina, i kdyz jen
minimalni mnoZstvi. Pokud nebudete nastroj pouzivat del$i dobu, nezapomeiite odpojit napajeci kabel
od elektrické zasuvky.
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OZNAMENI

Jestlize pravé nahravate ¢i upravujete néjaké polozky nebo je zobrazena zprava, napajeni nelze vypnout, a to ani stiskem prepinace [ ()]
(Pohotovostni rezim / zapnout). Jestlize budete chtit vypnout napajeni, vyékejte, nez se dokonéi nahravani ¢i ipravy nebo zaviete zpravu,

a stisknéte prepinac [ () ] (Pohotovostni rezim / zapnout). Jestlize potiebujete nastroj vynucené vypnout, stisknéte a podrzte piepinac [ ()]
(Pohotovostni rezim / zapnout) déle nez 3 sekundy. Méjte na paméti, Ze vynucené vypnuti miize vést ke ztraté dat nebo poskozeni nastroje.

Nastaveni funkce automatického vypnuti

Aby se zbyte¢né nespotiebovavala energie, je nastroj vybaven funkci automatického
vypnuti, ktera automaticky odpoji napajeni v ptipad€, ze nastroj neni uréitou dobu
pouzivan. Doba, ktera ub&hne pted automatickym vypnutim, ¢ini ve vychozim
nastaveni pfiblizné 15 minut. Toto nastaveni v§ak miZete zménit v karté Common
na strance System. Podrobnosti naleznete na str. 112.

Deaktivace automatického vypnuti (jednoducha metoda)

klaviatufe. Kratce se zobrazi zprava a nastroj se spusti s deaktivovanou funkci
automatického vypnuti.

T
- Q

Nastaveni hlavni hlasitosti

OZNAMENI

Jestlize dojde k automatickému
vypnuti nastroje, aniz by byla
ulozena data na jednotku User
nebo USB, budou tato data
ztracena. UloZte proto data dfive,
nez dojde k vypnuti napajeni
(str. 28).

Jakmile za¢nete hrat, miizete pomoci oto¢ného ovladaée [MASTER VOLUME] upravit hlasitost vSech zvuki

klaviatury.
MASTER VOLUME
rd
/\ vAROVANi

NepouZivejte nastroj delSi dobu pfi vysoké hlasitosti. Mohlo by dojit k poSkozeni sluchu.

PSR-SX620 Uzivatelska prirucka 17
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Pouziti sluchatek

Ptipojte sluchatka ke konektoru [PHONES].

— —

© © —oooo oo ooooo
EE==S o= ©Sooos

S0 0 ocoooo o8 cooo
o= == ooo

como o252 B0HEE © =888

oooo oo ocooo ==}
000 00000 000000 00000000 000000

HIHIERNELALE

D ‘

Standardni
zastréka
stereofonnich
sluchatek

PHONES

/\ vAROVANI

Nepouzivejte sluchatka del$i dobu pfi vysoké hlasitosti. Mohlo by dojit k poSkozeni sluchu.

Zména jazyka displeje

Slouzi k nastaveni jazyka (k dispozici jsou anglictina, ¢inStina, némcina, francouzstina, Spanélstina a italStina)
pouzivaného pro zpravy na displeji.

] stisknutim tlaéitka [MENU] vyvolate displej prislusné operace.

— —

© 0 ocoooo oo ocoooo
Socoo o & ooooo
=
©0 0 —coooo [ == R —— Menu
=3 a"c

oo OO0 —2eaaRe== —
oooo oooo  00Doogad 4 cooo
oooo TS cooo oo N
— 000 0000 0000000 00000000 000000

SHTHTCLRDELA

2 Pomoci tlagitka TAB [™] vyvolejte zalozku Obecné.

< T™E »

52

D

Owner Nama

E\@B’ I H 5

3 Pomoci kurzorovych tlaéitek [A][ V][ <€][™] vyberte polozku
System a nasledné stisknéte tlacitko [ENTER].

3

L0 (]
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N

Stisknéte tla¢itko TAB [«] a vyberte kartu Common.

O

Pomoci tlacitek [3 A V]/[4 A V] vyberte pozadovany jazyk
a podle potreby jej upravte.
Opakovanym stisknutim tlacitka [EXIT] se vrat'te na hlavni disple;j.

Prehravani ukazek

Ukazka jednoduchym zptisobem piedstavuje funkce a vlastnosti nastroje a dynamicky piedvadi jeho vysoce
kvalitni zvuk.

] stisknéte tlagitko [MENU] pro zobrazeni obsluzného displeje
(Menu1).

MENU

= CJ
558 U %

oooo oo ooos oo
— 0000000 0000000 00000000 000000

HELHR PR EDEH

2 Pomoci kurzorovych tlaéitek [A][ V][ <€][™] vyberte polozku
Demo (ukazka) a nasledné stisknéte tlacitko [ENTER].

Bude prehrana ukazka.
Prehravani zastavite tlacitkem [EXIT].

PSR-SX620 Uzivatelska prirucka
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Zaklady pouziti

° 4/4 =170 S.Art

(3) gAD

Konfigurace hlavniho displeje

Po zapnuti napajeni se zobrazi hlavni displej. Na tomto displeji jsou pfehledné zobrazena aktualni zakladni
nastaveni, napiiklad vybrany rejstfik a styl. Hlavni displej bude ve vét§in€ piipada zobrazen i pfi hfe na nastroj.

POZNAMKA

S.Art Hlavni displej miZete rychle vyvolat
- stiskem tlacitka [DIRECT ACCESS]
ThrowbackPop =-+ ConcertGrand a nasledné tlagitka [EXIT].

SeattleStrings

MULTI
Shaker&Tambourine VP Soft

Mew Song
(4] P (6

4=120 Flat

00

New Bank

© Nazev stylu a souvisejici informace
Zobrazi nazev aktualné vybraného stylu, takt a tempo (str. 52). Pokud nastavite
tlacitko [ACMP] (Doprovod) do zapnuté polohy, zobrazi se akord uréeny
v akordické ¢asti klaviatury.

© Nazev rejstiiku
Umoziuje zobrazit nazvy rejstiikt, které jsou aktualné nastaveny pro casti
Rightl, Right2 a Left (str. 41). Zobrazi se nazev ¢asti, jez je momentalné
vybrana pomoci tlacitka PART SELECT.

© Nazev banky Multi Pad
Zobrazuje nazvy pro vybrané banky frazi Multi Pad (str. 86).

O Nazev skladby a souvisejici informace POZNAMKA

Zobrazi nazev aktualné vybrané skladby, taktové oznaceni, tempo a takt U modelu PSR-SX620 odkazuje
(str. 67). termin ,Song" (Skladba) na datovy
soubor MIDI, ktery obsahuje data
0 vaSem hrani na klavesy (str. 67).
© Informace o audio souboru

Zobrazi informace o vybraném audio souboru z pfipojené jednotky USB Flash
(str. 78), v€etné uplynulého ¢asu prehravani, nazvu souboru a ikony rezimu
opakovani. Béhem nahravani se zobrazi indikator ,,Rec®. Jestlize je nahravani
audia v pohotovostnim stavu, indikator ,,Rec” blika.

20
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O Typ hlavniho ekvalizéru
Zobrazuje aktualni Typ hlavniho EQ.

@ Nazev banky registraéni paméti
Zobrazi nazev aktualné vybrané banky registracni paméti a Cislo registracni
pameéti (str. 92).

O Registraéni sekvence
Zobrazi se, pokud je aktivni registra¢ni sekvence. Podrobnosti o programovani
sekvence naleznete v referencni pfirucce na naSem webu v kapitole 7.

© Tempo

Zobrazi aktualni tempo pii piehravani stylu nebo skladby.

@ Takt/Doba
Zobrazi aktualni pozici (takt/doba) pfi prehravani stylu nebo skladby.

@ Doba

Udava aktualni dobu piehravani.

@® Horni oktava
Zobrazi velikost posunu oktavové hodnoty (str. 43).

® Transpozice
Zobrazi hodnotu transpozice v pultonovych jednotkach (str. 43).

Konvence pokynt pro tuto pfiru¢ku
V této prirucce jsou pokyny s vice kroky uvadény v jednoduse pouzitelné zkracené podobé se Sipkami, které uvadi
spravny postup.

Napi.: [MENU] — TAB [P] General — Cursor buttons [ A]['V ][ 4][®] System — [ENTER] — TAB [«€][P]
Backup/Restore

Vyse uvedeny piiklad popisuje postup s témito péti kroky:

1) Stisknéte tlac¢itko [MENU].

2) Stisknéte tlagitko TAB [P>] a vyberte kartu General.

3) Pomoci kurzorovych tlagitek [ A]['V][4][®] vyberte moznost ,,System*.
4) Stisknéte tlacitko [ENTER].

5) Pomoci tlagitek TAB [][P>] vyberte kartu Backup/Restore.

PSR-SX620 Uzivatelska prirucka
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Oviadaci prvky pouzivané pomoci displeje

Displej LCD obsahuje podrobny popis v§ech aktualnich nastaveni. Zobrazenou nabidku lze vybrat nebo zménit
ovladacimi prvky okolo displeje LCD.

Tlacitka TAB (Karta)

J=170
STYLE
P* | ThrowbackPop

4/4  i:170

Eoo1.1

1/4| R2

dilio - Mo
S.Art

ConcertGrand
S.Art

(«»] (str. 24)

]

SeattleStrings ” ‘l

tlacitka [+/YES][-/NQO]
(str. 23)

Kurzorova tladitka
[AIYI[«™]

(viz dale)

Shaker&Tambourine

New Song
4/4

VP Soft

4=120 Flat

New Bank ” ‘l

Tlagitko [ENTER]
(viz dale)

Datovy ovlada¢
(str. 23)

DIRECT
ACCESS

Tlagitko [EXIT]

(str. 24)
Tlacitko [DIRECT

Tlagitka [1 AV]-[8 A V]
ACCESS] (str. 25) 24)

(str.

Kurzorova tlacitka [A][VI[€][™]

Tato tlacitka slouzi k posouvani kurzoru na displeji.

Na displeji pro volbu souborti (str. 26) slouZi tato tlacitka k posunu kurzoru nahoru, dold, doleva a doprava na
pozadovanou polozku. Samotny vybér polozky provedete stisknutim tlac¢itka [ENTER].

S.Art
ConcertGrand

Iy

-

Pomoci kurzorovych tlacitek
presurite kurzor na
pozadovanou polozku.

O =03

Samotny vybeér polozky
provedete stisknutim tlacitka
[ENTER]. Vybrana polozka se
zvyrazni.

=N
&

Stisknuti datového ovladace
Ize pouzit stejné jako tlacitko

[ENTER].

22

PSR-SX620 Uzivatelska prirucka



Datovy ovladac¢

V zavislosti na vybraném displeji 1ze pouzit datovy ovlada¢ dvéma zptisoby.

e Uprava hodnot parametrti

Datovy ovlada¢ mizete pouzit spole¢né s tlacitky [1 A V] —[8 A V] k upravé parametrii zobrazenych na displeji.

| 1 Metronome Volume : 100 Sound : Bell Off

Time Signature : 4 /1 4

1 2 3 4 5 6 7 8
Otocenim datového ovladace
mUZete upravit vybrany
D parametr.

Vyberte pozadovany parametr pomoci pfislusného

tla¢itka [1 AV]-[8 AV].
Tento prakticky zptisob 1ze pouzit také pro mistni parametry, naptiklad pro tempo a transpozici. Stisknéte prislusné
tlacitko (naptiklad TEMPO [+]) a otocenim datového ovladace zadejte hodnotu.

 Volba obsahovych soubort (rejstfik, styl, skladba atd.)
Ovladani prostiednictvim datového ovladace je téméf totozné s pouzivanim kurzorovych tlacitek. Na displeji pro

volbu soubort (str. 26) nebo na displeji registracni paméti (str. 90) pohnéte otocenim datového ovladace kurzorem
a stiskem tlacitka [ENTER] vyberte samotny soubor.

Ve vétsing pripadu, napiiklad pfi vybéru souboru nebo polozky popsané v této uzivatelské pfirucce, se
k jednoduchému ovladani pouzivaji kurzorova tlacitka [ A ][V ][<4][®]. PouZit viak miZete také jiné postupy.

Tlaéitka [+/YES] [-/NO]

Tato tlacitka slouzi k upravé hodnot nebo vybéru moznosti ,,Yes“ nebo ,,No“ ve POZNAMKA
zprave uvedené na displeji apod. Tlaitka miiZete pouzivat také

Chcete-li obnovit vychozi nastaveni pozadované hodnoty, stisknéte obé tato tlacitka kvjbéru rejstrikd, styld apod. bez
N N nutnosti pouzivat tlacitko [ENTER]. To
soucasne. je uZitetné v piipadé, 7e chcete jen
kratce vyzkouset, jak zni nékteré
rejsttiky nebo styly.

| MEEEIE Harmeny/ Ar ~/No +/YES

1 Reverb Depth : 13 Charus Depth : 0 D :
DSP Depth : Off Fanel Sustain : 116

Tlacitka |ze pouzit k Upravé
hodnoty nebo zméné nastaveni
vybrané polozky.
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Tlagitka TAB [€][>]

Tato tlacitka slouzi pfevazné k ptrepinani stranek displejt, které jsou v horni ¢asti opatieny ,.kartami®.

& Right1 Voic

SArt .
ConcertGrand ==

sothTine
K== Electricpiano

== TremoloSui

Effect Voice L 1] [
Type Set Demo File

Tlagitko [EXIT]

Stisknutim tla¢itka [EXIT] se vratite na pfedchozi disple;j.
Opakovanym stisknutim tlacitka [EXIT] se vratite na hlavni displej (str. 20).

EXIT %

Tlagitka [1 AV]-[8 A V]

Tlacitka [1 A'V]—[8 AV¥]slouzi k volb& moznosti nebo tipravé nastaveni (nahoru a doltr) pro funkce zobrazené
ptimo nad nimi. V této piirucee jsou tlacitka nad &isly 1-8 popsana jako [ A] a tla¢itka pod nimi jako [V].

& Rightd Yoice

SArt
ConcertGrand ==

Effect Voice o) [ ]
Type Set Demo File
1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8
V nabidkach zobrazenych v této ¢asti V zobrazeném seznamu nabidek vyberte pomoci
displeje pouzijte tlacitka [1 A] —[8 A]. tlacitek [1 AV¥]—[8 A V] pozadovanou polozku.
V nabidkach zobrazenych v této ¢asti U zobrazenych parametr(i ve tvaru jezdce
displeje pouzijte tlacitka [1 ¥] - [8 V1. (nebo knofliku) mizete zménit pfislusné

hodnoty pomoci tlacitek [1 AVY]-[8 AV].

Chcete-li obnovit pozadovanou hodnotu do vychoziho nastaveni, stisknéte soucasné tlacitka [A] a [V].

24
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Okamzité vyvolani poZadovaného displeje — Direct Access (Primy
pristup)

Pomoci funkce Direct Access muzete jedinym dodateénym stisknutim tlacitka rychle vyvolat pozadovany displej.
Seznam displeji, které 1ze vyvolat pomoci funkce Pfimy pfistup, najdete v ¢asti ,,Diagram funkce Pfimy pfistup®
na str. 113.

1 stisknéte tlagitko [DIRECT ACCESS].
Zobrazi se vyzva ke stisknuti odpovidajiciho tlacitka.

2 Vyvolejte displej stisknutim tlacitka (nebo pohnutim koleckem,
joystickem ¢i seSlapnutim pripojeného pedalu), které odpovida
pozadovanému displeji s nastavenim.

Pokud napiiklad stisknete tla¢itko [METRONOME], zobrazi se displej pro
nastaveni taktu, hlasitosti a zvuku metronomu.

| 1 Metronome Volume : 100 Sound : Bell Off

Time Signature : 4 /1 4

Zpravy na displeji

Nekdy se pti obsluze nastroje zobrazi na displeji zprava (informacni nebo potvrzujici dialog). Jakmile se zobrazi
zprava, stisknéte tlacitko [+/YES] nebo [-/NO], ptipadné jedno z tladitek [| AV¥]—[8 A V] odpovidajicich
uvedené zprave.

Cancel No Yes All Yes

HHE
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Konfigurace displeje pro volbu souborii

Displej pro volbu soubori je uréen pro vybér obsaht (rejstiiku, stylti a dalsich dat) uloZenych jako soubory
V Nastroji.

H Vyvolani displeje pro volbu soubort

Displej pro volbu souborti k vybéru obsahu (rejstiiku, stylu, skladby atd.) vyvolate na hlavnim displeji. Pomoci
kurzorovych tlagitek [ A][ V][ ][P] vyberte pozadovanou polozku a stisknéte tlacitko [ENTER].

Displeje miizete ptipadné vyvolat nasledujicimi zpisoby.

¢ Displej pro volbu rejstfiki nebo soubort stylu
Pomoci jednoho z tlac¢itek VOICE nebo STYLE pro volbu kategorie vyvolejte disple;.

¢ Displej pro volbu soubort skladby POZNAMKA

Stisknutim tlac¢itka [SONG FUNCTION] vyvolate nabidku Song Function Menu ve Displej pro volbu soubori skladby

spodni &asti displeje. Poté vyvolejte displej pomoci jednoho z tlagitek [1 AV ] mazete wyvolat stiskem tlaitka
[DIRECT ACCESS] a nasledné tlacitka

(Select). [SONG FUNCTION].

B Konfigurace displeje pro volbu soubort

_m"_“

- ConcertGrand { Cun(ertGrand

1Tine

= ElectricPiano

Effect Voice

Type Set
1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8
© Umisténi (jednotka) obsahovych souborti POZNAMKA
*Preset.............. Umisténi, kde jsou ulozeny pfedem naprogramované P¥ed pouzitim jednotky USB Flash si
(pfednastavené) obsahové soubory. prectéte Cast ,Pripojent zafizeni USB*
na str. 101.
eUser................. Umisténi, kde jsou uloZeny nahrané nebo upravené obsahové

soubory. Dalsi nainstalované rejstiiky a styly jsou rovnéz
uloZeny zde ve slozce Expansion.

*USB.................. Unmisténi, kde jsou na Jednotce USB flash uloZzeny obsahové
soubory. Zobrazi se, pouze pokud je pfipojena Jednotka USB
flash ke konektoru USB [TO DEVICE].

© Data, ktera Ize vybrat (soubory) POZNAMKA
Na displeji se zobrazuji soubory, které 1ze vybrat. Pokud je k dispozici vice nez Jak predem naprogramované obsahy,
10 souborti, miiZete stiskem tla¢itka pod souborem [1 A], [2 A] atd., které tak i vase viastni obsany jsou

£ 1z xr . o . . . uklédany jako ,soubory”.
odpovida ¢islu stranky (P1, P2...), zménit zobrazenou stranku. Jsou-1i V) y

k dispozici dalsi stranky, zobrazi se tlacitko ,,—“. Pro pfedchozi stranku se
zobrazi tladitko ,<.

© File/Close
V dolni ¢asti displeje pro volbu souborti mizete piepinat indikaci mezi nabidkou File a Close stisknutim
tlagitka [8 W]. Vybérem moznosti File se zobrazi nazvy funkci spravy soubori/slozek (str. 27).
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Vyvolani slozky vyssi urovné
Kdy?Z jsou zobrazeny soubory ve slozce, nad tlacitkem [8 A] se zobrazi,,T*.

Ukazka displeje Preset pro vybér rejstiiki
Pfednastavené (Preset) rejstiiky jsou usporadany ve slozkach podle kategorii.

Zobrazi se dalsi nejvyssi uroven. V tomto piipadé
slozka. Kazda slozka na displeji obsahuije rejstriky
usporadané do kategorii.

Na tomto displeji jsou zobrazeny rejstiiky ve
slozce. Stisknutim tlacitka [8 A] vyvolate dalsi
slozku vy$Si urovné.

Sprava souborti

Pomoci tlaéitek v dolni ¢asti displeje pro volbu souborti miizete ulozit, pojmenovat, POZNAMKA

kopirovat, pfesouvat a mazat soubory a muzete také vytvaret slozky pro spravu P¥ed pouZitim jednotky USB Flash si

soubord. Informace o displeji pro volbu souborti najdete na str. 26. precttetgeoiast »Pripojeni zafizeni USB"
na str. .

Omezeni platna pro chranéné skladby
Prednastavené skladby a vétSina komeréné dostupnych skladeb jsou chranéné proti kopirovani, aby nedoslo k jejich
nelegalnimu kopirovani nebo ndhodnému smazani. Napiiklad pokud zkopirujete prednastavené skladby na jednotku

User, maji v levé horni ¢asti nazvu souboru patfi¢né oznaceni ,,Prot.1“. Tato data lze zkopirovat, pfesunout nebo
odstranit pouze na jednotce User.
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Ukladani souboru

Sva plivodni data (naptiklad nahrané skladby) miZete na displeji pro volbu souborti ulozit jako soubor na jednotku
User nebo USB (str. 26).

1

Na displeji pro volbu souborti vyberte pozadovanou kartu (User POZNAMKA

nebo USB) do které chcete data ulozit pomoci tlacitek TAB Soubory nelze uklédat na karté Preset
[€1[™] ani ve slozce ,Expansion” (str. 51) na
- kartg User.

Pokud chceete ulozit data v ramci stavajici slozky, vyberte zde pozadovanou
slozku.

< TAB =

(o morm .

Ovérte, zda je v dolni ¢asti displeje zobrazena moznost Save.

V piipadg, Ze na displeji zobrazena neni, vyvolate ji stisknutim tlacitka [8 V]

(File).
Stisknéte tlacitko [6 V] (Save). POZNAMKA
Otevie se okno pro zadani znaka. Chcete-li ukladani zrusit, stisknéte
pred provedenim kroku 5 tlagitko
[8 W] (Cancel).
CASE _,@1 ABC2 DEF3 GH4 JKL5 MNO6 OK POZNAMKA
lcon PQRS7 TUV8 WXYZ9 +-0 Symbol Delete Cancel Na karté User zavisi maximalni pocet
soubord, které Ize uloZit, na velikosti
souboru a délce ndzvu souboru.

Zadejte nazev souboru (str. 33).

I kdyz tento krok vynechate, nazev souboru miZzete po ulozeni kdykoli zménit
(str. 30).

Stisknutim tlacitka [8 A] (OK) soubor ulozte.

Pokud jiz soubor s danym nazvem existuje, zobrazi se zprava s dotazem, zda
cheete uvedeny soubor piepsat. Pokud nechcete, stisknéte jedno z tlacitek

[6 AV¥] (No) a zadejte jiny nazev.

Soubor bude ulozen do vybraného umisténi. Soubory jsou fazeny v abecednim
portadi.
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Vytvoreni nové slozky

Podle potieby muzete vytvotit slozky, a usnadnit tak vyhledavani ptivodnich dat.

]I Na displeji pro volbu soubor( vyberte pozadovanou kartu (User
nebo USB) na karté, ve které chcete vytvorit novou slozku
pomoci tlaéitek TAB [4][>].

Chcete-li vytvofit novou slozku ve stavajici sloZce, vyberte zde pozadovanou
slozku.

2 Vv dolni &asti displeje musi byt zobrazena moznost FOLDER
(Slozka).

V piipadg, Ze na displeji zobrazena neni, vyvolate ji stisknutim tlacitka [8 V]
(File).

3 stisknéte tlagitko [7 V] (Folder).
Otevie se okno pro zadani znak.

B vevrolder

CASE —@1 ABC2 DEF3 GHI4 JKLS  MNO6 OK

PQRS7 Tuv8 WXYZ9 +-0 Symbel Delete Cancel

4 Zadejte nazev nové slozky (str. 33).
Pokud jiz nazev slozky existuje, zobrazi se zprava s vyzvou k pfejmenovani.
Stisknéte jedno z tlacitek [7 A VW] (OK) a zadejte jiny nzev.
Vytvorena slozka bude ulozena do vybraného umisténi. Slozky jsou fazeny
v abecednim poradi.

POZNAMKA

Novou slozku nelze vytvorit na karté
Preset ani ve slozce ,Expansion”
(str. 51) na karté User.

POZNAMKA

Do slozky Ize uloZit az 500 soubor(i/
slozek.

POZNAMKA

Na karté User nelze vytvofit vice nez
tfi Urovné sloZek. Maximaini pocet
soubor(i a sloZek, které Ize ulozit, je
zavisly na velikosti soubori a délce
nazvi soubord a sloZek.

POZNAMKA

Chcete-li vytvoreni slozky zrusit,
stisknéte tlacitko [8 W] (Cancel).

OZNAMENI

Nedavejte sloZce nazev
wExpansion“. Pokud nainstalujete
Expansion Pack (str. 51), budou
veskera data ve slozce
»Expansion“ ztracena.
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Pfejmenovani soubori/slozek

Soubory a slozky mtizete pfejmenovat.

1

Na displeji pro vybér soubort vyberte pomoci tlaéitek TAB POZNAMKA
[4][™] pFislusnou kartu (User nebo USB) obsahujici soubor/ Soubory a slozky na karté Preset nebo

slozku, které chcete prejmenovat. ve slozce ,Expansion” (str. 51) na
karté User pfejmenovat nelze.

Ovérte, zda je v dolni ¢asti displeje zobrazena moznost Name.
V piipadg, Ze na displeji zobrazena neni, vyvolate ji stisknutim tlacitka [8 V]
(File).

Stisknéte tlac¢itko [1 ¥] (Name).
V dolni ¢asti displeje se zobrazi okno pro piejmenovani.

Name Select a file/folder. Cancel oK

Pomoci kurzorovych tlacitek [A][V][€][™] pFesurite kurzor na POZNAMKA

pozadovany soubor/slozku a stisknéte tlacitko [ENTER]. Prejmenovani miizete zrusit
stisknutim tlaGitka [7 W] (Cancel).

Stisknéte tlacitko [8 ¥] (OK) pro potvrzeni vybéru souboru/
slozky.
Otevie se okno pro zadani znak.

Zadejte nazev vybraného souboru nebo slozky (str. 33). OZNAMENI
Pokud jiz soubor/slozka s danym nazvem existuje, zobrazi se zprava s dotazem, Nepouzivejte ,Expansion® jako
zda chcete uvedeny soubor ¢i slozku prepsat. Pokud nechcete, stisknéte jedno nazev slozky. Pokud byste

X7 I A nainstalovali Expansion Pack
z tlacitek [6 AV] (No) a zadejte jiny nazev. = o (rozSifujici balicek) (str. 51), byla
Pfejmenovany soubor nebo slozka se zobrazi na displeji mezi ostatnimi by v takovém pipadé viechna
soubory. Soubory a slozky jsou fazeny v abecednim poradi. dtata ve sloZce ,Expansion”

Ztracena.
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Kopirovani nebo pfesouvani soubort

Podle potieby muiizete zkopirovat nebo vyjmout soubory a vlozit je do jiného umisténi (slozky).

1

Na displeji pro volbu souborti vyberte pozadovanou kartu
(Preset, User nebo USB), ktera obsahuje soubor nebo slozku,
které chcete zkopirovat, pomoci tlacitek TAB [«€][»>].

Ovérte, zda je v dolni ¢asti displeje zobrazena moznost Copy
nebo Cut.

V ptipadé, Ze na displeji zobrazeny nejsou, vyvolate je stisknutim tlacitka

[8 W] (File).

Stisknutim tlacitka [3 ¥] (Copy) se polozka zkopiruje,
stisknutim tlacitka [2 V] (Cut) se dana polozka vyjme.

Okno operace Copy/Cut se zobrazi v dolni ¢asti displeje.

POZNAMKA

® Soubory na karté Preset nelze
presunout. Lze je jen kopirovat.

* Soubory ve slozce ,Expansion”
(str. 51) na karté User nelze
kopirovat ani pfesunout.

o Zakoupend data skladeb mohou byt

chrangna proti kopirovani, aby
nedochdzelo k jejich nelegalnimu
kopirovani.

Pomoci kurzorovych tlacitek [A][V][4][»] pFesuiite kurzor na
pozadovany soubor/slozku a stisknéte tlacitko [ENTER].
Stisknutim tlacitka [ENTER] vyberete (zvyraznite) soubor nebo slozku. Vybér
muzete zrusit op&tovnym stisknutim tla¢itka [ENTER].

Stisknéte tlacitko [8 W] (All), cheete-1i vybrat v§echny soubory nebo slozky
zobrazené na aktualnim displeji (véetné ostatnich stranek). Vybér mtizete zrusit
opétovnym stisknutim tlacitka [8 V] (All Off).

Stisknutim tlacitka [7 V] (OK) potvrdte vybér souboru/slozky.

Vyberte cilovou zalozku (User nebo USB) pro vlozeni souboru ¢i
slozky pomoci tlacitek TAB [€][»]

Podle potfeby muiizete pozadovanou slozku zvolit pomoci kurzorovych tlacitek
[A][V][4][™] a stisknout tlagitko [ENTER].

Stisknutim tlacitka [4 V] (Paste) vloZzte soubor nebo slozku
zvolenou v kroku 4.

Pokud jiz soubor/slozka s danym nazvem existuje, zobrazi se zprava s dotazem,
zda chcete uvedeny soubor ¢i slozku prepsat. Pokud nechcete, stisknéte jedno
z tlacitek [6 A VW] (No) a zadejte jiny nazev.

Vlozeny soubor nebo slozka se zobrazi na displeji mezi ostatnimi soubory.
Soubory a slozky jsou fazeny v abecednim poradi.

POZNAMKA

Chcete-li operaci Copy/Move zrusit,

stisknéte tlacitko [6 W] (Cancel).
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Odstranéni souboru éi slozek

Podle potieby muzete odstranit jeden nebo vice soubort ¢i slozek. POZNAMKA
R .. P ° L i Soubory a slozky na karté Preset nebo
1 Na displeji pro vybér souborii vyberte pomoci tlagitek TAB ve sloce ,Expansion* (str. 51) na
[4][™] pFislusnou kartu (User nebo USB) obsahujici soubor/ karte User odstranit neize.

slozku, které chcete odstranit.

2 Ovérte, zda je v dolni ¢asti displeje zobrazena moznost Delete.
V piipadg, Ze na displeji zobrazena neni, vyvolate ji stisknutim tlacitka [8 V]
(File).

3 stisknéte tlagitko [5 V] (Delete).
V dolni ¢asti displeje se zobrazi okno operace Delete.

"'Hmliiﬂ o .
4 Pomoci kurzorovych tlaéitek [A][ V][ <€][™] pFesuiite kurzor na POZNAMKA
pozadovany soubor/slozku a stisknéte tlacitko [ENTER]. Odstrangni miiZete zrugit stisknutim

Stisknutim tlacitka [ENTER] vyberete (zvyraznite) soubor nebo slozku. Vybér tacitka 6 V] (Cance).

muizete zrusit opétovnym stisknutim tlacitka [ENTER].

Stisknéte tlacitko [8 W] (All), cheete-1i vybrat v§echny soubory nebo slozky
zobrazené na aktualnim displeji (véetné ostatnich stranek). Vybér mtizete zrusit
opétovnym stisknutim tlacitka [8 W] (All Off).

5 stisknéte tlagitko [7 V] (OK) k potvrzeni vybéru souboru/slozky.

) Postupujte podle pokynt na displeji.

Odstrani soubor nebo slozku.

Odstrani vSechny vybrané soubory nebo slozky.
*NO....covvrne Neodstrani vybrany soubor ani slozku.
eCancel............. Zrusi operaci odstranéni.

32 PSR-SX620 Uzivatelska prirucka



Zadavani znakii

Tato ¢ast popisuje, jak zadavat znaky za ucelem pojmenovani souborl a slozek. Zadavani znakl se provadi na nize
uvedeném displeji.

1 CASE ABC2 DEF3 GHI4 JKL5 mnos)[ ok | 4
[~ fcon ||PQRS7 TUVE WXYZ9  +-0  Symbol f[Delete Cancel | 3

1 2 3 4 5 6 7 8
1 Typ znaku Ize zménit stisknutim tlacditka [1 A].

Velka pismena, ¢isla a symboly
Mala pismena, ¢islice a symboly.

2 Otoéenim datového ovladace posunte kurzor na pozadovanou

pozici.

3 stisknéte tladitka [2AV]-[6 AV]a[7 A] odpovidajici POZNAMKA
znakum, které chcete zadat. o Nazvy soubort a slozek nesmi
Ke kazdému tlacitku je pfifazeno n€kolik riznych znaki, které se pfepinaji po S t;s:eihgygini’slledujici maky:
kazdém stisknuti tlacitka.  Nazvy souboru mohou obsahovat a?
Chcete-li vybrany znak zadat, posuiite kurzor nebo stisknéte dalsi tla¢itko pro 41 znaki a ndzvy slozek mohou
zadani znaku. Pfipadné muzete chvili pockat. Znak se zada automaticky. obsahovat a7 50 znak.

Vice informaci o zadavani znakt najdete v ¢asti ,,Dal$i operace provadéné se
znaky*“ na str. 34.

4 stisknéte tlagitko [8 A] (OK) pro zadani nového nazvu a navrat POZNAMKA
na predchozi displej.

Chcete-li zadévani znaka zrusit,
stisknéte tlacitko [8 W] (Cancel).
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DalSi operace provadéné se znaky

e Odstranéni znak

Pomoci datového ovladace posuiite kurzor na znak, ktery chcete odstranit,

a stisknéte tlacitko [7 V] (Delete). Chcete-li najednou odstranit v§echny znaky na
fadku, stisknéte a pridrzte tlacitko [7 VW] (Delete).

e Zadavani symbold a mezer

1. Stisknutim tla¢itka [6 ¥] (Symbol) vyvolejte seznam symboli.

2. Pomoci datového ovladace posuiite kurzor na poZzadovany symbol nebo mezeru
a stisknéte tlacitko [8 A] (OK).

¢ Volba vlastnich ikon pro soubory (zobrazeny vievo od nazvu souboru)
1. Stisknutim tla¢itka [1 V] (Icon) vyvolejte displej Icon Select.
2. Tkonu vyberte pomoci kurzorovych tlagitek [ A]['V ][ 4][™] nebo datového
ovladace. Na displeji je nékolik stranek. Pozadované stranky lze vybrat pomoci POZNAMKA
tlacitek TAB [4][»]. Operaci méiZete zrusit stisknutim
3. Stisknéte tlacitko [8 A] (OK) pro pouziti vybrané ikony. tladitka [8 W] (Cancel).

Obnova nastaveni naprogramovaného vyrobcem

Pfidrzte pravou krajni klavesu (C6) na klaviatui'e a zapnéte napajeni nastroje. Dojde tak POZNAMKA
k obnoveni veskerého vychoziho nastaveni nastroje (parametry nastaveni systému). Na nahrané skladby (str. 74),
Podrobnosti o parametrech, které spadaji do nastaveni systému, naleznete na webu rozsifujici balicky (str. 51) a ostatni

soubory uloZené v tomto ndstroji

v tabulce parametrii v seznamu dat. nema obnova nastaveni viiv.

Také mulzete obnovit vychozi hodnoty ur¢itého nastaveni nebo odstranit v§echny soubory nebo slozky na jednotce
User. Vyvolani displeje prislusné operace: [MENU] — TAB [P>] General — Kurzorova tlacitka [ A]['V ][ <4][P]
System — [ENTER] — TAB [4][P] Reset. Podrobnosti naleznete v kapitole 10 dokumentu Reference Manual na
internetovych strankach.
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Zalohovani dat

Ulozenim do jediného souboru na jednotku USB Flash muizete zalohovat v§echna
data ulozena na jednotce User (kromé chranénych skladeb a rejstiikil/styli modulu
Expansion) a v§echna nastaveni nastroje.

1 Pripojte jednotku USB flash ke konektoru USB [TO DEVICE]
jako cilové umisténi pro zalohovani.

2 Vyvolejte displej prislusné operace.
[MENU] — TAB [P] General — Kurzorova tla¢itka [A][V][<4][»] System
— [ENTER] — TAB [«][»] Backup/Restore

« TAB >

[ s
5 6
3 stisknutim tlagitek [5 AV]/[6 AV] (Backup) ulozte data na
jednotku USB Flash.

Jakmile se zobrazi potvrzovaci zprava, pokracujte podle pokynt na displeji.

Obnoveni zalozniho souboru

POZNAMKA

Pred pouZitim jednotky USB Flash si
prectéte Cast ,Pripojeni zafizeni USB*
na str. 101.

POZNAMKA

Na jednotku USB Flash miZete také
podle potfeby zalohovat jednotlivé
soubory na jednotce User, napfiklad
rejstriky, skladby, styly, frdze Multi Pad
a registracéni pamét. Pokyny naleznete
nastr. 31.

POZNAMKA

Podle poteby Ize také jednotlivé
zalohovat systémova nastaveni a
nastaveni MIDI. Vyvolani displeje
prislusné operace:

[MENU] — General — System —
Setup Files. Vice informaci naleznete
v kapitole 10 v referen¢ni pfiru¢ce na
naSem webu.

POZNAMKA

Proces zalohovani a obnovy mize
trvat nékolik minut.

Obnoveni provedete stiskem tlacitek [7 A ¥]/[8 A V¥ ] (Restore) na strance Backup/
Restore (viz vyse). Jakmile se zobrazi potvrzovaci zprava, pokracujte podle pokynt
na displeji. Po dokonceni operace se nastroj automaticky restartuje.

OZNAMENI

Pred obnovenim presuiite
chranéné skladby (uloZené na
jednotce User) na jednotku USB
Flash. Pokud skladby
nepresunete, budou béhem této
operace odstranény. Pokyny
naleznete na str. 31.
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Privodce pracovnim postupem

pro hrani na PSR-SX620

B Rucni vytvareni nastaveni panelu a hrani jedné skladby

Hrani na klaviaturu se styly (automaticky doprovod)

Nastaveni

Optimalni nastaveni panelu pro aktualni styl

(One Touch Setting) ... str. 61

Vyvola nejvhodnéjsi nastaveni panelu (€asti klaviatury, harmonie/
arpeggia nebo fraze Multi Pad) pro vybrany styl.

stylu - O - e = . s nebo - s . . -

... str. 52

Nastaveni rejstiiku ... str. 38
(Nastaveni ¢asti klaviatury)

Nastaveni harmonie/
arpeggia ... str. 47

— nebo — — — — — — — — — — — — — — — — — -

Zpév pri prehravani skladby

Provadeéni nastaveni prehravani skladby ... str. 67

B Ulozeni nastaveni panelu skladby pro snadné vyvolani

B Vyvolani ulozeného nastaveni panelu pro hru

Ulozeni nastaveni panelu skladby do registracni paméti ... str. 91
Podrobné informace o registra¢ni pameéti a bankach registra¢ni paméti naleznete na str. 90.

Vyvolani registra¢nich paméti 1-8 pro soubor banky. (str. 92)

Volba pozadovaného souboru banky registracni paméti

Vyvolani nastaveni panelu pozadované skladby ze seznamu skladeb v jednom kroku
Volba pozadovaného zaznamu seznamu skladeb pro vyvolani odpovidajici pfipojené registraéni paméti. (str. 96)

B Nahravani vlastni hry na klavesy

skladeb atd.

Nastaveni nahravani: Vyvolani registracni paméti ze seznamu
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Nastaveni frazi
Multi Pad ... str. 86

Prifazeni funkci
k ovladacim
prvkiim

... str. 45

Nastaveni \

... str. 83 J

1
1
1
1
1
1
| . \
1 mikrofonu I
1
1
1
1
1
1
1

Hrani se styly
Obsluha béhem hry:
str. 54

Pfifazeni funkci
k ovladacim prvkim
... str. 45

Nastaveni
mikrofonu
... str. 83

registracni pameéti.

Registrace registracni paméti
k seznamu skladeb ... str. 94
Vytvofeni zaznamu seznamu skladeb jako zastupce

Volba pozadované registracni paméti
Vyvolani pozadovanych nastaveni panelu stisknutim tla¢itek registracnich paméti 1-8. (str. 93)

)

Zpév pri prehravani
skladby

Obsluha béhem hry:

str. 67

Uprava seznamu skladeb pro vas
seznam zivé hudebni produkce
Vytvoteni nového seznamu skladeb pro vasi hru nazivo
vybérem skladby ze seznamu prednastavenych skladeb.

Hrani se styly nebo
zpév pri prehravani
skladby

Nahravani MIDI ... str. 74
Nahravani audia ... str. 81

Dalsi nastaveni nahravani

Nahrani vlastni hry
Nahravani vlastni hry
a/nebo zpévu.
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Rejstriky

- Hra na klavesy -

]
=

— — ) Nastroj PSR-SX620 obsahuje fadu vyjimecné
© O ocoooo oo ooooo — .. , , .o ¢ ,vr1 o v v ’
coo o | |22 B 4 realistickych nastroji (rejstikl), veetné klaviru, kytary,
%E-EE 555 W © o858 smyccil, dechovych a Zestovych néstroji a dalsich.
0040000000000 00000000 000000 v , . , . we vewr
fii Kromé toho vam poskytuje néstroje pro piirozenéjsi
s { J { J { { J { a expresivnéjsi prehravani téchto rejstiika.
[ |
Hrani s rejstriky

1 Pomoci jednoho z tlac¢itek VOICE pro volbu kategorie vyberte
kategorii rejstfikti a vyvolejte displej pro volbu rejstfiku.

VOICE
CPANG  ACORDION °'GHOIR* ~_BRASS  WOODWIND * Dalsi rejstiiky
” . ‘l ” ‘l ” ‘l Dal$i nainstalované rejstiiky (str. 51).
GUITAR BASS  SWNTHaPAD  PERC.E [EXPANSION/ ¢ Uzivatelské rejstriky
” “ ” ‘l ” ‘l m m Rejstfiky vytvorfené pomoci funkce pro nastaveni
rejstfiku (podrobnosti naleznete v referenéni
pfiru¢ce na webu) nebo rejstiiky zkopirované na
Prednastavené rejstriky jednotku User (str. 31).

Prednastavené rejstiiky jsou uspofadany ve slozkach podle kategorii. Tlacitka
pro volbu kategorie rejstiikd odpovidaji kategoriim pfednastavenych rejstiiku.

Pokud naptiklad stisknete tlacitko [GUITAR], zobrazi se rizné rejstiiky kytary.

2 Pomoci kurzorovych tlagitek [A][V1[«][»] pFesuiite kurzor na
pozadovany rejstrik a stisknéte tladitko [ENTER].
Ostatni stranky miZete vyvolat stisknutim tlacitek ([1 A]—[7 A])
odpovidajicich ¢islim stranek (P1, P2...) nebo opakovanym stisknutim tlacitka
VOICE pro volbu kategorie rejstiiku.
Stisknutim tlagitka [8 A] (T) vyvolate ostatni kategorie (slozky) VOICE.

alulujo

¥ UREDT

POZNAMKA

Seznam prednastavenych rejstiikl
naleznete v seznamu rejstiikii
v seznamu dat na webu.

POZNAMKA

Vlastnosti rejstfiku jsou uvedeny nad
nazvem prednastaveného rejstriku.
Podrobnosti o téchto vlastnostech
najdete v str. 39.
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3 Zzaénéte hrat.

POZNAMKA

Nézev rejstfiku pro jednotlivé Casti

Tﬂm naleznete na hlavnim displeji (str. 20).

Typy rejstriku (Vlastnosti)

Jednotlivé typy rejstiikt jsou rozdéleny na devét druhd. Specifické vlastnosti téchto rejstiikt a jejich vyhody jsou

popsany nize.

S.Art Voice
(Super Articulation Voices)
(Rejstiiky Super Articulation)

Rejstiiky S.Art vam umozni vytvaret jemné, velmi realistické hudebni vyrazy jednoduse podle

toho, jak hrajete na klavesy nebo pouzivate nozni ovlada¢ v realném cCase. ,,S.Art* je po vybrani

indikovano v levém hornim rohu nazvu rejstiiku na displeji vybéru rejstiiku. Cheete-li si ovéfit,

jakeé techniky hrani jsou u konkrétnich rejstiikt S.Art efektivni, stisknéte tlacitko [6 W] (Info)

zobrazené na displeji vybraného rejstiiku S.Art. Podrobnosti naleznete na str. 40.
POZNAMKA

U nékterych S.Art Rejstiikil z kategorie Piano & E.Piano se ,Info* nezobrazuje ani pfi vybéru, protoZe tyto Rejstriky
reprodukuji detailni zvuky piana, ale ne konkrétni techniky hrani.
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Live Vzorky téchto akustickych zvukl nastroje byly vytvofeny stereofonné a vytvaii tak skutecné
vérohodny a bohaty zvuk s vyraznou atmosférou.

Cool Tyto rejstiiky pouzivaji sofistikované programovani k zachyceni dynamickych struktur a jemnych
nuanci elektrickych nastroji.

Sweet Tyto zvuky akustickych nastroji také profituji ze sofistikované technologie Yamaha a maji
vytiibeny a pfirozeny zvuk.

Drums Jednotlivym klavesam jsou pfifazeny rtizné zvuky bubnu a perkusi a vy je tak mizete piehravat
z klaviatury. Informace o tom, jaky zvuk je pfifazen ke které klavese, naleznete v seznamu ,,bicich
nastroju a efektové soupravy SFX“ v seznamu dat na webu.

SFX Jednotlivym klavesam jsou pfifazeny rizné zvuky specialnich efekti a zvuky perkusi a vy je tak
muzete prehravat z klaviatury. Informace o tom, jaky zvuk je pfifazen ke které klavese, naleznete
v seznamu ,,bicich nastroju a efektové soupravy SFX“ v seznamu dat na webu.

Live Drums Jedna se o vysoce kvalitni zvuky bubntl, které pIné vyuzivaji stereofonni a dynamicky sampling.

Live SFX Jedna se o rizné vysoce kvalitni zvuky specialnich efektl a zvuky perkusi, které plné vyuzivaji
stereofonni a dynamicky sampling.

MegaVoice MegaVoice je specialni format rejstiiku urceny pro pouziti ve stylech a skladbach, nikoli pro zivé

vystoupeni.

Ruzné rozsahy vstupni hlasitosti se pouZzivaji k vybéru vyrazné odlisnych styli hry soucasné a bez

zmény rejstiiku.

Aktualni zvukové mapy pro rejstiiky MegaVoice jsou uvedeny v ¢asti ,,MegaVoices Map*

v seznamu dat na webovych strankach.

POZNAMKA

 Rejstfiky MegaVoice nejsou kompatibilni s ostatnimi druhy rejstiikil. Proto kazda skladba Ci styl, které jste vytvofili na
tomto ndstroji pomoci téchto rejstfik, nebude znit pfi prehravani spravné na néstrojich, které nedisponuii témito typy
rejstrik.

o Rejstiiky MegaVoice znéji rlizné v zavislosti na rozsahu klaviatury, vstupni hlasitosti, citlivosti atd. Pokud zapnete
tlacitko [HARMONY/ARPEGGIO] nebo zménite parametry nastaveni rejstfiku, mlize dochdzet k vyskytu neoCekdvanych
¢i nepozadovanych zvuki.

Seznam pifednastavenych rejstiikti naleznete v seznamu rejstiikd v seznamu dat na webu.

tlacitko [7 V1.

Poslech ukazkovych frazi pro jednotlivé rejstriky
Stisknutim tla¢itka [7 ¥] (Demo) spustite ukazku vybraného rejstiiku. Cheete-1i ukazku zastavit, znovu stisknéte
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Hra s pouZitim rejstfiki Super Articulation

Rejstiiky Super Articulation (S.Art) umoziuji vytvorit komplexni a velice realistické techniky hrani podle toho, jak
hrajete. Ikona [S.Art] se zobrazuje vedle nazvu rejstiiku Super Articulation (S.Art) na displeji vybéru rejstiiku nebo
na hlavnim displeji.

Pridani efektl artikulace hranim na klavesy

Pfi pfehravani tond ve velmi vyrazném legatu (tj. hraje se nota, zatimco piedchozi se stale drzi) nabizeji rejstiiky
S.Art fadu vyhod co do skv¢€lé hratelnosti a kontroly exprese v realném ¢ase — pozoruhodné umi reprodukovat zvuk
a hru na skute¢né hudebni nastroje.

Nap¥.: Rejstiik saxofonu r
Pokud zahrajete ton C a poté sousedici D ve vyrazném legatu, s rejstiikem Saxophone FHWH
bude ptechod mezi tony velice jemny, jako kdyby byly zahrdny hra¢em na saxofon b

jednim dechem. -

Napfr.: Rejstrik kytary I
Pokud s rejstiikem ConcertGuitar zahrajete ton C nasledovany nejbliz§im FHWH
nasledujicim tonem E ve vyrazném legatu s dostatecnym dtirazem, vyska tonu °

sklouzne od ténu C k ténu E. —

POZNAMKA

Jelikoz rejstfiky S.Art maji riizné
Gcinky, nékteré z rejstrikl S.Art
nekoresponduji s hranim v legatu.
Chcete-li si ovéfit, jaké techniky hrani
jsou u konkrétnich rejstfikd S.Art
efektivni, stisknéte tlacitko [6 W]
(Info) zobrazené na displeji vybraného

rejstriku S.Art.

e Ve Ve ] - Ve Ve
Pridani efektu artikulace pomoci pedalu
Efekty artikulace mizete ovladat pfifazenim funkce k pedalu. Seslapnuti pedalu POZNAMKA
spousti riizné efekty hry oddélené od hry na klaviatufe. Napiiklad seslapnutim * Rejstiiky S.Art jsou kompatibilnf
pedélu v piipadé rejstiiku saxofonu miizete vytvatet zvuky nadechu nebo klapek, : e”sm T}‘gﬁg’ég‘éﬁ mﬁéfkttyet%typy
zatimco v pripad€ rejstiiku kytary miizete vytvaret zvuky prazct nebo klepani na dgta skladeb i Stym’ykteré iste na
télo nastroje. Hie lze timto zplsobem efektivné dodat vétsi autentiénost. néstroji pomoc téchto rejstiik(i

vytvorili, v§ak nemusi pfi prehravani
na jinych néstrojich znit spravné.
Rejstriky S.Art znéji rizné

v zavislosti na rozsahu klaviatury,
vstupni hlasitosti, citlivosti atd.
Pokud zapnete efekt harmonie
klaviatury nebo zménite nastaveni
rejstriku, miize dochazet k vyskytu
neocekavanych i nepoZadovanych
Zvuk(.

Pedaly (prodavany samostatné)

Chcete-li ptifadit funkei artikulace k pedalu, vyvolejte displej pomoci nasledujicich
operaci.

[MENU] — TAB [4] Menul — Kurzorova tlagitka [ A]['V][<][™] Controller —
[ENTER] — TAB [d] Foot Pedal

Podrobnosti naleznete v kapitole 9 v referenéni pfiruce na naSem webu.
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Vybér rejstrikii pro ¢asti klaviatury

S rejstiiky 1ze hrat prostiednictvim tii ¢asti klaviatury: LEFT, RIGHT 1 a 2. Tyto ¢asti miZete spojit pomoci
tlacitek PART ON/OFF, a tim vytvofit bohaté znéjici textury nastroju a uzite¢né kombinace pro hru.

PART LoweR UPPER

seLec : Vybér &asti klaviatury a zména rejstiku

LEFT RIGHT1 RIGHT2.

on/oFF : Zapnuti nebo vypnuti ¢asti klaviatury

Cast LEFT Cast RIGHT 2
Cast RIGHT 1
Cast pro levou ruku (LOWER) Cast pro pravou ruku UPPER

Délici bod (ve vychozim nastaveni F$2)

|
¢ Nastaveni jediného rejstriku pro celou klaviaturu: >
Zapnéte &ast RIGHT 1 nebo 2. 5
¢ Hrani dvou odlinych rejstiikd ve vrstvach na celé klaviatuie (vrstva): E
Zapnéte ¢ast RIGHT 1 a 2. @
I
¢ Hrani odli$nych rejstfiki na ¢astech pro pravou a levou ruku na POZNAMKA >I\
kIaviatul"e (rozdéleni klaviatury): Délici bod lze zménit (str. 63). =
§

¢ast LEFT, zatimco horni klavesy (kromé F#Z) se pouzivaji pro ¢asti RIGHT 1 a 2.
Klavesa rozdélujici klaviaturu na ¢ast pro levou a pravou ruku je oznacovana jako
,,délici bod*.

1 stiskem zapnéte tlacitko PART SELECT podle ¢asti, kterou
chcete pouzit.

PART LOWER UPPER

[=5

RIGHT1

onvere 4

SELECT

2 Vyberte rejstiik zvolené casti.
Pokyny k volbé rejstiiku naleznete na str. 38.

3 Zopakovanim krokd 1 a 2 na str. 38 mtizete podle potieby POZNAMKA
vybrat rejstrik pro druhou c¢ast. Vybér rejstiku a nastaveni zapnuti/
vypnuti je mozné uloZit pro kazdou
Cést v registratni paméti (str. 91).
4 stiskem zapnéte tlacitko PART ON/OFF podle ¢asti, které

chcete pouzit.

5 Zacnéte hrat. POZNAMKA

Nazev rejstiku pro jednotlivé Césti
Ellm naleznete na hlavnim displeji (str. 20).
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Podrzeni tonu rejstriku pro ¢ast LEFT (podrzeni levé)

Zapnutim tlacitka PART ON/OFF [LEFT HOLD] (Podrzeni levé) po zapnuti ¢asti LEFT (poloha ON) bude rejstiik
pro ¢ast LEFT podrzZen i po uvolnéni klaves. Rejstiiky bez doznivani, napiiklad smycce, budou stale hrat, zatimco
rejstiiky s doznivanim, naptiklad klavir, budou doznivat pomaleji (jako pfi pouziti pedalu doznivani).

Pouziti této funkce je vyhodné pfi piehravani stylu, protoze zvuk akordu podle prehravani stylu bude zachovan.
Jestlize budete chtit zné&jici rejstiik ¢asti LEFT zastavit, vypnéte piehravani stylu ¢i skladby nebo ukonéete rezim
[LEFT HOLD].

PART LOWER

SELECT

LEFTHOLD

=

ON/OFF

Pouziti metronomu

Metronom muizete spustit nebo zastavit stisknutim tlacitka [METRONOME].

TEMPO

METRONOME

WD

— —
© © =Ss=ss &5 Soooo
b0 0 ooooo |:| ofo cooo

o oo ° =]
dooo  oSoo HHEEEE o o888

oooo [=l=] oooo [=t=}
— 00000000000 000 00000000 000000

SHUTHIRENEHTE DT

e Tlacitka TEMPO [-]/[+] POZNAMKA
Stisknutim tlacitka TEMPO [-] nebo [+] vyvolejte vyskakovaci displej Tempo. Tempo miiZete regulovat také pomoci
Stisknutim tlagitek TEMPO [-]/[+] miiZete sniZit nebo zvysit tempo v rozsahu 5-500 | knofliki LIVE CONTROL. Postup

. TSI o oy < - ritazen funkce ke knoflikim
dob za minutu. Pfidrzenim jednoho z tlacitek mizete hodnotu ménit plynule. gmemete na str. 45.

Soucasnym stisknutim tla¢itek TEMPO [-] a [+] vyvolate vychozi tempo posledniho
vybraného stylu nebo skladby.

Dl_ﬂ # | J=100

0

Zména nastaveni metronomu
Rovnéz mizete zménit takt, hlasitost a zvuk metronomu: [MENU] — TAB [P] Menul — Kurzorova tla¢itka
[A][V][4][»] > Metronome Setting

Vice informaci naleznete v dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.
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Zména vysky tonu klaviatury

Uprava vysky ténu v ptlténech (transpozice)

Tla¢itka TRANSPOSE [-]/[+] transponuji celkovou vysku tonu nastroje (zvuk POZNAMKA
nastroje, piehravani stylt a skladeb atd.) v piltonovych krocich od -12 po 12. Funkee transpozice nemaj viiv na
Souc¢asnym stisknutim tlagitek [+] a [-] 1ze hodnotu transpozice vynulovat. ;eggiﬁé(g;lcfch nastroji ani narejstfiky

TRANSPOSE
© ©0 ooooo oo ooooo
S ===
- + m 00 0 cooog |:| oBo cooo
- = = o o
U cooo o533 WEEEE o oS58

oooo [==] oooo [=t=]
000 0000 0 000 000 00000000 000000

JCBCDEHER DAL

A

Uprava vysky tonti po oktavach

Tlacitka UPPER OCTAVE [-]/[+] umoziuji posunout ladéni ¢asti RIGHT 1 a 2
o oktavu nahoru nebo dold (-3 — 0 — 3).
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Jemné doladéni vysky tonu

Standardné je vyska tonu celého nastroje nastavena na 440,0 Hz s temperovanym
ladénim. Toto zékladni ladéni je mozné zmeénit na displeji, ktery vyvolate pomoci
volby [MENU] — TAB [P>] Menu2 — Kurzorova tladitka [ A]['V ][ <«][»] Master
Tune/Scale Tune — [ENTER]. Vysku ténu je mozné ladit v rozsahu od 414,8 Hz po
466,8 Hz v krocich pfiblizn€ 0,2 Hz. Podrobnosti naleznete v referen¢ni pfirucce na
nasem webu.

Transpozice vysky ténu na displeji Voice Setting
Muzete také provést podrobné nastaveni vysky tonu (oktava a ladéni) pro kazdou ¢ast klaviatury na displeji Voice
Setting, ktery lze vyvolat pomoci nésledujicich operaci.

[MENU] — TAB [ 4] Menul — Kurzorové tlacitka [ A]['V ][<4][»] Voice Setting — [ENTER] — TAB [P>] Tune

Vice informaci naleznete v dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.
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Pouziti joysticku

Mizete posunutim joysticku ve vodorovném (X) nebo svislém (Y) sméru ohybat

vysku tonu nahoru nebo dolt nebo aplikovat efekty modulace. Posunutim joysticku

muzete ovladat zvuk béhem hrani na klaviatufe.

o (WL

¢ X: Funkce Pitch Bend

Pfi hie na klaviaturu ohyba tony smérem nahoru (pohybem joysticku doprava) nebo

dolti (pohybem joysticku doleva). Ve vychozim nastaveni se pouziva na v§echny
Ciésti klaviatury (RIGHT 1-2 a LEFT).

*Y: Modulace

Funkce modulace aplikuje efekt vibrata na tony hrané na klavesach. Ve vychozim
nastaveni se pouziva pro Césti klaviatury RIGHT 1-2.

POZNAMKA

Maximéalni rozsah ohybu ténu

u jednotlivych &asti klaviatury Ize
zménit na displeji vyvolaném pres
[MENU] — Menu1 — Controller —
Setting.

Podrzeni hodnoty modulace (MODULATION HOLD)

Joystick se pii uvolnéni sam vrati do stiedové polohy. Aktualni hodnotu modulace

vsak muzete podrzet stisknutim tlacitka [MODULATION HOLD].

* Pokud je tla¢itko [MODULATION HOLD] zapnuto béhem pohybu joysticku,
hodnota modulace (hodnota na ose Y) je pevnd a zlistane zachovana i po uvolnéni
joysticku.

» Pokud je tlacitko [MODULATION HOLD] vypnuto, hodnota modulace se vrati na
vychozi hodnotu pro Rejstiik kazdého partu. (Pozice joysticku v tom okamziku je
ignorovana.)

POZNAMKA

Kdyz je pro nékterou z ¢asti klaviatury nastaven Rejstiik, tlaGitko [MODULATION HOLD] se automaticky vypne a
parametry Modulation (+) a Modulation (-) se obnovi na vychozi hodnoty.

MMMMMMMMMM

X «H T > +x
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Pouziti knoflikii LIVE CONTROL

Ptifazenim nejriznéjsich funkci ke knoflikim LIVE CONTROL [1] a [2] mGzZete v realném Case béhem hrani
vyuzivat dynamickych variaci. Kazdé nastaveni parametru pfifazenych ke knoflikiim se nazyva ,,Knob Assign
Type* (Typ prifazeni knofliku/kolecka). Existuji tfi typy piifazeni knoflikti (1-3) a Ize je postupné piepinat
tisknutim tlacitka LIVE CONTROL [ASSIGN].

1: Pitadit typ 1

ASSIGN
2: Priradit typ 2 :; “ @ @
o 4 e o, e
3: Prifadit typ 3

Chcete-li upravit typ pfifazeni knofliku/kolecka, proved’te nasledujici operace.

1 Vyvolejte displej Live Control.

[MENU] — TAB [4] Menul — kurzorova tlacitka [A][ V][ ][] Live
Control - [ENTER]
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2
1 2 3 4 5 6 7
2 Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ VY] vyberte typ pfifrazeni POZNAMKA
knofliku/kolecka, ktery si prejete zménit. Cheete-li typ prejmenovat, wyberte
moznost (RENAME)
3 Pomoci kurzorovych tlacitek [«€][P>] vyberte poZzadovany (Prejmenovat) vpravo od nazvu typu

otoény ovladaé k tGpravé a nasledné stisknéte tladitko [ENTER], p“f?ze”".kf"'k“/ko'eéka- K vibéru
lali vyskakovaci displej Pfirazeni. moznosti [ (RENAMID pouite
abyste vyvolali vy piej - kurzorova tlacitka [A][V][<][P]

a poté stisknéte tladitko [ENTER].
e m—
- E*@’

Podrobnosti k zaddvani znakd viz

str. 33.

ot

Value

¥
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7
IIIIIII ENTER IIIIIII

i DALSI STRANKA
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o On

Pomoci tlacditek [1 A V] - [7 A V] vyberte pozadovanou funkci.

Vice informaci o pfifaditelnych funkcich naleznete v referenéni pfirucce na
webu.

Zavrete vyskakovaci displej Prifazeni stisknutim tlacitka [EXIT].

Chcete-li vybrat ¢ast, na kterou bude prifazena funkce pouzita,
pouzijte tlacitka [1 AV]-[7 AV].

Je-li vybrana funkce (napiiklad Volume ¢i Balance), ktera miize provést
podrobné nastaveni, zobrazi se v levém dolnim rohu displeje Detail Setting.
Podrobnosti naleznete v referenéni pfiruce na webu.

Right1 Right2 Style M.Pad Song  Mic .
B o On " \ v
Off Reset
Value
1 2 3 4 5 6 7
Opakovanim krokd 2-6 nastavte jiny typ pfifazeni knofliku/

kolecka.

Nastaveni vybranych typt pfifazeni knofliki/kolecek se obnovi, jakmile se
nastroj vypne. Lze je vS§ak pohodIné ulozit do registracni paméti (str. 90).
Otoéenim knoflikii LIVE CONTROL mUzete ménit zvuk béhem
hry na klavesy, prehravani stylu atd.

LIVE CONTROL

DD © [

Béhem otaceni knoflikii se aktualni stav knofliki zobrazuje na vyskakovacim
displeji v podobé oznameni. Podrobnosti naleznete v referenéni pfirucce na
naSem webu.

EQ High Gair

POZNAMKA

Funkce opétovného spusténi stylu se
vztahuje pouze na hlavni ¢ast stylu.

POZNAMKA

V zavislosti na nastaveni panelu

a pohybu s knofliky nemusf byt zména
hodnot parametru patrnd nebo knoflik
nemusi ani pfi otoceni spravné
reagovat.

POZNAMKA

Pomoci tlacitek (4 AV]/[8 AV
(Reset) obnovite nastaveni vybrané
hodnoty parametru funkce na vychoz,
zatimco pomoci tlacitek [8 A V]
(Reset Value) obnovite nastaveni
véech hodnot parametrd

0 priraditelnych funke.
Vzorky pro kombinace funkci
ASSIGN
TYPE Knoflik 1 Knoflik 2
(Prifadit typ)
Filter Reverb
1 Umoznuje tupravu odebrané frekvence u filtru Upravi hloubku dozvuku.
(Filtr + a rezonance ¢asti RIGHT 1 a 2, ¢imZ se méni Toto Ize také pouZit pouze na uréeny cil.
dozvuk) témbr nebo ton zvuku. Podrobnosti naleznete Otocenim knofliku doprava se hloubka zvétSuje.
v referencni pfirucce na naSem webu.
Attack Release
2 Umoziuje upravu doby, kterd uplyne mezi Umoziuje upravu doby, kterd uplyne mezi
(Nastup + | stisknutim klavesy a dosaZzenim maximalni stisknutim klavesy a doznénim ¢asti RIGHT 1 a 2
uvolnéni) | hlasitosti ¢asti RIGHT 1 a 2. Otoc¢enim knofliku do ztracena. Oto¢enim knofliku doprava se doba
doprava se doba prodluzuje. prodluzuje.
Master Tempo Balance
3 Umoziuje zménu tempa aktudlné vybraného stylu | Nastavi vyvazeni hlasitosti mezi zadanymi ¢astmi
(Master nebo skladby. Rozsah nastaveni se pohybuje od a ostatnimi ¢astmi. Umoziiuje napiiklad ovladéani
T " 50 % vychoziho tempa po 150 %. Otocenim vstupni hlasitost z konektoru [MIC INPUT] /
€mpo knofliku doleva tempo zpomalite a oto¢enim [AUX IN] a vyslednou tGpravu vyvazeni hlasitosti
oy po zp vy p y
vyvaZeni) | joprava zrychlite. s ostatnimi astmi. Podrobnosti naleznete
v referenéni pfirucce na nasem webu.
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Pouziti efektti rejstrikii

Mizete pouzit riizné efekty a vylepsit tak nebo zménit zvuk ¢asti klaviatury (LEFT, RIGHT 1 a 2). Tyto efekty lze

zapnout ¢i vypnout nasledujicimi tlacitky.

VOICE EFFECT

HARMONY/
oy [ susTan DSP.

* HARMONY/ARPEGGIO
Harmonie nebo arpeggio se pouZije u rejstiikll pro pravou ruku. Dalsi informace
naleznete v ¢asti ,,Pouziti funkce Harmony/Echo pro pravou ruku)* dale v textu
nebo ,,Spusténi arpeggia pomoci pravé ruky* (str. 49).

¢ SUSTAIN (Doznivani)
Je-1i zapnuta funkce SUSTAIN, veSkeré tony zahrané na klaviatufe maji bez
mackani pedalu delsi dozvuk (Panelové doznivani). Vypnutim funkce SUSTAIN se
veskeré doznivajici tony okamzité ukon¢i (utlumi).

*DSP
Funkce DSP (Digital Signal Processor — digitalni signalovy procesor) zabudované
do nastroje umoznuji vysoce kvalitni efekty (vEetné skute€ného zkresleni
a skute¢ného dozvuku) pro aktudlné vybranou ¢ést klaviatury.
Pomoci efekti DSP muizete do hudby ptidavat efekty prostiedi a hloubky. To lze
provadét riznymi zptsoby, jako naptiklad pfidanim dozvuku (takZze hra mize znit,
jako kdybyste byli v koncertnim séle), ptipadné dal§imi dynamickymi efekty.

Tyto efekty plati jen pro vybranou ¢&ast (tlacitko
PART SELECT je zapnutg).

POZNAMKA

Typ efektu Ize zménit. Na displeji pro
volbu rejstiiku vyberte moznosti [5 V]
(Voice Set) — Effect/EQ — 2 DSP
Type. Podrobnosti naleznete

v referenéni prirucce na naSem webu.

Pouziti harmonie/ozvény pro melodii pro pravou ruku (funkce HARMONY/

ECHO)

Hrané noty je mozné doplnit o efekty, jako je harmonie (duet, trio apod.), ozvénu (echo), tremolo a trylek.

] stisknéte tlagitko [HARMONY/ARPEGGIO].

2 Vyberte pozadovany typ harmonie nebo echa.

2-1 Vyvolejte displej piislusné operace.
[MENU] — TAB [4] Menul — Kurzorova tlacitka [A][ V][ <4][P]
Harmony/Arpeggio — [ENTER]

2-2 Pomoci tlagitek [1 AV¥]—[3 A V] vyberte moznost “Harmony” or
“Echo.”

2-3 Pomoci tlaitek [4 AV]—[6 A V] vyberte pozadovany typ.

POZNAMKA

Pokud vyberete jiny rejstfik, efekty
Harmony/Echo/Arpeggio se
automaticky zméni na vychozi typ
uloZeny v nastaveni rejstfiku.
Podrobnosti o funkci nastaveni
rejstfiku naleznete v referenéni
prirucce na webu.

POZNAMKA

Pomoci jednoho z tladitek [7 A V]
(Detail) vyvolejte displej s podrobnym
nastavenim. Vice informaci naleznete
v referencéni prirucce na webu.
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B Kategorie harmonie
¢ Standard Duet — Strum.
Efekt harmonie se pouZije na zahranou notu v ¢asti klaviatury pro pravou
ruku podle toho, ktery akord jste zahrali v akordické €asti nebo ¢asti pro
levou ruku (viz dale).

Pokud je tlac¢itko [ACMP] (doprovod) aktivni a ¢ast LEFT je vypnuta:

Délici bod

\

I alldbaalbdhaalldiai]

Akordicka ¢ast pro
prehravani stylu a efekt
harmonie

Pokud je tlacitko [ACMP] neaktivni a ¢ast LEFT je zapnuta:

Délici bod

v

Y Rejstiiky RIGHT 1a2

Rejstiik LEFT
a akordicka ¢ast
pro efekt harmonie

Pokud jsou tla¢itko [ACMP] i ¢ast LEFT aktivni:
Délici bod (STYLE) Délici bod (LEFT)

v v

L Rejstik LEFT ——— Relstiky —
Akordicka ¢ast pro
prehravani stylu
a efekt harmonie

¢ Multi Assign
Efekt vicenasobného pfifazeni umoziiuje automaticky pfiradit soucasné
zahrané noty v pravé Casti klaviatury k samostatnym ¢astem (rejstiiktim).
Pii pouziti efektu vicenasobného ptifazeni doporucujeme zapnout obé ¢asti
klaviatury [RIGHT 1] a [RIGHT 2]. Rejstiiky RIGHT 1 a RIGHT 2 se
stfidave prifazuji k toniim v poradi, v jakém hrajete.

m Kategorie ozvéna (Echo, Tremolo, Trill)

Efekty echa, tremola nebo trylku se pouziji u not zahranych v pravé ¢asti
klaviatury podle aktualné nastaveného tempa bez ohledu na stav doprovodu
[ACMP] nebo zapnuti/vypnuti ¢asti pro levou ruku (LEFT). Mé&jte na paméti,
ze trylek se aktivuje pii souasném ptidrzeni dvou not na klaviatuie (nebo
poslednich dvou not v ptipadech, kdy stisknete vice klaves) a slouzi ke
stfidavému hrani téchto dvou not.

Zacnéte hrat.
Efekt vybrany v kroku 2 se pouZzije u melodie pro pravou ruku.

Chcete-li efekt vypnout, vypnéte funkci [HARMONY/ARPEGGIO].

POZNAMKA

Na nastaveni ,1+5" a ,Octave"
nemaji akordy Zadny vliv.

POZNAMKA

Podrobnosti o délicim bodé naleznete
na str. 63.
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Spusténi arpeggii

Funkce Arpeggio umoziuje hrani arpeggii (rozlozenych akordit) prostym stisknutim tonti akordu. Miazete
napiiklad hrat noty C, E a G a vytvorit tak rizné zajimavé znéjici fraze. Tuto funkci Ize pouzit pfi skladani hudby

1 pii prehravani.
1 stisknéte tlagitko [HARMONY/ARPEGGIO].

2 Vyberte pozadovany typ Arpeggio.

2-1 Vyvolejte displej piislusné operace.
[MENU] — TAB [4] Menul — Kurzorova tlatitka [A][ V][ 4][P]
Harmony/Arpeggio — [ENTER]

2-2 Pouzijte tlacitka [1 A'V]—[3 AV]k vybéru Category jiné nez
,Harmony* a ,,Echo*.

2-3 Pomoci tlacitek [4 AV¥]—[6 A V] vyberte pozadovany Type.

ARPEGGIO
[ e ]

Up Octave 1

Detail

6646
i

3 Arpeggio prehrajete stisknutim jedné nebo vice klaves.
Fraze s arpeggiem se muze liit v zavislosti na zahranych notach.

Chcete-li efekt vypnout, vypnéte funkci [HARMONY/ARPEGGIO].

Pouziti funkce Arpeggio Quantize

Prostrednictvim funkce Arpeggio Quantize miizete synchronizovat piehravani
arpeggia s prehravanou skladbou nebo stylem, a odstranit tak pfipadné drobné
nedostatky v nacasovani. Nastaveni provedete na displeji nasledovné:

[MENU] — Menul — Voice Setting — Setting/Arpeggio

POZNAMKA

Pokud vyberete jiny rejstfik, Harmony/
Echo/Arpeggio se automaticky zméni
na vychozi typ uloZeny v Voice Set.

POZNAMKA

Hlasitost arpeggia miiZete spolecné

s Gasti, u které se Arpeggio projevi,
nastavit na displeji vyvolaném stiskem
jednoho z tladitek [7 A W] (Detail).
Vice informaci naleznete v referencni
priruéce na webu.

POZNAMKA

Pfifazenim funkce Arpeggio Hold
k pedélovému spinaci Ize arpeggio
prehréavat i po uvolngni klavesy.
Podrobnosti naleznete na str. 110.

POZNAMKA

Hlasitost efektu Arpeggio a délku
kazdého tonu mlzete regulovat
pomoci knoflik(i LIVE CONTROL.
Postup pfifazeni funkci ke knoflikiim
naleznete na str. 45.
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Nastaveni citlivosti tihozu klaviatury

Nastroj disponuje funkci Touch Response, ktera umoziuje ovladat hlasitost tont POZNAMKA
podle toho, jak silné nebo jemné se na klavesy hraje. Nastaveni Touch (jeden Nékteré rejstiiky Umysing nevyuzivaji
z parametrii funkce Touch Response) uréuje, jak zvuk reaguje na silu vaseho hrani. citivost uhozu, aby tak véméji

< p v C reprezentovaly charakteristiky daného
Touch se stane spole¢nym nastavenim pro vSechny rejstiiky.

1 Vyvolejte displej prislusné operace.

nastroje (napfiklad tradi¢ni varhany,
které Zadnou citlivost ihozu nemaji).

[MENU] — TAB [4] Menul — Kurzorova tlacitka [A][V][4][P>] >
Controller - [ENTER] — TAB [P>] Setting

2 Pomoci kurzorového tladitka [A] vyberte moznost ,,1 Touch
Response”.

Touch Response se pouzije
u oznacenych &asti.

3 stisknutim tlagitek [1 AV]-[7 AV] nastavte jednotlivé

parametry.
[1 AVY]/ Touch Urcuje, jak bude zvuk reagovat na silu, s jakou hrajete. K dispozici jsou nasledujici typy
2 AV] parametru Touch.
Normal: Standardni citlivost (thozu.
Softl: Vytvofeni vysoké hlasitosti vyzaduje pouze stfedné slaby stisk.
Soft2: Vytvofeni relativné vysoké hlasitosti vyzaduje pouze slaby stisk. Idealni pro hrace se
slab$im ahozem.
Hard1: Vyssi hlasitost vyzaduje stfedné silny stisk.
Hard2: Vysoka hlasitost vyzaduje silny stisk. Idealni pro hrace se siln¢j§im uhozem.
[4 AV] Touch Off Level | Urcuje neménnou vstupni hlasitost pii nastaveni citlivosti na ,,Off™.
[SAVY]- Left — Right2 Zapne ¢i vypne Touch u jednotlivych ¢asti klaviatury.
[7AV]
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Pridani noveho obsahu — Rozsifujici balicky

Instalaci rozsitujicich balickd miZete ptidat rizné volitelné rejstiiky a styly do slozky ,,Expansion na jednotce
User. Nainstalované rejstiiky a styly si mizete zvolit pomoci tlacitka [EXPANSION/USER] v ramci vybéru
kategorie VOICE nebo STYLE. Muzete si tak rozsifit hru a vytvofit nové moznosti. Podle potfeby mutizete zakoupit
vysoce kvalitni data modulu Expansion vytvorena spolec¢nosti Yamaha nebo lze vytvofit vlastni modul Expansion

za pouZiti softwaru ,,Yamaha Expansion Manager* v pocitaci. Alternativné mizete pouzit aplikaci EXPANSION
EXPLORER, ktera umoziiuje instalovat jednotlivé soucasti Rozsitujiciho bali¢ku zvlast. Podrobnosti o instalaci

roz§ifujicich balickl naleznete v dokumentu Reference Manual (Referenéni piirucka) na webové strance.

Pro vice informaci o Rozsifujicich bali¢cich a pro ziskani softwaru Yamaha Expansion Manager nebo
EXPANSION EXPLORER a jejich pfirucek navstivte webovou stranku Yamaha Downloads:

https://manual.yamaha.com/mi/rt/psrsx620/downloads/

Pokrocilé funkce

Podrobnosti naleznete v kapitole 1 Referencni pfirucky na nasem webu.

Vybér MegaVoice nebo Legacy rejstiiku:

Displej pro volbu rejstiikdl — [8 A] (T)

Nastaveni harmonie/arpeggia

[MENU] — Menu1 — Harmony/Arpeggio

Nastaveni tykajici se vysky tonu
¢ Jemné nastaveni celkového ladéni nastroje:
e L adéni stupnice:

® Zména prifazeni ¢asti k tlacitkm
TRANSPOSE:

[MENU] - Menu2 — Master Tune/Scale Tune — [ENTER] —
Master Tune

[MENU] — Menu2 — Master Tune/Scale Tune — [ENTER] —
Scale Tune

TRANSPOSE [-]/[+] — Kurzorova tlacitka [€][P>]

Uprava parametrt pfifazenych k tlaéitkim LIVE
CONTROL:

[MENU] - Menu1 — Live Control — [ENTER]

Uprava rejstiiki (nastaveni rejstfiku):

Displej pro vybeér rejstiiku — [5 ¥] (Voice Set)

Vypnuti automatické volby nastaveni rejstriku
(nap¥. efektu):

[MENU] — Menu1 — Voice Setting — [ENTER] — TAB [P]
Voice Set Filter

Zména podrobného nastaveni rejstriku:

[MENU] — Menu1 — Voice Setting — [ENTER] — Setting/
Arpeggio

[MENU] - Menu2 — Expansion — [ENTER] —
Pack Installation — [ENTER] — USB

PSR-SX620 Uzivatelska prirucka
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Styly

- Rytmicky a melodicky doprovod -

Nastroj obsahuje fadu doprovodnych rytmickych motivl
a melodickych doprovodu, které nazyvame styly. Styly pokryvaji
rizné hudebni zanry, véetné popu, jazzu a mnoha dal$ich. Styly

Q > © = o e 50 o2 nabizeji funkci automatického doprovodu. Doprovod Ize tedy
i==scan ;D;;D b0 o B oo automaticky piehravat jen tim, Zze budete hrat levou rukou akordy.
- T O A AT A L W W] Timto zpisobem muzete ziskat zvuk celé skupiny nebo
= { Sl orchestru, — i kdyz hrajete sami.
050 00060 0 006 BT YA

Hrani stylu s automatickym doprovodem

1 Pomoci jednoho z tlacitek STYLE pro volbu kategorie vyvolejte POZNAMKA

. . o - - -
displej pro volbu stylu. Seznam prednastavenych styli
naleznete v seznamu styl(i v seznamu
STYLE ~
poPaROCK DANCEX JAZZBEASY COUNTRYE . D§IS|_stny i dat na webu.
ﬁ ﬁ““""’" ﬁ‘“’“ h‘“‘"‘"ﬁ ﬁ““ o Dalsi nainstalované styly (str. 51).
W ome o wos (TS * Utivatelské styly

SHOW

ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ Styly vytvorené pomoci funkce Style Creator
y’j (podrobnosti naleznete v referencni prirucce na webu)

nebo styly zkopirované na jednotku User (str. 31).

2 Pomoci kurzorovych tlaéitek [A][V1[«][™] pFesuiite kurzor na pozadovany styl
a stisknéte tlacitko [ENTER].
Ostatni stranky muizete vyvolat stisknutim tladitek odpovidajicich ¢islim stranek (P1, P2...) nebo opakovanym
stisknutim tla¢itka STYLE pro volbu kategorie.

<] )+ L]
1 2 3 4 5 6 7 @
3 stisknutim tlagitka [ACMP] zapnéte automaticky doprovod. POZNAMKA
AcwP I kdyZ budou akordy ve vychozim

tond v ¢asti pro levou ruku, oblast
detekce akordu mlzete zménit

Z oblasti pro levou ruku na oblast pro
pravou ruku. Podrobnosti naleznete
na str. 64.

— nastaveni zjistény podle zahranych

Cast klaviatury pro levou ruku (str. 63) se stane akordickou &asti. Akordy hrané
v této ¢asti budou automaticky rozpoznany a pouZity pro plné automaticky
doprovod ve zvoleném stylu.

R Q) DALSI STRANKA|
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4 stisknutim tla&itka [SYNC START] (Synchronizované spusténi)
zapnéte synchronizované spusténi (str. 54).

=
v
svm:@
START
5  Jakmile zahrajete levou rukou akord, spusti se vybrany styl. POZNAMKA
Zkuste hrat akordy levou rukou a melodii pravou rukou. * Dalsi informace o akordech
a typech Chord Fingering naleznete
na str. 59.
o Akord zadany v akordické Césti se
W W zobrazi na hlavnim displeji (str. 20).
POZNAMKA
6 Prehravani stylu zastavite tladitkem [START/STOP]. (Psftfhg‘)’a”y' syl Ize transponovat
= POZNAMKA 2
»/0
Funkci opétovného spusténi stylu
START/ 0w s vy B
sTOP mUiZete spustit jejim prirazenim ke
knofliku LIVE CONTROL. Podrobnosti
naleznete na str. 45.

Vlastnosti stylu

Konkrétni typ stylu je indikovan na horni levé strané vedle nazvu stylu na displeji pro volbu styl. Nize jsou
popsany vlastnosti téchto styll a jejich vyhody pfi hie.

AcousticJazz

azz
nstrumentallazz

CoolFianoJazz

|
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¢ Session:

a zmeny i specialni motivy a akordické zmény. Byly naprogramovany tak, aby ,,okofenily* hru urcitych skladeb
a ur€itych zanra. Pamatujte si vSak, ze tyto styly nemusi byt vhodné (dokonce i z hlediska harmonie nemusi byt
spravné) pro vSechny skladby a vSechny akordy. V nékterych pfipadech miize byt vysledkem jednoduchého
durového trojzvuku pro skladbu ve stylu country ,,jazzovy* septakord. Vysledkem obratu akordu mtize byt
nevhodny nebo neo¢ekavany doprovod.

¢ Free Play:

Tyto styly se vyznacuji charakterem rubato. Muizete hrat volné s nebyvale expresivnim doprovodem, aniz byste byli
svazani striktnim tempem.

Seznam prednastavenych styld naleznete v dokumentu Data List (Seznam dat) na webové strance.

Kompatibilita soubora stylt

Tento nastroj pouziva formét souboru SFF GE (str. 8). Néstroj umoziiuje prehravat vytvorené soubory SFF. Pokud vsak
takovy soubor ulozite (nebo vlozite) do nastroje, bude ulozen ve formatu SFF GE. Tento ulozeny soubor bude mozné
prehravat jen na nastrojich s podporou formatu SFF GE.
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Oviadani prehravani stylii

Spusténi a zastaveni prehravani

Styl je tvofen rytmickymi a doprovodnymi (akordy atd.) party. V nasledujici ¢asti naleznete popis tlacitek pro

prehravani stylu.

e Tlacitko [START/STOP]
Zapne a vypne piehravani stylu. Pfehravat je vSak mozné pouze rytmicky part.

e Tlacitko [ACMP]
Zapne a vypne automaticky doprovod. Po aktivaci tohoto tlacitka lze pfi hrani
akordt v akordické ¢asti béhem piehravani stylu prehrat rytmicky part i automaticky
doprovod.

e Tlac¢itko [SYNC START]
Tato funkce pfepne prehravani stylu do pohotovostniho stavu. Styl se zacne
piehravat po stisknuti jakékoli klavesy (je-li vypnuta funkce [ACMP]) nebo po
zahrani akordu levou rukou (je-li funkce [ACMP] zapnuta). Pokud pii pfehravani
stylu stisknete toto tlacitko, pfehravani stylu se zastavi a pfepne se do
pohotovostniho rezimu.

¢ Tlac¢itko [SYNC STOP]
Ov¢ite, zda je zapnuta funkce [ACMP], stisknéte tlacitko [SYNC STOP] a poté
zacnéte hrat na nastroj. Styl 1ze kdykoli spustit a zastavit stisknutim nebo uvolnénim
klaves v akordické Casti klaviatury.

ACMP

=225

SYNG
STOP

e Tlacitka INTRO [I1]-[lil]
Nastroj obsahuje tii rizné predehry, které 1ze pouzit pfed spusténim stylu.
Piehravani stylu spustite stisknutim nékterého z tlacitek INTRO [I]-[III]. Po
skonceni pfedehry se pifehravani stylu automaticky posune do hlavni ¢asti.

=)
|

INTRO

¢ Tla¢itka ENDING/rit. [1]-[lll] (Zavér/ritardando)
Nastroj obsahuje tfi riizné zaveéry, které 1ze pouzit pred zastavenim piehravani stylu.
Stisknete-li jedno z tla¢itek ENDING/rit. [T]-[III] béhem piehravani stylu, styl se
automaticky zastavi po piehrani zavéru. Zavér skladby mizete postupné zpomalit
(ritardando) opétovnym stisknutim tlacitka ENDING/rit. béhem prehravani zaveéru.

Ol =] =

ENDING/rit.

—
»>/0

START/
STOP

ACMP

i)

SYNC
START

POZNAMKA

KdyZ je typ Chord Fingering (str. 59)
nastaven na ,Full Keyboard, nebo
LAl Full Keyboard,,, synchronizované
zastaveni nelze zapnout.

POZNAMKA

Cast INTRO [1] je tvorena pouze
rytmickym partem, zatimco Casti
INTRO [II] a [lll] jsou tvofeny viemi
party véetné rytmického. Pokud
cheete pfi pouZiti ¢asti INTRO [Il] nebo
[l zahrét predehru spravné, je nutné
hrat akordy z akordické ¢ésti spolené
s aktivni funkci [ACMP].

POZNAMKA

Pokud stisknete tlacitko ENDING/rit. [I]
béhem prehravani stylu, pred
prehranim zavéru ENDING/rit. [|] bude
automaticky zahrana mezihra.
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Zména variace motivu (¢asti) pri prehravani stylu

Kazdy styl obsahuje ¢tyfi rizné hlavni ¢asti, ¢tyii mezihry a prechod. Efektivnim vyuzitim téchto ¢asti 1ze dodat

¢ Tlac¢itka MAIN VARIATION [A]-[D] (Hlavni variace)

Stisknutim jednoho z tlacitek MAIN VARIATION [A]-[D] vyberte pozadovanou | A |

hlavni ¢ast (tlacitko bude svitit cerven¢). Kazda z téchto casti predstavuje %

nékolikataktovy tsek, ktery se prehrava opakovang. Po opétovném stisknuti

vybraného tlagitka MAIN VARIATION bude zachovana stejna &ast, ale piehraje se Znovu stisknéte zvolené
. . cenys - . . ., tlacitko hlavni asti (sviti

mezihra, ktera zajiStuje rytmickou obménu a zpestieni hry. Eervens).

1

Funkce AUTO FILL (Automaticka mezihra)

WY/

Polf}ld je zapnuté tlacitko [AUTO FILLVIN], stisknutim Jakehokoh u mv I
tlacitka MAIN VARIATION [A]-[D] béhem hry se automaticky -= h_i
ptehraje mezihra, diky ¢emuz je pfechod na dalsi (nebo stejnou) ¢ast Prehraje se mezihra 2

hladky a dynamicky. zvoleng hlavni &asti
Y Y Y (blika cervene).

¢ Tla¢itko [BREAK] (Pfechod)
Umoziuje k doprovodu pfidat rytmicky pfechod. Stisknéte tlacitko [BREAK] -
beéhem piehravani stylu. Po prehrani jednotaktového piechodu se prehravani stylu
automaticky posune zpét na hlavni ¢ast.

BREAK

Stav indikatort tlaitek pro ¢asti (INTRO / MAIN VARIATION / BREAK / ENDING)
o Cervena: Cést je pravé vybrana.
« Cervena (blika): Cast bude pehrana po aktudlnd vybrané &asti.
* Tlacitka MAIN VARIATION [A]-[D] blikaji ¢ervené také pii piehravani mezihry.
» Modra: Cést obsahuje data, ale neni aktualné vybrana.
« Nesviti: Cast neobsahuje zadn4 data a nelze ji piehrat.
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Postupné zesileni/zeslabeni

e Tlac¢itko [FADE IN/OUT] (Postupné zesileni/zeslabeni)
Postupné zesileni a zeslabeni je vhodné pro spousténi a zastavovani prehravani stylu 0 our
a skladby. Kdyz je pfehravani zastaveno, stisknéte tlacitko [FADE IN/OUT]
a spust’te pfehravani s postupnym zesilenim stisknutim tlac¢itka [START/STOP] pro
styl (nebo [PLAY/PAUSE] pro skladbu). Chcete-li pfehravani ukon¢it s postupnym
zeslabenim, stisknéte béhem piehravani tlacitko [FADE IN/OUT].

Nastaveni tempa

Tlacitka TEMPO [-] a [+] (str. 42) umoziiuji zménu tempa pro piehravani stylt, skladeb a metronomu. Tempo stylu
a skladby je mozné upravit také pomoci tlacitka [RESET/TAP].

¢ Tlacditko [RESET/TAP] POZNAMKA
Pokud jsou Styl i Skladba MIDI zastaveny, klepnutim na tlacitko [RESET/TAP] Chovani tlatitka miiZete nastavit tak,
(¢tyFikrat pro Takt 4/4) zahdjite P¥ehravani rytmické ¢asti Stylu ve vyklepaném aby ménilo tempo namisto obnoven
nastaveni ¢asti, a to i pfi klepnuti na
Tempu. tlagitko bshem prehravani stylu.
Tempo 1ze béhem piehravani skladby MIDI zménit tak, ze dvakrat klepnutim na Nastavent se provéi na displeji
tlacitko [RESET/TAP] v pozadovaném tempu. mgmeﬂmﬁf”ﬁw‘m voloy
Béhem piehravani stylu se mizete klepnutim na tlacitko [RESET/TAP] vratit zpét Metronome Setting — 2 Tap Tempo.
na zacatek Casti (,,resetovat” pozici piehravani, pro efekt opakovani stutter). To se Podrobny popis naleznete
yva ,,Style Section Reset* (Obnoveni nastaveni ¢asti stylu) v dokumentu Reference Manua
nazyva ,,style Vi Vi yiu). (Referencni prirucka) na webové
ReseT/ T strance.
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Nahravani a piehravani posloupnosti akordii — Funkce Chord
Looper (Smycka akordii)

Pfi pfehravani stylu obvykle zadavate akordy levou rukou. Avsak s funkci Chord Looper (Smycka akordtl) mtizete
nahrat posloupnost akordl a piehravat ji ve smyc¢ce. Pokud napiiklad nahrajete posloupnost akordt ,,C > F > G —
C*, pfehravani stylti bude automaticky pokracovat akordy ,,C > F > G —>C > C—>F > G —> C —...“. Vzhledem
k tomu, ze akordy jsou pfehravany ve smycce, jiz nemusite opakovat akordovy vzor a miZete se soustfedit na hru

a dalsi obsluhu.

Smyckové prehravani posloupnosti akord béhem prehravani stylu

Pozadovanou posloupnost akordii mizete okamzité nahrat a opakovat ji ve smycce.

1 P prehravani stylu stisknéte tlacitko CHORD LOOPER POZNAMKA

[REC/STOP]. Je-li funkce [REC/STOP] zapnuta,
tlagitko [ACMP] se zapne automaticky.

N

CHORD LOOPER

REC/STOP  ON/OFF

@3
Tlacitko [REC/STOP] zaéne blikat, coz znaci, ze funkce Chord Looper je

v pohotovostnim rezimu.
Pfi dalsim taktu stylu se zapne tlac¢itko [REC/STOP] a nahravani se spusti.

2 Zadejte akordy na klaviature podle tempa prehravani stylu.

Posloupnost akordd se zaznamenava, dokud nezastavite nahravani v kroku 3.
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3 stisknutim tlagitka CHORD LOOPER [ON/OFF] zastavite POZNAMKA
nahravani a spustite pfehravani posloupnosti akordti. Kdy? je posloupnost akordd
prehravéna, tlacitko [ACMP] blika,
CHORD LOOPER akordovy vstup z klaviatury je zakdzan

REC/STOP  ON/OFF

a celd klaviatura se pouZivd jen pro

=] E%]> hran.

Nahravani se zastavi, tlacitko [ON/OFF] za¢ne blikat cerven¢ a pohotovostni
prehravani smycky je zadano.

Pfi dalsim taktu stylu se tla¢itko [ON/OFF] rozsviti ¢ervené a posloupnost
akordt nahrana v kroku 2 bude pfehravana ve smycce.
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4 stisknutim tlagitka CHORD LOOPER [ON/OFF] zastavite POZNAMKA

prehravani smycky. « Tlagitko [ON/OFF] se rozsviti mode,
coz znadi, Ze byla nahrdna
__CHORD LOOPER _ posloupnost akordi a prehravani
REC/SToR oo smycky se zastavi.

(Zapnout/Vlypnout) znovu zahédjite

opakovang prehrdvani posloupnosti

akord( nahrané v krocich 1-3.
Piehravani posloupnosti akordd se zastavi a styl se vrati do normalniho ¢ ggl2&2$21%i5w§[1yﬁk§vﬁz%rdu)
pfehrévéni. a zaverd, které obsahuji viastni
posloupnost akord.

E]S o Stisknutim tlacitka [ON/OFF]

Pokrocilé moznosti funkce Chord Looper

Pii zastaveném piehravani stylu mtzete zacit nahravat posloupnost akordid pomoci funkce synchronizovaného spusténi
SYNC START.

Nahrané posloupnosti akordfl méZete také uloZit na displeji vyvolaném pomoci [MENU] — TAB [P] Menu2 —
Kurzorova tlacitka [A ][V ][€][™] Chord Looper — [ENTER].

* Do paméti Ize ulozit aZ osm posloupnosti akord.

* Kazdou posloupnost akordii miiZete uloZit jako samostatny soubor pro pozdéjsi vyvolani.

Podrobny popis naleznete v dokumentu Referen¢ni Pirucka na webové strance (str. 7).
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Zména typu prstokladu akordu

Zménou typu Chord Fingering mtizete automaticky generovat vhodny doprovod, i kdyz nestisknete v§echny tony
daného akordu.
1 Vyvolejte displej prislusné operace.

[MENU] — TAB [ 4] Menul — Kurzorova tla¢itka [ A][ V][ 4][®] Split Point/Chord Fingering — [ENTER]
— TAB [P>] Chord Fingering

2 stiskem tladitek [2 AV]-[4 AV] vyberte typ Chord Fingering. POZNAMKA

: : — Pokud u oblasti detekce akordi

: MR vyberete moznost ,Upper* (str. 64),
bude k dispozici pouze typ
LJFingered** (Standardni prstoklad).
Tento typ je prakticky shodny s typem
LJFingered” s tim rozdilem, Ze
moznosti ,1+5“, ,1+8" a Chord
Cancel (ZruSeni akordu) nejsou
k dispozici.

Napiiklad 1ze vybrat nasledujici typy.

* Single Finger
Tento zptisob umoziiuje snadné hrani akordti v rozsahu klaviatury pro doprovod, a to jednim, dvéma nebo tfemi
prsty.

C Cm C7 Cmz7
Durovy akord Mollovy akord Septakord Mollovy septakord
Staci stisknout jen klavesu Soucasné stisknéte klavesu Soudasné stisknéte Soucasné stisknéte klavesu
zakladniho ténu. zgkladniho ténu a ernou klavesu zékladniho ténu zakladniho ténu a bilou
klavesu vlevo od ni. a bilou kldvesu vievo od ni. i Gernou klavesu vlevo od ni.
* Fingered

Tato volba umoziuje vytvaret akordy zahranim klaves tvoficich akord v ¢asti klaviatury pro levou ruku. Musi byt
vsak aktivni funkce [ACMP] nebo ¢ast LEFT. Informace o klavesach tvoficich kazdy akord vam poskytne funkce
vyuky akordl (viz niZe) nebo je naleznete v referenéni pfirucce na webu.

* Multi Finger

Tato volba automaticky zjisti prstoklad akordd Single Finger (Jednim prstem) nebo Fingered (Prstoklad), takze
muzete pouzivat libovolny typ prstokladu, aniz byste museli pfepinat mezi typy prstokladu. Ve vychozim nastaveni
je typ Chord Fingering nastaven na Multi Finger.

¢ Al Full Keyboard

Umoziuje hru obéma rukama prakticky ¢ehokoli a kdekoli na klaviatufe (stejné jako u normalni hry na klavir)
a nastroj k tomu zvoli vhodny doprovod. S hranim akord si nemusite délat starosti. (Funkce Al Full Keyboard
nemusi v zavislosti na aranzma skladby vzdy piehrat vhodny doprovod.)

Informace o dal$ich typech naleznete v referen¢ni pfiru¢ce na naSem webu.

Pouziti funkce Chord Tutor (vyuky akordi)

Pokud je na displeji uvedena tato funkce, zobrazi se vam noty, které je tieba zahrat, aby vytvofily akord. Tato funkce je
uzitecnd, pokud znate nazev akordu, ale nevite, jak se hraje. Pokyny naleznete v dokumentu Reference Manual
(Referencni pfirucka) na webové strance.
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Zapnuti a vypnuti jednotlivych éasti stylu

Kazdy styl obsahuje osm nize uvedenych ¢asti. Muizete pfidat variace a zménit charakter pfehravaného stylu
vypnutim ¢i zapnutim ¢asti. K zapnuti ¢i vypnuti jednotlivych ¢asti pouzijte tla¢itka [CHANNEL ON/OFF].

Casti stylu

* Rhyl, 2 (Rhythm 1, 2) (Rytmus 1, 2): Jedna se o zakladni Casti stylu obsahujici rytmické ¢asti bicich a perkusnich
nastroju.

» Bass: Tato basova ¢ast pouziva rizné zvuky nastrojii vhodné pro vybrany styl.

¢ Chdl, 2 (Chord 1, 2) (Akord 1, 2): Jedna se o rytmické akordické doprovodné party obvykle pouzivané s rejstiiky
klaviru nebo kytary.

» Pad: Tato Cast se obvykle pouziva pro nastroje s doznivanim, napfiklad smycce, varhany, sbor atd.

¢ Phrl, 2 (Phrasel, 2) (Fraze 1, 2): Tyto ¢asti se obvykle pouzivaji pro dirazné dechové fraze, rozlozené akordy a dalsi
prvky, které ¢ini doprovod zajimavéjSim.

1 Pode potieby opakované stisknéte tlacitko [CHANNEL ON/
OFF]. Zobrazi se displej Channel On/Off (Style) s pozadovanym
kanalem.

Pokud se displej Channel On/Off (Style) nezobrazi, stisknéte tlacitko
[CHANNEL ON/OFF] jesté jednou.

Channel On/Off

Phr1 Phr2
CHANNEL
ON/OFF

=
=4

1 2 3 4 5 6 7 8
2 Pomoci tlagitek [1 ¥]-[8 V¥] zapnéte nebo vypnéte casti. POZNAMKA
Chcete-li prehrat jen jednu Cast, pridrzte ptislusné tlacitko kanalu. Kanal se Dand nastaveni je mozné uloZit do

nastavi do rezimu Solo. Chcete-li rezim Solo zrusit, znovu stisknéte tlacitko registracni pamet (sir. 91).

ptislusného kanalu.

Zména rejstriku pro jednotlivé kanaly
Stisknutim jednoho z tladitek [1 A]—[8 A] pozadovaného kanalu vyvolejte displej pro volbu rejstiiki (str. 38)
a potom vyberte pozadovany rejstiik.

3 stisknutim tlagitka [EXIT] displej Channel On/Off (Style) POZNAMKA
zavrete. Zapnuti/vypnuti Gasti stylu méizete
regulovat pomoci knoflik(i LIVE
CONTROL a dosahnout tak

dynamickych efektd. Postup prifazeni
funkei ke knoflikim naleznete na
str. 45.
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Vyvolani vhodného nastaveni panelu pro aktualni styl (nastaveni
One Touch Setting)

Funkce One Touch Setting (OTS) je vykonnym a praktickym pomocnikem, ktery POZNAMKA
automaticky vyvola nejvhodnéjsi nastaveni panelu (naptiklad rejstiiky nebo efekty) Informace o nastavenf panelu Ize
pro aktualné vybrany styl, to vSe po stisknuti jediného tlacitka. Pokud jiz vite, jaky vyvolat pomoc nastaveni OTS. Dalsf
styl cheete pouzit, pomoci nastaveni One Touch Setting miizete automaticky vybrat informace najdete v tabulce

P parametr(i v seznamu dat na webu.
vhodny rejstiik.

1 Vyberte styl (kroky 1-2 na str. 52).

2 stisknéte jedno z tlacitek ONE TOUCH SETTING [1]-[4]-
Tato funkce nejenze okamzité vyvola veskera nastaveni (rejstiiky, efekty atd.)
optimalni pro aktualni styl, ale také automaticky zapne funkce [ACMP]
a [SYNC START], abyste mohli pozadovany styl ihned zacit ptehravat.

===
== 53]

oooo oo cooo bo
00000000000 000 00000000 04000

I

ONE TOUCH SETTING

|

ALY

Sl

Potvrzeni obsahil One Touch Setting

Na displeji pro volbu stylu stisknéte tlacitko [6 W] (Info) (kdyZ se v pravém dolnim rohu displeje zobrazi File).
Otevi'e se informacni okno, které ukazuje, jaké Rejstiiky jsou pfifazeny tlac¢itkim ONE TOUCH SETTING [1]-
[4] pro aktualni Styl.

POZNAMKA

Pokud je nazev partu rejstiiku (R1/R2/L) uveden Sedé, znamend to, Ze pfi stisknuti tlacitek ONE TOUCH SETTING [1]—[4] je dany part rejstiiku vypnuty.

Toto okno zaviete stisknutim jednoho z tlagitek [7 AV ]/[8 A V] (Close).

3 Jakmile zahrajete akord v akordické ¢asti, spusti se vybrany POZNAMKA
Styl- V nastaveni One Touch Setting
Kazdy styl ma &tyfi nastaveni funkce One Touch Setting. Stisknutim dalSich muizete nastavit pavodni hodnoty.

Pokyny naleznete v referenéni

tlacitek ONE TOUCH SETTING [1]-[4] miZete vyzkouset dal$i nastaveni. pHruce na webu,

Automaticka zména nastaveni One Touch Settings pfi zméné hlavni ¢asti (OTS Link)
Prakticka funkce propojeni OTS (One Touch Setting) umozituje automaticky zménit nastaveni One Touch
Setting pfi zvoleni jiné hlavni ¢asti (A—D). Hlavni ¢asti A, B, C a D odpovidaji nastaveni One Touch Setting 1, 2,
3 a 4. Chcete-li funkci OTS Link (propojeni OTS) pouzit, stisknéte tladitko [OTS LINK].

0TS LINK

-
POZNAMKA

Casovani zmény nastaveni One Touch Setting Ize upravit spolu se zménou polozky MAIN VARIATION [A]-[D]. Pokyny naleznete v referencni prirucce na
webu.
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Nastaveni vyvazeni hlasitosti mezi éastmi

Mizete nastavit vyvazeni hlasitosti mezi ¢astmi (Song, Style, Left, Right1/2, Audio piehravani, Mic atd.).

1 Vyvolejte displej Balance obsahujici pozadovany kanal tak, ze
jednou nebo dvakrat stisknete tlacitko [BALANCE].

Jsou k dispozici dv¢ stranky, Panel a External.

1= IEZEH External

100 100

T T _
7

BALANCE

=, D>

T T T
M.P f Righ ight2
2 4 5

Rl
]

2 Pomoci tlagitek [1 AV]-[8 AV] upravte hlasitost
pozadovanych casti.
Na strance Panel miizete upravit vyvazeni hlasitosti mezi funkcemi Song
(skladba MIDI, str. 67), Style, M.Pad (fraze Multi Pad, str. 86) a ¢astmi
klaviatury (Left, Right] a Right2) a také Audio pomoci funkce USB Audio
Player (str. 78).

Na strance External miizete upravit Vyvazeni hlasitosti mezi zvukovym
vstupem z konektoru [MIC INPUT] (str. 83), zvukovym vstupem z konektoru
[AUX IN] (str. 106), USB (zvuk pies kabel USB, str. 103), Bluetooth (zvuk
ptes Bluetooth komunikaci, str. 107), bezdratova sit’ LAN (zvuk ptes USB
adaptér bezdratové sit€¢ LAN, str. 105) a vSemi ¢astmi klaviatury (KBD).

USE  Bluetoott

R M

3 stisknutim tlagitka [EXIT] displej Balance zavrete.

POZNAMKA

o \lyvaZeni hlasitosti mezi ¢astmi
miizete regulovat také pomoci
knoflik(i LIVE CONTROL. Postup
piifazeni funkci ke knofliktim
naleznete na str. 45.

* Na strance Volume/Pan displeje
Mixer (str. 98) mliZete upravit
hlasitost nezavisle pro kazdou ¢ast
skladby a stylu.

POZNAMKA

Po pfipojeni adaptéru USB bezdratové
sité LAN UD-WLO1 (proddvano

samostatng, str. 105) k nastroji se na
strance External zobrazi text , WLAN*.
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Nastaveni déliciho bodu

Klavesa rozdé€lujici klaviaturu na dvé ¢asti je oznacovana jako ,,Split Point“. Existuji dva délici body: Split Point
(Left) a Split Point (Style).

Split Point Split Point
(Style) (Left)

S4st reistfil Caést rejstiiki ——
t Akordicka &ast —— Cas}_réell_sl_tnku I RIGH1I'1,2

i

Géist pro levou ruku (LOWER) ——— 8t P

¢ Split Point (Left):
Rozdéli klaviaturu na ¢ast pro levou ruku (LOWER) a ¢ast pro pravou ruku
(UPPER).

¢ Split Point (Style):
Rozdéli ¢ast pro levou ruku (LOWER) na ¢ast Chord a cast rejstiiku LEFT.

N

I vyvolejte displej déliciho bodu.
[MENU] — TAB [4€] Menul — Kurzorova tlagitka [ A][ V][ <4][®] Split
Point/Chord Fingering — [ENTER] — TAB [ 4] Split Point

2 Nastavte délici bod.

Lz}

WAL L LA LULI
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A B
1 2 3 4 5 6 7 8
[4 AV]/ Split Point Nastavi Split Point (Style). Délici bod mlizete urdit tak, Ze ptidrzite tladitko [5 A V] (KBD)
[5AV] (Style) a stisknete tlacitko [4 A V] nebo pozadovanou klavesu na klaviatufe.
[6 AV]/ Split Point Nastavi Split Point (Left). Délici bod mizete urdit tak, Ze piidrzite tlaéitko [7 A V] (KBD)
[7 AV] (Left) a stisknete tlacitko [6 A ¥ ] nebo pozadovanou klavesu na klaviatufe.
POZNAMKA
Split Point (Left) nelze nastavit nize nez Split Point (Style).

[8 AV] Split Point Nastavi Split Point (Style) a Split Point (Left) na stejny ton. Délici bod mizete urcit tak, ze

(Style + Left) ptidrzite tla¢itko [8 A W] (KBD) a otocite datovym ovladacem nebo stisknete pozadovanou

klavesu na klaviatufe.

Split Point
(Style + Left)

y

| Cast akordu . Cast rejstfikG RIGHT 1, |
+ rejstiiku 2 (prava ruka)
LEFT
(leva ruka)
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Volba akordii pravou rukou pFi hrani basti levou rukou

Zménou oblasti detekce akordi z ¢asti pro levou ruku na ¢ast pro pravou ruku muzete hrat basovou linku levou
rukou a pravou rukou miizete ovladat pfehravani stylu.

1 Vyvolejte displej déliciho bodu.

[MENU] — TAB [4] Menul — Kurzorova tla¢itka [A]['V][<4][»] — Split
Point/Chord Fingering — [ENTER] — TAB [ 4] Split Point

2 stisknutim tlagitek [2 AV]/[3 A V] nastavte pozadovanou
hodnotu Chord Detection Area na ,,Upper*.

Split Point Split Point
(Style) (Left)

IO AT Ao HWWW

L &ast rejstiiku LEFT j—  Cast rejstfiki j
2 3

RIGHT 1, 2
(&ast UPPER)
—— Akordicka Cast
S timto nastavenim funguje cela ¢ast pro pravou ruku (Upper) jako ¢ast Chord a také jako ¢ast pro hrani melodie.
Poznamky k tomuto nastaveni:
'V ¢asti pro pravou ruku (Upper) muzete pii hrani melodie zvolit typ akordu.
* Pokud je funkce Manual Bass (Ru¢ni basy) aktivni (On), rejstiik pro part Bass
v ramci aktualniho stylu se ztlumi a ptitadi k ¢asti pro levou ruku (LOWER).
Tuto funkci zapnete nebo vypnete pomoci tladitek [1 AV].

(&4st LOWER)

 Nastaveni Chord Fingering (str. 59) se automaticky upravi na typ (,,Fingered**). POZNAMKA
Pfi tomto nastaveni Ize urcit akord souc¢asnym stisknutim tii a vice klaves. Typ ,Fingered** je prakticky shodny
Stisknutim dvou a méné klaves se typ akordu nezméni. s typem ,Fingered" s vyjimkou toho,

Ze moznosti ,1+5*, ,1+8" a Chord

* Split Point (Style) neni k dispozici. Cancel nejsou k dispozici.
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Vytvareni a tiprava stylii (Style Creator)

Funkce Style Creator umoziiuje vytvateni originalnich stylti zdznamem rytmickych motivi z klaviatury a vyuzitim

dat jiz nahraného stylu. Jednoduse vyberte pfednastaveny styl, jenZ nejlépe odpovida typu, ktery se chystate
vytvofit, a nahrajte kazdou ¢ast (rytmicky motiv, basovou linku, akordicky doprovod nebo frazi) pro jednotlivé
Casti.

Tato kapitola nabizi stru¢ny uvod k funkci Style Creator. Podrobnosti o pouzivani této funkce naleznete
v referen¢ni pfirucce na naSem webu.

Struktura dat stylu — zdrojové motivy

Styl je tvofen jednotlivymi ¢astmi (pfedehra, hlavni ¢ast, zavér atd.) a kazda Cast je tvofena osmi samostatnymi
¢astmi. Kazda z nich obsahuje nahrana data (kanalova data) a nazyva se ,,zdrojovy motiv*“. Pomoci funkce Style
Creator miizete vytvorit styl tak, Ze samostatné nahrajete zdrojovy motiv jednotlivych kanald nebo data motivu
importujete z jinych styli.

Ending 3
Ending 2

W ( IEY EEX EEX EEF CRRRREEEE] Nahravka nebo kopie z jiného stylu )

m ( CEE EEX EEF B R Nahravka nebo kopie z jiného stylu

w I( Y IFF I PR Nahravka nebo kopie z jiného stylu

m I( B I P Nahravka nebo kopie z jiného stylu _ zﬁgr\:glfgc)igﬁagjt‘))gfgljzggg:lii‘\’/lé
m ( R P O Nahravka nebo kopie z jiného stylu Casti samostatné
_ ( N O Nahravka nebo kopie z jiného stylu

W ( __ ................ Nahravka nebo kopie z jiného stylu

W  GEEECEEETERREETTTRIPPS Nahravka nebo kopie z jiného stylu

— | ~

Uprava rytmického partu ve stylu (Drum Setup (Nastaveni bicich))

Rytmickeé party pfednastaveného stylu jsou tvofeny pfednastavenou bici sadou POZNAMKA
a kazdy zvuk bicich je pfifazen k samostatné klavese. Podle potfeby miizete Informace o prednastavené bicf sadg
prifazeni zvuki a klaves upravit nebo muizete vyuzit podrobného nastaveni, jako je a rejstricich naleznete v seznamu

Jbicich nastroji a sady SFX*

vyvazeni hlasitosti, efekty apod. Moznost nastaveni bicich ve funkci Style Creator v seznamu dat na webu. Tento
vam umoznuje upravit rytmicky part stylu a zmény ulozit v podob¢ nového stylu. seznam obsahuje informace
Podrobnosti naleznete v referenéni pifruéce na naSem webu. o prirazenich konkrétnich 2vuk(

k tondim.
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Pokrogilé funkce
Podrobnosti naleznete v kapitole 2 referenéni pfirucky na nasem webu.

T

Nastaveni tykajici se prehravani stylu:

[MENU] - Menu1 — Style Setting — [ENTER]

Ukladani a vyvolani vlastnich sekvenci akordt
(Smyéka akordii):

[MENU] - Menu2 — Chord Looper — [ENTER]

Ulozeni puvodnich nastaveni funkce One
Touch Setting:

[MEMORY] + ONE TOUCH SETTING [1]-[4]

Vytvareni a uprava styla (Style Creator):
® Nahravani v redlném ¢ase:
e Sestaveni stylu:
o Uprava charakteru rytmu:
¢ Uprava dat jednotlivych kanal(i:
* Nastaveni formatu souboru stylu:

e Uprava rytmického partu stylu (Drum Setup)

[MENU] - Menu2 — Style Creator — [ENTER]
— Basic

— Assembly

— Groove

— Channel

— Parameter

— Basic — 3 Rhythm Clear/ Channel Delete/ Drum Setup

66
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Skladby

- Hrani, cvi¢eni a nahravani skladeb -

V pripadé nastroje PSR-SX620 oznacuje ,,Skladba‘“ skladby

Q ] MIDI, které zahrnuji prednastavené skladby, komercné
cooo oEES HEEB O o5 dostupné soubory ve formatu MIDI atd. Skladbu si miizete
I nejen piehrat a poslechnout, ale také hrat na klaviatufe spolecné
@Ef@ { { J { { J { J { { J { { J s prehravanim skladby a nahrat vasi hru jako skladbu.
Skladba MIDI POZNAMKA
Skladba MIDI obsahuje informace o hie na klavesy. Nejedna se o zaznam samotného Pokyny k priehravani a nahravani
zvuku. Informace o hfe pfedstavuji udaje o zahranych notach, rychlosti hrani a sile audio soubort najdete na sr. 78,

uderu — stejné jako v notovém zapisu. V zavislosti na zaznamenanych informacich

o hfe vydava tonovy generator odpovidajici zvuk. Jelikoz data skladeb MIDI obsahuji
napt. informace o ¢asti klaviatury nebo rejstiiku, mtizete efektivné nacvicovat hru,
pti¢emz si zapnete zobrazeni notového zapisu, zapnete ¢i vypnete konkrétni party

[OV)

I
nebo zménite rejstiiky. §
Y
x
\U)
3
w Ve YN 4 \>
Prehravani skladeb g
2
Mizete ptehravat nasledujici typy skladeb: POZNAMKA \(Eu
* Pfednastavené skladby (na displeji pro volbu skladeb na karté Preset) Vice informaci o kompatibilnich o
* Vlastni nahrané skladby (str. 74) datovych formatech naleznete na 5
» Komercné dostupna data skladeb: SMF (Standard MIDI File) (Standardni soubor st 8 g
MIDI) £
I

Pokud chcete ptehravat skladbu z jednotky USB Flash, nejprve pfipojte jednotku POZNAMKA 3
USB Flash obsahujici data skladby ke konektoru USB [TO DEVICE]. PFed pouzitim jednotky USB Flash si E
prectéte Cast ,Pripojent zafizeni USB* a‘)

nastr. 101.

] stisknutim tlagitka [SONG FUNCTION] vyvolate displej Song
Function Menu.

- yrics /T Guide Repeat . ..
Score Lyrics/Text G Setting

SONG.
FUNCTION l
1

2
2 Pomoci jednoho z tlacitek [1 A V] (Select) v nabidce Song POZNAMKA
Function Menu vyvolejte displej pro volbu skladeb. Displej pro volbu skladeb miiZete
rychle vyvolat stiskem tlacitka
[DIRECT ACCESS] a nasledné tlacitka
[SONG FUNCTION].
R Q) DALSI STRANKA|
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3 Pomoci tlagitek TAB [€][>] vyberte umisténi pozadované skladby.
o Karta Preset.....Zobrazi se pfednastavené skladby.
e Karta User........ Zobrazi se nahrané nebo upravené skladby, které jsou ulozeny na jednotce User.
e USBKarta USB ...Zobrazi se skladby, které jsou uloZeny na jednotce USB flash. Zobrazi se, pouze pokud je
pfipojena jednotka USB flash ke konektoru USB [TO DEVICE].

4 Pomoci kurzorovych tlaéitek [A][V1[«€][™] pFesuiite kurzor na pozadovanou skladbu
a stisknéte tlacitko [ENTER].

5 stisknutim tlagitka SONG CONTROL [»>/11] (PLAY/PAUSE) POZNAMKA
spustte prehravani. Prehravanou skladbu Ize transponovat
(str. 43).

SONG CONTROL

»/n

=0

Pridani dalsi skladby do fronty prehravani
Béhem piehravani skladby muzete piipravit k prehravani dalsi skladbu. Toto je napfiklad vhodné pfi zivém hrani,
kdy potiebujete dosahnout plynulého pfechodu mezi skladbami. Béhem piehravani skladby vyberte na displeji
pro volbu skladeb dalsi skladbu, kterou chcete piehrat. V pravém hornim rohu nazvu skladby se zobrazi indikace
,»Next“. Pro zruSeni tohoto nastaveni stisknéte tlacitko [7 W] (Next Cancel).

POZNAMKA
V pravém dolnim rohu displeje (str. 26) musi byt zobrazena moznost File.

6 stiskem tlagitka SONG CONTROL [M] (STOP) zastavite
prehravani.

SONG CONTROL

=

Cinnosti souvisejici s prehravanim

SONG CONTROL

/0 < >

Ll >

L sYNC START -

¢ Synchronizované spusténi POZNAMKA
............................... Umoziuje prehravani spustit, jakmile za¢nete hrat na « MiiZete upravit vyvazeni hlasitosti
klaviatufe. Kdyz je pfehravani zastaveno, podrzte stisknuté mezi skladbou a kldvesami (str. 62).
“r . o« “r Na strance Volume/Pan displeje
tlacitko SONG CONTROL [H] (STOP) a stisknéte tla¢itko Mixer (str. 98) miZete upravit
[»>/10] (PLAY/PAUSE). Tlacitko [»/11] (PLAY/PAUSE) hlasitost pro kazdy kanél skladby.
zablikanim oznami pfechod do pohotovostniho rezimu. o MiiZete také upravit vyvazeni

hlasitosti mezi skladbou

Prehravani je mozné spustit soucasné se zacatkem hry na ;
a zvukovym souborem (str. 62).

klaviatufe. Funkci synchronizovaného spusténi zastavite
stiskem tlacitka [Ill] (STOP). POZNAMKA

. . Také m(izete vypnout &i zapnout
e Pozastavit ................ Bé&hem prehravani stisknéte tlacitko [P/ BB] (PLAY/PAUSE). | pozadované party (str. 71).

Opétovnym stisknutim obnovite prehravani skladby od
aktualni pozice.

e Posunout zpét / Posunout dopiredu
............................... Béhem piehravani nebo po zastaveni skladby stisknéte
tlagitko [ 4] (REW) nebo [PP] (FF). Pokud je stisknete
jednou, skladba se posune o jeden takt vzad nebo vpted.
Pfidrzenim tlacitek se mtzete vzad/vpied posouvat plynule.
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Pokud stisknete tlagitko [ 4] (REW) nebo [P ] (FF), zobrazi se vyskakovaci POZNAMKA
displej s ¢islem aktualniho taktu (nebo ¢islem znacky fraze). Znacka fréze je predem
Kdyz je na displeji zobrazeno mistni okno Song Position (Pozice ve skladb¢), naprogramovand znacka v datech

; . ¥ o : nékterych skladeb, ktera oznacuje
pomoci datového ovladace mizete hodnotu upravit. uréitérrynfsto ve skladbs. :

Skladby neobsahujici znacky fraze Skladby obsahujici znacky fraze

Budete-li chtit upravit jednotky pouzité pfi

S |
1 2 3 4 s ' v P4 .
posouvani skladby zpét/previjeni
B dopredu skladby z ,Bar“ na ,,Phrase
Mark*, stisknéte tlacitka [3 AV]/[4 AV].
D Budete-li se chtit opét vratit k posouvani

zpét/dopredu v taktech ,Bar, stisknéte
jedno z tlacitek [1 AV]/[2 AV].

¢ Postupné zesileni/zeslabeni
............................... Plati stejny postup jako pro styl. Podrobnosti naleznete na
str. 56.

¢ Nastaveni tempa
............................... Plati stejny postup jako pro tempo stylu. Viz str. 56.

[OV)

I
)
e ” V4 V4 - o]
Zobrazeni hudebni notace (notoveho zapisu) S
%)
U vybrané skladby mtizete zobrazit hudebni notaci (notovy zapis). POZNAMKA §
’ Tento néstroj umoziuje zobrazeni g
—- hudebni notace nahrané skladby nebo T
Vyberte skladbu (kroky 1-4, str. 67). bézné dostupnych soubord MIDI (jen E
téch, Ly(te,ré_umoihuj\' zarizeni zobrazit =
2 stisknutim tlagitka [SONG FUNCTION] vyvolejte displej Song notovy zapis). 8
Function Menu. 3
g
o
I
sone I
nS20, N
Y E
e~
%)

1 2 3 4 5 6 7 8

3 Pomoci jednoho z tlacitek [2 A V]/[3 A V] (Score) vyvolejte POZNAMKA
displej Score. Zobrazeny notovy zapis je
; e i o . f 1o . .y enerovan nastrojem podle dat
Cely notovy zapis si mizete prohlédnout pomoci tlacitek TAB [4][7.], jestlize \Slii?adby. ;mm nemdsi b?t Jcela
je zastaveno piehravani skladby. Po spusténi pfehravani se bude ,,kulicka* shodny s bézné dostupnymi notovymi
posouvat po notovém zapisu, ¢imz zna¢i aktualni pozici. zdpisy stejné skladby. To plati

predevsim pro notace se sloZitymi
pasazemi nebo s velkym poctem
Styl zobrazeni zapisu mizete zménit pomoci tlacitek [1 AV]—[8 AV]. kratkych not.

Podrobnosti naleznete v referen¢ni ptiru¢ce na naSem webu.
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Zobrazeni textu skladby / textu

Pokud zvolena skladba obsahuje text, mtizete jej zobrazit na displeji nastroje. I kdyz skladba text neobsahuje,
muzete jej na displeji zobrazit tak, ze prostiednictvim jednotky USB Flash do nastroje nactete textovy soubor
(TXT) vytvoteny v pocitaci. Zobrazeni textu nabizi rizné praktické moznosti, naptiklad zobrazeni textu skladby,

tabulek akordi a poznamek ke hte.

1 vyberte skladbu (kroky 1-4 na str. 67).

2 stisknutim tlaéitka [SONG FUNCTION] vyvolate displej Song
Function Menu.

SONG
FUNCTION

Blinding Lights

Music by

Weskt

Werds by L Tttape L e, 1. O, 1, 0L St

L TotTagn, L e, 1 O, M 1, 0L St

1 5 6

3 stisknutim tlagitka [4 AV]/[5 AV] (Lyrics/Text) vyvolate displej
Lyrics/Text.
Pomoci tlacitek [1 AV]/[2 AV¥] mizZete piepinat mezi displejem Lyrics
a displejem Text.
Pokud data skladby obsahuji text, tento text se zobrazi na displeji Lyrics. Cely
text skladby si miiZete prohlédnout pomoci tlacitek TAB [d][P], jestliZe je
zastaveno piehravani skladby. Po spusténi piehravani skladby se barva textu
bude ménit, coz znaci aktualni pozici.

Chcete-li zobrazit textovy soubor na displeji Text, stisknéte jedno z tlacitek
[5 AV]/[6 AV] (TextFile). Tak vyvolate displej pro volbu soubort, zde
vyberte pozadovany soubor vytvoieny v pocitaci.

Vice informaci o displeji Lyrics (Text) naleznete v referenéni piirucce na webu.

POZNAMKA

Pokud bude text skladby negitelny
nebo jinak chybé zobrazeny, upravte
nastaveni jazyka pro text skladby:
[MENU] — Menu1 — Song Setting
— [ENTER] — Setting — 2 Lyrics
Language.

POZNAMKA

Informace o vybraném textovém
souboru Ize uloZit do registratni
paméti (str. 91).

POZNAMKA

Pro prechod na nésledujici ¢i
predchozi stranku s textem miiZete
prifadit vhodnou funkci k pedalu:
[MENU] — Menu1 — Controller —
[ENTER] — Foot Pedal

70
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Zapnuti a vypnuti jednotlivych kanalii skladby

Skladba se sklada z 16 samostatnych parti (16 samostatnych kanaltr). Jednotlivé kanaly skladby vybrané
k ptehravani lze libovolné zapnout ¢i vypnout.

1 Opakovanym stiskem tlac¢itka [CHANNEL ON/OFF] vyvolejte POZNAMKA

displej Channel On/Off (Song). Kazdou st skladby MIDI ize provest
nahrdvani s jinym ¢islem kandlu (Ch.).
1 — Ch. 16). Kvli tomuto formatu
z0istavaji informace o hrani kazdého
partu oddgélené a nejsou smiseny,

CHANNEL
ON/OFF

[S=) v v . " v
prestoZe jsou vSechny party ulozeny
T s 4 s s T s jako jedna stopa. Toto Cislo kandlu se
B oznacuje jako ,MIDI Channel* (Kandl
MIDI).
2 Pomoci tlagitek [1 AV]-[8 AV]vypnéte Ci zapnéte POZNAMKA
pozadovany kanal. Zpravidla se kazdy part piifadi

Y s Lo s . . R T k nasledujicim kanaldm.
Pokud chceete ptehravat jen jeden ur€ity kanal (s6lo piehravani), ptidrzte Kandl 1—3: party Kaviatury (RIGHT 1.

stisknuté jedno z tlacditek [ AV]—[8 A V] piislusného kanalu. Tim nastavite LEFT, RIGHT 2)

[OV)

dany kanal na Solo. Bude zapnut jen vybrany kanal a ostatni kanaly budou Kanal 5-8: party pro fraze Multi Pad
vypnuty. Piehravani jediného kanalu zrusite opétovnym stisknutim stejného Kanal 9-16: party styld !
tlacitka. §
3 stisknutim tlagitka [EXIT] displej Channel On/Off (Song) (E:J
zaviete. ‘=
s
S
v e - wvags o o]
Cviceni pro jednu ruku za pouziti funkce pruvodce £
S
Part pro pravou ruku miZete ztlumit a pak jej zacit cviit sami. Béhem cvi€eni parti pro pravou ruku vam pomahaji 38
funkce privodce hry podle indikatord ,,Follow Lights®. Mtizete také cvicit ve vlastnim tempu, jelikoz se doprovod 3
prizptisobi, dokud noty nezahrajete spravné. Na displeji Score mizete vidét hrané noty a aktualni polohu. g
g
1 Vyberte skladbu a vyvolejte displej Score (str. 69). I|
>
2 stisknutim tlaéitka [SONG FUNCTION] vyvolate displej Song §
Function Menu. =

soNG

FUNCTION
|:|: ] ﬁ - Repeat o000
@ Selec core Lyrics/Text - Setting

Funkci priivodce zapnete tlaéitky [6 A V] (Guide).

Opakovanym stiskem tlac¢itka [CHANNEL ON/OFF] vyvolejte
displej Channel On/Off (Song).

AW

5 stiskem tlagitka [1 A] muzete kanal 1 (part &asti RIGHT 1) POZNAMKA
vypnout. Part z dasti LEFT se obvykle pfifadi ke
Podle potieby miiZete stiskem tlacitka [3 A] vypnout kanal 3 (part &asti kandlu 2.
RIGHT 2).

Nyni mutizete zacit hrat tento part.

i DALSI STRANKA
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6 stisknutim tlagitka SONG CONTROL [»/11] (PLAY/PAUSE)
spustte prehravani.

SONG CONTROL

=

Cviéte ztlumeny part a sledujte displej Score. Pfehravani levého partu a dalsich
parti bude pozastaveno, dokud nezahrajete spravné noty.

7 Nakonci procvicovani stiskem tlacitka [SONG FUNCTION]
vyvolejte nabidku Song Function Menu a stiskem tlacitka
[6 A V] (Guide) funkci priivodce vypnéte.

Dalsi funkce pravodce

Spolu s vyse popsanou funkci hry podle indikatort ,,Follow Lights* nabizi funkce pravodce také dalsi funkce pro
cviceni hrani not ve spravnou dobu (Any Key), pro karaoke (Karao-Key) nebo cviceni skladby vasim vlastnim
tempem (Your Tempo).

[MENU] — TAB [4] Menul — Kurzorov4 tlaitka [ A][ ¥V ][4][»] Song Setting — [ENTER] — TAB [P]
Setting — Kurzorové tladitko [A] 1 Guide Mode

Vice informaci naleznete v referen¢ni pfiruc¢ce na naSem webu.

Opakované prehravani

Funkce opakovaného piehravani mize byt pouzita k opakovanému piehrani celé skladby, vice skladeb nebo ¢asti
skladby (vymezené konkrétnimi takty).

Vybér rezimu opakovani pri prehravani skladby

1 Vyvolejte displej prislusné operace.
[MENU] — TAB [4] Menul — Kurzorova tlacitka [ A][V ][ <4][»] Song

Setting — [ENTER] — TAB [ 4] Play — Kurzorové tlaitko [A] 1 Repeat
Mode

2 Pomoci tlagitek [1 AV]/[2 AV] (Repeat Mode) uréete zplisob
opakovaného prehravani.

Bude piehrana celd vybrana skladba, poté se pfehravani zastavi.
Bude se opakovang piehravat vybrana skladba.

Budou se opakované piehravat vSechny skladby v uvedené slozce.

Budou se v nahodném poradi opakované piehravat v§echny skladby v uvedené slozce.
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Urceni rozsahu taktd a jejich opakované prehravani (A-B Repeat) (Opakovat A-B)

1 Vyberte skladbu (kroky 1-4 na str. 67).

2 stisknutim tlaéitka [SONG FUNCTION] vyvolate displej Song
Function Menu.

Bl siinding Lights

SONG
FUNCTION l

T Guide
Lyrics/Text Gt

[OV)

3 stisknutim tladitka SONG CONTROL [»/11] (PLAY/PAUSE)

I

spustte prehravani. @
S

4 Zadejte rozsah, jenz se ma opakovat. =
Stisknéte jedno z tlacitek [7 A VW] (A-B) v pocate¢nim bodé (A) rozsahu, ktery POZNAMKA ~§
ma byt opakovan. Znovu stisknéte jedno z tladitek [7 AV ] (A-B) Zadate-li pouze bod A, bude se "‘_g
v pozadovaném koncovém bodé (B). Po automatickém zavedeni (které vam opakovang prehravat Usek mezi IS
ox . s . < Y w1 s . . bodem A a koncem skladby. <
pomuze navazat na zacatek fraze) se zacne opakované prehravat usek mezi ©
; IS

body A a B. POZNAMKA R
y Opakovéni od zattku skladby po S
Zacatek‘skladby ,i\ ? Konec ?kladby urcity bod uprosted: \E\

| | [:] | . 1 Stisknéte jedno z tlacitek [7 AV] ©

¢ 4 4 4 (A-B) a spustte prehrévéni T

>/m skladby. |
>

Cﬁ M m 2 Znovu stiskngte jedno z tlagitek Q

kS

@ 7 4 [7 AV] (A-B) v pozadovaném 3

D D koncovém bodé (B). aY)

4

5 stiskem tlagitka SONG CONTROL [] (STOP) zastavite
prehravani.
Pozice ve skladbé se vrati do polohy v bodé A a stiskem tlacitka [P/l
(PLAY/PAUSE) muzete zacit znovu z daného bodu.

Jakmile dokongite cviceni, stiskem jednoho z tlagitek [7 A V] (A-B) mizete
opakované piehravani ukoncit.

Urcéeni rozsahu pro opakovani pfi zastavené skladbé

1. Pomoci tlagitka SONG CONTROL [PP] (FF) posuiite skladbu vpied do bodu A a stisknéte jedno z tlagitek
[7 AV](A-B).

2. Posuiite skladbu vpred do bodu B a poté znovu stisknéte jedno z tlacitek [7 A V] (A-B).
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Nahravani viastni hry

Mizete nahrat vlastni hru a ulozit ji jako soubor MIDI (format SMF 0) na POZNAMKA
uzivatelskou jednotku nebo jednotku USB flash. Diky tomu, Ze jsou data ukladana Audio data jako napfiklad rytmické
ve formatu MIDI, muiZzete své skladby rovnéz snadno upravovat. Kandly vytvorené pomoci audio dat pro

fréze Multi Pad s funkef Audio Link

Nahravani MIDI (str. 88) a audio soubory (str. 78)

nelze nahravat do soubori skladeb

Pomoci této metody jsou nahravky vasi hry ulozeny v uzivatelské paméti nastroje MIDI.
nebo na jednotce USB Flash ve formatu soubord MIDI SMF (format 0). Tento

zpusob pouzijte, jestlize chcete znovu nahrat konkrétni ¢ast nebo zmeénit rejstiiky

¢i upravit ostatni parametry. Chcete-li svou hru nahrat po jednotlivych kanalech,

pouzijte funkci vicestopého nahravani v ramci metody nahravani MIDI.

Vzhledem k tomu, ze skladbu MIDI muizete po nahrani pfevést na audio soubor

(str. 81), je vhodné nejprve pouzit funkci nahravani MIDI (overdubbing a pouziti
nékolika ¢asti). Vytvotite tak komplexni skladbu, jakou byste jinak pfi Zivé hie

nezahrali. Tento nastroj umoziuje nahrat skladbu o velikosti ptiblizn¢ 1 MB.

Mizete vyuzit dva zplsoby nahravani:

* Rychlé nahravani................ Viz dale.

Mizete nahrat vSechny party své hry najednou, aniz byste ménili pfifazeni kanali/partt. Nebo mutizete urcity
part nahrat samostatné (pro pravou ruku, levou ruku nebo piehravani stylu).

* Vicestopé nahravani ........... str. 76.

MiZete nahravat data postupné do jednotlivych ¢asti, ¢ili kanalti riznych Eisel, a vytvofit tak jednu skladbu
s vice ¢astmi. Kanal a pfifazené party miizete ménit podle potieby.

Nahravani audia

Hry nahrané timto zplsobem jsou uloZeny na jednotku USB Flash jako audio soubory (format WAV, 44,1 kHz,
16 bitd, stereo). Pokyny k nahravani audia naleznete na str. 81.

Rychlé nahravani

Béhem tohoto nahravani budou jednotlivé party nahrany jako nasledujici kanaly:
* Party klaviatury: kanaly 1-3

* Party pro fraze Multi Pad: kanaly 5-8

* Party stylu: kanaly 9-16

1
2

Nez zacnete nahravat, upravte potirebna nastaveni,
napfr. vyberte rejstrik nebo styl.

Stisknéte soucasné tlacitka SONG CONTROL [REC] a [H]
(STOP).

Automaticky tak nastavite prazdnou skladbu ur¢enou pro nahravani a nazev
skladby na hlavnim displeji (str. 20) se zméni na ,,NewSong“ (Nova skladba).

SONG CONTROL

REC L

E'%ZI

L NEW g

Stisknéte tla¢itko [REC] (Nahrat). POZNAMKA

Tlacitka [REC] a [P>/B0] (PLAY/PAUSE) zablikdnim oznimi pfechod do Nahravani mizete zrusit stisknutim
, . tlaitka [IM] (STOP), nez prejdete ke

pohotovostniho rezimu. Kroku 4.

SONG CONTROL

Y

2 pausismania
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Zacnéte nahravat.

Nahravani lze spustit tak, Ze za¢nete hrat na klaviatufe, spustite styl, spustite frazi
Multi Pad nebo stisknete tlacitko SONG CONTROL [P>/1H] (PLAY/PAUSE).

Al

Po dokonceni hry zastavte nahravani stisknutim tlac¢itka [Il]
(STOP) nebo [REC].

Mize se zobrazit zprava s vyzvou k uloZeni zaznamenanych dat. Stisknutim
tlacitka [EXIT] zpravu zavfete.

SONG CONTROL

]

Ulozte nahranou hru jako skladbu.

6-1 Stiskem tla¢itka [SONG FUNCTION] vyvolejte displej Song Function
Menu a naslednym stiskem jednoho z tladitek [1 A V] (Select) vyvolejte
displej pro volbu skladeb.

6-2 Ulozte nahrana data do souboru podle pokyn na str. 28.

Nahravku vlastni hry mizete piehrat stisknutim tlagitka [»>/11]
(PLAY/PAUSE).

SONG CONTROL

»/n

=0

POZNAMKA

Béhem nahravani miizete pouZivat
metronom (str. 42), ale jeho zvuk se
nezaznamend.

OZNAMENI

Nahrané skladba bude ztracena,
jestlize pfepnete na jinou skladbu
nebo vypnete napdjeni nastroje,
aniz byste predtim nahranou
skladbu ulozili.
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Nahravani jednotlivych ¢asti samostatné (Vicestopé nahravani)

Muzete vytvorit skladbu obsahujici 16 kanalt tak, Ze nahrajete svoji hru postupné do kazdé ¢asti zvlast, ¢ili do kanala
raznych ¢isel. Napiiklad pfi nahravani hry na klavir miizete zaznamenat part pro pravou ruku do kanalu 1 a poté nahrat
part pro levou ruku do kanalu 2. Muizete tak vytvorit kompletni skladbu, kterou by jinak bylo obtizné zahrat nazivo obéma
rukama soucasné. Pokud naptiklad cheete nahrat hru pfi ptehravani stylu, zaznamenejte piehravani stylu do kanal 9 az
16 a poté pti poslechu jiz nahraného stylu zaznamenejte melodii do kanalu 1. Timto zptisobem muzete vytvortit kompletni
skladbu, kterou by bylo jinak obtizné, nebo dokonce nemozné zahrat zive.

] Nez zaénete nahravat, upravte potiebna nastaveni, POZNAMKA
napfr. vyberte rejstrik nebo styl. Kazdou &4st skladby MIDI Ize nahrat s
jingm ¢&islem kandlu (Ch. 1 - Ch. 16).
Kv(ili tomuto formatu zlistavajf
2 stisknéte souéasné tlagitka SONG CONTROL [REC] a [H] informace o hrani kazdého partu
STOP oddélené a nejsou smiseny, prestoze
( ) jsou v8echny party uloZeny jako jedna
Automaticky tak nastavite prazdnou skladbu uréenou pro nahravani a nazev stopa. Toto Cislo kandlu se oznacuje

skladby na hlavnim displeji (str. 20) se zméni na ,,NewSong“ (Nova skladba). Jeko ,MIDI Channel” (Kané! MID.

3 Pridrzte tlagitko [REC] a stisknutim pfislusnych tlacitek [1 A V]
- [8 A V] nastavte pozadované kanaly do rezimu ,,Rec”.

Chcete-li u kanalu stav nahravani (REC) zrusit, stisknéte tla¢itko pozadovaného
kanalu.

On On On On [ On On On
1 2 3 3 5 6 7 8

4 Jakmile se zobrazi nasledujici okno, upravte pomoci datového POZNAMKA

ovladace nebo tlacitka [+/YES]/[-/NO] pfifazenou ¢ast Nahravani miiZete zrusit stisknutim

k nahravanému kanalu tlacitka [IM] (STOP), nez prejdete ke
) kroku 5.

5 Zzaénéte nahravat.

Nahravani lze spustit tak, Ze za¢nete hrat na klaviatute, spustite styl, spustite
frazi Multi Pad nebo stisknete tlacitko SONG CONTROL [»/0l] (PLAY/

I

6 Po dokonéeni hry zastavte nahravani stisknutim tlac¢itka [H]
(STOP).
Miize se zobrazit zprava s vyzvou k uloZeni zaznamenanych dat. Stisknutim
tlacitka [EXIT] zpravu zavfete.

7 Nahravku viastni hry mlizete prehrat stisknutim tlaéitka [»>/11]
(PLAY/PAUSE).
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8 Opakovanim krokt 3-6 z popsaného postupu nahrajte hru do

dalSiho kanalu.

9 Ulozte nahranou hru jako skladbu.

9-1 Stiskem tla¢itka [SONG FUNCTION] vyvolejte displej Song Function
Menu a naslednym stiskem tlacitka [1 A V] (Select) vyvolejte displej pro

volbu skladeb.

9-2 Podle pokyni (str. 28, kroky 1-5) uloZte nahrana data jako soubor.

POZNAMKA

Funkci opétovného spusténi stylu
(str. 45) nelze pouZzivat v pfipadech,
kdy u nahrané skladby pouZivate
overdubbing.

OZNAMENI

Nahrana skladba bude ztracena,
jestlize prepnete na jinou skladbu
nebo vypnete napdjeni nastroje,
aniz byste piedtim nahranou
skladbu ulozili.

Pokrocilé funkce

Podrobnosti naleznete v kapitole 3 v referenc¢ni pfirucce na nasem webu.

=

Uprava nastaveni hudebni notace:

[SONG FUNCTION] > tlagitka [2 A V1/[3 A ¥] (Score) —
[ AV]-[8 AV]

Uprava nastaveni zobrazeni textu skladby /
textu:

[SONG FUNCTION] - tlagitka [4 A V1/[5 A VW] (Lyrics/Text)
S AV]-[8AV]

Pouziti funkci automatického doprovodu pri
prehravani skladby:

[ACMP] —> STYLE CONTROL [SYNC START] — SONG
CONTROL [H] + [>/01] —> STYLE CONTROL [START/STOP]

Parametry tykajici se prehravani skladby:

® Procvicovani hry a zpévu pomoci funkce
pravodce:

[MENU] - Menu1 — Song Setting — [ENTER]

— TAB [P] Setting — Kurzorova tlacitka [A] 1 Guide Mode

Uprava skladeb (nastroj Song Creator):

¢ Volba parametrll nastaveni ulozenych v pozici
na zacatku skladby

* Opakované nahravani urcité ¢asti — nahravani
s funkci Punch In/Out (Spusténi a ukonceni
nahravani podle znacek):

e Uprava udalosti kanal(i:

[MENU] - Menu2 — Song Creator — [ENTER]

— Setup

— Rec Mode

— Channel
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USB audiorekordér/prehravac

- Nahravani a prehravani audio soubort -

< = Funkce USB audiopiehravacé/audiorekordér umoznuje na
oo SE[ & == néstroji prehravat audio soubory (WAV) uloZené na jednotce
cooo oSS HEEB O oS USB Flash. Jelikoz miZete na jednotku USB Flash nahréavat
proe R b e e svoji hru a zaznamy jako audio soubory (WAV), lze tyto
{ J { { J { J { { J { { J soubory také prehravat v pocitaci, sdilet je s prateli a nahravat
vlastni disky CD.

POZNAMKA

® Pokyny k prehravani a nahravani souborti MIDI najdete na str. 67.
o Jestlize chcete nahrdvat riizné party zviast nebo upravovat data po nahrani na tomto nastroji, vyuZijte nahrdvani do soubor(i MIDI (str. 74).

Prehravani audio souborti

Piehravat miizete audio soubory ve formatu WAV (vzorkovaci kmitocet 44,1 kHz, POZNAMKA
16bitové rozliseni, stereo) uloZzené na jednotce USB Flash. Nelze prehravat soubory zabezpetené
ochranou DRM (Digital Rights
Management).
1 Pripojte jednotku USB Flash obsahujici audio soubory ke POZNAMKA
konektoru USB [TO DEVICE]. Pred pouzitim jednotky USB Flash si
prectéte Cast ,Pripojeni zafizeni USB*
na str. 101.
2 stiskem tlagitka [USB AUDIO PLAYER] vyvolejte displej USB POZNAMKA
Audio Player. P¥i vybéru audio souboru ve frézi Multi
Pad s funkci Audio Link (krok 5 na
str. 88) tlaCitko [USB AUDIO PLAYER]
nefunguje.

USB AUDIO
PLAYER

3 Pomoci jednoho z tlacitek [1 A V] (Select&Save) vyvolejte
displej pro volbu audio soubort.

R Q) DALSI STRANKA|
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4 Pomoci kurzorovych tlacitek [A][V][<€][™] pFesuiite kurzor na POZNAMKA

pozadovany soubor a poté stisknéte tlacitko [ENTER]. Audio soubory se nacitaji o néco déle
nez ostatni soubory.

Zobrazeni informaci o audio souboru

Stisknutim tla¢itka [6 ¥ ] (Info) vyvolate okno s informacemi, kde si mizete projit podrobnosti o vybraném
souboru, napiiklad nazev souboru, vzorkovaci kmitocet atd.

POZNAMKA

V pravém dolnim rohu displeje (str. 26) musi byt zobrazena moznost File.

Toto okno zaviete pomoci tlacitek [7 AV ]/[8 AV¥] (OK).

N

5 Prehravani spustite tlacitkem [7 V] (AUDIO PLAY). POZNAMKA
Displej se automaticky pfepne zpét na displej USB Audio Player. V pravém dolnim rohu displeje musf |
byt zobrazena poloZka File (Soubor) o
. L. . ) .. (str. 26). s
6 Prehravani zastavite stiskem tlacitka [4 A V] (Stop). §
_ i o
OZNAMENI g
Béhem piehravani nikdy S
neodpojujte jednotku USB Flash %
ani nevypinejte napajeni. Mohlo S
by dojit k poSkozeni dat na Y
jednotce USB Flash. '©
<
2
Q
©
kS
3
o

USB audiorekordér/prehrava¢ — Nah
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Cinnosti souvisejici s prehravanim

Uplynula doba prehravani Celkova doba prehravani
Vyskakovaci displej pro nastaveni audia

—— =R
“ oo S
3 a4 5 6 ] 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8
ay/Pause usti nebo pozastavi piehravani skladby na aktualni pozici.
3AV Play/P Spusti nebo p i prehravani skladby ktualni pozici
[4AV] Stop Zastavi prehravani.
[5AV] Prev Stiskem tohoto tlacitka piejdete na ptedchozi soubor. Podrzenim tohoto tlacitka se budete
plynule posouvat zpét v ramci aktualniho souboru (po sekundach).
[6 AV] Next Stiskem tohoto tlacitka piejdete na dalsi soubor. Podrzenim tohoto tlacitka se budete
plynule posouvat dopfedu v ramci aktudlniho souboru (po sekundach).
[7 AV] A-B Repeat Podrobnosti naleznete dale.
[8 AV] Setting Stisknutim tohoto tladitka vyvolate vyskakovaci displej pro nastaveni audia. Zde mizete
nastavit podrobné parametry pro pfehravani audia, jako je hlasitost, zruSeni vokalu, asova
délka a posun vysky tonu. Displej zaviete stisknutim tlacitek [8 A W] (Close).

A-B Repeat Playback (Opakované prehravani A-B)
Nastavenou ¢ast (mezi body A a B) Ize ptehravat opakované.

1. Chcete-li nastavit bod A, stisknéte na pozadovaném misté pfi piehravani tlacitka [7 AV] (A< B).

Cas nastaveny jako bod A se zobrazi na displeji ve formétu ,,A [--:--]* a bude ozna&en prvni znatkou na
indikatoru pribéhu piehravani.

2. Chcete-li nastavit bod B, stisknéte znovu na pozadovaném misté pii piehravani tlacitka [7 A V] (A<B).
Cas nastaveny jako bod B se zobrazi na displeji ve formétu ,,B [--:--]“ a bude oznagen druhou znagkou na
indikatoru pribéhu piehravani.

Urcena ¢ast A—B audio souboru bude nyni pfehravana opakované.
3. Opakované piehravani vypnete op&tovnym stisknutim tlacitek [7 A V] (A<B).

Rezim opakovaného prehravani
Stisknutim tlacitek [8 A VW] (Setting) vyvolejte vyskakovaci displej pro nastaveni audia a poté pomoci tlaéitek

[l AV]/[2 AV]vyberte rezim REPEAT MODE (ReZim opakovani).

* Off (§ Off |} J Prehraje se cely vybrany soubor a poté se piehravani zastavi.

+Single (-) .................... Bude piehravan cely vybrany soubor opakované.

*All () ......................... Budou se opakované pichravat v§echny soubory v aktualni slozce.

*Random () ................ Budou se opakované a zcela nahodné piehravat v§echny soubory v aktualni slozce.

Uprava hlasitosti prehravani audio souborti
Stisknutim tlacitek [8 A VW] (Setting) vyvolate vyskakovaci displej pro nastaveni audia a poté hlasitost audia
nastavite pomoci tlagitek [5 A V] (Audio Volume).
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Vyvazeni hlasitosti mezi prehravanou skladbou (MIDI) a audiem
Toto nastaveni 1ze provést z displeje nastaveni vyvazeni (str. 62).

ZruSeni vokalniho partu a prehravani doprovodného partu (Vocal
Cancel)
Umoziyje zrusit nebo ztlumit sttedovou pozici stereofonniho zvuku. Diky této
funkci mizete zpivat ve stylu ,,karaoke pouze s instrumentalnim doprovodem,
nebot’ zvuk vokall se u veétsiny nahravek nachazi zpravidla uprostfed stereofonniho
obrazu.
Chcete-li po vybrani audio souboru zapnout funkci Vocal Cancel, stisknéte tlacitka
[8 A V] (Setting) a poté pouZijte tlacitka [3 A V]/[4 A V] (Vocal Cancel). Pokud
vyberete jiny audio soubor, toto nastaveni se vypne.

Uprava rychlosti prehravani (Time Stretch)
Tato tlacitka umoznuji upravit rychlost ptehravani audio souboru natazenim nebo
zkracenim obsahu. Hodnota se mtize pohybovat od 75 % do 125 %, vychozi hodnota
je 100 %. Cim vyssi hodnotu nastavite, tim rychlejsi bude tempo.
Stisknutim tlacitek [8 A VW] (Setting) vyvolate vyskakovaci displej pro nastaveni
audia a poté rychlost prehravani nastavite pomoci tlacitek [6 A V] (Time Stretch).
Pokud vyberete jiny audio soubor, toto nastaveni se zméni na vychozi hodnotu.

Uprava vysky ténu po ptlténech (Pitch Shift)
Umoziuje posunout vysku tonu audio souboru po ptltonech.
Chcete-li posunout vysku tonu, stisknutim tlacitek [8 A W] (Setting) vyvolejte

vyskakovaci displej pro nastaveni audia a poté pouzijte tlacitka [7 A VW] (Pitch Shift).
Pokud vyberete jiny audio soubor, toto nastaveni se zméni na vychozi hodnotu.

Nahravani vasi hry do audio souborii

Svoji hru miizete nahrat v podobé audio souboru (format WAV, vzorkovaci kmitocet
44,1 kHz, 16bitové rozliseni, stereo) pfimo na jednotku USB Flash.

Nahrat lze nasledujici audio data:

 Zvuky generované kteroukoli ¢asti klaviatury (LEFT, RIGHT 1-2), party skladeb,
Casti stylu a frazi Multi Pad (str. 86)

* Vstupni zvuky vokalniho partu z ptipojeného konektoru [MIC INPUT] (str. 83)

* Zvuky prenosného audiopiehravace pfipojeného pomoci konektoru [AUX IN]
(str. 106)

* Vstupni zvuky audio souboru apod. z konektoru USB [TO HOST] (str. 103)

* Zvuky z externiho audiopiehravace prendSené prostiednictvim bezdratové sité
LAN a rozhrani Bluetooth (str. 105, 107).

Maximalni délka zaznamu:

+ 80 minut na jednu nahravku. Tento tidaj se v§ak muze liit v zavislosti na kapacité
pouzivané jednotky USB Flash.

1 Pripojte USB flash disk ke konektoru USB [TO DEVICE].
2 Upravte potrebna nastaveni (napr. vyberte rejstiik nebo styl).

3 stiskem tlagitka [USB AUDIO PLAYER] vyvolejte displej USB
Audio Player.

USB AUDIO
PLAYER

%

i DALSI STRANKA

POZNAMKA

® | kdyZ je funkce zruSeni vokalu

u vétSiny audio nahravek vysoce
efektivni, u nékterych skladeb
nemusi byt zvuk vokalu zcela
potlacen.

© Zrudeni vokdlu nema vliv na zvuk
z audio vstupu (str. 103 — 106)
z externich zafizeni.

POZNAMKA

Zména rychlosti prehravani audio
souboru mize zménit jeho tonové
vlastnosti.

POZNAMKA
Pred pouZitim jednotky USB Flash si
prectéte Cast ,Pripojeni zafizeni USB*
na str. 101.

POZNAMKA

Jestlize cheete nahravat riizné party
2vlast nebo upravovat data po nahrani
na tomto nastroji, vyuzijte nahravani
do soubor(i MIDI (str. 74).

POZNAMKA

Data, ktera nelze nahrat: Zvuky Audio
Link Multi Pads a zvuk metronomu.
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4 stiskem tlagitek [2 A V] (Rec) prejdete do pohotovostniho
rezimu nahravani.
Kontrolka . (Rec) na displeji za¢ne blikat.

Délka zaznamu

5 zagnéte hrat poté, co nahravani spustite stiskem tlacitek
[3 A V] (Play/Pause).

Béhem nahravani se na displeji zobrazuje uplynuly ¢as.

Uplynuly ¢as nahravani

6 Po dokonéeni hry zastavte nahravani stisknutim tlacitek [4 A V]
(Stop).
Nahrana data se automaticky ulozi do jednotky USB Flash. Nazev souboru
bude ptidélen automaticky.

Nahravku své hry mizete prehrat stiskem tlacitek [3 A V] (Play/
Pause).

Chcete-li zobrazit soubor obsahujici nahranou hru na displeji pro volbu
soubort, stisknéte tlacitka [1 A V] (Select&Save).

POZNAMKA

Béhem nahrdvani miizete pouZivat
metronom (str. 42), ale jeho zvuk se
nezaznamend.

OZNAMENI

Béhem nahravani nikdy
neodpojujte jednotku USB Flash
ani nevypinejte napajeni. Mohlo
by dojit k poskozeni dat na
jednotce USB Flash nebo
nahravanych dat.

POZNAMKA

Nahravéni bude pokracovat, i kdyz
zaviete displej USB Audio Player
stisknutim tlagitka [EXIT]. Stisknutim
tladitka [USB AUDIO PLAYER] znovu
oteviete displej USB Audio Player

a poté nahrdvani zastavte stisknutim
tlacitka [4 A V] (Stop).

POZNAMKA

Méjte na paméti, Ze pokud béhem
nahravani udeélate chybu, stavajici
soubor nelze opravit jeho prepsanim.
Odstrarite nahrany soubor pomoc{
displeje pro volbu soubor(i a potom
pofidte novou nahravku.
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Mikrofon

- Zpév pri prehravani skladby nebo hrani na klavesy -

Jestlize pripojite mikrofon ke konektoru [MIC INPUT], mtzete
zpivat pii hi‘e na néstroj nebo pfi pfehravani skladeb. Néstroj

T A o odesila zvukovy signal zpévu do vestavénych reproduktorii.
H——" o000 odBBonn connHtt oot Prostrednictvim efektd DSP 1ze k vokalim piidat prostiedi
;@ { { J { { J { J { { J { { J a hloubku (napt. dozvuk a chorus) a dale pomoci ekvalizéru
(EQ) opravit ton ¢i zménit zabarveni (témbr) zvuku.

Pripojeni mikrofonu

1 Pied zapnutim napajeni nastroje nastavte oto¢ny ovladac¢ POZNAMKA

hlavni hlasitosti [MASTER VOLUME] na minimum. Aby béhem pripojovani (i odpojovani)
mikrofonu nedoslo k poskozeni
zafizeni nebo vestavénych
reproduktorti nadmérnym signélem,

nastavte nejprve otoény ovlada¢
hlavni hlasitosti [MASTER VOLUME]
), na minimum.

MASTER VOLUME

MIN 'MAA 5
2 Zapojte mikrofon do konektoru pro vstup mikrofonu [MIC POZNAMKA
INPUT] na zadnim panelu, nasledné zapnéte napajeni nastroje Pouzivejte standardni dynamicky

a nastavte otoény ovladaé hlavni hlasitosti [MASTER VOLUME] | ™krofon.
do predchozi polohy.

@ YAMAHA - CITT R S—)

MASTER VOLUME
MIC INPUT l O l ((\:
Standardm monofonni

sluchatkova zastrcka (1/4”)

hravani skladby nebo hrani na kldvesy —

0
3 vyvolejte displej Mic Setting. q
[MIC SETTING] (Nastaveni mikrofonu) — TAB [ 4] Mixer >§~

)

N

MIC SETTING |

IS

L

S

N

S

— DDD DDDD o DDD 000 0000

IHERE

R Q) DALSI STRANKA|
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4 Ovérte, zda je zapnuta funkce Mic (tlacitko [1 A V]).

5 (V pripadé potreby zapnéte mikrofon.) Pomoci tlacitek [2 A V]/[3 A V] (Gain) upravte

Input Level, zatimco zpivate do mikrofonu.

Pfi kontrole INPUT LEVEL INDICATOR
(indikator vstupni Urovné) na levé
strané displeje nastavte Input Level.
Input Level nastavte tak, aby indikatory
svitily zelené nebo Zluté. Indikator
nesmi svitit cervené. Cervend
znamena, Ze vstupni Uroven je prilis
vysoka.
L3
2 3
5

’

6 Pomoci tlagitek [7 AV] (Volume) upravte vyvazeni hlasitosti mezi zvukem mikrofonu

a zvukem nastroje.

Odpojeni mikrofonu

1. Nastavte oto¢ny ovlada¢ hlavni hlasitosti [MASTER VOLUME] do
minimalni polohy.

2. Odpojte mikrofon od konektoru pro vstup mikrofonu [MIC INPUT].

Pouziti efektii DSP na vase vokaly

Pomoci efektu Reverb lze k vasim vokalim pridat prostfedi a hloubku zpévu jako v koncertnim sale a pomoci

efektu Chorus 1ze vasim vokaliim dodat bohaty, plny zvuk.

1 Vyvolejte displej Mic Setting.
[MIC SETTING] (Nastaveni mikrofonu) — TAB [ 4] Mixer

MIC SETTING

=
———
0
o U=l B . #
©0 0 oo bo
/3]

cooo o222 B3I

cooo ==
— 0000000 0000000 0000

= [T

nnn

5

6

] E]

2 Pomoci tlagitek [5 A ¥] (Reverb) / [6 A ¥] (Chorus) nastavte
hloubku pro Reverb (nebo Chorus), zatimco zpivate do mikrofonu.
Cim vy33i je hodnota hloubky, tim hlubgi je efekt.

Vybér efektu vloZeni z riiznych typt

Funkce DSP (Digital Signal Processor — digitalni signalovy procesor)
integrované do néstroje podporuji vysoce kvalitni efekty, napf. Echo a Delay.
Efekty DSP miizete také pouzit pouze na urceny cil. Chcete-1i napiiklad efekty
DSP pouzit pouze na vokalni part, stisknéte tlacitka [8 A V] a vyberte danou
cast a typy efektd. Podrobnosti naleznete v kapitole 5 v Referencni pfiruc¢ce na
nasem webu.

POZNAMKA

Podrobnosti o pfipojeni mikrofonu
naleznete na str. 83.

POZNAMKA

Efekty Reverb a Chorus jsou pouZity
na vechny ¢asti vstupuijici do Mixer
(str. 98). Na tomto displeji Ize nastavit
pouze hloubku pro Reverb (nebo
Chorus).
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Pouziti funkce Talk (Mluveni)

Tato funkce umoziuje okamzité ménit nastaveni mikrofonu pro potieby mluveného slova nebo komunikaci

s publikem mezi skladbami.

1 Vyvolejte displej Mic Setting.
[MIC SETTING] (Nastaveni mikrofonu) — TAB [P] Setting

MIC SETTING

(O e pu ==/ 1= c
ool Jfo c

20 0 oof Ao c
== c

como <222 HAARAER

oo oo
000 00000000000 0000

(TTTIVEY

) ‘
—
{—

2 stisknutim tlag&itka [1 A V] prepnete displej s nastavenim na
vokaly nebo na mluveni.
Z kazdého displeje s nastavenim 1ze provést podrobné nastaveni parametrti
(napf. ekvalizér, Noise Gate a Compressor).
Vice informaci naleznete v kapitole 5 Referen¢ni pfiru¢ky na nasem webu.

POZNAMKA

Podrobnosti o pripojeni mikrofonu
naleznete na str. 83.

POZNAMKA

Pomoci pedalu mizete prepnout
displej s nastavenim na vokaly nebo
na mluveni. Podrobnosti naleznete

v referenéni pfiru¢ce na naSem webu.

Pokrogilé funkce
Podrobnosti naleznete v kapitole 5 Referencni priru¢ky na nasem webu.
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Fraze Multi Pad

- Pridavani hudebnich frazi do hry -

Fraze Multi Pad 1ze pouzit k piehravani fady kratkych predem
nahranych rytmickych a melodickych sekvenci, které dokaZou
zpestiit a umocnit vasi hru.

Fraze Multi Pad jsou seskupeny v bankach po ¢tyfech. Nastroj
obsahuje fadu bank frazi Multi Pad pro riizné hudebni zanry.
Dale je k dispozici funkce Audio Link pro fraze Multi Pad, jez
umoziuje vytvorit novou frazi pomoci audio souboru (WAV)
a prehrat ji béhem hry.

0EEEE0

oo == cooo o
00000000000 000 00000000 000004

IR EILT

Prehravani frazi Multi Pad

V této ¢asti naleznete popis piehravani frazi Multi Pad samych. Fraze Multi Pad vSak mutizete pouzivat i pii
prehravani stylii a skladeb, a doplnit tak svoji hru o zajimavé prvky.

] stisknutim tlagitka MULTI PAD CONTROL [SELECT] vyvolejte
displej pro volbu banky frazi Multi Pad.

SELECT

B@ — ~|:|g|:|> +

MULTI PAD CONTROL. Zobrazi se slozky

s kategoriemi Multi
Pad.

0 ]

2 Pomoci kurzorovych tlagitek [A][V][«€][>] pFesuiite kurzor na
pozadovanou banku a stisknéte tlac¢itko [ENTER].
Ostatni stranky muzete vyvolat pomoci tlacitek [ A]—[7 A], které odpovidaji
polozkam ,,P1, P2...“ na displeji, nebo opakovanym stisknutim tla¢itka MULTI
PAD CONTROL [SELECT].
Stiskem tlagitka [8 A] (T) vyvolate dal3i slozku o Groveii vy8, v niZ jsou fraze
Multi Pad uloZeny podle kategorii.

3 stisknutim jakéhokoli tlac¢itka MULTI PAD CONTROL [1]-[4] POZNAMKA
prehrajete frazi Multi Pad. Existuji dva typy dat frézi Multi Pad.
. vey . o « Loy . 1 x . Jeden typ se pfehraje jednou a na
Fraze prifazena k tlacitku se zacne gela prehrav?t v aktudlné nastaveném tempu. Konci sggastapvi. Drdh;g yp Sue
Soucasné miizete piehravat az Ctyfi fraze Multi Pad. prehréva opakované (smycka).
] stop POZNAMKA
I‘ ﬂ ? ? ? 4 Pokud stisknete tlacitko prehrévané
- - - . fréze, prehrdvani se zastavi a znovu
4 se spusti od zaCatku.
MULTINVD CONTROL
R Q) DALSI STRANKA|
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4 stisknutim tla&itka [STOP] zastavite prehravani frazi Multi Pad.

Chcete-li zastavit urcité fraze, ptridrzte tlacitko [STOP] a soucasné stisknéte
tladitko fraze, kterou chcete zastavit.

Informace o stavu indikatort tlaéitek MULTI PAD CONTROL

[11-[41

* Modra: Znaci, ze ptislusna fraze obsahuje data (frazi).

« Cervena: Znadi, 7e se piehrava odpovidajici fraze.

« Cervena (blikd): Znadi, Ze ptislusna fraze je v pohotovostnim stavu
(synchronizované spusténi, viz dale).

* Vypnuto: Znadi, Ze odpovidajici fraze neobsahuje zadna data a nelze ji prehrat.

Vyuziti shody akordii

POZNAMKA

® Pokud pfi prehravani stylu nebo
skladby stisknete tlacitko Multi Pad,
prehravani se zahdji od zaCétku
dalSiho taktu. Jsou-li styl nebo
skladba zastaveny, stiskem tlacitka
Multi Pad prehravani ihned spustite.

® Pokud pfi prehravani stylu nebo
skladby stisknete tlacitko STYLE
CONTROL [START/STOP] nebo
SONG [IH] (STOP), zastavite také
prehravani frazi Multi Pad. Pokud
pri spolecném prehrdvani stylu
a skladby stisknete tlacitko SONG
(] (STOP), zastavite piehravani
skladby, stylu i frazi Multi Pad.

Je-1i zapnuta funkce [ACMP] (Doprovod) nebo je zapnuta ¢ast LEFT, fraze Multi Pad budou automaticky ménit

vysku tonu podle akordu, ktery budete hrat v akordické ¢asti.

Akord v akordické €asti muzete zahrat pied stisknutim i po stisknuti nékteré z frazi Multi Pad.

Akordicka
. cgast
— = |[= —
l l l ‘ + 1 2 3 4
&r\i/%} MULTI PAD CONTROL

POZNAMKA

Funkce shody akord(i nema na
nékteré fraze Multi Pad Zadny vliv.

Pouziti funkce synchronizovaného spusténi frazi Multi Pad

Prehravani frazi Multi Pad mutizete spustit zahajenim hry na klaviatufe nebo spusténim prehravani stylu.

1 Piidrzte tlagitko MULTI PAD CONTROL [SELECT] a sou¢asné
stisknéte jedno nebo vice tlacitek [1]-[4]-

Odpovidajici tlacitko za¢ne ¢ervené blikat, coz zna¢i pohotovostni stav.

SELECT
. Iw\‘\"'/'/'/wl

[

|

CR
SNG stART — L\, L N
MULTI PAD coNTRoE\Q

2 Spustte prehravani fraze Multi Pad.

« Jestlize je funkce [ACMP] vypnuta, stisknéte libovolnou klavesu nebo
prehrajte styl.

« Jestlize je funkce [ACMP] zapnuta, zahrajte v akordické ¢asti akord nebo
zaénéte prehravat styl.

Pokud prepnete frazi Multi Pad do pohotovostniho stavu béhem piehravani
stylu nebo skladby, po stisknuti libovolné klavesy (kdyz je doprovod [ACMP]

vypnuty) nebo po zahrani akordu v akordické ¢asti (kdyz je doprovod [ACMP]

zapnuty) se fraze Multi Pad za¢ne piehravat od zac¢atku dalsiho taktu.

POZNAMKA

Chcete-li pohotovostni stav zvolené
fréze zrusit, zopakujte predchozi krok
nebo jednoduse stisknéte tlacitko
[STOPY, kterym zrusite pohotovostni
stav pro vSechny fraze.

POZNAMKA

Pokud je v pohotovostnim stavu vice
frézi Multi Pad, po spusténi kterékoli
z nich se spusti prehravani viech
frézl.
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Vytvoreni fraze Multi Pad s audio soubory (WAV) (funkce Audio Link

frazi Multi Pad)

Podle potieby muizete vytvorit novou frazi Multi Pad propojenim audio soubort
(WAV) na jednotce USB Flash s jednotlivymi frazemi Multi Pad. Audio soubory
(WAV) mohou byt data, ktera jste nahrali v tomto nastroji (str. 78) nebo ktera jsou
komer¢né dostupna (44,1 kHz, 16bitové stereo). Fraze Multi Pad, s nimiZ jsou
propojeny audio soubory (WAV), se nazyvaji fraze Multi Pad s funkci Audio Link.
Nové fraze Multi Pad s funkci Audio Link Ize uloZit na jednotku User nebo jednotku
USB Flash.

1 Pripojte jednotku USB Flash obsahuijici audio soubory ke
konektoru USB [TO DEVICE].

2 stisknutim tlagitka MULTI PAD CONTROL [SELECT] vyvolejte
displej pro volbu banky frazi Multi Pad.

3 stisknutim tlagitka [6 ¥] (Audio Link) vyvolejte displej Audio
Link Multi Pad.

Zde se mize zobrazit zprava s potvrzenim. Pokud se zobrazi, postupujte podle
pokyni na displeji.

4 Pomoci kurzorovych tlacitek [A][¥] zvolte pozadovanou frazi
a stisknéte tlacitko [ENTER].

Zobrazi se displej pro volbu audio souborti.

5 Pomoci kurzorovych tlacitek [A][V][<€][™] pFesuiite kurzor na
pozadovany audio soubor a stisknéte tlacitko [ENTER].

Potvrzeni informaci o vybraném audio souboru

Stisknutim tlagitka [6 W] (Info) na displeji pro volbu audio soubori muizete
zkontrolovat dostupné informace (nazev, datovy tok, vzorkovaci kmitocet atd.).
Displej zaviete stiskem jednoho z tlacitek [7 A V]/[8 AV¥] (OK).

POZNAMKA

Fraze Multi Pad s funkci Audio Link
nelze béhem prehravani,
pohotovostniho rezimu nahrdvani
nebo nahravani audio soubor(
vytvaret ani prehrdvat.

POZNAMKA

Audio soubory (WAV) nelze ulozit na
jednotku User.

POZNAMKA

Pred pouZitim jednotky USB Flash si
prectéte Cast ,Pripojent zafizeni USB*
na str. 101.

POZNAMKA

V dolnim pravém rohu displeje
(str. 26) musi byt zobrazena moznost
File.

POZNAMKA

Audio soubor nelze propojit s frazi
Multi Pad ve formétu MIDI.

o e
4
POZNAMKA

Jestlize jste pred stisknutim tlacitka
[6 W] (Audio Link) v ramci kroku 3
zvolili frézi Multi Pad s funkei Audio
Link, zobrazi se propojeni vytvorena
pro zvolenou frézi. Budete-li chtit
vytvofit novou frézi, stisknéte jedno
ztlacitek [T AV)/[2 AV] (New
Bank). V opa¢ném piipadé jednoduse
Znovu nastavte propojeni ve vybrané
frézi Multi Pad.

¥ UINEDIM
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10

Stisknutim tlacitka [EXIT] se vratite na displej Audio Link Multi
Pad.

Potvrzeni cesty vybraného audio souboru
Cestu lze zkontrolovat stisknutim tladitek [7 A V] (Info) na displeji Audio Link
Multi Pad. Displej zaviete pomoci tlacitek [7 AV ]/[8 AV] (OK).

Chcete-li propojit jiné audio soubory (WAV) s dalSimi frazemi,
opakujte kroky 4 az 6 vyse.

Podle potieby nastavte hlasitost kazdého audio souboru
pomoci tlacitek [3 AV] -[6 AV].

Béhem piehravani fraze Multi Pad muzZete upravit hlasitost stiskem ptislusného
tlagitka MULTI PAD CONTROL [1]-[4].

Ulozte nastaveni jako banku frazi Multi Pad.

9-1 Stiskem jednoho z tlacitek [8 A V] (Save) na displeji Audio Link Multi
Pad vyvolejte displej pro volbu banky frazi Multi Pad.

9-2 Nastaveni ulozte do souboru banky podle pokynii na str. 28.

Stisknéte tlacitko [EXIT] a zkontrolujte novou frazi Multi Pad
s funkci Audio Link na displeji pro volbu banky frazi Multi Pad.

Nové vytvotena fraze Multi Pad s funkci Audio Link bude oznacena napisem
,,Audio Link* vlevo nahofe od nazvu souboru.

JestliZe chcete zménit nastaveni propojeni:

Zvolte pozadovanou frazi Multi Pad s funkci Audio Link a poté proved'te
stejnou operaci jako v krocich 3 az 10.

Prehravani frazi Multi Pad s funkci Audio Link

OZNAMENI

Nastaveni bude ztraceno,
vyberete-li jinou frazi Multi Pad

s funkei Audio Link nebo vypnete-
li nastroj, aniz byste nastaveni
ulozili.

Fraze Multi Pad, k nimz je ptifazen audio soubor, mizete piehravat jejich zvolenim
na karté€ User nebo USB na displeji pro vybér banky Multi Pad. MizZete je piehrat
stejné, jak je popsano na str. 86, pamatujte vSak na nasledujici omezeni.

* Nezapomente pfipojit jednotku USB Flash obsahujici prislusné audio soubory

(WAV).

* Funkce automatického opakovani piehravani neni dostupna.
* V jednu chvili miZzete ptehravat pouze jednu frazi.

Shodu akordti nelze pouzit.

POZNAMKA

Audio soubory (WAV) se nahrdvaji
0 néco déle nez soubory ve formatu
MIDI.

POZNAMKA

JestliZe je propojeni s audio souborem
preruseno (napfiklad neni pripojena
Jednotka USB flash obsahujici
odpovidajici audio soubory (WAV)
apod.), ikona padu se zméni na ,?*,
coz signalizuje, Ze Soubor neni
dostupny.

Pokrogilé funkce
Podrobnosti naleznete v kapitole 6 Referencni pfirucky na naSem webu.

=

Vytvareni frazi Multi Pad (nastroj Multi Pad
Creator):

[MENU] — Menu2 — Multi Pad Creator — [ENTER]

Uprava frazi Multi Pad:

Displej pro volbu banky frazi Multi Pad — [7 V] (Edit)
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Registracni pamet / Seznam skladeb

- Ukladani a nacitani vlastnich panelovych nastaveni -

Registraéni pamét’ umoznuje ulozit (,,registrovat®) nastaveni

® o gogms o0 Eg panelu, jako jsou rejstiiky a styly, a prifadit je k tlacitku
::Eg D:;gg % gig :ééé registra¢ni paméti. Takto ulozena nastaveni lze stiskem tohoto
=" oo oo ood¥o tlacitka snadno nacist. Pokud jste do registraéni paméti ulozili
o { { J { { J spoustu dat, pouzijte ke sprave repertoaru seznam skladeb,
= abyste tak mohli rychle vyvolat pozadovanou registracni pamét’

pro kazdou hudebni skladbu.

B Registraéni pamét (str. 91)

Vlastni nastaveni panelu mizete zaregistrovat na kazdé z tlaitek Registracni paméti [1]-[8]. VSech osm
registrovanych nastaveni panelu mtizete také ulozit do jediného souboru banky registraéni paméti. Pokud si piedem
vyberete soubor banky registra¢ni paméti, mtzete pak zapnout registrovana nastaveni jednoduse stiskem tlacitka
beéhem hry.

Ulozit
1 2 3 4 5 6 7 8 Banka 01
REG|STRATION MEMORY

Vyvolat

Nastaveni panelu Ize ulozit do jediného tlacitka. r egizlt‘rl;oé:l?la)glr(géti

B Seznam skladeb (str. 94)

Funkce Playlist (seznam skladeb) umoziuje vytvaret vlastni seznamy hudebni produkce. Seznam skladeb obsahuje
odkazy pro vyvolani soubort banky registracni paméti pro kazdou vasi skladbu. Kazdy odkaz na registracni pamet’
se nazyva ,,Record” (Zaznam) a zdznamy seznamu skladeb muizete spolec¢né ukladat jako jeden soubor seznamu
skladeb. Kazdy zaznam seznamu skladeb mtize vyvolat pfimo zadané Cislo registracni paméti ve vybraném souboru
banky registracni paméti. Pomoci seznamu skladeb miizete zvolit pouze pozadované soubory z obrovského
mnozstvi souborl banky registraéni paméti beze zmény konfigurace souboru banky.

r N

Soubor seznamu skladeb 01 Soubory banky registraéni paméti
Banka 01
Zaznam 01 bl T T TS __-.>
REGISTRATION MEMORY
Zaznam 02 "y
-....... IBankaO2
-~ - — — —
===p
Zaznam 03 o
Sa A
REGISTRATION MEMORY
8 ~ 1
. . LI
M L J [ ] .
. S I
. ~----------------- :

T > : Odkaz na vyvolani

POZNAMKA

Importem zaznam{ funkce Music Finder (.mfd) pouzivanych na predchozich digitainich keyboardech Yamaha (napf. PSR-S670 atd.) miiZete pouzit zaznamy seznamu
skladeb tohoto néstroje, stejné jako pomoci funkce Music Finder na ostatnich nastrojich. Podrobnosti naleznete v ¢ésti ,Playlist” (Seznam skladeb) v dokumentu
Referenéni pfirucka na webové strance. Podrobnosti o pouzivani funkce Music Finder naleznete v UZivatelské prirucce digitlniho keyboardu Yamaha obsahuijici
poZadované zaznamy funkce Music Finder.

90
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Registrace nastaveni panelu

1

Provedte pozadovana nastaveni panelu, napriklad pro rejstiky,
styly nebo efekty.

Informace o nastavenich panelu, ktera lze ulozit pomoci funkce registraéni
paméti, naleznete v Casti Registrace v Tabulce parametrii v seznamu dat na
webu.

V ¢asti REGISTRATION MEMORY stisknéte tlac¢itko [MEMORY].

Zobrazi se displej pro volbu skupin k zaregistrovani.

MEMORY

boooo
coooo

cooo

00 oo

S feme o

o ooon oo
10000 00000000 000000

THTHTIRIR

oo
[=r=r=]
[SSEE]

Uréete, které skupiny parametr( chcete zaregistrovat.

Pomoci kurzorovych tlacitek [ A]['V ][ 4][®] vyberte poZzadovanou polozku
a nasledné zaskrtnuti polozky provedete stisknutim tlacitka [ENTER].
Operaci mizete zrusit stisknutim jednoho z tlacitek [8 A W] (Cancel).

Stisknéte jedno z tlacitek REGISTRATION MEMORY [1]-[8], pod
které chcete nastaveni panelu ulozit.

E%I}j?????

REGISTRATION MEMORY

—
8

Tlacitko s nastavenim bude svitit ¢ervené, coz znamena, Ze obsahuje data a je
zvoleno jeho Eislo.

Informace o stavu indikatort

« Cervena: Byla zaregistrovana data a tato data jsou aktudln& zvolena.
* Modra: Byla zaregistrovana data, ale nejsou aktualné zvolena.

* Nesviti: Nejsou zaregistrovana zadn4 data.

Zopakovanim krokd 1-4 mUZete zaregistrovat rtizna nastaveni
pro ostatni tlacitka.

Registrovana nastaveni panelu 1ze naéist stisknutim ptislusného ¢iselného
tlacitka.

POZNAMKA

K oznaceni nebo zrudeni oznaceni
miiZete pouZit datovy ovlada¢ nebo
tlacitka [-/NO]/[+/YES].

OZNAMENI

Pokud vyberete tlacitko s Gervené
nebo modfe sviticim indikatorem,
drive uloZené nastaveni panelu
pro toto tlacitko bude smazano

a nahrazeno novym nastavenim.

POZNAMKA

Nastaveni panelu registrovand pod
¢iselnymi tlacitky budou zachovana

i po vypnuti napdjeni. Pokud chcete
odstranit vSech osm uloZenych
nastaveni panelu, zapnéte nastroj pfi
soucasném stisknuti klavesy B5
(posledni kldvesa B na klaviature
vpravo).

PSR-SX620 Uzivatelska prirucka
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Ulozeni registracni paméti do souboru banky

Vsech osm registrovanych nastaveni panelu mizete ulozit do jediného souboru banky registracni paméti.

] Banka 04
A Banka 03
A Banka 02
Banka 01

REGISTRATION MEMORY

1 Soucasnym stisknutim tlacitek REGIST BANK (Banka
registracni paméti) [+] a [-] vyvolate displej pro volbu banky
registracni paméti.

~ REGIST BANK +

2 Ulozte soubor banky.
Pokyny k ukladani v tomto zobrazeni viz str. 28.
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Nacteni registrovaného nastaveni panelu

Ulozené soubory banky registracni paméti 1ze nacist pomoci tlacitek REGIST POZNAMKA

BANK [-]/[+] nebo pomoci nasledujiciho postupu. * P¥i vyvoldvani nastaveni, véetng
volby souboru skladby, stylu, textu

” , . , v . atd. na jednotce USB Flash, musi
1 Soucasnym stisknutim tlaéitek REGIST BANK [+] a [-] vyvolate byt ke kjonektom USB [TO DEVICE]
displej pro volbu banky registracni paméti. pripojena vhodna jednotka USB
Flash obsahujici registrovanou
skladbu nebo styl.
2 Pomoci kurzorovych tlacéitek [A][ V][ «€][»™] pFesuiite kurzor na « Pred pouzitim jednotky USB Flash si
pozadovanou banku a stisknéte tladitko [ENTER]. preCiéte Cast ,Pripojeni zafizent

USB* na str. 101.

POZNAMKA

Stisknutim tlagitka [FREEZE]
(Zablokovat) Ize zakdzat nacteni

Kontrola informaci o registracni paméti
Na displeji pro volbu banky registra¢ni paméti vyvolejte stiskem tlacitka [6 V]

(Info) informac¢ni displej, kde naleznete informace o rejstficich a stylech uritych polozek. Pokyny naleznete
ptifazenych k tlac¢itkiim [1]-[8] banky registra¢ni paméti. v referencni pfirucce na webu.
POZNAMKA

Pokud se ve spodni ¢asti displeje nezobrazi Info, stisknéte tlacitko [8 W] (str. 26).

Toto okno zavfete stisknutim tlacitka [7 AV ]/[8 AV¥] (Close).

3 stisknéte jedno z modre sviticich ocislovanych tlacitek ([1]-[8])
v Casti registracni paméti.

N

|

Pokrocilé funkce S
Podrobnosti naleznete v kapitole 7 Referencni prirucky na nasem webu. A 3
[%]

@©

sz s z s wor s > <
Zakazani vyvolani urcitych polozek [MENU] — Menu1 — Regist Sequence/Freeze — [ENTER] — <
(Zablokovani): Freeze §
Qo

\vlyvolénl' registrace [MENU] — Menu1 — Regist Sequence/Freeze — [ENTER] — 2
Cisla paméti v pofadi (Registraéni sekvence): Registration Sequence S

t'/ Seznam skladeb — Ukladani a nacitani viastnich

¢ni pamé

Registra
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Pouzivani seznamii skladeb pro spravu rozsahlého repertodru
nastaveni panelu

Seznam skladeb je uzite¢ny pro spravu vice seznami pro vasi hru. Lze vybrat pouze pozadované soubory z velkého
repertoaru (obrovské mnozstvi soubort banky registracni paméti) a vytvofit novy seznam pro kazdou hru.

Pridani zaznamu (odkaz na soubor banky) do seznamu skladeb

Pfidanim zaznamut do seznamu skladeb muzete ptimo vyvolat pozadované soubory banky registraéni paméti ze
seznamu skladeb pro kazdou hru.

] stisknutim tlagitka [PLAYLIST] vyvolejte displej Seznam skladeb.

Zobrazi se soubor seznamu skladeb, ktery byl vybran naposledy. (Pfi prvnim otevieni se zobrazi ukazka
seznamu piednastavenych skladeb.)

PLAYLIST

@ Blinding Lights

O

ooo oo
000 00000000000 0000

[ITIF

Delete

=
=

3-1 2,5

2 Chcete-li vytvorit novy seznam skladeb, stisknéte tla¢itka [8 A V] a vyvolejte
vyskakovaci displej. Poté stisknéte tlaCitka [3 A V]/[4 A V] (Create New Playlist).

3 Pridejte zaznam do seznamu skladeb.

B Pfidani zaznamu prostirednictvim displeje pro volbu banky registracni paméti:

3-1 Stisknutim tlacitek [1 A V] (List) vyvolejte displej pro volbu banky registra¢ni paméti.

3-2 Vyberte pozadovany soubor banky, ktery se ma zaregistrovat jako zdznam seznamu skladeb, za pouziti
kurzorovych tlacitek [ A][ V][ 4][P], poté stisknéte tlacitko [ENTER].

Pokud cheete vybrat dva nebo vice soubort, zopakujte krok 3-2.
Chcete-li vybrat v§echny soubory, stisknéte tlacitka [8 AV] (All).

3-3 Po stisknuti tlacitek [7 A ¥ ] (OK) se displej zavie a novy zdznam se ptida na konec seznamu skladeb.

i DALSI STRANKA
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4 v pFipadé potireby pridany zaznam upravte.
Noveé pfidany zaznam seznamu skladeb vam nejen umozni jednoduse vyvolat vybrany soubor banky
registraéni paméti, ale také vam poskytne nastroje pro tipravy, pokud chcete provést podrobnéjsi nastaveni
(naptiklad pfimé vyvolani zadaného ¢isla registracni paméti).

4-1 Stisknutim tla¢itka [5 A V] (Edit) na displeji Playlist vyvolate okno Playlist Record Edit.

Nazev zaznamu Recard Name
Cesta k souboru banky registra¢ni
paméti, ktery je pfipojen
k zdznamu. Tento soubor bude
vyvolan vybérem zdznamu.

4-2 Pomoci kurzorovych tlacitek [A]['V¥] vyberte pozadovany parametr k ipravé a poté pouzijte tladitka
[+/YES][-/NO] nebo datovy ovladac.

Record Name Urcuje nazev zaznamu. Stisknutim tlacitka [ENTER] se vyvola okno Zadani znaku a je mozné
zménit polozku RECORD NAME (Nazev zaznamu).

Action Po vyvolani zaznamu pomoci tlacitek [+/YES][-/NO] nebo datového ovladade vyberte dalsi
akce.
* Load Regist Memory: Vyvola registracni pamét’ odpovidajici vybranému ¢islu. V piipadé
vybéru moznosti OFF neni vyvolana zadna registraéni pamét’.
* View: Zobrazi zde zvolené zobrazeni (notovy zapis, text skladby nebo text). V piipadé
vybéru moznosti OFF se nezobrazi nic.
POZNAMKA

Toto nastaveni je zobrazeno napravo od ndzvu zdznamu na displeji seznamu skladeb.

4-3 Stisknutim tlagitka [EXIT] zaviete displej Playlist Record Edit.

5 Ulozte vSechny pridané zaznamy jako soubor seznamu skladeb.

N

5-1 Stisknutim tlagitek [8 A W] (Option) vyvolejte vyskakovaci displej a poté stisknéte tlacitka [7 AV
(Select&Save).

5-2 Vyberte pozadovanou kartu (User nebo USB) do které chcete ulozit data pomoci tlacitek TAB [4][P].
Pokud chcete ulozit data v ramci stavajici slozky, vyberte zde pozadovanou slozku.

5-3 V dolni ¢4sti displeje musi byt zobrazena moznost Save.
V piipadé, Ze na displeji zobrazena neni, vyvolate ji stisknutim tlacitka [8 W] (File).

5-4 Stisknéte tlacitko [6 W] (Save).
Otevie se okno pro zadani znaku.
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65-5 Zadejte nazev souboru (str. 33).
I kdyz tento krok vynechate, ndzev souboru mizete po ulozeni kdykoli zménit (str. 30).

5-6 Stisknéte tlacitko [8 A] (OK) pro skute¢né uloZeni souboru.
Pokud jiz soubor s danym nazvem existuje, zobrazi se zprava s dotazem, zda chcete uvedeny soubor
piepsat.
Pokud nechcete, stisknéte jedno z tlacitek [6 A W] (No) a zadejte jiny nazev.

t'/ Seznam skladeb — Ukladani a nacitani viastnich

¢ni pamé

Registra
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Vyvolani vlastniho nastaveni panelu prostrednictvim seznamu skladeb

] stisknéte tlagitko [PLAYLIST].

Cislo registraéni paméti vyvolané po
nacteni zaznamu

Displej vyvolany po nacteni zaznamu

1 Blinding Lights 2

PLAYLIST

63ABAER

cooo oo
0000000 0000000 0000

& M

2 Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V] vyberte na displeji Playlist nazev zaznamu
a stisknéte tlacitko [ENTER].
Vyvola se banka registracni paméti registrovana jako zaznam seznamu skladeb a akce, kterou jste zadali, se
provede (str. 95).
Stisknutim tlacitek [4 A V] (Info) vyvolate okno s informacemi o bance registraéni paméti (str. 93).

Odstranéni zaznamu ze seznamu skladeb

1 stisknéte tlagitko [PLAYLIST] a poté pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V] zvolte
pozadovany zaznam, ktery chcete odstranit.

2 stisknéte tladitka [3 A V] (Delete).
Zobrazi se potvrzovaci zprava. Cheete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitka [6 A VW] (No).

3 Chcete-li nahravku odstranit, stisknéte tlacitka [7 A V] (Yes).

Chcete-li ulozit upraveny seznam skladeb, stisknutim tlacitek [8 A ¥] (Option) vyvolejte
vyskakovaci displej a nasledné stisknéte tlacitka [7 A V] (Select&Save).

Pokyny, jak provést uloZeni, naleznete od kroku 5-2 dale (str. 95).

96
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Kopirovani zaznamu seznamu skladeb z jiného seznamu skladeb (Pfipojeni
seznamu skladeb)

Funkce ,,Append Playlist“ umoznuje kopirovat existujici soubor seznamu skladeb a pfidat jej do aktualniho
seznamu skladeb.

1 Po stisknuti tlagitka [PLAYLIST] stisknéte tlacitka [8 A V] (Option), abyste vyvolali
vyskakovaci displej. Nasledné stisknéte tlacitka [5 A ¥V]/[6 A V] (Append Playlist)
a vyvolate displej pro vybér seznamu skladeb.

2 Pomoci kurzorovych tlaéitek [A][V1[«€][»™] vyberte poZadovany soubor seznamu
skladeb, ktery chcete pfripojit, a poté stisknéte tlac¢itko [ENTER].

Zobrazi se potvrzovaci zprava.

E Sample

3 Zaznamy pridate stisknutim tlacitek [7 A V] (Yes).

Vsechny zaznamy ve vybraném souboru seznamu skladeb se pfidaji na konec aktualniho seznamu skladeb.
Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitka [6 A V] (No).

4 stisknutim tlaéitka [EXIT] vyvolate displej Playlist.

5 stisknutim tlagitek [8 A V] (Option) vyvolejte vyskakovaci displej, nasledné stisknéte
tlacitka [7 A ¥] (Select&Save) a upraveny seznam skladeb ulozte.

Pokyny, jak provést uloZeni, naleznete od kroku 5-2 dale (str. 95).
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Pokrocilé funkce
Podrobnosti naleznete v kapitole 7 Referencni prirucky na nasem webu. A

Zména poradi zaznamu v seznamu skladeb

Import Music Finder zaznamu do seznamu skladeb

t'/ Seznam skladeb — Ukladani a nacitani viastnich

¢ni pamé

Registra

PSR-SX620 Uzivatelska prirucka 97



Mixer

- Nastaveni hlasitosti a ténového vyvazeni -

= . e s vy . . C g
Mixer (mixazni pult) umoznuje snadné nastaveni vlastnosti ¢asti
o . - klaviatury a kanald skladeb a styld, véetné vyvazeni hlasitosti
o ocoodb oo coooo L, f .
coo oads | |58 "o a zabarveni (témbru) zvukti. UmoZiiuje upravu urovné
cooo oBSS BN O oBSS a stereofonni pozice (vyvazeni) kazdého rejstiiku a tak
00000000 000000 00000000 000000 , C e, e, ,
nastaveni optimalniho vyvazeni a stereofonniho obrazu. Jeho
= { { J { { J { J { { J { { J prostfednictvim lze také nastavit zplisob pouziti efekti.

Zakladni postup

] stisknutim tla&itka [MIXER/EQ] vyvolejte displej Mixer.

MIXER/EQ

ER

2 Opakovanym stisknutim tlac¢itka [MIXER/EQ] vyvolejte displej
Mixer pro prislusné casti.
Nazev ¢asti bude uveden v horni ¢asti displeje.

LT Mixer ~
ilter

Cely part skladby, cely part stylu, part frazi Multi Pad,
part pro ¢ast LEFT a RIGHT 1/2, USB Audio Player

POZNAMKA
Mic, AUX In, USB (zvuk pres kabel USB), Bluetooth (zvuk pres
Bluetooth komunikaci), bezdratova sit LAN (zvuk pres USB Po pfipojeni adaptéru USB bezdratové
adaptér bezdratové sité LAN) sité LAN UD-WLO1 (prodavano
Rytmus 1, 2, basa, akord 1, 2, fraze, fraze 1, 2 samostatné, str. 105) k nastroj se na
strénce External zobrazi text , WLAN".

Kandly skladby 1-8

Kanaly skladby 9-16

R Q) DALSI STRANKA|
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3 Pomoci tlagitek TAB [4]1[™] vyvolejte pozadovanou stranku.

Podrobnosti o kazdé strance naleznete v referenéni ptirucce na webu.

e Vol/Pan............ Zméni rejstiik pro kazdou ¢ast a upravi pro kazdou ¢ast
umisténi ve stereu (vyvazeni) a hlasitost.
e Filter................. Upravi rezonanci a ptreruseni (jasnost zvuku).
e Effect ..... ... Vybere typ efektu a upravi jeho hloubku pro kazdou ¢ast.
*EQ.....cccoe Slouzi k nastaveni ekvaliza¢nich parametrd pro upravu tonu
nebo témbru zvuku pro jednotlivé party.
*MEQ.......... Vybere typ hlavniho ekvalizéru pouzitého pro celkovy zvuk POZNAMKA
a upravi souvisejici parametry. Nastaveni Master EQ a Compressor
eCMP................ Jedna se o nastaveni hlavniho kompresoru, které uréuje se nepouZji na zvuk metronomu,
. , prehrdvani audia, zvuk pfes kabel USB
dynamiku celkového zvuku. ani zvuk pres USB adaptér bezdratové
sité LAN.
4 Pomoci kurzorovych tlaéitek [A][V][<€][™] vyberte parametr
a poté pomoci tlaCitek [1 A V] - [8 A V] nastavte hodnotu pro
kazdou ¢ast.
5 Ulozte nastaveni Mixer.
* UloZeni nastaveni displeje Panel a nastaveni mikrofonu na displeji External: POZNAMKA
Ulozte je do registracni paméti (str. 91). S wjjimkou nastaveni mikrofonu jsou

nastaveni displeje External (AUX In,

USB, WLAN) zachovéna i po
« UloZeni nastaveni displeje Style: napajent. ) P

Ulozte je jako data stylu. Pokud chcete nastaveni pozdé&ji obnovit, vyberte zde
ulozeny soubor se stylem.
1. Vyvolejte displej pfislusné operace.
[MENU] — TAB [P] Menu2 — Kurzorova tlacitka [A]['V ][ <4][»] Style
Creator - [ENTER]

2. Jakmile se zobrazi dotaz, zda si piejete upravit stavajici styl nebo vytvotit
styl novy, stisknéte jedno z tlacitek [5 AV ]/[6 A V] (Current Style).

3. Stisknutim tlacitka [EXIT] displej Rec Channel zaviete.

4. Stisknutim jednoho z tlacitek [8 A V] (Save) vyvolejte displej pro volbu
styll a poté ho ulozte (str. 28).

» UloZeni nastaveni displeje Song:
Nejprve ulozte upravené nastaveni jako soucast dat skladby (Setup) a poté ulozte
skladbu. Pokud chcete nastaveni pozdéji obnovit, vyberte zde ulozeny soubor se
skladbou.
1. Vyvolejte displej pfislusné operace.
[MENU] — TAB [P»] Menu2 — Kurzorova tlacitka [A]['V ][ 4][™] Song
Creator - [ENTER]

2. Pomoci tlacitek TAB [][®] vyberte kartu Setup.

3. Pomoci kurzorovych tlacitek [A][V][4][™] a tlatitka [ENTER]
zaSkrtnéte polozky, které cheete ulozit, a poté stisknéte tlacitko [6 AV]/
[7 AV] (Apply).

4. Pomoci jednoho z tlacitek [8 A VW] (Save) vyvolejte displej pro volbu
skladeb a data ulozte (str. 28).

vypnuti

Pokrogilé funkce
Podrobnosti naleznete v kapitole 8 Referencni prirucky na nasem webu.
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Pripojeni

- Pouziti nastroje s jinymi zarizenimi -

V této kapitole jsou popsany konektory na zadnim panelu nastroje.

/\ vaRoVANi

Pred pripojenim nastroje k jinym elektronickym zafizenim vzdy vypnéte napajeni vSech zafizeni. Pfed zapnutim i vypnutim jakékoli komponenty
nastavte vechny trovné hlasitosti na minimum (0). V opaéném pfipadé mize dojit k poskozeni komponent, tirazu elektrickym proudem nebo trvalému
poskozeni sluchu.

Zadni panel
o= e OUTPUT FOOT PEDAL USB +<+
|©
(2) © (4) (5] (6) (7)

© Konektor DC IN (Vstup napajenti)........cceeeereeeracne. Str. 16

Slouzi k pfipojeni adaptéru napéjeni (str. 119).
O Konektory OUTPUT [L/L+RV/[R] -ceveeeeenenresasannes Str. 109

Slouzi k pfipojeni externich systému aktivniho reproduktoru.
© Konektory FOOT PEDAL [1)/[2] Str. 110

Slouzi k pfipojeni samostatné prodavaného nozniho ovladace nebo pedalového spinace.
O Konektor USB [TO DEVICE] .....cceoveuinruereeresmessssssssasssssssssensas Str. 101

Slouzi k pfipojeni jednotky USB Flash (str. 101) nebo bezdratového sitového adaptéru USB

(str. 105).

Nez zaénete konektor USB [TO DEVICE] pouzivat, proététe si ¢ast ,,Bezpecnostni zasady pii
pouzivani konektoru USB [TO DEVICE]" na str. 101.

© Konektor USB [TO HOST] (USB Type-C™) Str. 103
Slouzi k pfipojeni k po¢itaci nebo inteligentnimu zatizeni, jako je chytry telefon nebo tablet.
O Konektor [MIC INPUT] Str. 83

Slouzi k pfipojeni mikrofonu.

© Konektor [AUX IN]............... Str. 106
Slouzi k pfipojeni audiopfehravace.
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Pripojeni zafizeni USB (konektor USB [TO DEVICE])

Ke konektoru USB [TO DEVICE] miZete pfipojit jednotku USB flash nebo USB adaptér bezdratové sit€¢ LAN
(prodavané samostatng). Takto 1ze ukladat vytvofena data z nastroje na jednotku USB Flash (str. 28). Nastroj mizete
také pfipojit k inteligentnimu zafizeni prostfednictvim bezdratové sité LAN (str. 105).

Bezpecnostni pokyny pri pouziti konektoru USB [TO DEVICE] (Do zarizeni)
Nastroj je vybaven vestavénym konektorem USB [TO DEVICE] (USB k zafizeni). Pfi pfipojovani zatizeni USB ke kontaktu
zachazejte se zafizenim USB opatrné. Postupujte v souladu s nize uvedenymi bezpecnostnimi zasadami.

POZNAMKA

Dalsi informace o zachdzeni se zafizenimi USB naleznete v prislusné prirucce k zafizeni USB.

Kompatibilni zarizeni USB

* Jednotka USB Flash

» USB adaptér bezdratové sit¢ LAN (UD-WLO01 —

v zavislosti na oblasti nemusi byt k dispozici)

Jina zatizeni USB, naptiklad rozbocova¢ USB,
klavesnici nebo mys pocitace, pouzivat nelze.
Nastroj nemusi podporovat vSechna komercné dostupna
zatizeni USB. Spolec¢nost Yamaha nemtze zarucit
pouzitelnost vSech zatizeni USB, ktera zakoupite. Pred
zakoupenim zafizeni USB, které chcete pouzit s timto
nastrojem, navstivte nasledujici webovou stranku:
https://manual.yamaha.com/mi/rt/psrsx620/downloads/
Ackoliv Ize s timto nastrojem pouzivat zafizeni USB 2.0
az 3.0, doba potiebnd k uklddani do zafizeni USB nebo
nacitani z néj se miize lisit v zavislosti na typu dat nebo
stavu nastroje. Zafizeni USB 1.1 nelze s timto nastrojem
pouzit.

POZNAMKA

Maximalni hodnoty specifikace konektoru USB [TO DEVICE] &ini 5 V / 500 mA.
Nepfipojujte zafizeni USB s vy$§imi hodnotami, nez jsou tyto, nastroj by se mohl
poskodit.

Pfipojeni zarizeni USB

Pfi ptipojeni zatizeni USB ke konektoru USB [TO
DEVICE] (USB k zatizeni) se ujistéte, Zze konektor
zatizeni je odpovidajici a je pfipojen spravnym smérem.

TO DEVICE T0 HOST

OZNAMENI

o Béhem prehravani/nahravani, prace se soubory (napf. ukladani,
kopirovani, odstraiiovani a formatovani) éi pfistupu k paméti zafizeni
USB toto zafizeni neodpojujte. V opaéném pripadé by mohlo dojit
k ,zamrznuti“ éinnosti nastroje nebo poskozeni zafizeni USB nebo
dat.

* Kdyz zarizeni USB pripojujete a odpojujete (nebo obracené), vidy
mezi témito operacemi vyckejte nékolik sekund.

 Pii pripojovani zafizeni USB nepouzivejte prodluzovaci kabel.

POZNAMKA
 Kabel USB, ktery pouZijete k pfipojeni, by mél byt kratsi nez 3 m.

Pouzivani jednotky USB Flash

Kdyz pfipojite nastroj k jednotce USB Flash, muzete
ukladat vytvotfena data do ptipojeného zafizeni a naopak
nacitat data z pripojeného zafizeni.

Pocet jednotek USB flash, které Ize pouzit
Ke konektoru USB [TO DEVICE] lze pfipojit pouze
jednu jednotku USB flash.

Formatovani jednotky USB flash

Jednotku USB Flash byste méli formatovat pouze s timto
nastrojem (str. 102). Jednotka USB Flash naformatovana
na jiném zafizeni nemusi fungovat spravn¢.

OZNAMENI

formatovana jednotka USB Flash neobsahuije duleZita data.

Ochrana dat (ochrana proti zapisu)
Chcete-li zabranit nechténému vymazani dilezitych dat,
pouzijte ochranu proti zapisu, kterd je soucasti kazdé
jednotky USB Flash. Pokud budete na jednotku USB
flash ukladat data, nezapomeiite ochranu proti zapisu
vypnout.

Vypnuti nastroje

Pied vypnutim néstroje se ujistéte, Ze nastroj NEN{
PRIPOJEN k jednotce USB Flash — tzn. Ze neprobihé
prehravani/nahravani pomoci pamétového zafizeni a Zze
neprobiha sprava souborl (naptiklad ukladani,
kopirovani, odstrafiovani ¢i formatovani). V opacném
pfipadé by mohlo dojit k poskozeni jednotky USB Flash
a dat.
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Formatovani jednotky USB Flash

Jakmile ptipojite jednotku USB Flash, miZze se zobrazit zprava vyzadujici jeji
naformatovani. Pokud k tomu dojde, spustte formatovani.

|

2

OZNAMENI

Formatovani odstrani vSechna
stavajici data. Zkontrolujte, zda

Jednotku USB Flash, kterou chcete naformatovat, pripojte ke formétovana jednotka USB Flash

konektoru USB [TO DEVI CE]. neobsahuje diilezita data.
POZNAMKA

Vyvolejte displej prislusné operace. Po zahdjeni formétovéni se zrusi

[MENU] - TAB [P] General — Kurzorova tlacitka [ A][ V][ ][] Utility — | Piehravin veskenjch styid, sidadeb
[ENTER] — TAB [»>] USB '

< B >

e (]

- ==l
Pouzit mlizete také tladitka [1 AV]/[2 A V] a s jejich pomoci

vybrat pozadovany oddil jednotky USB Flash, ktery chcete
naformatovat.

Stisknéte jedno z tlacitek [7 A V]/[8 A V] (Format)
a naformatujte jednotku USB flash.

Stisknutim tlacitka [+/YES] budete ve formatovani pokracovat. POZNAMKA

Formatovani miZete zrusit stisknutim
tlaCitka [-/NQ].

Ovéreni zbyvajiciho mnozstvi paméti
Pokud chceete oveéfit zbyvajici mnozstvi paméti pfipojené jednotky USB Flash, stisknéte jedno z tlacitek

[3 AV]/[4 AV] (Property).

Vybér soubort na jednotce USB Flash

K soubortim, které jste ulozili na jednotku USB Flash, se l1ze dostat nasledujicim zpisobem:
Pomoci kurzorovych tlacitek [ A]['V][€][»] z TAB [P] USB na displeji pro volbu souborti (str. 26) vyberte
pozadovanou kategorii a poté stisknéte tlacitko [ENTER].

102

PSR-SX620 Uzivatelska prirucka



Pripojeni k pocitaci (USB [TO HOST] konektor)

Po ptipojeni pocitace ke konektoru USB [TO HOST] muiizete pfes rozhrani MIDI
prenaset data mezi nastrojem a pocitacem. Podrobnosti o pouzivani Pocitace s timto
nastrojem naleznete v ¢asti ,,"“Computer-related Operations,,” na webovych
strankach.

foloioonlonl
—— BEes. =

@®YAMAH / =s~s><'f -

kabel USB

Prenos/prijem audio dat (funkce rozhrani USB Audio)

OZNAMENI

Pouzijte kabel USB typu AC nebo
CC o délce kratsi nez 3 m.

POZNAMKA

o Pouzivate-li k pfipojeni nastroje
k pocitaci kabel USB, propojte
zaffzeni pfimo bez vyuZiti
rozboCovace USB.

o Nastroj zahdji prenos kratce po
propojeni s rozhranim USB.

o Informace o nastaveni sekventniho
softwaru naleznete v UZivatelské
pirucce daného programu.

Po pripojeni pocitace nebo chytrého zafizeni ke konektoru USB [TO HOST]
prostiednictvim kabelu USB mtizete prenaset/ptijimat digitalni audio data. Rozhrani
USB Audio poskytuje tyto vyhody:

Prehravani audio dat s vysokou kvalitou zvuku
Tento zptisob zarucuje kvalitnéjsi, pfimy a ¢isty zvuk s mensim Sumem a zkreslenim
nez u konektoru [AUX IN].

Nahravani hry na nastroj v podobé audio dat prostrednictvim
nahravaciho softwaru nebo softwaru pro hudebni tvorbu
Zaznamenana audio data mtizete piehrat na pocitaci nebo inteligentnim zafizeni.

Pocitaé

Nastroj
USB »<+
To HoST Konektor USB
—r
(@)
Kabel USB
Nastroj
USB +<+

TO HOST
<

-

Kabel USB Pfevodniadaptér
us

POZNAMKA

 Pri pfenosu nebo pfijmu audio
signalli prostiednictvim pocitate se
systémem Windows by mél byt

v pocita¢i nainstalovan ovlada¢ USB
Yamaha Steinberg. Podrobnosti
naleznete v ,,Computer-related
Operations* na webovych strankdch
Pokyny k pfipojeni k chytrému
zaffzeni naleznete v dokumentu
~Smart Device Connection Manual*
na webovych strankdch.

l EI

Inteligentni zafizeni
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Zapnuti/vypnuti smérovani zvuku zpét

Tato funkce vam umoziiuje nastavit, zda pii hrani na nastroj bude zvuk z audio
vstupu (str. 106) z externiho zafizeni pfenesen do pocitace nebo inteligentniho
zafizeni, ¢i nikoli. Pro vystup zvuku z audio vstupu nastavte funkci smérovani zvuku
zpét na ,,On“ (Zap.).

Chcete-li napiiklad pomoci ptipojeného pocitace nebo inteligentniho zafizeni nahrat
zvuk ze zvukového vstupu a zvuk pfehravany na nastroji, nastavte tuto moznost na
,,On“. Pokud cheete pomoci pocitace nebo inteligentniho zatizeni nahravat pouze
zvuk piehravany na nastroji, nastavte tuto moznost na ,,Off*.

Nastaveni 1ze provést ptes [MENU] — Utility — Configl — Audio Loopback.

A Utility

s2  Parameter Lock  USB

2 AUX In Noise Gate : On
Audio Loopback : On

POZNAMKA

 Pfi nahravani audia (str. 81) je zvuk
z audio vstupu z externiho zafizeni
nahrévan, kdy?Z je tato moZnost
nastavena na ,0n" (Zap.). KdyZ je
nastavena na ,0ff* (Vyp.), zvuk
nahrdvan neni.

® Zvuk nelze vyvést na zafizeni
pripojené konektorem [AUX IN].
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Pripojeni k inteligentnimu zarizeni (konektor [AUX IN], USB

konektor [TO HOST], bezdratova sit LAN)

Inteligentni zafizeni miizete pfipojit k nastroji a pouzivat ho spolu s nastrojem
riznymi zpisoby. S vyuzitim aplikaci v inteligentnim zafizeni mtizete pouzivat
rizné praktické funkce a rozsifit vyuziti nastroje o dal$i moznosti.
K pfipojeni mizete pouzit jeden z nasledujicich zptsobt:

* Pfipojeni ke konektoru [AUX IN] prostiednictvim audiokabelu (str. 106)

» Pomoci kabelu USB se ptipojte ke konektoru USB [TO HOST] (str. 103).

* Pfipojte ke konektoru USB [TO DEVICE] prostiednictvim USB adaptéru

bezdratové sité LAN: UD-WLO1 (*).

*Toto prislusenstvi je prodavano samostatng, avsak ve vasi oblasti nemusi byt k dispozici.

Podrobny popis pfipojeni naleznete v dokumentu ,,Smart Device Connection
Manual® (Ptirucka pro pfipojeni inteligentniho zafizeni) a v referencni pfirucce na
nasSem webu.

Napft. Linnnlnginonl
———> HHEe. =

@®YAMAHA [@
—

UsB ~<
0 DEVICE

_I_a
] D
< >
< >
Bezdratova sit A -
LAN Inteligentni
zarizeni

USB adaptér bezdratové sité
LAN (UD-WLO1)

Pouziti aplikace pro inteligentni zarizeni

OZNAMENI

¢ Neumistuijte inteligentni
zafizeni do nestabilni polohy.
V opacném pripadé by mohlo
dojit k padu zafizeni, a tim
k jeho poskozeni.

* Nepfipojujte tento vyrobek
k verejné siti Wi-Fi ¢i internetu
napfimo. Tento produkt
pfipojujte k internetu vyhradné
prostrednictvim smérovace
chranéného silnym heslem.
Informace o doporucenych
postupech tykajicich se
zabezpeceni ziskate od vyrobce
smérovace.

POZNAMKA

o Ne7 zacnete pouZivat konektor USB
[TO DEVICE], proctéte si ¢ast
,Bezpecnostni zasady pfi pouZiti
konektoru USB [TO DEVICE]" na
str. 101,

o JestliZe tento ndstroj pouzivate
v kombinaci s aplikaci na
inteligentnim zafizen,
doporucujeme nejprve zapnout na
inteligentnim zafizeni rezim
,Letadlo" a poté zapnout rezim ,Wi-
Fi“. Vyhnete se tak ruseni
zplisobenému komunikacnim
signdlem zafizeni.

Po pripojeni k inteligentnimu zafizeni miZzete s pouzitim kompatibilnich aplikaci
tohoto zafizeni rozsifit vyuziti nastroje o dals$i moznosti. Najdéte aplikace, které
vyhovuji vasim potiebam, jako je napfiklad zobrazeni not audio souborl nebo
nahravani vasi hry na klavesy. Nasleduji pfiklady aplikaci, které lze pouzit spolu
s nastrojem.

Rec'n'Share
Umozni vam nahravat vasi hru na klavesy a sdilet data hry.

Chord Tracker

Tato aplikace vam pomuize s procvi¢ovanim a hranim skladeb diky analyze audio
souboru ulozeného ve vasem inteligentnim zafizeni a automatickému zobrazovani
symboli akord.

Informace o kompatibilnich inteligentnich zafizenich a dostupnych aplikacich
naleznete na nasledujici strance:
https://www.yamaha.com/2/kbdapps/
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Poslech piehravani zvuku z externiho zafizeni prostrednictvim

reproduktoru nastroje (konektor [AUX IN])

Prehravani zvuku z pfipojeného zafizeni 1ze vyvést z reproduktoru nastroje. Pro
vstup zvuku pfipojte externi zafizeni jednim z nasledujicich zptisob.

* Pfipojeni ke konektoru [AUX IN] prostfednictvim audiokabelu

* Pfipojeni ke konektoru USB [TO HOST] pomoci kabelu USB (funkce USB Audio
Interface; str. 103)

* Pfipojeni pomoci rozhrani Bluetooth (funkce Bluetooth Audio; str. 107)

Pii pfipojovani k inteligentnimu zafizeni mtizete vyuzit také bezdratovy sitovy
adaptér USB LAN (UD-WLO1; prodavan samostatné). Vice informaci o pfipojeni
k inteligentnimu zafizeni naleznete na str. 105.

Zvuk z audio vstupu:
V této ptirucce pojem ,,Audio Input Sound* (Zvuk z audio vstupu) oznacuje audio
vstup do nastroje z externich zafizeni pfipojenych témito zptisoby.

POZNAMKA

 Hlasitost zvuku z audio vstupu lze
nastavit v externim zafizen.

 Podle potfeby miiZete upravit
vyvéazeni hlasitosti mezi zvuky
nastroje a zvukem z audio vstupu
na displeji Balance (Vyvazeni)
(str. 62).

o Néasledné miiZete nastavit, zda pfi
hrani na ndstroj bude zvuk z audio
vstupu z externiho zafizeni
pfenesen do pocitate nebo
inteligentniho zafizent, ¢i nikoli.
Podrobnosti naleznete v ¢ésti
LZapnuti/vypnuti smérovani zvuku
Zpét" na str. 104.

Prehravani zvuku z prenosného audioprehravace pomoci vestavénych

reproduktori

Konektor sluchatek pfenosného audioptehravace miizete propojit s konektorem
[AUX IN] nastroje, pokud chcete, aby zvuk z pfenosného audiopfehravace byl
prehravan prostfednictvim vestavénych reproduktorti nastroje.

Pfenosny
audioprehravac

I Konektor sluchatek

Sluchatkova zastrcka

(stereofonni mini) Sluchatkova zastréka

(stereofonni mini)

Zvukovy signal
@

Audiokabel

Vstupni signal z konektoru [AUX IN] je ovlivnény nastavenim oto¢ného ovladace
[MASTER VOLUME] nastroje a vyvazeni hlasitosti pro dal$i zvuky hrané na
klaviatufe 1ze upravit prostiednictvim displeje Balance (str. 62).

OZNAMENI

Abyste predesli poskozeni
zafizeni, zapnéte nejprve
napajeni externiho zafizeni

a teprve poté napajeni nastroje.
Pii vypinani napajeni nejprve
vypnéte napajeni nastroje a poté
napajeni externiho zafizeni.

POZNAMKA

PTi pripojovani k pocitaci nebo
inteligentnimu zafizeni se Ize rovngéz
pripojit pres USB [TO HOST] konektor
(str. 103).

POZNAMKA

Vstupni hlasitost z konektoru [AUX IN]
miiZete regulovat pomoci knoflik(
LIVE CONTROL. Postup pfifazeni
funkei ke knoflikiim naleznete na

str. 45.
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Pripojeni k audio prehravaci prostrednictvim rozhrani Bluetooth

strané 108.

Pred pouzitim funkce Bluetooth si prectéte ¢ast “Informace o technologii Bluetooth” na

Audio data ulozena v zafizeni vybaveném technologii Bluetooth, napfiklad v chytrém telefonu nebo prenosném
audioptehravaci, mizete piehrat na tomto zafizeni a nasledné si je poslechnout prostfednictvim vestavéného

ozvuceni nastroje.

e Zarizeni vybavené funkci Bluetooth:

V této prirucce je pojmem ,,Zatizeni vybavené funkci Bluetooth® mysleno zatizeni, které dokaze prenaset audio
data do nastroje prostfednictvim bezdratové komunikace Bluetooth. Pro spravné fungovani musi byt zatizeni

kompatibilni s A2DP (Advanced Audio Distribution Profile).

— —

© O coooo oo coooo

Soooo oo ©oooo

00 0 coooo o850 cooo
=S| ="

0ol o= W o ==

cooo == cooo oo
EE— 0000000 0000000 00000000 000000

SHLERENEHER LR

€ Bluetooth’

H

Nastroj

Zarizeni vybavené

technologii Bluetooth

1 Vyvolejte displej Bluetooth pomoci [MENU] — TAB [»] General
— Kurzorova tladitka [A][V1[<€][»] Bluetooth — [ENTER].

Nazev zafizeni

Not Connected
Bluetaath

2 2 3 6 7 3
2 Ovérte, ze kontrolka ,,Bluetooth” sviti (Bluetooth funkce je

aktivni).

Pokud chceete nastroj pfipojit k zafizeni vybavenému technologii Bluetooth, je
tieba piistroj nejprve s nastrojem sparovat. Pokud jiz bylo zafizeni a nastroj
sparovano, piejdéte ke kroku 4.

3 stisknéte jedno z tlacitek [6 A V] -[7 A V] (Pairing) Stisknutim
tlacitek vstoupite do pohotovostniho rezimu parovani.

Zobrazi se vyskakovaci okno, které znamena, Ze nastroj ¢eka na proces parovani.

4 Na svém zafizeni vybaveném technologii Bluetooth zapnéte
funkci Bluetooth a ze seznamu zafizeni pro pfipojeni vyberte
tento nastroj (nazev zafizeni se zobrazi na displeji v kroku 1).
Po dokonceni parovani se na displeji zobrazi nazev zatizeni vybaveného
technologii Bluetooth a napis ,,Connected* (Ptipojeno).

POZNAMKA

o Pairing" (Pdrovani) znamena
registraci zafizeni vybavenych
technologif Bluetooth v tomto
néstroji a navazani vzajemného
spojenti pro bezdratovou komunikaci
mezi témito dvéma pistroji.

 Sluchétka nebo reproduktory
s technologii Bluetooth nelze
spdrovat.

POZNAMKA

Bude-Ii pfistroj vyZadovat pristupovy
kad, zadejte ¢islice ,0000“.
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5 Prehrajte audio data na zafizeni vybaveném technologii

Bluetooth, abyste potvrdili, Ze vestavéné reproduktory nastroje
mohou zaéit vydavat zvuk.

Jakmile je zafizeni s timto nastrojem sparovano, neni tieba provadét parovani
ZNnovu.

Kdyz nastroj piisté zapnete, posledni pfipojené zafizeni Bluetooth bude

k tomuto nastroji pfipojeno automaticky za ptedpokladu, Ze funkce Bluetooth
zafizeni vybaveného technologii Bluetooth a nastroj jsou zapnuty. Pokud neni
pfipojeno automaticky, vyberte tento nastroj ze seznamu zafizeni pro pfipojeni
vybavenych technologii Bluetooth.

POZNAMKA

K tomuto néstroji Ize souasné pfipojit
pouze jedno inteligentni zafizeni
(ackoliv s timto néstrojem Ize celkem
sparovat aZz osm inteligentnich
zafizeni). Po UispéSném sparovani

s 9. zafizenim budou vymazany
parovaci Uidaje pro pfistroj

s nejstarSim datem pfipojeni.

Informace o technologii Bluetooth

Bluetooth je technologie pro bezdratovou komunikaci mezi zafizenimi na vzdalenost piiblizn€ 10 m (33 stop).

vyuzivajici frekvenéni pasmo 2,4 GHz.

B Komunikace pres rozhrani Bluetooth

* Pasmo 2,4 GHz pouzivané kompatibilnimi Bluetooth zafizenimi je rddiové pasmo sdilené mnoha typy zafizeni.
Vzhledem k tomu, ze kompatibilni Bluetooth zafizeni vyuZzivaji technologii omezujici vliv na jiné komponenty tim,
ze pouzivaji stejné pfenosové pasmo, mize dojit ke snizeni rychlosti nebo zkraceni dosahu a v nékterych piipadech

i k pferuseni komunikace.

» Rychlost prenosu signalu a pfenosové vzdélenost se 1iSi v zavislosti na vzdalenosti mezi komunikujicimi

zafizenimi, pfitomnosti pfekazek, radiovych vinach a typu zafizeni.

* Spolecnost Yamaha nezarucuje kompatibilitu vSech bezdratovych pfipojeni mezi timto nastrojem a zafizenimi

s rozhranim Bluetooth.
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Piipojeni externiho stereofonniho systému (konektory OUTPUT

[L/L+R]/[R])

K zesileni zvuku nastroje mizete pouzit stereofonni systém pfipojeny
prostiednictvim konektora OUTPUT [L/L+R]/[R].

OUTPUT

Aktivni reproduktor

@) O

1 Vstupni konektor

Sluchatkova zastrcka

(standardni) Sluchatkova zastréka

(standardni)

Audiokabel

OZNAMENI

Aby nedoslo k poSkozeni, zapnéte nejprve napajeni nastroje a teprve poté napajeni externiho zafizeni. Pfi
vypinani napajeni nejprve vypnéte napajeni externiho zafizeni a az poté vypnéte nastroj. ProtoZe se tento
nastroj miize diky funkci automatického vypnuti (str. 17) automaticky vypnout, vypnéte napajeni externiho
zafizeni nebo zakazte funkci automatického vypnuti, jestlize planujete nastroj nepouzivat.

OZNAMENI

Nepropojujte vystup konektorii OUTPUT s konektorem [AUX IN]. Pii tomto propojeni bude signal smérovany
do konektoru [AUX IN] vedeny z konektorii [OUTPUT] a zpét, coz miize vytvaiet zpétnovazebnou smyéku,
ktera miize zcela znemoznit hru, nebo dokonce i poskodit zafizeni.

Podle potieby muzete pomoci otoéného ovladace [MASTER VOLUME] nastroje
nastavit hlasitost zvuku vedeného do externiho zafizeni.

POZNAMKA

PouZivejte audiokabely a adaptéry
s nulovym odporem.

POZNAMKA

Konektor [L/L+R] pouZivejte jen
k pripojeni monofonniho zafizeni.

PSR-SX620 Uzivatelska pfirucka 109

fizenimi —

©
N
£
IS
=~
%)
2
o
g
%)
‘@
<
=
N
3
[¢]
Q
|
S
g
)
=
Q




Pripojeni pedalu (konektory FOOT PEDAL)

Pedalové spinace FC4A nebo FCS5 a noZni ovlada¢ FC7 (prodavany samostatné) lze pfipojit k jednomu z konektorti
FOOT PEDAL. Pedalovy spina¢ lze pouzit k zapinani a vypinani funkci. Nozni ovlada¢ ovlada nepfetrzité
parametry, napfiklad hlasitost.

POZNAMKA

Pedal pfipojujte nebo odpojujte pfi
vypnutém napdjeni.

FC4A

Ve vychozim nastaveni maji konektory nasleduji funkce:

e FOOT PEDAL [1].... Zapina ¢i vypina Sustain. K tomuto konektoru ptipojte
pedalovy spina¢ FC4A nebo FCS.

e FOOT PEDAL [2].... Zapin4 a vypind artikulaci 1. K tomuto konektoru pfipojte
pedalovy spina¢ FC4A nebo FCS.

Podle potieby muizete také zmenit pfifazeni funkci pedald.
Informace o funkcich pfifaditelnych k pedalim naleznete v referencni pfirucce na
webu.

¢ Napfr.: Ovladani spusténi a zastaveni skladby pedalovym spinacem
Ptipojte pedalovy spinac (FC4A nebo FC5) k jednomu z konektort FOOT PEDAL.
Chcete-li k pfipojenému pedalu prifadit funkci, stisknéte na provoznim displeji
tlagitko [1 A V] (Song Play/Pause): [MENU] — TAB [ 4] Menul — Kurzorové
tlacitka [A]['V][€][™] Controller — [ENTER] — TAB [4] Foot Pedal.

Pokrocilé funkce
Podrobnosti naleznete v kapitole 9 Referencni pfirucky na naSem webu. A

Prirazeni urcitych funkci k jednotlivym

L0 [MENU] — Menu1 — Controller - [ENTER] — Foot Pedal
pedalum:
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Funkce

— Uprava globalniho nastaveni a pouzivani pokrogilych funkci -

— — Nabidka Function (Funkce) obsahuje fadu praktickych nastroji
RO /] S 58 a nastaveni nastroje. Pati{ mezi n¢ obecna nastaveni platna pro
o oz mEER o 558 cely nastroj a také podrobna nastaveni ur¢itych funkei.

O555b000E0 00 ooouS550 oo Naleznete zde také pokroéilé funkce néstroje Creator pro styly,
J { J { J { { J { J J { J { skladby nebo fraze Multi Pad.

Zakladni postup

1 Vyvolejte displej prislusné operace.
[MENU] — TAB [4][»™] Menul/Menu2/General

o
V1T E A

Ty -

2 Pomoci kurzorovych tlacitek [A][V][<€][™] pFesuiite kurzor na
pozadovanou stranku a stisknéte tlacitko [ENTER].
Informace o0 moznostech na kazdé strance naleznete v seznamu funkci na str. 112.

3

« ™8 >

Funkce — Uprava globélniho nastaveni a pouzivéni pokrodilych funkci —

P
= _ I o ol LY

10

3 Pomoci tlagitek TAB [4]1[™] vyvolejte pozadovanou stranku.

4 Upravte nastaveni nebo pokracujte v pouzivani.

Podrobné informace naleznete v seznamu funkci na str. 112.
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Seznam funkci

Tento seznam stru¢né popisuje moznosti displeji vyvolanych pomoci tlacitka [MENU]. Vice informaci naleznete
na prislusnych strankach a v kapitolach uvedenych v tabulce.

Menut Popis Uzyatglska Ref’erevncm
pFirucka pFirucka
Split Point/Chord Split Point UrCuje nastaveni Split Point. str. 63 -
Fingering Chord Fingering Uréuje nastaveni typu Chord Fingering. str. 59 Kapitola 2
Harmony/Arpeggio UmoZiiuje vybér typu Harmony nebo typu Arpeggio. str. 47 Kapitola 1
Registration UrCuje poradi pro vyvolavani nastaveni Registration Memory pfi pouZiti tlacitek TAB R Kapitola 7
Regist Sequence/ Sequence [<][™] nebo pedalu.
Freeze UrBuje skupiny nastaveni (Rejstfik, Styl atd.), které zdistanou beze zmény i po .
Freeze vyvoldni nastaveni panelu prostrednictvim Registration Memory. B Kapitola 7
Control Foot Pedal Urcuje funkce prifazené k pedallim. Kapitola 9
ontroller
Setting Slouzi k nastaveni Touch Response klaviatury atd. str. 44, 50 Kapitola 1
. Ptirazenim nejriizngjsich funkci ke knoflikiim LIVE CONTROL [1] a [2] vam umozni
Live Control dynamické, intuitivni oviadani béhem hrani v reéiném case. str. 45
Setting/Arpeggio Umozfiuje zménu spoleéného nastaveni rejstriku.
Vloice Setting Tune Uprava parametr(i pro jednotlivé ¢asti — vysky tonu. - Kapitola 1
Voice Set Filter Umoziuje deaktivaci volby Nastaveni rejstfiku (napf. efekt).
) Umoziiuje Upravu nastaveni souvisejiciho s prehravanim styld, napr. ¢asovani 0TS .
Style Setting Link, Dynamics Control apod. Kapitola 2
. UmoZiiuje Upravu nastaveni souvisejiciho s prehravanim skladeb, napf. nastaveni .
Song Setting kanaldi, rezimu Guide, rezimu opakovani apod. Kapitola 3
Metronome Setting UmoZiiuje zménu taktu, hlasitosti a zvuku metronomu. Kapitola 2
Demo Viyvold displej s ukdzkou. str. 19 Kapitola 2
. Uzivatelska | Referenéni
Menue Popis pFirucka pFirucka
UmoZriuje prostfednictvim Upravy prednastaveného stylu nebo postupného R .
Style Creator zédznamu kanalli stylu vytvofit styl. Kapitola 2
UmoZzfiuje prostfednictvim dpravy prednastavené skladby nebo postupného .
Song Creator zaddvani udalosti vytvorit skladbu. Kapitola 3
' UmoZriuje vytvaret fraze Multi Pad dpravou stdvajicich pfednastavenych frazi Multi .
Multi Pad Creator Pad nebo vytvorenim fraze nove. Kapitola 5
Chord Looper Slouzi k nahravani posloupnosti akord( a jejich prehravani ve smyce. str. 57 Kapitola 2
Pro vyuku akordd. Pokud je na displeji uvedena tato funkce, zobrazi se vam noty, .
Chord Tutor Které je treba zahr4t, aby vytvofily akord. str. 59 Kapitola 2
Master Tune Umoziiuje jemné ladéni vySky tond v celém nastroji po piiriistcich piblizné 0,2 Hz. str. 43 Kapitola 1
Master Tune/Scale Tune — - —— — - -
Scale Tune Uréuje typ stupnice a ladéni vySky vybraného tonu (klavesy) po centech. str. 43 Kapitola 1
. UmoZiiuje nainstalovat rozsifujici balicky a stahnout tak dodateény obsah z webu .
Expansion nebo obsah, ktery jste sami vytvofili pomoci softwaru Yamaha Expansion Manager. Kapitola 1
Obecné Pobis Uzivatelska | Referenéni
P prirucka pFiruéka
MIDI UmoZiiuje Upravu nastaveni MIDI. Kapitola 9
- UmoZiiuje Upravu obecného nastaveni, napiiklad vystupu reproduktoru, Audio .
Config1 Loopback atd. str. 104 Kapitola 10
Config2 (L)Jg(r)]igtlge (pravu obecného nastaveni, napfiklad doby zobrazeni vyskakovacich Kapitola 10
Utility -
UrEuje, které parametry (efekt, Split Point atd.) nebudou upraveny pfi zméné .
Parameter Lock nastaveni panelu prostrednictvim Registration Memory, One Touch Setting atd. Kapitola 10
UmoZiiuje provadét nastaveni tykajici se pripojené jednotky USB Flash, napfiklad .
UsB formatovani a kontrolu velikosti paméti. sir. 102 Kapitola 10
Common UmoZiiuje nastaveni jména Owner, jazyka zprdv, Auto Power Off atd. str. 17,18 Kapitola 10
Syst Backup/Restore UmoZriuje zalohovani a obnoveni nastaveni a dat uloZenych na jednotce User v nastroji. str. 35
stem
Y Setup Files UmoZriuje uloZeni a vyvolani ur¢itého nastaveni ndstroje. Kapitola 10
Reset Umozriuje obnoveni vychoziho nastaveni ndstroje. Kapitola 10
UmoZiiuje provést nastaveni pro pfipojeni nastroje k zafizeni vybavenému
Blugtooth rozhranim Bluetooth. sir. 107
UmoZiiuje zménit nastaveni pro pfipojeni nastroje k inteligentnimu zafizeni
Wireless LAN prostrednictvim bezdratové sité LAN. Tato moznost je k dispozici pouze po pfipojeni - Kapitola 9
adaptéru USB bezdratové sité LAN.
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Diagram funkce Direct Access

Stisknéte tlacitko [DIRECT ACCESS] (Ptimy pfistup) a poté stiskem nékterého z tlacitek (nebo pohnutim
prislusnym otocnym ovladacem, joystickem nebo pedalem) vyvolejte pozadovany disple;j.

Ovladaci prvek

Displej vyvolany pomoci funkce Direct Access

[ACMP] o o o
Split Point/Chord Fingering Chord Fingering
[AUTO FILL IN]
[OTS LINK]
[BREAK]
STYLE CONTROL INTRO [1], [1], [111] Style Setting
MAIN VARIATION [A], [B], [C], [D] Menu
ENDING/rit. [1], 1], [11]
[SYNC START] Split Point/Chord Fingering Split Point
[SYNC STOP]
[?::—ZT/STOP] — Style Setting
STYLE gutton :ategory selection
[REC/STOP]
CHORD LOOPER Menu Chord Looper
[ON/OFF]
[REC]
[H] (STOP)
SONG CONTROL | [/ ] (PLAY/PAUSE) Menu Song Setting
[€«] RW)
[PP] (FF)
[USB AUDIO PLAYER] Displej pro volbu audio soubor(*
[SONG FUNCTION] Displej pro volbu skladby
[RESET/TAP] Metronome Setting
TEMPO [+], [-] Venu Style Setting
[METRONOME] Metronome Setting
[FADE IN/OUT] Utility Config1 Fade In/Out
TRANSPOSE [+],[-] Menu Controller Setting Touch Response
UPPER OCTAVE [+], [-] Menu Vloice Setting Tune
[SELECT]
:\;n(l)jﬂ:{;?_n [STOP] Displej pro volbu frazi Multi Pad Multi Pad Edit
[11,12], [3], [4]
[MIC SETTING] Mic Setting Mixer
[PLAYLIST] Displej pro volbu playlistu
[MENU] Menu MIDI Setting
[MIXER/EQ] MEQ
[CHANNEL ON/OFF] Mixer
(BALANCE] Vol/Pan
TAB 4], [™]
[ENTER]
[EXIT] Main
Data dial

[AL[V], [€),[>]

[~/NO], [+/YES]
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Ovladaci prvek

Displej vyvolany pomoci funkce Direct Access

PART SELECT [LEFT] Left
PART SELECT [RIGHT 1] Voice Set Filter Right1
PART SELECT [RIGHT 2] , ) Right2
Voice Setting
PART ON/OFF [LEFT] Left
VOICE PART ON/OFF [RIGHT 1] Menu Voice Set Filter Right1
PART ON/OFF [RIGHT 2] Right2
[LEFT HOLD] Split Point/Chord Fingering Split Point
VOICE category: others \loice Setting
VOICE category: [EXPANSION/ Expansion
USER] P
[HARMONY/ARPEGGIO] Menu Harmony/Arpeggio
VOICE EFFECT [SUSTAIN] Voice Set Effect/EQ Panel Sustain
[DSP] Mixer Effect
ONE TOUCH )
SETTING [11, [2], [3], [4] Style Information
REGIST BANK [+], [-] Registration Sequence
[FREEZE] Menu Regist Sequence/Freeze Freeze
REGISTRATION —
MEMORY [MEMORY] Registration Sequence
1], [2], [3], [4]
i, 2 13, 41 Regist Bank Information
[5], [6], [7], [8]
FOOT PEDAL [1], [2] Menu Controller Foot Pedal 1,2
[MODULATION HOLD] Modulation (+)
X(+) .
i . Pitch Bend Range
Joystick X(=) Menu Controller Setting
Y(+) Modulation (+)
Y(-) Modulation (-)
[11,12] .
LIVE CONTROL Menu Live Control
[ASSIGN]

* Tento displej se zobrazi pouze po pfipojeni jednotky USB Flash ke konektoru USB [TO DEVICE] tohoto nastroje.
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Reseni problémi

Obecné

PFi zapnuti nebo vypnuti nastroje je slySet prasknuti nebo cvaknuti.

Nejedna se o zavadu. Dochazi k tomu proudénim elektrické energie
do nastroje.

Napajeni se automaticky vypne.

Toto je normélni chovani zplisobené funkci automatického vypnuti.
V pfipadé potreby nastavte parametr funkce automatického vypnuti
(str. 17).

V reproduktorech je slySet ruseni.

Pokud je v blizkosti nastroje pouzivan mobilni telefon nebo pokud
pravé vyzvani, maize byt slySet ruseni. Vypnéte mobilni telefon nebo jej
pouzivejte dal od nastroje.

Pri pouziti nastroje s aplikaci na inteligentnim zafizeni je
z reproduktor’l néstroje nebo sluchatek slySet Sum.

Jestlize tento nastroj pouzivate v kombinaci s aplikaci na
inteligentnim zafizeni, doporuGujeme v daném inteligentnim zafizenf
zapnout rezim ,Letadlo®. Vyhnete se tak ruseni zplsobenému
komunika¢nim signalem zafizen.

Na displeji LCD jsou urcité body, které sviti stale nebo nesviti nikdy.

Byva to zplsobeno vadnymi pixely. K tomu nékdy dochdzi u displejt
LCD typu TFT, nejedna se vSak o provozni vadu.

P¥i hrani rGiznych klaves na nastroji dochazi k drobnym zménam
v kvalité zvuku.

Nékteré rejstiiky obsahuiji zvuk ve smycce.

U nékterych rejstiikd Ize ve vyssich tonech slyset Sum nebo vibrato.

Nejedna se o zévadu, je to zplsobeno samplovacim systémem
nastroje.

Celkova hlasitost je prili§ nizka nebo nejsou slySet zadné zvuky.

Hlavni hlasitost je pfili§ nizkd. Nastavte poZzadovanou hlasitost pomoci
ovladac¢e [MASTER VOLUME] (Hlavni hlasitost).

V8echny ¢asti klaviatury jsou vypnuty. Stisknutim tlacitka PART
ON/OFF [RIGHT 1)/[RIGHT 2J/[LEFT] je zapnéte.

Hlasitost jednotlivych Casti klaviatury je pfili§ nizka. Zvyste hlasitost na
displeji Balance (str. 62).

Oveétte, zda je pozadovany kandl ve stavu On (str. 60, 71).

Jsou pripojena sluchatka, ktera deaktivuji vystup do reproduktord.
Odpojte sluchatka.

Oveétte, zda jsou reproduktory ve stavu On:
[MENU] — General — Utility - [ENTER] — Config1.

Je zapnuta funkce [FADE IN/OUT] (Postupné zesileni/zeslabeni), ktera
zcela tlumfi zvuk. Funkci vypnéte tlacitkem [FADE IN/OUT].

Zvuk je zkresleny nebo obsahuje rusivé zvuky.

Hiasitost je priliS vysoka. Ovérte spravnost vSech nastaveni tykajicich
se hlasitosti.

MdZe to byt zplsobeno nastavenim urditych efektd nebo filtru.
Zkontrolujte nastaveni efektu nebo filtru a podle potreby je zménte
(podrobnosti naleznete v referenéni pirucce).

Neékteré tony zahrané soucasné nezazni.

Pravdépodobné doslo k prekroCeni limitu nastroje pro maximalni
pocet ténd, které mohou zaznit soucasné (polyfonie) (str. 118). Pokud
je prekroGena maximalni polyfonie, dfive zahrané tény prestanou znit,
aby mohly znit tony novejsi.

Hlasitost klaviatury je nizsi nez hlasitost prehravani stylu/skladby.

Hlasitost jednotlivych ¢asti klaviatury je prili§ nizka. Zvyste hlasitost na
displeji Balance (str. 62).

Hlavni displej se nezobrazi ani po zapnuti nastroje.

K tomu mUze dojit, pokud byla k nastroji pripojena jednotka USB
Flash. Po instalaci nékterych jednotek USB Flash se mize stét, ze
zobrazeni hlavniho displeje bude po zapnuti nastroje trvat delsi dobu.
Aby k tomu nedoslo, odpojte zafizeni a poté zapnéte napajent.

Nékteré znaky v ndzvu souboru/slozky jsou zkreslené.

Bylo zménéno nastaveni jazyka. Nastavte pro nazev souboru nebo

slozky odpovidajici jazyk (str. 18).
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Nezobrazi se existujici soubor.

Rejsttik vybrany na displeji pro volou rejstiikd nezazni.

Pripona souboru (napfiklad .MID atd.) mohla byt zménéna nebo
odstranéna. V pocitaci pfejmenujte soubor ru¢né a pridejte
pozadovanou pfiponu.

Nastroj nepodporuje datové soubory s ndzvy, které obsahuii vice nez
50 znakU. Prejmenuite soubor tak, aby nazev obsahoval maximalné
50 znakd.

Ovétte, zda je zapnuté vybrana ¢ast (str. 41). Podle potreby
stisknutim pfislusného tlacitka PART ON/OFF danou ¢ast zapnéte.

Ve zvuku je slySet zviastni zvuk podobny efektu ,flanger®, pfipadné
je jakoby zdvojeny. Zvuk je pfi kazdém stisknuti klaves trochu jiny.

Jsou zapnuty ¢asti RIGHT 1 a RIGHT 2 a obé ¢asti jsou nastaveny na
prehravani stejného rejstiku. Vypnéte ¢ast RIGHT 2 nebo nastavte
u jedné ¢asti jiny rejstrik.

Nékteré rejstiiky preskoci o oktavu, jestlize jsou hrany v hornim
nebo dolnim rozsahu.

Nejedna se o zavadu. Nékteré rejstiiky maji limit na vysku tonu. Pri
dosazeni tohoto limitu dojde k posunu vysky tonu.

PFi hfe na klavesy nezni MegaVoice.

Styl
Styl se nespusti ani po stisknuti tlacitka [START/STOP].

Nejedna se o zavadu. Funkce MegaVoice vyuZiva specidlni prepinani
hlasitosti k vyjadreni zvukd rlznych technik hrani. PFi hrani na klavesy
MegaVoice v této ¢asti nezni pouze kvlli vyjadreni ,mute*
(ztlumeného) nebo ,,empty* (prézdného) zvuku.

Dalsi informace naleznete na str. 39.

Rytmicky kandl vybraného stylu nemusi obsahovat zadna data.
Stiskem tlacitka [ACMP] zapnéte funkci automatického doprovodu
a hrou v ¢asti klaviatury pro levou ruku prehrajte doprovod stylu.

Hraje jen rytmicky kanal.

Ovétte, zda je zapnuta funkce automatického doprovodu. V pfipadé
potreby stisknéte tlacitko [ACMP].

Hrajte na klavesy v akordické ¢asti klaviatury (str. 63, 64).

Styly na jednotce USB Flash nelze vybrat.

Skladba

Nelze vybrat skladby.

Pokud je soubor s daty stylu velky (120 kB a vétsi), styl nelze vybrat,
protoze nastroj tak velké soubory nepodporuje.

MdZe to byt zplisobeno zménou nastaveni jazyka. Nastavte pro nazev
souboru skladby odpovidajici jazyk.

Pokud je soubor s daty skladby velky (300 kB a vétsi), skladbu nelze
vybrat, protoze nastroj tak velké soubory nepodporuje.

Skladba se neza¢ne prehravat.

Skladba se pri dosazeni konce dat skladby zastavila. Vratte se na
zadatek skladby stisknutim tlacitka SONG [IHl] (STOP).

V pfipadé souboru chranéného proti zapisu plati uréitd omezeni
a prehravani neni mozné. Podrobnosti naleznete na str. 27.

Skladba se neprehraje do konce.

Je zapnuta funkce privodce. (V tomto pfipadé se prehravani znovu
spusti po stisknuti spravné kldvesy.) Stiskem tlacitka funkce skladby
[SONG FUNCTION] vyvolejte nabidku Song Function Menu

a naslednym stiskem jednoho z tlacitek [6 A VW] (Guide) funkci
prdvodce vypnéte.

Cislo taktu se lii od taktu v notovém zapisu na displeji s pozici ve
skladbg, ktery se zobrazi pomoci tlatitek [4d] (REW) / [PP] (FF).

K tomu dochazi pfi prehravani ur€itych hudebnich dat s konkrétnim
pevné nastavenym tempem.

Pri prehravani skladby nejsou prehravany nékteré kanaly.

Prehravani téchto kanalh mdze byt nastaveno na ,Off*. Zapnéte
prehravani téch kanald, které jsou nastaveny na ,Off* (str. 71).

Tempo, doba, takt a hudebni notace se nezobrazuji spravné.

Néktera data skladby pro nastroj byla nahréna se specialnim
nastavenim volného tempa. V pfipadé dat takovéto skladby se
tempo, doba, takt a hudebni notace nezobrazi spravné.
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Audiorekordér/prehravac¢ USB

Zobrazila se zprava informuiici o zaneprazdnénosti jednotky
a nahravani bylo preruseno.

Ovétte, zda pouzivate kompatibilni jednotku USB Flash (str. 101).

Jednotka USB Flash nemusi nabizet dostatek volného mista. Ovérte
na displeji Recordable Time (str. 82).

Pokud pouzivate jednotku USB Flash, na niz uz byla nahréana néjaka
data, ovéfte, zda tato data nejsou dllezitd. Potom zafizeni
naformatujte (str. 102) a zkuste nahravani znovu.

Audio soubory nelze vybrat.

Format souboru nemusi byt kompatibilni s nastrojem. Kompatibilni
format je pouze WAV. Nelze pfehravat soubory zabezpecené
ochranou DRM.

Nahrany soubor se prehraje s odliSnou hlasitosti, nez byla hlasitost
pfi nahravani.

Zvuk zni podivné nebo jinak, zméni-li se rytmicky rejstfik (bici sada
atd.), styl nebo skladba pomoci mixazniho pultu.

Pedal

Nastaveni vypnuti a zapnuti pedélového spinace pfipojeného ke
konektoru FOOT PEDAL je prevracené.

Pripojeni

Po pripojeni sluchatek ke konektoru [PHONES] se reproduktory
nevypnou.

Hlasitost pro prehravani audio dat byla zménéna. Pokud nastavite
hodnotu hlasitosti 100, soubor bude prehran pfi stejné hlasitosti, pfi
jaké byl nahran (str. 80).

Pokud budete ménit rytmické rejstriky / rejstriky perkusi (bici sady
atd.) stylu nebo skladby pomoci parametru VOICE, budou resetovana
podrobna nastaveni daného rytmického rejstriku a v nékterych
pfipadech nebude mozné obnovit plvodni zvuk. V piipadé prehravani
skladby mdzete obnovit pdvodni zvuk, kdyZ se vréatite na zacatek
skladby a prehrajete ji od tohoto mista. V pripadé prehravani stylu
muzete obnovit pdvodni zvuk opétovnym zvolenim stejného stylu.

Opravte polaritu: [MENU] - Menu1 — Controller - [ENTER] —
Setting — 5 Pedal Polarity.

Nastaveni reproduktoru je ,Zapnuto“. Zménte nastaveni reproduktoru
na ,Prepina¢ sluchatek* prostrednictvim volby [MENU] — General —
Utility - [ENTER] — Configl — 1 Speaker.

lkona bezdratové sité LAN se nezobrazuje na displeji s nabidkou,
i kdyz je pfipojen bezdratovy sitovy USB adaptér.

Odpojte bezdratovy sitovy USB adaptér a znovu jej pripojte.

Zafizeni vybavené technologil Bluetooth nelze s néstrojem sparovat
ani jej k nému pripojit.

Oveéfte, zda je funkce Bluetooth zafizeni vybaveného technologif
Bluetooth aktivovana. Pro pfipojeni zafizeni vybaveného technologif
Bluetooth k nastroji je tfeba u obou zafizeni zapnout funkci Bluetooth.

Zafizeni vybavené technologil Bluetooth a nastroj je pred pripojenim
pomoci funkce Bluetooth nejprve tfeba sparovat (str. 107).

V pfipadé, ze se v blizkosti nachazi zafizeni (mikrovinna trouba,
bezdratové zarizeni LAN atd.) vysilajici signdly ve frekvencnim pasmu
2,4 GHz, pfemistéte tento nastroj mimo dosah zafizeni vysilajiciho
radiofrekvencni signaly.
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Technické udaje

Nazev produktu

Digitalni keyboard

Rozméry/ Rozmeéry (S x V x H) 993 mm x 143 mm x 404 mm
hmotnost Hmotnost 8.1kg
Pocet klaves 61

Klaviatura Typ Varhanni, dynamika thozu
Dynamika Uhozu Normal, Soft1, Soft2, Hard1, Hard2
. . Joystick Ano
Oviadaci rozhrani |02t oviadactpviy e 2 (pfiraditeing)
Typ Barevny displej TFT WQVGA LCD
Displej Velikost 480 x 272 bodU (4,3 palce)
Language (Jazyk) Angli¢tina, ¢indtina, némcina, francouzstina, Spanélstina, italstina
Panel Language (Jazyk) Angli¢tina
Ténovy generator Stereofonni samplovani AWM
Polyfonie (max.) 128

Pocet rejstiikd

1002 rejstiikd + 51 bicich sad / efektovych sad SFX + 480 rejstiiki XG

Rejstriky Presetové Specidlni rejstiiky 137 S.Articulation!, 34 MegaVoice
Kompatibilita (pro prehravani skladby) XG, GM, GM2
Party klaviatury Right 1, Right 2, Left
Efektové bioky DSP D3P2.9 (habrin) 355 brocvaib + 90 usnenoRkyon
Reverb 59 predvoleb + 30 uzivatelskych
Chorus 106 predvoleb + 30 uzivatelskych
Efekty Typy Hlavni kompresor 5 predvoleb + 30 uZivatelskych
Hlavni ekvalizér 5 predvoleb + 30 uzivatelskych
Ekvalizér pro party 27 partd
Mikrofonni efekty 1 x Sumova brana, 1 x kompresor, 1 x tfipasmovy ekvalizér
Pocet styl 450
Uvadéné styly Pro: 416, Session:33, Free Play: 1
Single Finger (Jednim prstem), Fingered (Standardni prstoklad), Fingered On
Presetové Prstoklad Bass (Prstoklad s obraty), Multi Finger (Vice prstc), Al Fingered (Prstoklad
s umélou inteligenci), Full Keyboard (cela klaviatura), Al Full Keyboard (cela
klaviatura's umeélou inteligenci), Smart Chord (inteligentni akord)
S Oviadani sty & TR st BREAK (Prochoc). 5 « ENBING aven ot
One Touch Setting (OTS) 4 pro kazdy styl
Dal&i funkce Chord Looper Ano
g;yslﬁ sstffﬂ)lon Reset (Reset Ano
Kompatibilita Format souboru stylu (SFF), forméat souboru stylu GE (SFF GE)
Monosti rozsent Daléf rejstiiky Ano (pF.ibliiné, 380 !\/IB)
Dalsi styly Ano (interni pamét)
Presetové Eﬁggtegednastavenych 1 ukazkova skladba, 1 piednastavena skladba
Pocet stop 16
Skladby (MIDI) Nahravani Kapacita dat cca 1 MB na skladbu
Funkce Rychlé nahravani, vicestopé nahravani
. Prehravani SMF (formaty 0 a 1), XF
Format — 7
Nahravani SMF (format 0)
Banky Multi Pad Poéﬁet bénk frézi Multi Pad 226 bank x 4 fraze
Audio Link Ano
Harmonie Ano
Arpeggio Ano
Rejstiiky Panelové doznivani Ano
Monofonni/Polyfonni Ano
Informace o rejstiicich Ano
Funkce Styly Style Creator Ano
Informace OTS Ano
Song Creator Ano
Funkce zobrazeni notového Ano
Skladby Zapisu
Funkce zobrazeni textu skladby Ano
Guide Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Your Tempo
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Multi Pady Multi Pad Creator Ano
Registracni pamét Pocet tladitek 8
9 P Ovladani Registracni sekvence, Freeze
Playlist (Seznam skladeb) (max.) 500 nahravek na soubor seznamu skladeb
Cas nahravani (max.) 80 minut/skladba
Nahravani WAV (44,1 kHz, 16 bitd, stereo)
Audiorekordér/ Prehravani WAV (44,1 kHz, 16 bit(, stereo)
prehravac USB Casové délka Ano
Posun vysky ténu Ano
Zrudeni vokalu Ano
Funkce
Metronom Ano
Rozsah tempa 5-500, vyklepavané tempo
Transpozice -12-0-+12
Obecné ovladaci prvk
VOB PV [ ing (Laden) 414,8-440,0-466,8 Hz (ofiblizng v 0,2Hz krocich)
Tlacitko pro zménu oktav Ano
Typ stupnice 9 typl
Demo (Ukazka) Ano
. Rozhrani USB audio 44,1 kHz, 16 bitd, stereo
Rdzné -
Direct Access Ano
Funkce zobrazeni textu Ano
P Interni pamét Ano (pfiblizné 20 MB)
St UloZist
orage (UloziSte) Externi jednotky Jednotka USB Flash
DCIN 16V
Sluchatka Standardni konektor pro stereofonni sluchatka
Mikrofon Standardni monofonni sluchatkovy konektor
FOOT PEDAL 1 (Sustain), 2 (Articulation1), pfiraditelna funkce
AUX IN (Vstup AUX) Stereofonni minikonektor
Ulozists OUTPUT L/L+R, R
aﬁ‘OZHQSti USB TO DEVICE USB, typ A
pripojent Moznosti pfipojent USB TO HOST USB Type-C™
Ano
® \erze Bluetooth: 5.0
* Podporovany profil: A2DP
* Kompatibilni kodek: SBC
Bluetooth ® Bezdratovy vystup: Trida Bluetooth 2
* Maximalni komunikacni vzdalenost: priblizné 10 m
* Radiova frekvence: 2401,5-2480,5 MHz
* Maximalni vystupni vykon (EIRP): +6,94 dBm
* Typ modulace: GFSK, /4 DQPSK, 8DPSK

Systém ozvudent Zesilovace 2x15W
Reproduktory 2x12cm
Napajeci adaptér PA-300C (vystup: 16 V, 2,4 A stejnosmérny)
Spotreba 18 W (pfi pouziti adaptéru napéjeni PA-300C)

Zdroj napajeni

Spotreba v pohotovostnim rezimu

0,3W

Funkce automatického vypnuti

Ano

Dodané prislusenstvi

o UzZivatelska prirucka (tento dokument)
* Online Member Product Registration (Registrace produktu ¢lena online
komunity)
* Notovy stojan
* Napajeci adaptér (PA-300C)*, napajeci kabel*
* V nékterych oblastech nemusi byt k dispozici. Ovérte si to u mistniho
prodejce produkt’ Yamaha.

PrisluSenstvi prodavané samostatné
(V nékterych oblastech nemusi byt k dispozici.)

* Napdjeci adaptér: PA-300C

 Sluchéatka: HPH-50/HPH-100/HPH-150

® Klavesovy obal: SC-KB650

* Pedélové spinace: FC4A/FC5

* Nozni ovlada¢: FC7

* USB adaptér bezdratové sité LAN: UD-WLO1

® Subwoofer: KS-SW100

* Klavesovy stojan: L-6/L-7B
(Vnéjsi rozméry modelu PSR-SX620 presahuii limity popsané v ¢asti L-6
Pokyn( k sestaveni. Testovanim jsme vSak ovéfili, ze i presto Ize tento stojan
bezpecné pouZivat s uvedenym modelem nastroje.)
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* Obsah této piirucky obsahuje nejnovéjsi technické tidaje platné k datu tisku. Nejnovejsi prirucku si mizete stahnout na webovych strankach spole¢nosti Yamaha.
Technické tdaje, zafizeni a samostatné prodéavané piislusenstvi se mohou v riiznych oblastech lisit. Blizsi informace ziskate u svého prodejce spole¢nosti Yamaha.
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Symboly Data List Horni oktava
[+/YES] [-/NO] tlagitka ... Datovy ovladad ........cooveviiviieiiiiieenns 23  Hornipanel.......cccoooveiiiiiiiiiiiienn
[1 AV]-[8 AV]tladitka................. 24  Delete (Odstranit) ...........cceeevveinennn. 32 Hudebninotace.........ccceoiiiiiiinnn 69
Demo (UKAZKA)........cccvvveeierreaiiieaens 19
A gfahm bocfi....l; ..... D ..... tA .................. 1 ?2 CH
iagram funkce Direct Access ....... ) .
A-B Repeat (Opakovat A-B)........ 73, 80 Disgle' 00 Chord FINgering ... 12
ACMP o 54 i P J """"""""" Chord Fingering (Prstoklad akordu).. 59
) Displej pro volbu soubord................. 26
AIPEggIO v 47, 49, 112 Dozvuk 84 Chord LOOPES ..., 57
ZVUK. e , , .
Audio Link Multi Pad (Fraze Multi Pad DSP (Dicital Sianal P Chord Tutor (Vyuka hrani akordd) ... 59
s funkel AUIo Link) ....veeveeeerereenn, gg DSP (Digital Signal Processor — Chorus 84
: digitalni signdlovy procesor)........ 47, 84
Audio SoUbOr.......ooi 20,78 Chranéna skladba...........c....c.cocove... 27
Audioprehravac/audiorekordér ...78, 81
Auto Power Off (Automatické E J
VYPNUL). oo 17 Effect (Efekt)..ooovvvireereeeenenn, 47,99
Automatickd mezinra........................ 55 EChO (OZVENA). veerveeerereerreerreeseens 47 Jednotka USBflash ... 101
Automaticky doprovod ................... 52 Ekvaliz&r (EQ) ....ovvereerreeeeesrereerse g9 JOYSHCK cooiviii 44
EXIT oot 24
B Expansion Pack (Rozsifujici balicek / K
Modul EXpansion) ..........ccccveveiiiens 51 Kandl
EXEOMal. ..o 98 Kategori€ ......ooovvviiiieieiiiiiiiiee e 20
KNOFITK . 45
F Knoflik LIVE CONTROL........ccccvveviee 45
Factory Reset (Obnova nastaveni Kurzorova tladitka ... 22
VYTODCE) .. 34
Filter (FIr)...eoeee e 99 L
c Fingering Type (Typ prstokladu)........ 59 L )
Citlivost UNOZU ......coccvvvviieeeiiiiiiie 50 FOOt Pedal oo 112 Ladeni StUPNICE ......cvvvevviiciinae, 51
Compressor (Kompresor) ................. 9 Format Language (JazyK)..........cooevvrninnnns 18
Computer-related Operations....... 7,13 Formaét souboru StyIU (SFF) oo, )
Configt Formétovani (ednotka USB Flash).. 102 M
Config2 FFEOZE vvvoervveeeeereeesereeeeseeeeseeons 112 Master EQ (Hlavni ekvalizér).............. 99
Copy (File) (Kopirovat (soubor)) ......... B FUNKCE oo 111 MaSster TUNG vooveeeeeeeeeeeeeeeeeee 112
Cut (File) (Vyjmout (soubor)) .............. 31 Master Tune (Hlavni ladgni) .............. 43
G Menu1/Menu2 .........cccccveviennnennnn. 112
* MErONOM .....cvecvecviiercvce e 42
c GM oo g v
Casova déIKA .........cocvvevrerrrieenaa. 81 MBZINrE. oo 55
(O a T FT 55 MIC INPUT (Vstup mikrofonu) ........ 100
CASt PFEdBNNY eovveeeeeeeeeeeceeeer 54 H . Mic Setting (Nastaveni mikrofonu).... 83
SASt ZAVSIU e 54 HAMONIE oo AT MIXEF v 98
Harmony .....cocooveevvveiiecee 112 MIUVENT ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 85
Hlasitost (hlavni hlasitost).................. 17 MUiPad .o, 20, 86
D Hiavni displej Multi Pad Creator................... 89, 112
Dalsi (Prehravani skladby) ................. 68
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Nahravani (audio soubory) ................ 81
Nahravani (MIDI) .......covveviireiiiereinnns 74
Name (File) (Nazev (soubor)) ............. 30
Napajeci adaptér.......cccccoevveeiivreinnns 16
NaPGJENT ..o 16
Nastaveni bicich ..o 65
Nastaveni panelu...........ccccoeeennes 15, 36
NOtOVY ZAPIS ©vvvvvvieeeiiiee e 69

P

Panelové doznivani...........cccceeeeiine 47
Panelovy oviadad .........ccoceveiiiiiiiins 14
Parameter LOCK.........coccvviiiriiinenn. 112
Pause (Pozastavit) ........ccccceveeiivrennns 80
Pedal.......ccooeviiiiiin 110
POCaC ... 13, 103
Podrzeni levé........cccoveiiiiiiiicnn 42
Postupné zesileni/zeslabent........ 56, 69
Posun vySky tONU .....ccveeiiiiiiiiiiis 81
Posunout dopfedu .......ccccvveeiieeeannns 68
Posunout Zpét.......ccceevvveiiieeiiiiieeis 68
Pozastavit........ccocovevniiiiie 68
Preset (Pfedvolba) ........ccccceeviieennnnn 26
Privodce......cccoeeiiieiiiiiiccieie 71
Predvolba..........ccccovviiiiiiiiiiis 68
Prechod (Styl)....covvevivieeiiieeciiececis 55
Prenosny audiopfehravag................ 106
PAPOJENT .. 100
PHMY PAStUD oo 25
PHASIUSENSVI ..., 7
R

Referenéni pfirucka .........cccoceevee.. 7,12
REGIST BANK......oviiiiiieiiceicciiee 92
Registrani pamét ...................... 21,90
Registracni sekvence.................. 21, 93
Registration Sequence ................... 112
REJSAK 1. vvvee e 38
Reset . 112

Rozhrani USB Audio .......ccccccevvveene 103

Rychlé nahravani...........ccccceeeeiiinnn, 74
R

Reseni probléma........c.coeveveveeeen. 115
S

S.AMt VOICE..uuviiiiiiiiiiieeeieee e 39
Save (File) (UloZit (soubor))................ 28
Scale TUNE......ccovvviiiiiieeeiiis 43, 112
Seznam funkcl ....ccvvevvveeiiieecien. 112

Seznam skladeb .

SFF/SFF GE...oovivveeieceee e

Shoda akordl ......cccoveeiineiiciiieai 87
SIOZKA. .. 29
Sluchatka........cccooveviiiiiiiiiiiicis 18

Smart Device Connection Manual .... 13

Smart Device Connection Manual
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Song Setting ....ooovvveeiii, 112
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Split Point ....ccoveviiieeieeeceen 112
Sprava souborl .......c.ccevveviveiieains 27
START/STOP....cooiiiiiiiiiiii e 54
Stav indikatorl ..................... 55, 87, 91
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T

TAB [€][P], tladitka.........ccceevivvinnan, 24
TaKE oo 21
Technické Udaje.......ceeevivveninnenne 118
TEMPO evvivieeeiiiieiee e 56, 69
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Voice Setting
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X
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(1) Apache License 2.0
- CMSIS5.3.0

Copyright (c) 2009-2018 Arm Limited. All rights reserved.
- CMSIS 5.9.0

Copyright (c) 2009-2019 Arm Limited. All rights reserved.
- CMSIS-RTOS2 2.1.3

Copyright (c) 2013-2018 Arm Limited. All rights reserved.
SPDX-License-ldentifier: Apache-2.0

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the License); you may not use this file except in compliance with the
License. You may obtain a copy of the License at

www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the License is distributed on an AS IS
BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied. See the License for the
specific language governing permissions and limitations under the License.

(2) The Clear BSD license

- LPC844_DFP10.0.3 LPC800_DFP1.9.0
Copyright 1997-2016 Freescale Semiconductor, Inc.
Copyright 2016-2018 NXP. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted (subject to the limitations in
the disclaimer below) provided that the following conditions are met:

Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.
Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer
in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

Neither the name of the copyright holder nor the names of its contributors may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission.

NO EXPRESS OR IMPLIED LICENSES TO ANY PARTY'S PATENT RIGHTS ARE GRANTED BY THIS LICENSE. THIS
SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER
OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

(3) BSD-3-Clause

- STM32GOxx_DFP 1.4.0
Copyright <2018>
<STMicroelectronics>

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following

conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name of the copyright holder nor the names of its contributors may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY EXPRESS
OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN
IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.



(4) stb is available under 2 licenses

MIT License
Copyright (c) 2017 Sean Barrett

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software and associated documentation
files (the "Software"), to deal in the Software without restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify,
merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is
furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING
BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM,
DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING
FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE
SOFTWARE. -

Public Domain (www.unlicense.org)

This is free and unencumbered software released into the public domain. Anyone is free to copy, modify, publish, use,
compile, sell, or distribute this software, either in source code form or as a compiled binary, for any purpose, commercial or
non-commercial, and by any means. In jurisdictions that recognize copyright laws, the author or authors of this software
dedicate any and all copyright interest in the software to the public domain. We make this dedication for the benefit of the
public at large and to the detriment of our heirs and successors. We intend this dedication to be an overt act of
relinquishment in perpetuity of all present and future rights to this software under copyright law.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING
BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN
CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

(5) "Mgen+" and "M+"

This product includes the following open source font:

"Mgen+" and "M+",

Copyright (c) <2002-2014>, <M+ FONTS PROJECT>

This Font Software is licensed under the SIL Open Font License, Version 1.1.
This license is available with a FAQ at:

https://openfontlicense.org

(6) DynaFont
The typefaces included herein are solely developed by DynaComware Taiwan Inc.



For European Union and United Kingdom

SIMPLIFIED EU DECLARATION OF CONFORMITY /
SIMPLIFIED UK DECLARATION OF CONFORMITY

Hereby, Yamaha Corporation declares that the radio equipment type
[PSR-SX620] is in compliance with Directive 2014/53/EU and the
radio equipment regulations of UK. The full texts of the EU
declaration of conformity and the UK declaration of conformity are
available at the following internet address:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

I} DECLARATION UE DE CONFORMITE SIMPLIFIEE

Le soussigné, Yamaha Corporation, déclare que I'équipement
radioélectrique du type [PSR-SX620] est conforme a la directive
2014/53/UE. Le texte complet de la déclaration UE de conformité
est disponible a I'adresse internet suivante:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

m VEREINFACHTE EU-KONFORMITATSERKLARUNG

Hiermit erklart Yamaha Corporation, dass der Funkanlagentyp
[PSR-SX620] der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Der vollstéandige
Text der EU-Konformitatserklarung ist unter der folgenden
Internetadresse verfligbar:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

YA FORENKLAD EU-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE

Harmed forsékrar Yamaha Corporation att denna typ av
radioutrustning [PSR-SX620] 6verensstammer med direktiv
2014/53/EU. Den fullstéandiga texten till EU-férsékran om
overensstammelse finns pa foljande webbadress:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

1l DICHIARAZIONE DI CONFORMITA UE SEMPLIFICATA

Il fabbricante, Yamaha Corporation, dichiara che il tipo di
apparecchiatura radio [PSR-SX620] € conforme alla direttiva
2014/53/UE. Il testo completo della dichiarazione di conformita
UE e disponibile al seguente indirizzo Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

m DECLARACION UE DE CONFORMIDAD SIMPLIFICADA

Por la presente, Yamaha Corporation declara que el tipo de
equipo radioeléctrico [PSR-SX620] es conforme con la Directiva
2014/53/UE. El texto completo de la declaracion UE de
conformidad esta disponible en la direccion Internet siguiente:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DECLARAGAO UE DE CONFORMIDADE SIMPLIFICADA

O(a) abaixo assinado(a) Yamaha Corporation declara que o presente tipo
de equipamento de radio [PSR-SX620] esta em conformidade com a
Diretiva 2014/53/UE. O texto integral da declaragéo de conformidade esta
disponivel no seguinte endereco de Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

IS8 VEREENVOUDIGDE EU-CONFORMITEITSVERKLARING

Hierbij verklaar ik, Yamaha Corporation, dat het type
radioapparatuur [PSR-SX620] conform is met Richtlijn 2014/53/EU.
De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring kan worden
geraadpleegd op het volgende internetadres:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

IEE) 0nPOCTEHA EC AEKNAPALINA 3A CLOTBETCTBME

C HacToswoTto Yamaha Corporation geknapuvpa, 4e To3u Tun
paanocbopbxeHue [PSR-SX620] e B cboTBeTCTBUE C AupekTrBa
2014/53/EC. UsanocTtHusaT TekcT Ha EC geknapauusita 3a
CbOTBETCTBME MOXE [ia Ce HaMepW Ha CNeAHNS NHTEPHET aapec:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

[¢x} ZJEDNODUSENE EU PROHLASENi O SHODE

Timto Yamaha Corporation prohlasuje, Ze typ radiového zafizeni
[PSR-SX620] je v souladu se smérnici 2014/53/EU. UpIné znéni EU
prohlaseni o shodé je k dispozici na této internetové adrese:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

JIEZN FORENKLET EU-OVERENSSTEMMELSESERKLARING

Hermed erkleerer Yamaha Corporation, at radioudstyrstypen [PSR-
SX620] er i overensstemmelse med direktiv 2014/53/EU. EU-
overensstemmelseserklaeringens fulde tekst kan findes pa fglgende
internetadresse:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

|30 LIHTSUSTATUD ELI VASTAVUSDEKLARATSIOON

Kéesolevaga deklareerib Yamaha Corporation, et kdesolev
raadioseadme tlup [PSR-SX620] vastab direktiivi 2014/ 53/EL
nduetele. ELi vastavusdeklaratsiooni téielik tekst on kattesaadav
jargmisel internetiaadressil:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
[l ANAOYZITEYMENH AHAQZH ZYMMOP®QIHE EE
Me tnv Tapouoa o/n Yamaha Corporation, dnAwvel 611 0
padioegoAiopdg [PSR-SX620] mAnpoi Tnv odnyia 2014/ 53/EE. To
TAAPES Keipevo TnG dnAwong ouppopewong EE diatiBetal otnv
ak6Aoubn 10ToogAida oTo diadikTuo:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
JEGN POJEDNOSTAVLJENA EU IZJAVA O SUKLADNOSTI

Yamaha Corporation ovime izjavljuje da je radijska oprema tipa
[PSR-SX620] u skladu s Direktivom 2014/53/EU. Cjeloviti tekst EU
izjave o sukladnosti dostupan je na sljedecoj internetskoj adresi:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

[l VIENKARSOTA ES ATBILSTIBAS DEKLARACIJA
Ar 80 Yamaha Corporation deklaré, ka radioiekarta [PSR-SX620]
atbilst Direktivai 2014/53/ES. Pilns ES atbilstibas deklaracijas teksts
ir pieejams $ada interneta vietné:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
[l SUPAPRASTINTA ES ATITIKTIES DEKLARACIJA

A3, Yamaha Corporation, patvirtinu, kad radijo jrenginiy tipas
[PSR-SX620] atitinka Direktyvg 2014/53/ES. Visas ES atitikties
deklaracijos tekstas prieinamas $iuo interneto adresu:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
IE0H EGYSZERUSITETT EU-MEGFELELGSEGI NYILATKOZAT
Yamaha Corporation igazolja, hogy a [PSR-SX620] tipusu
radioberendezés megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU-
megfeleléségi nyilatkozat teljes szévege elérhet6 a kdvetkezd
internetes cimen:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
[JBl UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE
Yamaha Corporation niniejszym o$wiadcza, ze typ urzadzenia
radiowego [PSR-SX620] jest zgodny z dyrektywa 2014/ 53/UE. Petny
tekst deklaracji zgodno$ci UE jest dostepny pod nastepujacym
adresem internetowym:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
&) DECLARATIA UE DE CONFORMITATE SIMPLIFICATA
Prin prezenta, Yamaha Corporation declara ca tipul de
echipamente radio [PSR-SX620] este in conformitate cu Directiva
2014/53/UE. Textul integral al declaratiei UE de conformitate este
disponibil la urmatoarea adresa internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
I} ZJEDNODUSENE EU VYHLASENIE O ZHODE

Yamaha Corporation tymto vyhlasuje, Ze radiové zariadenie typu
[PSR-SX620] je v sulade so smernicou 2014/53/EU. Uplné EU
vyhlasenie o zhode je k dispozicii na tejto internetovej adrese:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

Bl POENOSTAVLJENA IZJAVA EU O SKLADNOSTI

Yamaha Corporation potrjuje, da je tip radijske opreme [PSR-

SX620] skladen z Direktivo 2014/53/EU. Celotno besedilo izjave EU

o skladnosti je na voljo na naslednjem spletnem naslovu:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

n YKSINKERTAISTETTU EU-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS

Yamaha Corporation vakuuttaa, etta radiolaitetyyppi [PSR-SX620]
on direktiivin 2014/53/EU mukainen. EU-
vaatimustenmukaisuusvakuutuksen tdysimittainen teksti on saatavilla
seuraavassa internetosoitteessa:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
BASITLESTIRILMiS AVRUPA BIRLiGi UYGUNLUK BILDiRiMi
isbu belge ile, Yamaha Corporation, radyo cihaz tipinin [PSR-SX620],
Direktif 2014/53/ AB'ye uygunlugunu beyan eder. AB uyumu
beyaninin tam metni asagidaki internet adresinden edinilebilir:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

(559-M01 RED DoC URL 03)



Important Notice: Power management information for customers in European Economic Area (EEA),
Switzerland and Turkey

Remarque importante : Informations sur la gestion de I'alimentation pour les clients de I'Espace
économique européen (EEE), de Suisse et de Turquie

Yamaha products are equipped with a power management function. Some products allow you to disable that function, or to extend the amount of English

time that elapses before the power is turned off or set to standby. In these cases, energy consumption will increase.

Yamaha-Produkte sind mit einer Power-Management-Funktion ausgestattet. Bei einigen Produkten kénnen Sie diese Funktion ausschalten oder Deutsch

die Zeitdauer, die verstreicht, bis das Instrument ausgeschaltet oder in Bereitschaft versetzt wird, verlangern. In diesen Fallen erhoht sich der
Energieverbrauch.

Frangais

Les produits Yamaha sont équipés d’une fonction de gestion de I'alimentation. Certains produits vous permettent de désactiver cette fonction ou
d'allonger le délai avant la mise hors tension ou la mise en veille. Dans ces cas, la consommation d’énergie augmente.

Yamaha-producten zijn uitgerust met een energiebeheerfunctie. Bij sommige producten kunt u die functie uitschakelen of de tijd verlengen die Nederlands

verstrijkt voordat de stroom wordt uitgeschakeld of in stand-by wordt gezet. In deze gevallen zal het energieverbruik toenemen.

Los productos Yamaha estan equipados con una funcién de administracion de energia. Algunos productos permiten desactivar esa funcién o Espaiol
ampliar el tiempo que transcurre antes de apagar la alimentacion o poner el producto en modo de espera. En estos casos, el consumo de energia
aumentara.

| prodotti Yamaha sono dotati di una funzione di gestione dell'alimentazione. Alcuni prodotti consentono di disattivare tale funzione o di Italiano

estendere il periodo di tempo che trascorre prima che I'alimentazione venga spenta o impostata in standby. In questi casi, il consumo energetico
aumentera.

Portugués

Os produtos Yamaha s&o equipados com uma fungdo de gerenciamento de energia. Alguns produtos permitem desativar essa fungéo ou
estender o tempo decorrido antes de se desligar ou entrar em standby. Nesses casos, o consumo de energia aumentara.

Ta mpoiévTa Tng Yamaha eivai e§otrAiopéva pe pia Asitoupyia Siaxeipiong 10x0og. Opiopéva TTpoiévTa adg divouv Tn duvatétnTa va EAAnvikd

QATTEVEPYOTTOIEITE QUTH TN AEITOUPYIa 1) VO ETTEKTEIVETE TO XPOVIKO dIdaTNHA PEXPI TNV ATTEVEPYOTTOINGN | TN B€0N 0€ KATAOTACN AVAPOVAG. Z€
QAUTEG TIG TIEPITITWOEIG, N KAaTavaAwaon evépyeiag Oa augnOei.

Yamaha-produkterna &r utrustade med en energihanteringsfunktion. For vissa produkter kan du inaktivera den funktionen eller for att férlanga Syenska

tiden som férflutit innan strommen stangs av eller stélls i vantelage. | dessa fall 6kar energiférbrukningen.

Yamahas produkter har en stremstyringsfunktion. Pa nogle produkter er det muligt at deaktivere denne funktion eller at forleenge den tid, der gar,
for der slukkes for strammen, eller szettes pa standby. | disse tilfeelde vil stramforbruget stige.

Yamaha-tuotteet on varustettu virranhallintatoiminnolla. Joissakin tuotteissa voit poistaa toiminnon kaytosta tai pidentéa aikaa, joka kuluu ennen
virran katkaisemista tai valmiustilaan asettamista. Naissa tapauksissa energiankulutus kasvaa.

Produkty Yamaha sg wyposazone w funkcjg zarzadzania energia. Niektére produkty umozliwiajg wytaczenie tej funkcji lub wydtuzenie czasu, L20"SKI

jaki uptywa do wytaczenia zasilania lub przej$cia w tryb gotowoséci. W takich przypadkach zuzycie energii wzroénie.

Produkty Yamaha jsou vybaveny funkci spravy napajeni. Nékteré produkty umoziuji tuto funkci zakazat nebo prodlouzit dobu, ktera ma Cesting
ubé&hnout pfed vypnutim napajeni nebo pohotovostnim rezimem. V téchto pfipadech se zvysi spotfeba elektfiny.

A Yamaha termékek energiamenedzsment funkcioval vannak ellatva. Egyes termékek lehetévé teszik, hogy letiltsa ezt a funkciot, vagy
meghosszabbitsa a kikapcsolas vagy készenléti allapotba helyezés el6tt eltelt idét. Ezekben az esetekben az energiafogyasztas névekedni fog.

Yamaha tooted on varustatud toitehalduse funktsiooniga. Méned tooted véimaldavad teil selle funktsiooni keelata véi pikendada aega, mis
moddub enne toite véljaltlitamist voi ootereziimi seadmist. Sellistel juhtudel suureneb energiattarbimine.

Yamaha izstradajumi ir aprikoti ar baro$anas parvaldibas funkciju. Daziem izstradajumiem So funkciju var atsp&jot vai paildzinat laiku, kam Catviesy

japaiet pirms baro$anas atslégSanas vai parie$anas gaidstaves rezima. Sada gadijuma palielinasies energijas patérins.

Lietuviy

,Yamaha“ gaminiuose yra energijos sgnaudy valdymo funkcija. Kai kurie gaminiai leidzia i$jungti Sig funkcijg arba pratesti laikg, praéjusj prie$
iSjungiant maitinima arba jjungiant budéjimo rezima. Tokiais atvejais energijos suvartojimas padidés.

Produkty spolo&nosti Yamaha st vybavené funkciou spravy napajania. Niektoré produkty vam umoziuji tato funkciu vypnat alebo predizit éas, Slovencina

po uplynuti ktorych sa napajanie vypne alebo nastavi do pohotovostného rezimu. V takychto pripadoch sa zvysi spotreba energie.

Yamabhini izdelki imajo funkcijo upravljanja z napajanjem. Nekateri izdelki vam omogo¢ajo, da onemogocite to funkcijo ali podaljSate ¢as, ki mora Slovenscing

preteci, preden se napajanje izklopi ali nastavi v stanje pripravljenosti. V teh primerih se bo poraba energije povecala.

MpopaykTTe Ha Yamaha ca cHabaeHu ¢ hyHKUWS 3a yNpaBrneHne Ha 3axpaHBaHeTo. Hsikon npoAykTv By No3BonsiBaT Aa 3abpaHuTte Tasmn Bnnrapcku
hyHKLUMSA MK Aa yABIIKUTE BPEMETO, KOETO LLe U3Teye, NPeAn 3axpaHBaHeTo a Ce U3KMIoYUM UMK fja Ce HAaCTPOW B PEXUM Ha FOTOBHOCT.
B Te3un crnyyan KOHCyMauusTa Ha eHeprus Lwe ce yBeNnyn.

Produsele Yamaha sunt echipate cu o functie de gestionare a energiei. Unele produse va permit sa dezactivati aceasta functie sau sa prelungiti Romana

perioada de timp care trece inainte ca alimentarea sa fie oprita sau setata in standby. in aceste cazuri, consumul de energie va creste.

Yamaha proizvodi opremljeni su funkcijom upravljanja potroSnjom energije. Neki vam proizvodi omoguc¢uju onemogucavanje te funkcije ili Hrvatski

produljenje vremena koje protekne prije isklju¢ivanja napajanja ili postavljanja u stanje pripravnosti. U tim ¢e se slu¢ajevima povecati potro$nja
energije.

Yamaha uranlerinde glg yonetimi islevi vardir. Bazi trtinler, bu islevi devre disi birakmaniza veya gtic kapatiimadan ya da bekleme moduna
alinmadan 6nce gegen sireyi uzatmaniza olanak tanir. Bu gibi durumlarda, eneriji tiiketimi artacaktir.

(574-M06 EU erp 01)
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For details on the product(s), contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor, found by accessing
the 2D barcode below.

Wenden Sie sich fiir ndhere Informationen zu Produkten an eine
Yamaha-Vertretung oder einen autorisierten Handler in Ihrer Néhe.
Diese finden Sie mithilfe des unten abgebildeten 2D-Strichodes.

Francais

Pour obtenir des informations sur le ou les produits, contactez
votre représentant ou revendeur agréé Yamaha le plus proche.
Vous le trouverez a I'aide du code-barres 2D ci-dessous.

Para ver informacion detallada sobre el producto, contacte con
su representante o distribuidor autorizado Yamaha mas cercano.
Lo encontrara escaneando el siguiente cédigo de barras 2D.

Portugués

Para mais informacdes sobre o(s) produto(s), fale com seu
representante da Yamaha mais proximo ou com o distribuidor
autorizado acessando o codigo de barras 2D abaixo.

Italiano

Per dettagli sui prodotti, contattare il rappresentante Yamaha o
il distributore autorizzato piu vicino, che & possibile trovare
tramite il codice a barre 2D in basso.

Nederlands
Neem voor meer informatie over de producten contact op met uw

dichtstbijzijnde Yamaha-vertegenwoordiger of de geautoriseerde
distributeur, te vinden via de onderstaande 2D-barcode.

Aby uzyskac¢ szczego6towe informacje na temat produktow,
skontaktuj sie z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
autoryzowanym dystrybutorem, ktérego znajdziesz za
posrednictwem ponizszego kodu kreskowego 2D.

Pycckuin

YTo6bl y3HaTb NnoapobHee o npoAdykTe (MPoAyKTax), CBSXUTECH
¢ GnvxailuumM NnpeacTaBUTENEM UMK aBTOPU30BAHHBIM
avcTpubbioTopom Yamaha, BOCrnosib30BaBLUNCH ABYXMEPHbLIM
LUTPUXKOLOM HUXeE.

Hvis du vil have detaljer om produktet/produkterne, kan du kontakte den
naermeste Yamaha-repraesentant eller autoriserede Yamaha-distributer,
som du finder ved at scanne 2D-stregkode nedenfor.

Svenska

Om du vill ha mer information om produkterna kan du kontakta
narmaste Yamaha-representant eller auktoriserade distributor
med hjélp av 2D-streckkoden nedan.

amaha Worldwide Representative Offices

Cestina

Podrobnosti o produktu(ech) ziskate od nejbliz§iho zastupce
spole€nosti Yamaha nebo autorizovaného distributora, ktery byl
nalezen pfi pouziti 2D ¢arového kédu nize.

Slovencina

Podrobné informécie o produkte(-och) vdam poskytne najblizsi
zastupca spolo¢nosti Yamaha alebo autorizovany distribator,
ktorého najdete pomocou nizSie uvedeného 2D Ciarového kodu.

Magyar

A termék(ek)re vonatkozé részletekért forduljon a legkdzelebbi
Yamaha képviselethez vagy a hivatalos forgalmazéhoz, amelyet
az alabbi 2D vonalkéd segitségével talalhat meg.

Slovenscina

Ce zelite podrobnejse informacije o izdelkih, se obrnite na
najblizjega Yamahinega predstavnika ali pooblas¢enega
distributerja, ki ga najdete prek 2D-kode v nadaljevanju.

Bwnrapcku

3a noapoBHOCTV OTHOCHO NPOAYKTa/MTE CE CBBbPXETE C Hal-6nnakus
npeactasuTen Ha Yamaha unu otopusmpaH auctpubyTop, KOUTo
MoxeTe Aia 0TKpueTe, kaTo nanonssate 2D 6apkoaa no-gony.

Romana

Pentru detalii privind produsele, contactati cel mai apropiat
reprezentant Yamaha sau distribuitorul autorizat, pe care il
puteti gasi accesand codul de bare 2D de mai jos.

LatviesSu

Lai iegitu plasaku informaciju par izstradajumiem, sazinieties
ar tuvako Yamaha parstavi vai pilnvaroto izplatitaju, kuru
atradisiet, izmantojot talak pieejamo 2D svitrkodu.

Lietuviy
Norédami gauti daugiau informacijos apie gaminj (-ius),
kreipkités j artimiausig ,Yamaha" atstovg arba jgaliotajj
platintoja, kurj rasite nuskaite toliau pateiktg 2D braksninj koda.

Toodete kohta tdpsema teabe saamiseks vétke Uhendust Iahima
Yamaha esindaja vdi autoriseeritud levitajaga, kelle leiate
allpool asuva 2D-vo6tkoodi kaudu.

Hrvatski

Za detalje o proizvodima obratite se lokalnom predstavniku ili
ovlastenom distributeru tvrtke Yamaha, kojeg mozete pronaci
skeniranjem 2D crti€nog koda u nastavku.

Tirkce

Urtinler hakkinda ayrintilar igin, asagidaki 2D kodlu motora
eriserek bulunan size en yakin Yamaha temsilcisine veya yetKkili
bayiye bagvurun.

https://manual.yamaha.com/mi/address_list/

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Chuo-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan
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Importer (European Union): Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Importer (United Kingdom): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, United Kingdom
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