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ODDIL SE ZVLASTNiMI ZPRAVAMI

Pro tento vyrobek pouZivejte baterie nebo vnéjsi zdroj
elektrické energie (adaptér). NEPRIPOJUJTE tento vyrobek
k zZddnému jinému zdroji energie nebo adaptéru nez

k tomu, ktery je popsan v této pfirucce, na Stitku, nebo je
specidlné doporucen firmou Yamaha.

VAROVANI: Neumistujte tento vyrobek na mista, kde by
na néj nékdo mohl slapnout, mohl zakopnout nebo
¢imkoliv prejet pfes napdjeci nebo jiny pfipojeny kabel.
Nedoporucujeme pouzivat prodluzovaci kabely napdjeni.
Pokud jste nuceni je pouzit, pak je minimalni velikost
kabelu pfi délce 7,5m (nebo méné) 18AWG. Poznamka:
¢im mensi hodnota AWG, tim vétsi schopnost kapacity
proudu. Poutziti delSich prodluzovacich napajecich kabeld
konzultujte s elektrikafem.

Tento vyrobek by mél byt pouzivdn pouze se souc¢astkami
(napft. vozik, pult nebo stojan), které dodava nebo
doporucuje firma Yamaha. Jestlize pouzivate vozik nebo
jiny doplnék, sledujte bezpecnostni poznamky a instrukce,
které doplnikovy vyrobek provazeji.

TECHNICKE PARAMETRY SE MOHOU MENIT:

Informace, které obsahuje tento uzivatelsky manual, byly
platné v dobé, kdy byl vydan. Firma Yamaha si vSak
vyhrazuje pravo zménit nebo upravit jakékoli technické
parametry bez ohlaseni nebo povinnosti aktualizovat
existujici soucastky.

Tento vyrobek - at uz sdm nebo v kombinaci se
zesilovacem, sluchatky ¢i reproduktory — muze vytvaret
hladiny zvuku, které mohou zapficinit ztratu sluchu.
NEPRACUJTE dlouhou dobu pfi vysoké hlasitosti nebo
hladiné zvuku, kterd je nepfijemna. Jestlize vam zvoni

v usich nebo mate-li pocit, Ze pfichazite o sluch, méli byste
se poradit s audiologem.

DULEZITE UPOZORNENI: €im hlasit&jsi je zvuk, tim dfive se
mohou vyskytnout poruchy sluchu.

UPOZORNENI:

Na servisni poplatky zplsobené neznalosti toho, jak maji
funkce nebo efekty spravné pracovat (pokud zafizeni
funguje spravné), se nevztahuje zaruka, kterou poskytuje
vyrobce. Tyto poplatky si hradi majitelé sami. Prostudujte
tento manual pozorné a pred zadosti o servis se obratte
na svého obchodniho zastupce.

OTAZKY ZIVOTNIHO PROSTREDI:

Yamaha se snazi vyrabét vyrobky, které jsou bezpecné pro
uzivatele a zaroven neSkodné pro Zivotni prostredi.
Upfimné véfime, Ze nase vyrobky a vyrobni metody s nimi
spojené vyhovuji témto pozadavkim. Aby bylo naplnéno
ytext i duch” zdkona, je tfeba, abyste vénovali pozornost
nasledujicim sdélenim:

Baterie:

Tento vyrobek MUZE byt napajen specialni baterii, kterou
nelze znovu nabit. Tato baterie se pfipaji k nalezitému
mistu. Prlimérna Zivotnost baterie tohoto typu je priblizné
pét let. Je-li nezbytné baterii nahradit, obratte se na
povérené servisni zastupce, ktefi baterii vyméni.

Lze pouzit také baterie ,, pro domacnost”. Nékteré z nich
Ize znovu nabit. Ujistéte se, Ze baterie Ize znovu nabit, a ze
nabijecka je urcena k nabijeni baterii daného typu.

Pfi instalaci baterii neptiddvejte nové baterie ke starym,
ani neddvejte k sobé baterie rozdilnych typd. Baterie MUSI
byt nainstalovany spravné. Nespravné spojeni nebo
Spatna instalace mohou zpUsobit prehrati a poskozeni
bateriového pouzdra.

Upozornéni:

Nepokousejte se rozebirat nebo palit néjakou baterii.
UdrZujte baterie mimo dosah déti. PouZzitych baterii se
rychle zbavte zplsobem, ktery umoznuje zdkon ve vasi
oblasti. Informujte se u prodejcl baterii, jak nakladat

s pouzitymi bateriemi.

Likvidace:

Jestlize je vyrobek poskozen tak, Ze jej nelze opravit nebo
jej z néjakého divodu uz nelze pouZivat, sledujte mistni
nebo statni nafizeni tykajici se likvidace predmétq, které
obsahuji olovo, baterie, plasty a podobné. Jestlize vdm
nemuzZe pomoci vas obchodni zastupce, kontaktuje pfimo
firmu Yamaha.

UMISTENI STITKU:

Stitek je umistén na spodni ¢asti vyrobku. Na $titku je
uvedeno Cislo modelu, ¢islo série, pozadavky na
elektrickou energii a dalsi udaje. Zaznamenejte si Cislo
modelu, Cislo série a datum zakoupeni do kolonek
umisténych niZe. Tento manual si ponechte jako doklad o
vasem nakupu.

Model:

Cislo série:

Datum zakoupeni:

TENTO MANUAL SI PONECHTE.



Pro napajeci adaptér a nastroj

FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS
UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions
contained in this manual, meets FCC requirements. Modifi-
cations not expressly approved by Yamaha may void your
authonty, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accesso-
ries and/or another product use only high quality shielded
cables. Cable/s supplied with this product MUST be used.
Follow all installation instructions. Failure to follow instruc-
tions could void your FCC authorization to use this product
in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply
with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for
Class “B” digital devices. Compliance with these require-
ments provides a reasonable level of assurance that your
use of this product in a residential environment will not result
in harmful interference with other electronic devices. This
equipment generates/uses radio frequencies and, if not
installed and used according to the instructions found in the
users manual, may cause interference harmful to the opera-

tion of other electronic devices. Compliance with FCC regula-
tions does not guarantee that interference will not occur in all
installations. If this product is found fo be the source of inter-
ference, which can be determined by turning the unit “OFF”
and “ON", please try to eliminate the problem by using one of
the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected
by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch {circuit
breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm nibbon lead,
change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory
results, please contact the local retailer authorized to distribute
this type of product. If you can not locate the appropriate
retailer, please contact Yamaha Corporation of America, Elec-
tronic Service Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park,
CA90620

The above statements apply ONLY to those products distrib-
uted by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)




Pro napajeci adaptér

Toto zatizeni odpovida oddilu 15 FCC nafizeni. Chod pfistroje odpovida témto dvéma podminkam: (1) zafizeni nezplsobuje
nebezpecné interference, a (2) zafizeni musi akceptovat pfijimané interference, véetné interferenci, které mohou zplsobit nechtény

chod.

| CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B) |

¢ This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd.
¢ Ceci ne s'applique qu'aux produits distribués par Yamaha Canada Musique Ltée.

(can_b_01)

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

Vyse uvedené varovani je umisténo na zadnim panelu pfistroje.

Vyznam grafickych symbolt

Symbol blesku v rovnostranném trojuhelniku
upozornuje uZivatele na pfitomnost
neisolovaného nebezpecné vysokého napéti uvnitr
kabinetu pfistroje, které je dostate¢né vysoké, aby
mohlo zpUsobit elektricky Sok.

Symbol vykfi¢niku v rovnostranném trojuhelniku
upozornuje uzivatele na daleZité instrukce tykajici
se ovladani a udrzby pfistroje v doprovodnych
tiskovinach.

Dulezita bezpecnostni upozornéni

NouhwnNpeE

Varovani
Abyste omedzili riziko pozaru
nebo vihkosti.

Pfectéte si tento navod.

Navod uchovejte pro budouci pouziti.

Vénujte pozornost vSem varovanim

Dodrzujte veskeré instrukce.

Nepouzivejte pfistroj v blizkosti vody.

Cistéte jej pouze suchym hadfikem.

Neblokujte vétraci otvory. Instalujte produkt v
souladu s instrukcemi vyrobce.

Neumistujte produkt do blizkosti zdroju tepla, jako
jsou radiatory, pfimotopy, kamna ¢i dalsi aparatura
(vCetné zesilovacl).

Neodstranujte bezpecnostni prvky konektoru
polarizovaného nebo se zemnicim kolikem.
Polarizovany konektor ma dva koliky, kde jeden je
Sirsi nez druhy. Zemnici konektor je vybaven jesté
tfetim zemnicim kolikem. Oba prvky slouzi pro vasi
ochranu. Pokud dodany kabel neodpovida vasi
zasuvce, kontaktujte prodejce.

10.

11.

12.

13.

14.

Chrarite napdjeci kabel pfed jeho poslapanim ci
prorazenim predevsim v mistech koncovek, zasuvek
a v misté kde vystupuje z produktu.

Pouzivejte pouze pfislusenstvi doporucené
vyrobcem.

Pouzivejte pouze pfepravni voziky, stojany,
trojnozky, konzole &i stoly specifikované vyrobcem
¢i proddvané spolu s produktem. Pokud pouzivate
transportni vozik, dejte pozor na moznost jeho
prevrhnuti, mohlo by dojit k Urazu.

Béhem bourky, nebo pokud produkt nebudete delsi
dobu pouzivat, odpojte jej od elektrické sité.
Veskeré opravy nechte provadét pouze
kvalifikované osoby. Servisni zdsah vyZaduje
jakékoliv poskozeni produktu: poskozeni napdjeciho
kabelu, vteceni tekutiny ¢i zapadnuti predmétu do
pristroje, pokud byl pfistroj vystaven desti Ci
vlhkosti, nepracuje spravné ¢i byl upustén.

nebo elektrického Soku, nevystavujte pristroj desti



RISQUE D'ELECTROCUTION
NE PAS OUVRIR

ATTENTION : POUR REDUIRE LES RISQUES D'ELECTROCUTION,
NE PAS RETIRER LE CAPOT (OU LE DOS). NE CONTIENT
PAS DE PIECES NECESSITANT L'INTERVENTION
DE L'UTILISATEUR. POUR TOUTE INTERVENTION,
FAIRE APPEL A DES PROFESSIONNELS QUALIFIES.

L'avertissement ci-dessus se trouve a l'arriére de I'instrument.

Explication des symboles graphiques

L'éclair avec une fleche a I'mtérieur d'un
triangle équilatéral est destiné a attirer
l'attention de l'utilisateur sur la présence
d'une « tension dangereuse » non isolée a
l'intérieur de l'appareil, pouvant étre
suffisamment élevée pour constituer un
risque d'électrocution.

Le point d'exclamation a l'intérieur d'un
triangle équilatéral est destiné a attirer
l'attention de l'utilisateur sur la présence
d'mstructions mmportantes sur 'emploi ou la
maintenance (réparation) de l'appareil dans la
documentation fournie.

CONSIGNES DE SECURITE A LIRE ATTENTIVEMENT

[+ TS I S L

10

Lisez les instructions ci-aprés.

Conservez ces instructions.

Tenez compte des avertissements.

Suivez toutes les instructions.

N'utilisez pas cet instrument dans un milieu humide.
Employez uniquement un chiffon sec pour nettoyer
l'instrument.

N'obstruez pas les ouvertures prévues pour la
ventilation. Installez I'instrument conformément aux
instructions du fabricant.

N'installez pas l'instrument prés d'une source de
chaleur, notamment un radiateur, une bouche de
chaleur, un poéle ou autres (y compris les
amplificateurs).

Ne modifiez pas les caractéristiques de la fiche avec
mise & la terre polarisée. Une fiche polarisée est
dotée de deux broches (I'une est plus large que
I'autre). Une fiche avec mise a la terre comprend
deux broches, ainsi qu‘une troisiéme qui relie
I'instrument a la terre. La broche la plus large (ou
troisiéme broche) permet de sécuriser l'installation
électrique. Si vous ne pouvez pas brancher le cordon
d'alimentation dans la prise d'alimentation,
demandez a un électricien de la remplacer.

Protégez le cordon d'alimentation. Cela permet
d'éviter de marcher dessus ou de le tordre au niveau
de la fiche, de la prise d'alimentation et des points de
contact sur linstrument.

1

12

13

14

N'employez que les dispositifs/accessoires indiques
par le fabricant.

Utilisez uniquement le chariot,
le socle, le trépied, le support
ou le plan indiqués par le
fabricant ou livrés avec
I'instrument. Si vous utilisez
un chariot, soyez prudent si
vous le déplacez avec
I'instrument posé dessus pour
éviter de le renverser.
Débranchez lI'instrument en cas d'orage ou lorsque
vous ne l'utilisez pas pendant des périodes
prolongées.

Confiez toutes les réparations a des techniciens
qualifiés. Des réparations sont nécessaires lorsque
I'instrument est endommagé, notamment dans les
cas suivants : cordon d'alimentation ou fiche
défectueuse, liquides ou objets projetés sur
I'appareil, exposition aux intempéries ou a
I'humidité, fonctionnement anormal ou chute.

AVERTISSEMENT

N'UTILISEZ PAS L'INSTRUMENT SQOUS LA PLUIE OU DANS UN ENVIRONNEMENT HUMIDE, FAUTE DE QUOQI
VOUS RISQUEZ DE PROVOQUER UN INCENDIE OU DE VOUS ELECTROCUTER.

(ULG0065_03)




BEZPECNOSTNI OPATRENI

Prosim prectéte si pozorné pred tim, nez budete pokracovat.
*Uchovejte tento manual na bezpeéném misté pro pozdéjsi potieby

Pro adaptér

Zf} VAROVANI

e Tento adaptér je urcen pouze pro pouZziti

s Yamaha elektronickymi nastroji. NepouZivejte je

pro jiné ucely.
e Nepouzivejte venku. NepouZivejte ve vihkém
prostredi.

ZTB UPOZORNENI

PFi umistovani nastroje se ujistéte, Ze sitova
zasuvka je snadno dostupnd. P¥i jakékoliv zavadé
nebo poruse ihned nastroj vypnéte a odpojte od
elektrické sité. | kdyzZ je nastroj vypnuty, stale do
ného proudi elektrickd energie. Pokud nebude
nastroj pouzivat delsi dobu, odpojte ho od
elektrické sité.

Pro nastroj

Zfl VAROVANI

Vzdy nasledujte zakladni opatfeni uvedena dole, vyhnete se tak moZnosti tézkého ubliZzeni na zdravi nebo dokonce smrti ze zasazeni
elektrickym proudem, zkratovani, poskozeni, ohni nebo dal$im rizikim. Tato opatfeni zahrnuji, ale nejsou omezena na nasledujici:

Napajeni/ Napajeci adaptér

¢ Neumistujte napajeci kabel blizko tepelnych
zdrojli jako topidla nebo topna télesa, a nadmérné
jej neohybejte nebo jinak neposkozuijte,
nepokladejte na néj tézké predméty, neumistujte
jej na misto, kde na néj lze sldpnout, upadnout
pres néj nebo pres néj néco valit.

¢ PouZivejte pouze napéti uréené pro tento
nastroj. Pozadovana hodnota je uvedena na
identifikacnim Stitku nastroje.

* Pouzivejte pouze specifikovany adaptér (strana
40). Pouzivani Spatného adaptéru mize mit za
nasledek zniceni nastroje nebo prehfivani.

e Pravidelné kontrolujte elektrickou zastrcku a
odstrante veskeré necistoty a prach, které se na ni
nahromadi.

Neotvirejte

¢ Nastroj neobsahuje Zadné uZivatelsky
opravitelné casti. Neotvirejte nastroj nebo
nepokousejte demontovat vnitfni ¢asti nebo
modifikovat je jakymkoliv zplsobem. Pokud se zd3,
Ze nastroj jevi znamky poskozeni ¢i nespravného
chovani, ihned preruste jeho pouZiti a nechte ho
zkontrolovat kvalifikovanym Yamaha servisem.

Varovani pied vodou

¢ Nevystavujte nastroj desti, nepouzivejte ho
blizko vody nebo ve vihkych nebo mokrych
podminkach, neumistujte na ného nadoby
obsahujici kapaliny, které by se mohly rozlit do a
vtéci otvory do ndstroje. Pokud dojde k zatecéeni
tekutiny do nastroje, okamzité ndstroj vypnéte a
odpojte od elektrické zasuvky. Pak nechte ndstroj
zkontrolovat kvalifikovanym servismanem Yamaha.
¢ Nikdy nezasunujte nebo neodstranujte
elektrickou zastrcku mokryma rukama.

Varovani pired ohném

* Nedavejte hofici predméty, jako svicky, na
nastroj. Hofici predmét se mlze prevrhnout a
zpUsobit ohenl.

Pokud zaznamenate abnormalitu

e JestliZe je adaptérova snira nebo zasuvka
roztfepena nebo poskozena, nebo jestlize dojde k
nahlé ztraté zvuku béhem pouziti nastroje, nebo
jestlize se objevi néjaké neobvyklé viiné nebo koufr,
nebo do pfistroje zapad| néjaky predmét, ihned
pfistroj vypnéte, odpojte adaptérovou zasuvku od
konektoru, a nechte nastroj zkontrolovat
kvalifikovanym Yamaha servisem.



A VAROVANI

Vidy se fid'te zakladnimi opatfenimi uvedenymi niZe, vyhnete se tak mozZnosti ubliZzeni na zdravi nebo
poskozeni pristroje Ci jiného vybaveni. Tato opatfeni zahrnuji, ale nejsou omezena na nasledujici:

Napajeni/ Napajeci adaptér
* Nepfipojujte nastroj k elektrické zdsuvce s pouzitim
vicendsobného rozbocovace. Toto mize mit za
nasledek nizsi kvalitu zvuku, nebo prehfivani
rozbocovace.
¢ Pfi odstranéni elektrické zastréky z nastroje nebo
konektoru, ji vZdy drzte za zasuvku ne za $ilru, mohlo
by dojit k poSkozeni kabelu.
¢ Vypnéte adaptér od elektrické zasuvky, kdyz
nepouzivate nastroj, nebo béhem bourky.

¢ Neumistéte nastroj do nestabilni pozice, kde se mize
nahodné prevrhnout.

e Pfed pfesunem nastroje, odpojte vsechny pfipojené
kabely, zabranite tak jejich poskozeni nebo
pfipadnému zranéni.

e PFi umistovani nastroje se ujistéte, Ze sitova zasuvka
je snadno dostupna. Pfi jakékoliv zavadé nebo poruse
ihned nastroj vypnéte a odpojte od elektrické sité. |
kdyZ je nastroj vypnuty, stale do ného proudi
elektricka energie. Pokud nebude nastroj pouzivat
delsi dobu, odpojte ho od elektrické sité.

PFipojeni
¢ Pfed propojenim nastroje s dalSimi
elektronickymi zafizenimi, vypnéte napdjeni vsech
zafizeni. Pfed zapnutim nebo vypnutim vsech
komponent nastavte hlasitost na minimum.
¢ Pfed zapnutim nebo vypnutim, se ujistéte, ze
hlasitost kazdé komponenty je nastavena na
minimum a postupné zvysujte hlasitost pfi hrani na
nastroji, dokud nedosahnete pozadované Urovné.

¢ Nezasunujte prsty ani ruce do Zadnych otvortl
v ndstroji.

e Nikdy vkladejte nebo neupustte papir, kovové,
nebo dalsi objekty do mezer na panelu. Mohlo by
dojit kvasemu zranéni, ke zranéni jinych osob,
poskozeni nastroje nebo jiného vybaveni.

e Neopirejte se o nastroj, a neumistujte tézké
pfedméty na nastroj, a nepouZivejte nadmérnou
silu na tlacitka, vypinace nebo konektory

¢ NepouZivejte nastroj/sluchatka po dlouhé ¢asové
obdobi na vysoké nebo nepohodiné Urovni
hlasitosti, mQze to zpUsobit stalou ztratu sluchu.
Pokud citite urcitou ztratu sluchu nebo zvonéni v
usich, poradte se s lékarem.

Yamaha nemiiZe odpovidat za poskozeni zplsobena neodpovidajicim pouzivanim nebo modifikaci nastroje.
VZdy vypnéte tlacitko napdjeni, kdyzZ nastroj nepouzivate.

PFi pouzivani sitového adaptéru, dochazi i pfi vypnuti nastroje k jeho napajeni elektrickym proudem na minimalni
urovni. KdyZ nebudete pouzivat nastroje delsi dobu, ujistéte se, Ze je sitovy adaptér odpojen od zasuvky.



Cislo modelu, sériové &islo, pozadavky napajeni atd. najdete na nebo v blizkosti §titku s nazvem nastroje, ktery je
umistén na spodni strané nastroje. Méli byste si zde poznamenat sériové Cislo vaseho nastroje a uchovat tento
nastroj do budoucna jako doklad o nakupu napftiklad v pfipadé kradeze.

Cislo modelu:

Sériové cislo:

Informace pro uzivatele o shéru a nakladani se starym elektro odpadem
Tento symbol na produktu, baleni anebo v doprovodné dokumentaci znamen3, Ze s pouzitym
elektrickym a elektronickym zafizenim by nemélo byt nakladano jako s domovnim odpadem.
Pro jejich sprdvné nakladani, obnovu nebo recyklaci je nutné je odevzdat v mistech kolektivniho sbéru
v souladu s narodni legislativou a Nafizenim 2002/96/EC.

] Spravnym nakladanim pomahate ochranit hodnotné zdroje a zabranite potencialnimu nebezpecnému

vlivu na lidské zdravi a Zivotni prostredi, ke kterému by pfi nespravném zachazeni mohlo dojit.

Vice informaci o zpétném sbéru a recyklaci starych zafizeni kontaktujte mistni samospravu, technické sluzby nebo

prodejce zafizeni.

Pro komercni uZivatele v EU
Pokud chcete zlikvidovat elektrické nebo elektronické zatizeni, kontaktujte svého prodejce nebo dodavatele pro dalsi
instrukce.

Informace o nakladani v zemich mimo EU
Tento symbol je platny pouze v zemich EU, pokud chcete toto zafizeni zlikvidovat, kontaktujte mistni samospravu
nebo prodejce a zeptejte se na spravnou metodu likvidace.

(weee_eu_en_02)



UPOZORNENI
VZdy postupujte podle nize uvedenych zdkladnich bezpecnostnich zasad, jinak by mohlo dojit k poranéni, poskozeni nastroje ¢i
jiné skodé na majetku.

= Zachazeni a tudrzba

* NepouZivejte nastroj v blizkosti televizoru, radia, stereofonniho systému, mobilniho telefonu ani jiného elektronického zafizeni. Jinak by mohlo dojit k ruseni
signalu nastroje, televizoru ¢i radia.

¢ Nevystavujte nastroj vlivim nadmérného prachu ¢i vibraci, extrémné nizkym ¢i vysokym teplotam (naptiklad pf¥imé slunecni svétlo, blizko topného télesa
nebo ponechani pres den v automobilu), jinak by mohlo dojit k deformacim panelu nebo poskozeni vnitinich soucasti.

* Nepokladejte na nastroj vinylové, plastové ¢i gumové objekty, mohlo by dojit ke zméné barvy povrchu.

e Pfi CiSténi pouzivejte suchy mékky hadrik. Nepouzivejte Cistidla, rozpoustédla, alkohol, Cistici roztoky nebo chemicky impregnované hadriky.

= Ukladani dat

¢ Data v editaéni mezipaméti nastroje (Edit Buffer — oblast s editovanymi daty) jsou po vypnuti nastroje ztracena. UloZte data do uZivatelské paméti (interni)
nebo na USB flash pamétové zafizeni/externi zafizeni, jako je pocitac. Nicménég, i tak muGze diky chybé nebo chybnému ovladani, dojit ke ztraté uZivatelskych
dat. DlleZita data si zalohujte na USB flash pamétové zafizeni/externi zafizeni, jako je pocitaé.

 Abyste zabranili ztraté dat diky poskozeni USB flash pamétového zafizeni, doporucujeme, abyste si je zalohovali a dalsi USB flash pamétové zafizeni nebo
externi zafizeni, jako je pocitac.

INFORMACE

= Autorska prdva

¢ Kopirovani komeréné dostupnych hudebnich dat véetné MIDI dat, anebo audio dat je povolenou pouze pro osobni poufZiti.

¢ Tento pristroj obsahuje a je vybaven pocitacovymi programy a obsahem, u nichZ Yamaha vlastni autorskd prava nebo ve vztahu k nimZ ma licenci na vyuzivani
autorskych prav. Vzhledem k autorskym pravdm a dal$im relevantnim zakontiim, nemate povoleno distribuovat média, na kterych je tento obsah uloZzen nebo
nahran a je prakticky shodny nebo velmi podobny obsahu v tomto pfistroji.

Mezi vySe uvedené materidly chranéné autorskymi pravy patfi, bez omezeni, vSechny pocitacové programy, soubory styl, MIDI soubory, WAVE data, Partitury
a zvukové nahrdvky.

Méte povoleno distribuovat média, na kterych je zaznamendna hra nebo produkovana hudba vytvofena pomoci tohoto obsahu, v tomto pfipadé neni
vyzadovano povoleni firmy Yamaha Corporation.

= O funkcich a datech v tomto nastroji

» Tento nastroj je schopen pouZzit rizné typy/forméty hudebnich dat diky jejich optimalizaci na vhodny format, ktery lze vyuZit v tomto nastroji. Vysledkem
nicméné nemusi byt presné prehrani tak, jak je skladatel ¢i producent zamysleli.

= 0O tomto uZivatelském navodu

e |lustrace a zobrazeni uvedené v tomto ndvodu slouZi pouze pro vyukové tGcely a mohou se ve skutecnosti na nastroji lisit.

e Windows je registrovanou obchodni znamkou Microsoft® Corporation v U.S.A. a dalSich zemich.

* Apple, iTunes, Mac, Maclntosh, iPhone, iPad a iPod touch jsou obchodni zndmkou Apple Inc. v U.S.A. a dalSich zemich.

¢ |OS je obchodni zndmkou nebo registrovanou obchodni zndmkou Cisco v U.S.A. a dalSich zemich a je pouzivano pod licenci.

e Nazvy spolecnosti a produktt uvedené v tomto uZivatelském ndvodu jsou ochrannymi znamkami nebo registrovanymi ochrannymi znamkami odpovidajicich
spolecnosti.

Yamaha obcas, bez pfedchoziho upozornéni, vydava update firmwaru svych nastrojd, ktery vylepsuje jejich funkénost a
pouZiti. Abyste pIné vyuZili vSech vyhod nastroje, doporucuje vzdy aktualizovat firmware na aktualni verzi. Aktualni
firmware lze stahnout z nasledujici webova adresy:

http://download.yamaha.com/




Uvod

Gratulujeme a dékujeme k vybéru Yamaha MX49, MX61 a MX88 (v tomto navod nadale oznacovaného jako
»tento ndstroj“) hudebniho syntezatoru! Prosime o peclivé precteni tohoto navodu pred pouZitim nastroj,
tak aby bylo mozné plné vyuzit vSech jeho mozZnosti. Ujistéte se, Ze po pfecteni je tento navod ulozen na
bezpeéném a zdroven dostupném misté, a pouzivejte jej tak asto jak budete potiebovat pro lepsi
pochopeni jeho ovladani nebo funkci.

Dodavané prislusenstvi

e Uzivatelsky manual

e Informace o stazeni CUBASE Al

e Napdjeci adaptér (nemusi byt soucasti dodavky, pro informace kontaktujte svého Yamaha prodejce)



O uzivatelskych navodech
Tento ndstroj je dodavan spolu s nasledujicimi navody a materidly.

Dodané dokumenty

B UZivatelsky manudl (tento dokument)
Poskytuje popis zakladnich funkci, navod jak néstroj nastavit a pouZzivat, a popis rlznych upravitelnych parametr(
nastroje. Tento navod si prectéte pred prvnim pouZitim vaseho nastroje.

Online dostupné dokumenty

B Referenéni manual
Poskytuje detailni popis funkci nastroje, jeho pripojeni k pocitaci a vSech parametrd, které Ize upravit a nastavit.
Obsahuje nasledujici polozky.

Zakladni struktura Pouziti pfipojeného pocitace
e Struktura MX49/MX61 * Pfipojeni pocitace
¢ Ovladace ¢ V/ytvoreni skladby na pocitaci
¢ Ténovy generator Pouziti iOS aplikaci
e Efektovy blok Reference
¢ Arpeggio blok ¢ Performance
¢ Pfehravani skladeb a patternl ¢ Nastaveni skladeb a patternl
¢ Interni pamét * Soubor
¢ Tok MIDI/Audio signald ¢ Nastroje

¢ Dalkové ovladani

® Parametricky manual syntezatori (PDF dokument)
Vysvétluje parametry Rejstrikd, typy efektl a jejich parametry a MIDI zpravy, které jsou pouZivany u syntezatorti Yamaha

vybavenych AWM2 zvukovym generdtorem. Nejprve si prectéte uzivatelsky a referencni manual a potom, pokud to potiebujete
se v tomto manualu naucte vice o parametrech a terminech vztahujicich se k Yamaha syntezatortm.

® Seznam dat (PDF dokument)

Uvadi seznam dat obsazenych v nastroji, jako je seznam Rejstfik(, Performanci, typu arpeggii, typl efektl a dalsi data tykajici se
MIDI nastaveni ¢i implementaci.



Hlavni funkce

e  Dynamické Rejstiiky, zalozené na rejstiicich MOTIF

Tento nastroj je vybaven Sirokou paletou dynamickych a vysoce autentickych zvukl pfimo ze svétoznamé série
Motif (vCetné realistickych zvukl akustického klaviru, elektrického piana, syntezatoru, bicich a mnoha dalsich). Ty
vam davaji vyjimecné kvalitni zvuky pro hru ¢i nahravani rlznych hudebnich Zanrd. Navic mlzZete velmi snadno
prehravat jednotlivé fraze — véetné téch, které je nemozné hrat zivé — pomoci funkce arpeggio. Nastroj je také
vybaven rozsahlym efektovym systémem - véetné VCM (Virtual Circuitry Modeling) efektl, REV-X efektl
(Spickovych reverb(), a hlavniho ekvalizéru. Tento nastroj tak mnoha zplsoby rozsifuje a inspiruje vasi hudebni
kreativitu.

e Jednoduché uzivatelské rozhrani

Nastroj byl vytvoren pro snadné a intuitivni ovladani. Naptiklad, tlacitka kategorii umoZiuji rychle zvolit kategorii
Rejstiiku ze snadno pochopitelnych skupin, zaloZzenych na obecnych typech nastroji nebo zvukovych vlastnostech.
UZitecné a popularni funkce Layer (soucasna hra dvou Rejstfikd) a Split (hra rozdilnych Rejstfik(i levou a pravou
rukou) Ize také zapnout okamZzité. Navic mate k dispozici na panelu ctyfi ovladace, kterymi mUzete upravovat 12
aspektll zvuku i v redlném case béhem hry.

e Lehce prenosny, s vyuZitelnym designem
Tento nastroj, diky jeho nizké vaze a kompaktnosti, si mlzZete vzit prakticky kamkoliv. MX49 je konstruovan jako
uzky a nizky, takze se vejde naptiklad i na pracovni stlil nebo pred pocitac. MX61 je vybaven na zadnim panelu
Uchopem pro snadné prenaseni jednou rukou.

e Hrajte na klaviaturu spolecné s rytmickymi patterny a skladbami

Patterny jsou vtomto nastroji vytvofeny proto, aby vdm nabidly velky rozsah rliznych hudebnich Zanr( pouhym
prehravanim pattern(l. MlzZete hrat spole¢né s prehravanymi rytmickymi patterny — skutec¢né inspirujici zptsob hry.
Navic, velmi jednoduse muzZete pfehravat MIDI a audio data z USB paméti — vyuZitim dat skladeb vytvorenych na
pocitaci, aniz ho musite mit pfipojeny. Konektory [AUX IN] umozZnuji pfipojit hudebni prehravac¢ a hrat spolu
s vaSimi oblibenymi skladbami.

o Kompletni produkéni moznosti — staci jen tento nastroj

Pfenos dat mezi nastrojem a vasim pocitacem je velmi jednoduchy, bez nutnosti pouZiti externiho audio rozhrani
nebo MIDI rozhrani. MlZete nahrdvat a prehravat MIDI data, nahrdvat digitdlni audio data pfimo z nastroje, a
monitorovat zvuk DAW softwaru na konektorech OUTPUT [L/MONOY] a sluchatkovém vystupu.

¢ Integrace s Cubase

Tento nastroje je specidlné vytvoren pro bezproblémovou préci se sériovym softwarem Cubase — pIné vybavenym
DAW programem od Steinbergu — coZz vam davd do rukou hudebni produkéni systém s plné integrovanym
hardwarem a softwarem.

e Vyhovujici tfidé USB audio a MIDI pro snadné propojeni s iOS aplikacemi

Tento nastroj lze pfipojit k iOS zafizeni pomoci USB audio/MIDI rozhrani. M{zete pouzit stereo vstup/vystup a MIDI
vstup/vystup pro iPhone a iPad pomoci Lightning-USB Camera adaptéru firmy Apple. Sou¢asnym pouzitim Tento
nastroj a iOS audio aplikace mate mobilni audio nahrdvaci feseni.
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PANELOVE OVLADACE A FUNKCE

Predni panel
(Je zobrazen nastroj MX49, nicméné ovladace a konektory na MX61 a MX88 jsou stejné)
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€@ [MASTER VOLUME] ovladag strana 10
Nastavuje celkovou hlasitost nastroje.
Q [PITCH BEND] kolecko strana 17

Ohyba ladéni ténd hranych na klaviature nahoru a dold.

e [MODULATION] kolecko strana 17
Ovlada vibrato aplikované na zvuk.
O [A]-[D] tlagitka strana 17

Tyto ovladace umoznuji ménit aspekty ¢i parametry
Partula 2.

© Tlatitko [KNOB FUNKCE] strana 17
Meéni funkce prifazené ovladacim [A] - [D].
@ Tlatitko [PART 1-2 LINK] strana 17

Urcuje zvuk, ktery je aplikovan na efekty ovladact.
@ Tlatitko [DAW REMOTE] Referenéni manual
Zapnutim tohoto tlacitka spustite rezim vzdaleného
ovladani. Mizete tak ovladat DAW software na vasem
pocitaci pomoci panelovych ovladacl nastroje.
© TRANSPOSE [+] a [-] tlatitka strana 20
Zménite ladéni tonl nahoru a dold v pul ténovych
krocich.
© Oktava [-] a [+] tladitka
Zménte tonovy rozsah klaviatury.
@ Tlacitka pfesunu

Tlacitko [H] (Stop)

Zastavite prehravani skladby nebo Performance.

strana 20

strany 21 a 23

Tlaéitko [P /11] (Play/Pause)
Pozastavite nebo spustite prehravani skladby nebo
Performance.
0 Tlacitko [FILE] strana 31
Vyvola displej File pro pfenos soubor(i mezi nastrojem a
USB paméti.
@ Tlacitko [UTILITY] strana 31
Vyvola displej Utility (Nastroje) kde miiZzete upravovat
parametry pro nastaveni celého systému.
® Tlatitko [EDIT]
Vyvola displej pro editovani Performanci (strana 20).
Také stiskem tohoto tlacitka béhem editace mizete
prepinat mezi upravenym a plvodnim zvukem a
poslechnout si tak rozdil (funkce Compare).
@ Tlacitko [JOB] viz Referen¢ni manual
Vyvola displej Performance Job nebo Utility Job.
® Tlatitko [STORE]
UloZi nastaveni Performance, Rejstfiku nebo nastroja.
(D Displej [PERFORMANCE NUMBER]
Zobrazuje Cislo zvolené Performance.
@ Tlacitko [SELECT] strana 20
Vyvola displej, z kterého muzete zvolit Performance.
@ LCD displej strana 10
Podsviceny displej zobrazujici parametry a hodnoty
odpovidajici aktualni volbé nebo funkci.
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@ Ovladac [DIAL] strana 12
Meéni zvolenou hodnotu na displeji.
€D Tlacitko [SHIFT] strana 35

Pokud stisknete toto tlacitko spolu s jinym funkénim
tlacitkem, mlzZete provést alternativni pfifazenou
funkci.

@ Tiacitka [INC/YES] / [DEC/NO]
SniZovani/zvy$ovani hodnoty aktualné zvoleného

strana 12

parametru.

@ Kurzorova tlacitka
Tato tlacitka pohybuji kurzorem po displeji a pfepinaji

strana 12

stranky.

@ Tiacitko [EXIT]

Menu a displeje nastroji Tento nastroj jsou
organizovany podle hierarchické struktury. Stisknutim
tohoto tlacitka uzavrete aktualni displej a zobrazite
displej nadrazeny.

@ Tiacitko [ENTER]

Timto tlacitkem zvolte displej pro editaci, zadejte
hodnotu, nebo provedte operaci.

@ Tlacitko [LAYER] strana 15
tlacitko [SPLIT] strana 16
Tato tlacitka bud' vrstvi rGzné zvuky Rejstiikl Partu 1 a

2, nebo rozdéli klaviaturu pro levy a pravy Part.
@ Tiatitko [ARP]
Urcuje, zda je nebo neni funkce arpeggio aplikovana

strana 18

na celou Performanci.

@ Tlacitko [RHYTHM PATTERN]
Vyvola obrazovku, na které mlzete vybrat rytmicky

strana 21

pattern.

@ Tiatitko [EXT. SONG]
Vyvold obrazovku, na které mizete vybrat data

strana 23

skladby z pfipojené USB paméti.

@ Tlacitko [TEMPO] strany 19, 22 a 23
Vyvola obrazovku, na které mlzZete nastavit tempo
arpeggia, rytmického patternu nebo skladby.
@ Tlaéitka kategorii RejstFikti

Voli kategorii Rejsttikl pro Party 1 a 2.

€ Tiacitko [PART SELECT]

Vyvola obrazovku, na které muizZete zvolit Part 1-16 a

strana 14

hrét jej.



Zadni panel
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o DC IN konektor strana 9 0 Konektor [AUX IN] strana 25

K tomuto konektoru pfipojte dodany adaptér.

9 Vypinaé O (Standby/on) strana 9
Timto prepinacem nastroj zapnéte nebo vypnéte.
€ MIDI [IN], [OUT] konektory
MIDI [IN] konektor pftijima data ovladani nebo

strana 33

Performanci z externich zafizeni.

MIDI [OUT] konektor vysila data ovladani,
Performanci a prehravani z nastroje do externiho
zafizeni.

0 USB konektory

K dispozici jsou dva rlizné typy USB konektor(.
USB [TO HOST] konektor slouzi k ptipojeni
pocitace pomoci USB kabelu a umoZfiuje pfenos
MIDI a audio dat. Detaily naleznete

v Referenénim manualu.

USB [TO DEVICE] konektor umoznuje pfipojeni
USB paméti. Detaily na strané 23 a 31.
© SUSTAIN konektor

Pro pfipojeni sustain pedali FC3A/FC4A nebo
FC5. Pti pripojeni FC4A nebo FC5 Ize ovladat i
dalsi funkce.

@ NOiNi oVLADAC konektor
Pro pfipojeni FC7 nozniho ovladacde. Pomoci néj

strana 18

strana 18

mUzete ovladat mnoho rliznych priraditelnych
funkci — véetné hlasitosti, tonu, ladéni a dalsich
aspektl zvuku.

Tento mini stereo jack konektor slouzi pro
pfipojeni externiho audio zafizeni. Pfipojte
napftiklad prfenosny prehravac a hrajte spolu

s oblibenymi skladbami.

Poznamka

Pomoci ovladace hlasitosti pfipojeného prehravace
nastavte spravné vyvazeni hlasitosti.

© ouTPUT [L/MONO], [R] konektory

Vystup audio signalu s pevnou urovni hlasitosti.
Pro mono signal pouZijte pouze konektor
[L/MONO].

© [PHONES] (SLUCHATKA) konektor

Tento standardni stereo jack konektor slouZzi pro
pfipojeni sluchatek. Audio vystup je stejny jako
na konektorech OUTPUT [L/MONO], [R



Nastaveni

Napajeni

Ujistéte se, Ze prepina¢ STANDBY (M) je v poloze
STANDBY, poté pfipojte dodany napdjeci adaptér
(strana 40) v tomto poradi:

1. obtoéte kabel adaptéru kolem dridku kabelu
(podle obrazku nize), pak pfFipojte sitovy
adaptér do [DC IN] konektoru nastroje.

MX49, MX61 MX88

Poznamka: Poutzijte drzak kabelu, abyste zamezili
nechténému odpojeni napajeciho kabelu béhem ovladani
nastroje. Kabel neutahujte pfilis silné ani za néj netrhejte,
mohlo by dojit k jeho poskozeni.

2. Pfipojte sitovy adaptér do sitové zasuvky.

Power adaptor

—T—y

Y
— __—:__)1_ T

\\ I—
Poznamka: Pfi odpojovani postupujte v opacném poradi.

/N upozornENi

PouZivejte pouze urceny adaptér (strana 40). PouZitim
jinych adaptérd by mohlo dojit k poskozeni jak nastroje,
tak i adaptéru.

PFi pouziti adaptéru s oddélitelnou
koncovkou, pouzivejte tuto
koncovku pouze s adaptérem.
Pouzitim samotné koncovky by &2

mohlo dojit ke zkratu nebo poZaru.

Pfi pfipojovani koncovky se nikdy nedotykejte kovovych
Casti. Abyste zabranili elektrickému Soku, zkratu nebo
poskozeni, se ujistéte, Ze mezi koncovkou a adaptérem
neni prach nebo necistoty.

Slide the plug [

as indicated %
%«’}"’ ?u

/N upozornENi

I kdyZ je nastroj vypnuty (Standby), stale do néj
proudi elektricky proud. Pokud jej nebudete
pouzivat delsi dobu, odpojte napajeci adaptér od
sitové zasuvky.

PFripojeni reproduktorti nebo sluchatek
ProtoZe Tento nastroj nemd Zadné reproduktory,
musi byt pfipojen kexternimu zesilovadi a
reproduktordm, sluchatkim nebo jinému zvukovému
zarizeni. Ujistéte se, Ze pouzivate spravné kabely na
propojeni.

Powered speaker
(Left)

Powered speaker
(Right)
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OUTPUT [LMONO] | OUTPUT [A]

[PHONES] |

Standard mono phone
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MX49, MXE1, or MX88
Upozornéni
Pred pfFipojenim externich
vypnéte vSechna zafizeni.

zafizeni  k nastroji,

Zapnuti systému

Abyste zabranili poskozeni reproduktor(i, nastavte
Uroven hlasitosti externiho zafizeni na minimalni
uroven a vypnéte zafizeni pred jeho pripojenim.
Pokud k nastroji pfipojujete aktivni reproduktory,
postupujte nasledovné.

PFi zapnuti

Nejprve zapnéte tento nastroj jeho vypinadem
(Standby/On), teprve poté zapnéte pfipojené aktivni
reproduktory.

Pfi vypinani
Nejprve vypnéte aktivni reproduktory a aZz poté
vypnéte nastroj vypinacem (Standby/On).

Standby/On switch DC IN
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Funkce automatického vypinani

Abyste zabranili nechténé spotifebé energie, je
nastroj vybaven funkci, ktera jej automaticky vypne
po uplynuti uréité doby kdy neni ovladan. Plvodni
nastaveni je, Ze se nastroj vypne po 30 minutach bez
ovladani.

Pokud chcete tuto funkci vypnout, zapnéte ndstroj
bude kratce zobrazena zprava ,Auto power off
disabled” a funkce je vypnuta. Nastaveni funkce
z(Gstane i po vypnuti nastroje.
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Nasledujicim zpUsobem lze nastavit dobu, po které
bude nastroj vypnut:

[UTILITY] — Zvolte “Ol1:General” skurzorovym
tlacitkem [A] — [ENTER] — Zvolte “AutoOff”
s kurzorovym tlacitkem [V], pak zménte hodnotu s
ovladacem [DATA] — [STORE]

Upozornéni

e Podle stavu v jakém je nastroj (napftiklad bylo
zménéno nastaveni, ale nebylo uloZeno), se
nastroj nemusi vypnout i po uplynuti nastavené
doby. Nastroj vidy vypnéte, pokud jej nebudete
pouzivat.

e Pokud se nastroj vypne po uplynuti nastavené
doby a je zaroven pfipojen k externimu zafizeni,
ujistéte se, Ze postupujete ve spravném poradi.
Pokud nechcete nastroj automaticky vypinat,
zruste tuto funkci.

¢ Pokud je funkce vypnuta, zlstane vypnuta i po
nacteni zaloznich nastaveni uloZzenych na externim
zafizeni. Pokud je zapnuta, pak nactend zaloha
prepise jeji nastaveni pavodnim.

e Po provedeni obnoveni tovarniho nastaveni se
obnovi i nastaveni této funkce, bude zapnuta a ¢as
je nastaven na 30 minut.

Poznamka: Nastaveni Casu je priblizné.
Po automatickém vypnuti nastroj zapnete
dvojim stiskem prepinace.

Nastaveni hlasitosti a kontrastu displeje
Nastavte hlasitost Tento nastroj a externiho
zvukového zatizeni na pozadovanou uroven.

Poznamka: Pokud je nastroj ptipojen k aktivnim
reproduktorim nebo PA systému, nastavte hlasitost
nastroje na 70% a upravte celkovou hlasitost na
poZadovanou uroven na pfipojenych zafizenich.

/\ vAROVANI

Neposlouchejte delSi dobu pomoci sluchatek na
vysoké zvukové urovni, vysledkem by mohlo byt
poskozeni sluchu.

Pokud je displej hlife Citelny, upravte jeho nastaveni
takto: podrzte tlacitko [UTILITY], a pouZijte tlacitka
[INC/YES], [DEC/NO].

Adjust the volume
with the [MASTER
VOLUME] knob.

Adjust the display contrast.
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MX49, MXE1, or MX88

Prehravani DEMO skladeb

Nastroj je vybaven demo skladbou, kterd
demonstruje nékteré moznosti nastroje. Zaénéme
s prehravani demonstracni skladby.

1. stisknéte soudasné tlacitka [FILE]a [UTILITY].
Nastroj zobrazi demo disple;j.

2. Otoénym kole¢kem [DATA] zvolte pozadovanou
skladbu.

3. Stisknéte tlacitko [P /1] (Play/Pause)

Pfehrdvani skladby zacne od zacatku.
/1

T

Hlasitost upravte pomoci ovladace [MASTER
VOLUME].

4. stisknéte tladitko [H] (Stop).

Stisknéte tlacitko [EXIT] pro ukonceni rezimu
Demo.

b



Obnoveni uzivatelské paméti na pavodni

tovarni nastaveni

Timto postupem muZete obnovit nastaveni
uZivatelské pameéti. Performance, uzivatelské
Rejstiiky, a nastaveni Nastrojll v uZivatelské paméti
bude obnoveno. Tato operace je velmi vyhodna,
pokud jste naptiklad nechténé vymazali Ci prepsali
nastaveni Performanci nebo Nastroju.

UPOZORNENI

Pokud je obnoveno tovarni nastaveni, jsou vymazany
vSechny Performance, uzivatelské Rejstfiky a systémova
nastaveni vytvorend v obrazovce Utility. Ujistéte se, Ze
nevymazete potiebna data. Pfed provedenim procedury
si nahrajte potfebna data na externi USB pamét (strana
32).

1. stisknéte tlaéitko [UTILITY], poté [JOB].
Je vyvolana obrazovka Utility Job Zvolte.

2. Pomoci kurzorovych tlacitek [*]/[V] zvolte
»,02:FactrySet”, poté stisknéte tlacitko [ENTER].
Je vyvolana obrazovka Factory Set.

T

JUE Fac

3. stisknéte tlagitko [ENTER].
Obrazovka vas vyzve k potvrzeni. Operaci
muzete zrusit stiskem tlacitka [DEC/NO]. Po
jejim zruseni nékolikrat stisknéte tlacitko [EXIT]
pro navrat do hlavni obrazovky.

T Hrre 9o sugre :
f Fl T P T BT ol I | el | ;
" I | o el i

Poznamka: Pokud je zapnuto ,,Power On Auto“, pak
je obnoveni tovarniho nastaveni provedeno vzdy pfi
zapnuti nastroje. Uvédomte si také, Ze jsou timto
vzdy vymazana vSechna data v uzZivatelské paméti.
Proto je tento parametr bézné nastaven na off.
Pokud jej nastavite na off a provedete obnoveni
tovarnich nastaveni, funkce obnoveni tovarnich
nastaveni nebude provedeno pfi pfistim zapnuti
nastroje.
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4. stisknéte tlaéitko [INC/YES].

5.

Je provedena operace obnoveni tovarniho
nastaveni.

UPOZORNENI

Operace probiha delsi dobu, po celou dobu je na
obrazovce zobrazena zprava. Béhem jejiho
zobrazeni nastroj nevypinejte. Vypnutim by mohlo
dojit ke ztraté vsech dat a zamrznuti nastroje. A tim
i kjeho poskozeni. Tim by mohlo také dojit
k nemoznosti spravného spusténi nastroje ani pfi
jeho dalSim zapnuti.

Nékolikrat stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat
do hlavni obrazovky.



Zakladni ovladani a obrazovky

Pohyb kurzorem
Kurzor oznacuje zvolenou polozku a je zobrazovan
tfemi zplsoby.

Zvolena poloika

HE - kSi] 2] ChcrLErand
STEIEE1 I Hmk Pizza

Tento blikajici trojuhelnik oznacuje zvoleny rfadek.
Pomoci tlacitek [2]/[V] jim mUlZete pohybovat nahoru
a dold.

Typ Blikajici

Insert Eff B
SPX Hall

Drumh.tﬁ

TRELE
Zvolena polozka

Samotna zvolend polozka blika.

Pomoci tlacitek [~1/[V]/[ <]/[ >] jim mUzete pohybovat

nahoru/dold a doleva/doprava.

«

Typ Podtrzitko

oL G A
=ImﬂHﬂWﬂE

Zvolena polozka

Blikajici podtrzeni oznacuje zvolenou polozku. Tento
typ obrazovky ma dva druhy kurzoru.

Pomoci tlacitek [2]/[V]/ jim mlZete pohybovat
nahoru/dold. Pomoci tladitek [ <]/[ >] jim mUzZete
pohybovat doleva/doprava.

<[
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Zména hodnoty parametru

Otacenim ovladaéem [DATA] ve sméru hodinovych
rucicek hodnotu zvysujete a opacné. Stisknutim
tlacitka [INC/YES] zvysite hodnotu o jedna, stisknutim
tla¢itka [DEC/NO] ji o jedna snizite. Stiskem a
podrzenim téchto tlacitek hodnotu ménite pribéziné
U parametru s velkym rozsahem hodnot mizete
hodnoty ménit po 10 tim, Ze podrzite tlacitko [SHIFT]
a stisknete tlacitko [INC/YES] nebo [DEC/NO].

ZvySuje 4 DATA DEC/NG ING/YES
Snizuje Zvysuje
hodnotu hodnotu

SniZuje
hodnotu

Vybér polozky ze seznamu

Pokud je pro upravu k dispozici vice obrazovek, jsou
jejich nazvy zobrazeny v posuvném seznamu jako
polozky.

Lo
W1RChorus BEXE
|

Cislo zvolené polozky Nazev zvolené polozky

kL J

Pomoci tlacitek [2]/[V] se mUZete pohybovat nahoru
a dold v seznamu. Vybér provedete tlacitkem
[ENTER]. Ikona zobrazena nalevo od polozky znadi,
zda jsou dostupné i dalsi polozky v seznamu.
Dalsi polozky jsou
dostupné nize
-

mp <[]

Dalsi polozky jsou
dostupné nize a vyse.

PI'

Dalsi polozky jsou

| - dostupné vyse. I <:| :ﬁy



Vybér stranky

Obrazovka pro editaci se mGze skladat z nékolika
stranek. V tomto pfipadé jsou v levé Casti displeje
zobrazeny ikony (4A) nebo (¥). Pomoci tlacitek
[71/[V] se mUZete zvolit poZzadovanou stranku.

Drumb it Insert Eff B
RELie SR Hall
|

I
Zobrazuje dostupnost Parametr, ktery Ize editovat

dalsi stranky

Nastaveni tonu pro Split

Stisknutim klavesy muzZete zadat tén, ktery déli
klaviaturu pro funkci Split (strana 16). Podrzte
tlacitko [SPLIT] a stisknéte klavesu na klaviature
(pouze pokud je funkce Split zapnuta — sviti jeji
kontrolka).

Split Point

|

LAYER SPUT
Eij[%%)-b
Pojmenovavani (zadavani znaku)
Vytvorena data, jako napfiklad Performance nebo
Rejstiiky, miZete libovolné pojmenovavat. Nejprve
pomoci tlacitek [<]/[>] nastavte kurzor na
pozadovanou pozici v ndzvu. Poté pomoci ovladace

[DATA] nebo tlacitek [INC/YES] a [DEC/NO] zvolte
pozadovany znak.

oot Mames
[Sﬂmple Bl

Zvolena pozice blikda
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Opusténi aktualni obrazovky

Pokud se chcete vratit do predchozi obrazovky,
stisknéte tlacitko [EXIT]. Pokud se chcete vratit na
hlavni obrazovku, stisknéte tlacitko [EXIT] nékolikrat.

EXIT

Poznamka: Pokud chcete opustit rezim Remote (viz
Referencéni manual), musite stisknout tlacitko [DAW
REMOTE] misto tlacitka [EXIT].



Rychly pravodce

Hra Rejstrika

Tento nastroj ma k dispozici 16 Partu. Ke kazdému
Partu jsou pfifazeny Rejstfiky, které jsou zakladni
bloky zvuku TENTO NASTROJ. Po zapnuti nastroje
zobrazuje hlavni obrazovka pouze Rejstfiky Partu 1 a
2. Se zakladnim nastavenim bude pfi hie na
klaviaturu znit pouze Rejstfik Partu 1. Zvolte
pozadovany Rejstfik z mnoha prednastavenych
Rejstrik( a hrajte jej.

Hlavni displej

Rejstrik Partu 1 -

HP

Rejst¥ik Partu 2 - L TREE

CrcrtiErand
Hib: Pi1z=a

Kategorie  Kurzor znaci, Ze je zvolen Part 1

Rejstriku

HF

Cislo Rejst¥iku Nazev Rejstiiku

|
JIChcrLiGrano

Tip

Navod v kapitole hra Rejstfikd predpoklada, ze
zacinate v hlavni obrazovce se zakladnim nastavenim
ihned po spusténi nastroje. Pokud je nastroj v jiném
stavu, nebo z néjakého dlivodu neni mozné se vratit
na hlavni obrazovku, stisknéte soucasné tlacitka
[SHIFT] a [SELECT]. To je rychla funkce reset, kterd
umozni se vratit na hlavni obrazovku, jako kdy?z je
nastroj zapnut.

PERFORMAMNCE
NUMBER

ri
[ |

SHIFT SELECT

_F.

Upozornéni

Provedeni vySe uvedené operace rychly Reset,
vymaze vsechna editovana data. Ujistéte se, Ze
vsechna dlleZita data jsou uloZena v interni paméti
(strana 29).

Poznamka: Detaily o této funkci naleznete v Seznamu Shift

funkci (strana 35).
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Vybér Rejstfiku pro Part 1

Rejstriky jsou vyhodné rozdéleny do rliznych
kategorii, zaloZenych na obecnych typech nastrojl
nebo zvukovych vilastnostech. Abyste mohli zvolit
Rejsttik, nejprve zvolte jeho kategorii.

Zde se naucite, jak ménit Rejstriky a hrat Rejstfrik,
kdyz je zvolen Part 1.

Poznamka: Seznam kategorii a Rejstfikd naleznete
v Seznamu dat (PDF dokument)

Stisknéte tlacitko poZadované kategorie
Rejstriki.

FAND

3

YN
E.-lD

SAXS

HEYBOARD  ORGAN GUITAR BASS STANGS nn.e\;s WOODWIND

e e

ME PERx..usam F'EFL.IJEEI:’}N EFX EF:( ETHNE:

][] “||"""'[ul

B
&
3

Je zménéna kategorie Partu 1

Pomoci ovladace [DATA] zvolte pozadovany
Rejstiik ve zvolené kategorii.

Je zménén rertr|k Partul

-||‘|"|‘ |'

S

=
L EEE

e
L

P

Opakujte kroky 1-3 a hrajte rtizné Rejstiky.



Vybér Rejstriku pro Part 2 Kombinovani Rejstrika (Layer)

Pro Part 1 a 2 mlzZete zvolit rozdilné Rejstriky a

soucasné je hrat ve vrstvé.

i ey

Zde se naucite, jak ménit Rejstfik pro Part 2 stejné
jako pro Part 1. Nastavenim Rejstfikd pro Part 1a 2
na hlavni obrazovce, mlzete prepinat béhem hry
mezi témito Rejstriky bez nepfirozeného preruseni.

Voice for Part 1

Voice for Part 2
LIt

1. Stisknéte tlacitko [V] pro vybér Partu 2.
Nyni bude znit pouze Part 2.

LB s88diLott Casze Vo VS
STEFES1 FAmb Pizza @ W L !

Stisknéte tlacitko poZadované kategorie

Rejstrik.
Pomoci ovladace [DATA] zvolte pozadovany
Rejstfik ve zvolené kategorii.

1. stisknéte tlaéitko [LAYER]
Nyni budou znit soucasné Party 1 a 2. Na
obrazovce je zobrazen Part 2.

DATA

LAYER SPLIT

al

Pomoci tlacitek kategorii a ovladace [DATA]

KE 8
ORG kR

gure,

zvolte pozadovany Rejstiik pro Part 2 a

Fedn Soft
5

(I el ] e
L 1|-'+' LG vyzkousejte jej pre hie na klaviaturu.

Je zménén Rejstnk Partu 2 - u I.-'I -
4 o k1 ". 'I' Lase
4. Hrajte na klaviaturu. KE 4 i I+ e if
) \ Y .
\ - \ ., .l" L. B
Je zménén Rejstiik Partu 2
’! I ’! !’! ’! ’! Poznamka: Abyste mohli zménit Rejstfik Partu 1,
stisknéte tlacitko [] pro vybér Partu 1, poté pomoci
tlacitek kategorii a ovladace [DATA] zvolte
pozadovany Rejstfik.
5. Zatimco hrajete na klaviaturu, stisknéte tlacitko
[*] pro zvoleni Partu 1. 3. Upravte hlasitost Rejst¥ik( Partii 1a 2,
Zni posledni zahrany zvuk Partu 2, zméni se Part kontrolujte je hrou na klaviaturu.
1 a pfi dalSim stisku klavesy bude znit jeho Ujistéte se, Ze kontrolka [PART 1-2 LINK] nesviti,
Rejstrik. pak nékolikrat stisknéte tla¢itko [KNOB FUNKCE]
pro zapnuti tfeti kontrolky. Pak ovladac¢em [A]
Tip upravte hlasitost. Po ndvratu na hlavni

Zastaveni prehravani arpeggia

V zavislosti na zvoleném Rejstfiku, mlzZete
spustit pfehravani arpeggia hrou na klaviaturu.
Prehravani arpeggia kdykoliv zastavite stisknutim
tlacitka [ARP]. Dalsim stisknutim tlacitka [ARP]
prehravani arpeggia povolite (kontrolka bude
svitit).

obrazovku zvolte jiny Part pomoci tlacitek
[A/[V], pak ovladaéem [A] nastavte jeho
hlasitost.

Poznamka: Pokud hodnota knobu [A] je uvedena

v zavorkach, otacenim knobem [A] se hodnota
nebude ménit, dokud nedosahne zobrazené hodnoty.

RHYTHM
LAYER SPUT F'A'I—I'ERN E)(T SONG

SO RE

TEMPO

|
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4. Dalsim stisknutim tlacitka [LAYER] funkci
zrusite.
Kontrolka zhasne a zni pouze Rejstfik Partu 1.

Tip

Vytvoreni hutného zvuku vrstvenim Rejstfiku
Lehkou zménou hodnoty Detune (rozladéni)
jednoho z Partll mizZete vytvofit silny
syntezatorovy zvuk. Vyzkousejte rizné zvuky a
rozladéni pro vytvoreni vielych, organickych
zvuk.

[EDIT] = Zvolte “02:Part” - [ENTER] - Zvolte
“01:Play Mode” - [ENTER] = Tlacitka kurzoru
[(A/1V]

Hra rtiznych Rejstfikli levou a pravou rukou
(Split)

Tato funkce umozni hrat rozdilné Rejstfiky levou a
pravou rukou. Aby to bylo mozné poufZit, pfifadte
Rejstfik Partu 1 pravé ¢asti a Rejstrik Partu 2 levé
Casti klaviatury. Bod (klavesa), kde se klaviatura déli,
se nazyva Split Point. Nastavit jej mlZete na
libovolnou klavesu.

Voice for Part 1

JHNIEN

Voice for Part 2

< [l

Split Point
v
\ .fj x. .ﬁh?
L) L) -
VALLY
7/

1. stisknéte tlacitko [SPLIT]
Nyni jsou Rejstfiky Part(i 1 a 2 rozdéleny pro
levou a pravou ¢ast klaviatury. Na obrazovce je
zobrazen Part 2.

2. Pomodci tladitek kategorii a ovladace [DATA]
zvolte pozadovany Rejstiik pro Part 2 a
vyzkousSejte jej pfe hie na klaviaturu.

LAYER SPUT

Poznamka: Abyste mohli zménit Rejstrik Partu 1,

stisknéte tlacitko [], poté pomoci tlacitek kategorii a
ovladace [DATA] zvolte poZzadovany Rejstfik.

3. Bod déleni (Split Point) zménite sou¢asnym
stisknutim tlacitka [SPLIT] a klavesy.

Split Point

}

LAYER SPUT

E%+

4. Upravte hlasitost Rejstiiki Partti 1a 2,
kontrolujte je hrou na klaviaturu.
Ujistéte se, Ze kontrolka [PART 1-2 LINK] nesuviti,
pak nékolikrat stisknéte tlacitko [KNOB FUNKCE]
pro zapnuti tfeti kontrolky. Pak ovladaéem [A]
upravte hlasitost. Po ndvratu na hlavni
obrazovku zvolte jiny Part pomoci tlacitek
[A1/1V], pak ovladacem [A] nastavte jeho

hlasitost.
<
CUTOFF RESONANCE CHORLE REVERE f:l . FIJ':I’::;'I]NCIN
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5. Dalsim stisknutim tlaéitka [SPLIT] funkci zrusite.
Kontrolka zhasne a zni pouze Rejstfik Partu 1.

Tip

Zména ladéni Partu v pulténovych krocich

Z hudebniho hlediska mUze byt uZite¢né zménit
ladéni rozdélenych Rejstiikd — napfiklad jej
nastavit na vyssi nebo nizsi oktavu. Abyste to
provedli, nastavte parametr ,NoteShift” Partu na
+12 nebo -12. Nastavovat mizete v plltdnovych
krocich. Vyvolejte funkci ,,NoteShift“ nasledovné.
[EDIT] = Zvolte “02:Part” = [ENTER] = Zvolte
“01:Play Mode” - [ENTER] - Tlacitka kurzoru
[N/IV]




Zmeéna tonalnich charakteristik

pomoci ovladacu

MX 49/61 je vybaven mnoha rizZnymi ovladadi, které
umoznuji ménit zvuk nastroje v redlném case.
Zahrnuji oto¢né ovladace (knoby), kolecko Pitch bend
a modulacni kolec¢ko. Mnoho dalsich parametra
mUzZete také ovladat pomoci pripojenych externich
ovladacu.

Ovladace na prednim panelu

| S><u T 1
@ YAMAHA =
Knoby [A] - [D] [ ——
& il iviie

Kolecko Pitch bend

Modulacni kolecko

Kolecko Pitch Bend

Pouzijte jej k ohybani ladéni ténu nahoru nebo dolt
bé&hem hry na klaviaturu. Je samo vystredovaci, po
uvolnéni se vrati do stfedové polohy.

Zvysuje
ladéni

LNy

= ARRULILIL

SniZuje
ladéni

Poznamka: Vyvolanim parametrt ,PB Upper“/ ,,PB Lower*
mUzZete zménit rozsah zmény Rejstriku. Postupujte takto:
[EDIT] = Zvolte“02:Part” - [ENTER] = Zvolte
“01:PlayMode” - [ENTER] - Tlacitka kurzora [A]/[V].

Modulaéni kole¢ko
Pouzijte jej k aplikaci efektu vibrato na zvuk nastroje.
Vyzkousejte jej s nékolika riznymi Rejstriky.

Maximum i f\y
P
Minimum
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Knoby [A] - [D]

MUzZete zménit jas Ci tonové vlastnosti Partli 1 a 2

v realném case béhem vasi hry. Ke kazdému knobu
jsou prifazeny tfi funkce, které se voli pomoci tlacitka
[KNOB FUNKCE].

1. stisknéte nékolikrat tlacitko [KNOB FUNKCE]
aby se rozsvitila kontrolka poZzadované funkce.

Function 3
Function 2
Function 1
- CUTOFF RESCMANCE CHORUS REVERB CI, ; FI.I?‘“Q‘%?DN
ATTACK DECAY BUSTAN RELEASE 0 E
VELLME Ak ASEIN 1 wssone | O E "
[ - M = BF - W - | ¢ )
{' Wy f/u by W f-_,- X
e W Ea N |
Cut | Rer | Cho | Rew | Nazvy funkei
(+34) B2 | 4B 12 |- Hodnoty
W i B i [© { m

Poznamka: Okamzité muZete resetovat Knoby [A] -
[D] na funkci 1, podrzenim tlacitka [SHIFT] a stiskem
tlacitka [KNOB FUNCTION].

Tlacitkem [PART 1-2 LINK] urcete, zda je funkce
knobu aplikovana na oba Party soucasné (sviti),
nebo pouze na zvoleny Part (nesviti).

—~ KNOE
GUTOFF RESONANCE CHORUS REVERE 8] . FUNCTIGN
ATTACK DECAY SUSTAN RELEASE U n
WOLUME P RERGN 1 AMESIGN 2 O n
PART =2
LN
L~ = _Jif - _§i o |
U {/; W j"c Uy tf; " :‘3:
oy AN/ - | E\I)/- | E\I)/

Zatimco hrajte na klaviaturu, otacejte knoby.

Na obrazovce se objevi nazev aktudlni funkce a
jeji hodnota. Pokud je hodnota uvedena

v zavorkach, otadceni knobu nebude mit zadny
vliv na hodnotu, dokud indikator nedosahne
aktudlni hodnoty.

© PartBl Cutoft 1
I + !

Poznamka: Detaily o jednotlivych funkcich najdete
v Referenénim manualu.



Externi ovladace

Zadni panel
@ @6 @
©O© ©e ©0 ©

2
FC3A, chka

NoiZni pfepinac (Footswitch)

Ke konektoru [SUSTAIN] na zadnim panelu muzete
pfipojit externi nozni prepinac¢ (FC3A, FC4A nebo FC5)
a ovladat jim efekt sustain. Tény hrané pfri
seslapnutém ovladacdi doznivaji déle nez bézné,
podobné jako u damper pedalu na klasickém klaviru.
Pokud pripojite ovladaé FC3A, pak mizZete u
nékterych Rejstrik( kategorii PIANO a KEYBOARD
vyuZit funkce half-damper. Pomoci ni mizZete silou
sesSlapnuti ovladat dobu, po kterou budou tony
doznivat. Podle pfipojeného ovladace provedte
nasledujici nastaveni:

[UTILITY] = Zvolte “03:Controller” > [ENTER] = Zvolte
“FS Pedal” parametr - Nastavte “FS Pedal” na pfipojeny
ovlada¢ - Dvakrat [EXIT]

FC7

Poznamka: Pokud chcete pouzivat funkci half-damper,
nastavte ,FS Pedal” na ,FC3 Half On“.

NozZni ovladac

Ke konektoru [FOOT CONTROLLER] muzZete pfipojit
nozni ovlada¢ FC7. To vam umoZni nohou ovladat
hlasitost (jako u varhan) a uvolni to vase ruce pro
hru.

Poznamka: Pomoci noZnich prepinacl a ovladacl muzete
ovladdat i jiné funkce. Detaily naleznete v referen¢nim
manudlu.

Tip

Kdyz je sustain aplikovan pouze na urcity Part
Pokud chcete aplikovat sustain pouze na Part 1,
nastavte prepinac pfijmu ,Sustain“ pro Part 2
nasledovné:

[EDIT] = Zvolte “02:Part” > [ENTER] >
[KEYBOARD] (2) = Zvolte “04:Receive Switch” =
[ENTER] = “Sustain” = “off”
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Pouziti funkce Arpeggio

Funkce Arpeggio Vam umoZiuje vytvaret arpeggia
(rozloZené akordy), pouhym zahranim poZzadovanych
ténl na klaviature. Naptiklad mizZete zahrat tény
triady — zakladni, treti a patou — tato funkce
automaticky vytvofi paletu zajimavych frazi arpeggio
typu. Zménou typu arpeggia a tond, které hrajete je
mozné vytvorit Sirokou paletu patternt a frazi
pouzitelnych pfi skladani nebo pfi hfe. Pro kazdy Part
mUZete nastavit rlizna arpeggia a aplikovat je aZ na
dva Party soucasné. Nejvhodnéjsi typ arpeggia je
automaticky zvolen pro kazdy Part pti vybéru
Rejstfiku, ale je moZné zvolit typ vlastni.

\ VT
LSALLLAL
\_/ ./

Part 2

Arpeggio switch = on

| |

Arpeggio switch = on

Part 1 ‘

Arpeggio switch = on

ARP

lj

}
%

Jibd b

\“\J’ F"’

Prehravani arpeggia

1. stisknéte tladitko [EDIT]
UTILTY

0

k——DEMO——J
EDIT JOB

COMP,

2. Pomoci tladitka kurzoru [V] zvolte ,,02:Part” a
stisknéte tlacitko [ENTER].

EDIT
e Part

ENTER



3. Pomodi tlacitek kurzoru [A]/[V] zvolte ,,03:Arp
Zvolte” a stisknéte tlacitko [ENTER].
Tim vyvolate obrazovku editace arpeggia Partu.

4. stisknéte PIANO (1).

Tim vyvolate obrazovku editace Partu 1. (Ostatni

Party zvolite stisknutim odpovidajiciho cisla 1-
16.)

Pomoci tlacitka kurzoru [/] zvolte parametr
,Switch”, pomoci ovladace [DATA] jej nastavte
na,on“.

Arpeggio pro Part 1 je povoleno.

=41 e S=lart
= | B L R o | B ol | o 1 IR

£y o e e Lo e
W e LTI ALY o Sl

Pokud je to nutné, stisknéte tlacitko [ARP] aby
jeho kontrolka svitila.

RHYTI
F'A'I—FERN

b

LAYER SPUT

B

E)(T SONG

TEMPO

)

Hrajte na klaviaturu.
Zvuk arpeggia se méni v zavislosti na poctu
zahranych tond na klaviature.

Pokud prestanete hrat a arpeggio stale znit,

ukoncete jej tlacitkem [ARP].

Pokud chcete, zahrajte i arpeggio pro Part 2.
Stisknéte tlacitko [KEYBOARD] (2) (stejné jako
v kroku 4 vyse), pak provedte znovu kroky 5-8.
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Zména tempa arpeggia

Stisknéte tlacitko [TEMPO].

RHYTHM
SPLIT ARP PATTERN

=

LAYER
{ —

EXT. SONG
B J

TEMPO

2. Pomoci ovladaée [DATA] mizete béhem hry
zménit tempo piehravaného arpeggia.
[ Temro [
L o = A

Stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavieni obrazovky
upravy tempa.

Funkce Tap tempo (vytukani tempa)
Zadat zménu tempa mUzete i nékolikerym
stiskem (vytukanim) tlac¢itka [TEMPO].

Zména typu arpeggia

1. Provedte potiebna nastaveni podle bodii 1-4
v postupu Pfehravani arpeggia.

Zvolte parametr Arpeggio type na strance 3
obrazovky Arp Select pomoci tlacitek kurzoru
[*1/[V], poté béhem hry na klaviaturu zménte
typ arpeggia.

Pomoci tlacitek kurzort [<]/[>] nastavte kurzor
na kategorii arpeggii nebo Cislo arpeggia, pak
pomoci ovladace [DATA] jej zmérite.

Bt 4] B Salact
e | B L N o | M e | = B = WY
e [ e Tl T [ Pl O e N I IS | L
oL Fll SO WL AL O D R wcE A . Ll | el il
I 1
Kategorie Cislo arpeggia Nazev arpeggia
arpeggia

Pokud je to nutné, zvolte pomoci tlacitka [*]
parametr ,,Hold“, a zménte nastaveni pomoci
ovladace [DATA].

Tento parametr urcuje, zda prehravani arpeggia
pokracuje i po uvolnéni klavesy. Dalsi informace
naleznete v PDF dokumentu Parametricky

manual.
PartBl Are Select
W -
w LS L | I_IT |




Nastaveni oktavy a transpozice
klaviatury

Ovladace na prednim panelu

QCTAVE

]
Tlacitka OCTAVE [-]/[+] vdm umoZnuji posunovat
ladéni celé klaviatury aZ o 3 oktavy. Napfiklad mGzete
chtit posunout ladéni niz o aby bylo mozné zahrat
extra basové tony, nebo nahoru pro extra vysoké
soélové tony. Soucasnym stiskem tlacitek [-] a [+]
obnovite nastaveni oktavy na ptvodni hodnotu (0).
Aktualni stav oktavy Ize vycist podle stavu kontrolek
tlacitek OCTAVE [-]/[+]. Pfi nastaveni oktavy o jedna
dold nebo nahoru, se rozsviti odpovidajici kontrolka.
PFi nastaveni oktavy o dvé doll nebo nahoru, se
pomalu rozblikd odpovidajici kontrolka. Pfi nastaveni
oktavy o tfi doll nebo nahoru, se rychle rozblika
odpovidajici kontrolka.

Transpozice

_TRANSPOSE+
[ T T T

Tla¢itka TRANSPOSE [-]/[+] vdm umoZiiuji posunovat
ladéni celé klaviatury v pUlténovych krocich az 0 11
paltond. To vam napfiklad umozni hrat se stejnym
prstokladem, i kdyZ jsou data skladby nebo jiny
nastroj hraje v jiné toniné. Soucasnym stiskem
tlacitek [-] a [+] obnovite nastaveni transpozice na
puvodni hodnotu (0). Pfi nastaveni transpozice o

jedna dold nebo nahoru, se rozsviti odpovidajici
kontrolka.

Ulozeni provedenych nastaveni
Pokud jste s provedenymi nastavenimi spokojeni,
ulozte je do interni paméti (jako Performanci), tak
aby je bylo mozné znovu vyvolat po vypnuti napdjeni.
Stisknéte tlacitko [STORE], poté stisknéte tlacitko
[ENTER]. Nakonec stisknéte tladitko [INC/YES] pro
uloZeni nastaveni do Performance 1.

Poznamka: Detailni informace o ukladani naleznete na

strané 29.

FILE UTILITY

L]

L[)EM 0—J
EDIT JOB

)]

COMPARE
STORE
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Prehravani Performance

Program, v kterém je kombinovano vice Rejstfikl
(partll), je oznacovan jako Performance. K dispozici
jich mate 128. Performance se sklada az ze 16 Part(.
BéZné vyuzivané Party pro hru na klaviaturu jsou 1 a
2.

Po zapnuti ndstroje je automaticky vyvolana
Performance 1. Dosud jste hrdli nebo upravovali
Party 1 a 2 Performance 1, ktera je jednoduse
vytvofena pro hru jednoho aZ dvou Rejsttik(.
Performance 2-128 jsou vytvoreny pro mohutnéjsi a
silnéjsi zvuk vytvoreny z vice rliznych Rejstfikl. Nize
vybereme a prehrajeme jednu z téchto Performanci.

Performance 128

Performance 1

MNormally used Parts Part 3

Voice

Part 10

Voice

Part 2

Voice Part 16 '

=

Voice

1. stisknéte tladitko [SELECT].
Je vyvolana obrazovka Performance Select.

PERFORMANCE
NUMBER

rt
e

SELECT

2. Otaéenim ovladaéem [DATA] zvolte
Performanci.
Na obrazovce je zobrazeno ¢islo Performance.

[T o [ RS RE pagl Tl JSpu &
FEltt O mance e el
by o e R L e ISR
¥ N | R O P L L - L
Cislo  Skupina Ndazev performance
performance  performance

Poznamka: Seznam vSech Performanci naleznete v PDF
dokumentu Seznam dat.



Poznamka: 128 Performanci je rozdéleno do 8 skupin, (A-
H), kazda obsahuje 16 Performanci. Volbu skupiny
Performance provedete soucasnym stisknutim tlacitka
[SHIFT] a pouzitim ovladace [DATA] nebo tlacitek
[INC/YES]/[DEC/NO].

3. Hrajte na klaviaturu.
Pokud blika kontrolka Tlacitko [P /1]
(Play/Pause), zahranim na klaviaturu spustite
rytmicky pattern (funkce Key On Start). V tomto
pfipadé hrajte spolu s rytmickym doprovodem.
Pro zastaveni rytmického doprovodu stisknéte
tlacitko [H].
Také, pokud pokraduje prehravani arpeggia i po
ukonceni hry, stisknéte tlacitko [ARP].

Pokud chcete skoncit, stisknéte tlacitko [EXIT]
pro navrat do hlavniho displeje.

Je vyvolana obrazovka aktudlné zvoleného Partu
1la 2.

PERFORMANCE

MUMBER

117

L
T e P P A |
o | AL A o ]y O ot L
Fobdlm B e T e e ]
L I [ U UL O B O LN g S O

Tip

Ptrepinat cisla Performanci pfimo mizete
soucasnym stiskem tlacitka [SHIFT] a tlacitka
Kategorie Rejstfiku na displeji Performance Select
(funkce Performance Direct Select). Pokud je tato
funkce aktivni, mizete zménit ¢islo Performance
jednoduchym stiskem tlacitka Kategorie Rejstriku,
bez nutnosti stisknout tlacitko [SHIFT].

Tip

Pokud pftipojite ke konektoru [SUSTAIN] noZni
prepina¢ FC4A/FC5, mizete postupné volit
Performance jeho seslapnutim. Pamatujte, Ze

v tomto pfipadé neni moZné pouZivat sustain.
[UTILITY] = Zvolte “03:Controller” - [ENTER] -
“FS” = “PCinc” / “PC dec.”

Prehravani rytmickych patternt
Tento nastroj je vybaven mnoha rliznymi rytmickymi
patterny. Ke kazdé Performanci je pfifazen
odpovidajici pattern.

Hra na klaviaturu spolu s rytmickym
patternem

1. Poté, co jste zvolili Performanci a kontrolka
tlaéitka [ /1] (Play/Pause) blika, zahrajte na
klaviaturu.

Pokud kontrolka tlaéitka [»/11] (Play/Pause)
nesviti, stisknéte ji.

Kontrolka tlacitka [P /11] (Play/Pause) blika a zni
rytmicky pattern.

Pro preruseni prehravani patternu stisknéte
tlacitko [»/11] (Play/Pause), pro pokracovani

prehravani jej stisknéte znovu.
|

[

>/

3. stisknéte tlacitko [M] pro zastaveni prehravani
patternu.
| | L ]
Tip

Pouziti funkce Key On Start

Tato funkce automaticky spusti rytmicky pattern
kdyZ zahrajete na klaviaturu. Tim je vhodna
predevsim pfi Zivém hrani. U vétSiny Performanci
je tato funkce zapnutd. U jinych Performanci je
muZete zapnout takto.

1. Zatimco drzite stisknuté tlacitko [M] (Stop)
stisknéte tlacitko [P /1l] (Play/Pause).
Kontrolka tlacitka [P/11] (Play/Pause) pomalu
blikd a funkce je zapnuta.

L L]

-+

Poznamka: Pokud chcete tento reZzim ukoncit, stisknéte
tlacitko [M] (Stop).
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2. Hrajte na klaviaturu.

Ve stejném okamZiku zacne prehravani
rytmického patternu.

3. Stisknéte tlacitko [H] (Stop) pro zastaveni
rytmického patternu.

Poznamka: Detaily o resetovani funkce Key On Start,
viz Referen¢ni manual.

Zména typu a zvuku rytmického
patternu

Ke zvolené Performanci muizZete pfiradit jiny pattern a
také muizZete zménit zvuk biciho nastroje.

1. stisknéte tla¢itko [RHYTHM PATTERN].

RHYTHM
LAYER SPUT PATTERN EXT. 5ONG TEMPO

Sl I f%l__ﬂ

2. Stisknéte opakované tlaéitko [*], pokud je
tieba zvolit prvni stranu (podobna nize
zobrazené), pak stisknéte tlacitko [P /II]
(Play/Pause) a zménte typ patternu.

Pomoci tlacitek kurzord [<]/[>] nastavte kurzor
na kategorii nebo ¢islo rytmnického patternu.

B X " R I |
FATTEREHM HlsElsag
- REBEO21 Smooth 2

1 I 1
Kategorie Cislo Ndzev

Stiskem tlacitka [V] zvolte druhou stranu, pak
ovladacem [DATA] zménte zvuk biciho nastroje.
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Poznamka: Na dalsich strankdach mlzete nastavit i
dalsi parametry patternu. Detaily najdete
v Referenénim manualu.
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4. Po dokonéeni editace nastaveni patternu
stisknéte tlacitko [M] (Stop) pro zastaveni
prehravani rytmického patternu.

Zména tempa rytmického patternu

1. stisknéte tladitko [TEMPO].

RHYTHM
F."\TTEHN EXT. 50NG TEMPD

Ilql%

Stisknéte o tlaéitko [P>/11] (Play/Pause) pro
piehravani patternu a zméite tempo patternu
ovladacem [DATA].

LAYER aFUT ARF

)

'I1
i

=TiiF

i T
J
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Poznamka: Toto tempo je také automaticky
nastaveno pro arpeggio a lze jej nastavit u kazdé
Performance.

Funkce Tap tempo (vytukani tempa)
Zadat zménu tempa mUzete i nékolikerym stiskem
(vytukanim) tlacitka [TEMPO].

UloZeni rytmického patternu

Zménény rytmicky pattern mizete uloZzit jako
Performanci. Detaily o ukladani Performance
naleznete na strané 29.




Hra spolu se skladbou
MIDI a audio data uloZend na externim USB zatizeni
Ize na Tento ndstroj prehrdavat jako ,Skladbu”.

MIDI a audio data

MIDI data jsou komprimované informace o vasi
hfe na klaviaturu a nejedna se ptimy zdznam
zvuku samotného. Informace odkazuji na to, jaké
klavesy byly zahrany, jaky byl jejich timing a jakou
silou byly zahrany — podobné jako u notového

generator zvuk. Audio data jsou samotnym
zaznamem zvuku. Jejich zaznam vznikne stejné
jako zvukovy zdznam hlasu apod. Lze je pfehravat
na prenosnych prehravacich apod.

zapisu. Na zakladé téchto informaci vytvofi ténovy

Kompatibilni skladby

Tyto typy formatl MIDI a audio dat Ize na nastroji
Tento nastroj pfehravat.

MIDI data

Na tomto nastroji Ize pfehrdvat pouze MIDI data SMF

formatu 0. Pfipona souboru je .MID. Nastroj je

vybaven 16 stopym sekvencerem pro pfehravani a 16

stopym multi témbrovym téonovym generdtorem,
umoznujicim pfehravat MIDI data aZ 16 stop.

Audio data

Na tomto nastroji Ize prehravat pouze stereo Wave
soubory (44,1kHz/16 bit). Pfipona souboru je

»- WAV,

Prehravani MIDI dat z USB paméti

1. Pripojte USB pamét obsahujici MIDI data.

Poznamka: Ujistéte se, Ze poZzadovana MIDI data jsou

uloZena v kofenovém adresari USB paméti.

Stisknéte tlacitko [SELECT], poté zvolte

odpovidajici Performanci pro pirehravani MIDI

dat.
[ T TP T i BN
L=l R B WY R Do | I LS v L it B vl SR
FOELCRG1 8 MECateTors
3. stisknéte tlacitko [EXT.SONG].
RHYTHM
LAYER sPUT ARP PATTERN EXT. 30ONG TEMPD
; TEwe

Il Ol R D Bl

—

23

4. stisknéte opakované tlacitko [*], pokud je
tfeba zvolit prvni stranu, pak ovlada¢em
[DATA] zvolte pozadovana MIDI data.

Aktuadlni takt a doba MIDI dat

Nazev MIDI dat

5. stisknéte tlacitko [P /Il] (Play/Pause).

Kontrolka tlacitka [P /11] (Play/Pause) blika a
MIDI data jsou pfehravana spolu se zvukem

zvolené Performance.
[ | ]

5

Hrajte na klaviaturu spolu s MIDI daty.

]
‘._,

Bude znit zvoleny Part. Part pro hru zvolite
stisknutim tlacitka [PART SELECT] a poté jedno

ze 16 tlacitek kategorii.

LV

Pro preruseni prehravani MIDI dat stisknéte
tlacitko [»/11] (Play/Pause), pro pokracovani
prehravani jej stisknéte znovu.

Pokud chcete zménit tempo, stisknéte tlacitko
[TEMPO], pak jej ovladacem [DATA] zmérite.

T
Tl

1 TemrFo |
] ]
!. J

L
—

Poznamka: Toto tempo je také automaticky
nastaveno pro arpeggio a rytmicky pattern a Ize jej
nastavit u kazdé Performance.

Funkce Tap tempo (vytukani tempa)
Zadat zménu tempa mUzete i nékolikerym stiskem

(vytukanim) tla¢itka [TEMPO].




9. stisknéte tlacitko [M] (Stop) pro zastaveni MIDI
dat.

/1

Prehravani Audio dat z USB flash paméti

1. Pripojte USB pamét obsahujici audio data.

Poznamka: Ujistéte se, Ze pozadovana audio data
jsou uloZena v kofenovém adresari USB paméti.

2. Stisknéte tlacitko [EXT.SONG].
RHYTHM
LAYER sPUT ARP PATTERN EXT. 30ONG TEMPD
; .

il el R D Al

L —

Stisknéte opakované tlacitko [*], pokud je
tfeba zvolit prvni stranu, pak ovladacem
[DATA] zvolte poZadovana audio data.

Aktualni uplynuly ¢as audio dat (minuty a sekundy)

ik
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i
1
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Nazev audio dat

#

Jranadd

i
il

Stisknéte opakované tlacitko [V], pokud je
tfeba zvolit druhou stranu, pak ovladacem
[DATA] upravte hlasitost audio dat.

Stisknéte tlaitko [P /II] (Play/Pause).
Kontrolka tlacitka [P/1l] (Play/Pause) blika a

audio data jsou pfehravana.

e

Hrajte na klaviaturu spolu s audio daty.
A .

\. fooy
-
‘ -

VY
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Pro preruseni prehravani audio dat stisknéte
tlacitko [P /11] (Play/Pause), pro pokraéovani
prehravani jej stisknéte znovu.

Stisknéte tlacitko [M] (Stop) pro zastaveni
audio dat.

=/l

Upozornéni pfi pouiiti konektoru USB [TO

DEVICE]

Nastroj ej vybaven konektorem USB TO DEVICE na zadnim
panelu. Pfi pouZivani USB pamétového zafizeni se fidte
nize uvedenymi upozornénimi.

Poznamka: Detailni informace o nakladani s USB flash
paméti najedete v jejim uzivatelském manualu.

= Kompatibilni USB zafizeni

Ke konektoru USB TO DEVICE pfipojujte pouze jedno USB
flash pamétové zatizeni. Navic nastroj nutné nemusi
podporovat vsechna komercéné dostupna USB pamétova
zafizeni. Yamaha nemUzZe zarudit, Ze vase zakoupené USB
pamétové zafizeni bude fungovat. Pfed zakoupenim
takového zafizeni navstivte stranky:
http://download.yamaha.com

* Pfipojeni USB pamétového zafizeni

PFi pfipojovani ke konektoru USB [TO DEVICE] se ujistéte,

Ze USB zafizeni ma odpovidajici USB konektor a Ze jej

pfipojujete se spravnou orientaci.

UPOZORNENI

e Pokud syntetizér prehrava, zapisuje,
nacitd, maze nebo formatuje data,
NEODPOJUIJTE USB zafizeni. To by mohlo
zpUsobit zamrznuti pfistroje nebo
poskozeni dat v obou pfistrojich.

e Mezi pfipojenim a odpojenim USB paméti
vyckejte nékolik vtefin.

Poznamka:

e Pokud pouZivate USB kabel, ujistéte se, Zze neni
delsi nez 3metry.

e | kdyZ nastroj podporuje USB standard 1.1,
mUzZete pripojit i zafizeni se standardem 2.0.
prenosova rychlost bude ovsem pouze
odpovidat standardu 1.1.

e Napajeni na konektoru USB [TO DEVICE] je
maximalné 5V/500mA. Nepfipojujte zafizeni
pracujici s vy$Simi urovnémi napajeni, mohlo by
dojit k poskozeni pfistroje.



Pouziti USB flash paméti
Pripojenim USB flash paméti mizete ukladat vami
vytvorena data a také je zpétné do nastroje nacitat.

e Pocet zarizeni, kterd je mozné pripojit
Ke konektoru [USB TO DEVICE] mUZete soucasné
pfipojit pouze jedno USB zafizeni.

e Formatovani USB flash paméti
Po pripojeni USB flash paméti muize displej
nastroje zobrazit vyzvu k formatovani, pokud se

tak stane, postupujte podle navodu na strané 35.

Upozornéni

Formatovani prepiSe vSechna data na uvedeném
zafizeni. Ujistéte se, Ze zafizeni neobsahuje zadna
dileZita data.

e Ochranadat
Pokud chcete ochranit data na USB paméti,
zapnéte ochranu pred zapisovanim, pokud
budete na zatizeni ukladat data, ochranu musite
vypnout.

e Vypnuti nastroje
Pfed vypnutim nastroje se ujistéte, Ze neoperuje
s daty na pfipojeném USB zafizeni — neprehrava
data, nemaze je, neuklada atd. To by mohlo
zpUsobit poskozeni dat v obou pfistrojich.

Prehravani dat skladby z prenosného
hudebniho prehravace

1. Ke konektoru [AUX IN] pfipojte hudebni
prehravac.
Poznamka: Ujistéte se, Ze kabely, kterymi zafizeni
pripojujete maji odpovidajici konektory.
Pred pripojenim se ujistéte, Ze je hlasitost nastroje
snizena na minimum.

Zadni panel
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Hudebni prehravac

2. Stisknéte tlaitko Play na pfipojeném
prehravaci.
Skladba z pfehravace je prehravana na
reproduktorech nastroje.
Poznamka: Pouzijte ovladac hlasitosti na pfipojeném
prehravaci k nastaveni hlasitosti skladby.

3. Hrajte na klaviaturu spolu s prehravanou
skladbou.

4. Po skonéeni, stisknéte tlagitko Stop na
pfipojeném piehravaci.

Tip

Funkce Tap tempo (vytukani tempa) Arpeggia
MUZete nastavit tempo arpeggia podle tempa
skladby nékolikerym stiskem (vytukanim) tlacitka
[TEMPO].

Vytvareni origindlni Performance

V rezimu editace Performance mlzete ménit unikatni
parametry kazdého Partu (Part Edit) i parametry
spolecné pro vSechny Party (Common Edit). Také Ize
editovat parametry Rejsttikll pfifrazenych jednotlivym
Partdm (Voice Edit). Jejich Upravou si mlzZete vytvorit
vlastni Performanci.

Poznamka: Detaily o vSech editovatelnych parametrech
naleznete v Referen¢nim manudlu.

Poznamka: Pfednastavené Performance maji vychozi
nastaveni, jako je nastaveni Rejstfiku a limity rozsah(
ténd. Inicializace je vyhodn3, pokud chcete vytvaret
Performanci od zakladu. Detaily v Referen¢nim manualu.

Vybér typu Reverbu/Chorusu
(Common Edit/ Part Edit)

1. stisknéte tlacitko [EDIT].

FILE UTILTY

2. Stisknéte opakované tlacitko [*], pokud je
tfeba zvolit ,,01:Common*, pak stisknéte
tlac¢itko [ENTER].

Je vyvolana obrazovka Performance Common
Edit.
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3. stisknéte opakované tlaéitko [*], pokud je
tfeba zvolit ,,01:Chorus Eff“, pak stisknéte
tlacitko [ENTER].

Je vyvoldna obrazovka Performance Common
Edit.

I- e P ™
LU HH T
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Stisknéte opakované tlacitko [*], pokud je
tfeba zvolit prvni stranu, pak pomoci
kurzorovych tlaéitek [<]/[>] nebo ovladade
[DATA] zménte typ/kategorii efektu Chorus.

'] -y - e 2™
Common Chorus EFf
= [CHO: |G Chorus
|
Kategorie efektu Typ efektu

Stisknéte opakované tlacitko [V], pokud je
tfeba zvolit druhou stranu, pak ovladacem
[DATA] zvolte prednastaveny efektovy
parametr zvoleného efektu.

Kazdy typ efektu ma pfirazené optimalni
prednastavené parametry, ty je mozné také
jednotlivé upravit.

Poznamka: Vsechny parametry lze editovatina 3. a
dalsich strankach. Vice viz Parametricky manual.
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Common Chorus EF
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Po ukonceni editace nastaveni efektu Chorus,
stisknéte tlacitko [EXIT], pak stisknéte tlacitko
[V] pro vybér ,,02:Reverb Eff“. Nakonec
stisknéte tlacitko [ENTER].

Je vyvolana obrazovka nastaveni efektu Reverb.

F e pen e o
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4021 Reverh EFf

Stisknéte opakované tlacitko [*], pokud je
tfeba zvolit prvni stranu, pak pomoci
kurzorovych tlacitek [<]/[>] nebo ovladaée
[DATA] zménte typ/kategorii efektu Reverb.
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Stisknéte opakované tlacitko [V], pokud je
tfeba zvolit druhou stranu, pak ovladacem
[DATA] zvolte prednastaveny efektovy
parametr zvoleného efektu.
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Poznamka: Vsechny parametry Ize editovatina 3 a
dalsich strankach. Vice detailli o jednotlivych
parametrech, viz Parametricky manual.
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9. Po ukonéeni editace nastaveni efektu Reverb,
stisknéte tlacitko [EXIT], pak stisknéte tlacitko
[V] pro vybér ,,02:Part“. Nakonec stisknéte
tlagitko [ENTER].
Je vyvoldna obrazovka Performance Part Edit.

10.stisknéte opakované tlaéitko [*], pokud je
tfeba zvolit ,,01:Play Mode“, pak stisknéte
tlagitko [ENTER].
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11.stisknéte tlaéitko pozadované kategorie pro
vybér editovaného Partu.
V levém hornim rohu obrazovky je zobrazeno
Cislo zvoleného Partu.
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12.Na 5 a 6 strance zvolte pomoci tlacitek [*]/ [V]
»ChoSend” a ,,RevSend“ a pomoci ovladace
[DATA] upravte nastaveni parametr.

Tyto parametry nastavuji hloubku efektd
Chorus/Reverb aplikovanych na zvuk zvoleného
Partu.

Tip

Indikator editované Performance ’ EE nrIr ‘
Pokud editujete parametry

Performance, je jeji ¢islo doplnéno na obrazovce
teckou. To je informace o tom, Ze Performance
byla editovana, ale jesté nebyla uloZzena. Pokud
chcete aktudlni stav ulozit, provedte operaci Store
(strana 29). Po uloZeni indikator zmizi.




Zména vkladaného efektu Rejstriku
(Voice Edit)

MuUZete editovat parametry Rejstfiku pfifazeného
kazdému Partu. Parametry Rejstfiku naleznete na
obrazovkach Voice Edit (ty, které maji indikaci
»Voice” nebo ,DrumKit“ v ndzvu). V tomto pfipadé
zménime nastaveni vkladaného efektu.

1. stisknéte tlacitko [EDIT].

FILE UTILITY

L

pemo—)

EDIT J0B
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COMP,

2. Stisknéte opakované tlaéitko [V], pro vybér
»,02:Part”, pak stisknéte tlacitko [ENTER].
Je vyvoldna obrazovka Part Edit.
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3. stisknéte tladitko pozadované kategorie pro
vybér editovaného Partu.
V levém hornim rohu obrazovky je zobrazeno
Cislo zvoleného Partu.
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4. stisknéte opakované tlacitko [*], pro vybér

,,01:Play Mode*, pak stisknéte tlacitko [ENTER].

Pomaoci tladitek [*]/ [V] zvolte ,,InsSw*, pak
pomoci ovladace [DATA] parametr zapnéte.
Poznamka: Nastroj je vybaven ¢tyfmi vkladanymi
efekty, které Ize aplikovat aZ na Ctyri Party
Performance.
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6. Stisknéte tlaitko [EXIT], poté pomoci
kurzorovych tlaéitek [*]/[ V] zvolte ,,05:Voice
Insert Eff“/“06:Drumkit Ins Eff“. Nakonec
stisknéte tlacitko [ENTER].

Je vyvolana obrazovka Insertion effect Voice
Edit.

Fartal
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7. Stisknéte opakované tlacitko [*], pokud je
tfeba zvolit prvni stranu, pak pomoci
kurzorovych tlaéitek [<]/[>] nebo ovladaéde
[DATA] zménte typ/kategorii efektu.

Uoice Insert EFff
» [MSCR DamFer Reso
Kategorlie efektu Typ Iefektu
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8. stisknéte opakované tlaéitko [V], pokud je

tfeba zvolit druhou stranu, pak ovladacem
[DATA] zvolte prednastaveny efektovy
parametr zvoleného efektu.

Kazdy prednastaveny typ obsahuje optimalni
nastaveni rGznych parametr(, a umoznuje zvolit

obecny ,feeling”, ktery chcete a podle toho nastavit
parametry.

Poznamka: V3echny parametry Ize editovatina 3 a
dalSich strdnkach. Vice viz Parametricky manual.

oice Insert EfF
FRreset= Bazic

9. Pokud chcete zménit vkladany efekt jiného

Partu, stisknéte tlacitko kategorie pro vybér
pozadovaného Partu (jako v kroku 3), pak
pokracujte znovu kroky 4-8. Nakonec stisknéte
tlacitko [EXIT].

Poznamka: MUzZete také zménit Party stiskem
ocCislovaného tlacitka kategorie na obrazovce
Insertion effect ve Voice Edit.



Zména sady ovladacu Rejstriku
(Voice Edit)

Rejstiikovym ovladaclim (knoblm, kolecklm, atd.)
Ize pfifadit mnoho rdznych funkci. Kazdy Rejstfik
mUzZe mit aZ Sest sad, které urcuji pouzitelné
ovladade a jejich funkce. Prifazeni ovladacim se
nazyva Sada ovladacl (Controller Set). V tomto
pripadé zménime nastaveni sady ovladacl pro
Rejstiik pfifazeny Partu.

1. stisknéte tlacitko [EDIT].

FILE UTILITY
pemo—
EDIT JOB
]
COMP,

2. Stisknéte opakované tlagitko [V], pro vybér
,»,02:Part”, pak stisknéte tlacitko [ENTER].
Je vyvolana obrazovka Part Edit.

ELIT
*E2: Part

3. stisknéte tladitko pozadované kategorie pro
vybér editovaného Partu.
V levém hornim rohu obrazovky je zobrazeno
Cislo zvoleného Partu.
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4. Pomoci tlagitek [*]/ [V] zvolte ,,07:Voice Ctrl
Set” nebo ,,06:Drumkit Ctrl Set”, pak stisknéte
tlacitko [ENTER].

Je vyvolana obrazovka Voice Edit Controller Set.

5. Pomoci kurzorovych tlaéitek [A]/[ V] zvolte
sadu ovladacti z nabidky 1-6, poté stisknéte
tlacitko [ENTER].

Lloice Ctrl Set
«dl 1St

6. Stisknéte opakované tlacitko [*], pokud je
tfeba zvolit prvni stranu, pak pomoci ovladace
[DATA] vyberte pozadovany ovladac.

Poznamka: Detaily o nastavenich naleznete
v Referenénim manualu.
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7. Stisknéte tlacitko [V], pokud je tfeba zvolit
druhou stranu, pak ovladacem [DATA] zvolte
pozadovanou funkci, kterou chcete ovladaci
priradit.
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8. stisknéte tlacitko [V], pokud je tieba zvolit tieti
stranu, pak ovladacem [DATA] nastavte rozsah
funkce ovladace.

9. Pokud chcete zménit jinou sadu ovladaéd, po
stisknuti tlacitka [EXIT] opakujte kroky 5 az 8.

10.Pokud chcete zménit sadu ovladaéi jiného
Partu, stisknéte tlacitko poZzadované kategorie
pro vybér pozadovaného Partu, pak pokracujte
znovu kroky 5 az 9.

Partal
wafilloice Chrl Set

Fart.18

Fac Drumkit Chrl Set

Tip

Indikator editovaného Rejstriku

Uoice Insert EFF B
» Mzl Daneer FEeso
Pokud editujete parametry Rejstfiku, je v pravém
hornim rohu obrazovky zobrazen symbol 2 (Edit).
To je informace o tom, Ze Rejstfik Partu byl
editovan, ale jeSté nebyl uloZzen. Pokud chcete

aktudlni stav uloZit, provedte operaci Store (strana
29). Po uloZeni indikator zmizi.




UloZeni Rejstriku (Voice Store)

Editované parametry Rejstiiku Ize ulozit jako
uzivatelsky Rejsttik, oddélené od Performance. Navic
Ize tyto editované Rejstriky pfifadit jinému Partu
nebo Performanci.

Poznamka: Pokud provedete operaci uloZzeni Performance
(Performance Store), data editovaného Rejstfiku nebudou
uloZena. Musite provést operaci ulozeni Rejstiiku (Voice
Store).

1. Pokud je zobrazena obrazovka Voice Edit
stisknéte tlacitko [EXIT], pak tlacitko [V] pro
vybér ,,08:Voice Name”. Poté stisknéte tlacitko
[ENTER].

Pokud je zobrazena hlavni obrazovka,
postupujte takto: [EDIT] = Zvolte “02:Part” -
[ENTER] = Zvolte “08:Voice Name” - [ENTER]

2. Pied uloZenim si Rejstfik originalné
pojmenujte.
Ndvod, jak zadat znaky naleznete na strané 13.

3. Sstisknéte tladitko [STORE].

STORE

4. Zadejte &islo pro uzivatelsky Rejstiik a stisknéte
tlacitko [ENTER].
Obrazovka Voice Store

STORE L)

5. Stisknéte tlacitko [INC/YES].
Data Rejstiku jsou uloZzena a ovladani se vrati na
obrazovku Part Edit. Pro navrat na hlavni
obrazovku stisknéte nékolikrat tlacitko [EXIT].
Operaci uloZeni zrusite stisknutim tlacitka

[DEC/NO].
© Hre Qo suyre? B
L CHOI-CYES] A
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Ulozeni Performance
(Performance Store)

KdyzZ jste spokojeni s provedenymi Upravami
vytvorené Performance, uloZte ji do interni paméti
(jako Performanci).

UPOZORNENI

Pokud provedete operaci uloZeni Performance
(Performance Store), kdyZ editovany Rejstfik neni
uloZen, bude editovany Rejstfik a vSechny zmény
ztraceny. Pfedtim musite provést operaci ulozeni
Rejstfiku (Voice Store).

1.

Stisknéte tlacitko [EDIT] pro vybér
»,01:Common“, pak stisknéte tlacitko [ENTER].
Zvolte ,,06:Name”, poté stisknéte tlacitko
[ENTER].

Pfed uloZenim si Performanci originalné
pojmenujte.
Navod, jak zadat znaky naleznete na strané 13.

d
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Stisknéte tlacitko [STORE].

[STGRE i
Zadejte Cislo pro Performanci a stisknéte
tlac¢itko [ENTER].

UPOZORNENI
Méjte na paméti, Ze cilova Performance bude
prepsana novymi daty.

Obrazovka Performance Store
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Stisknéte tlaéitko [INC/YES].

Data Performance jsou uloZena a ovladani se
vrati na hlavni obrazovku. Operaci ulozeni
zrusite stisknutim tlacitka [DEC/NO].
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Plynulad zména Rejstriku béhem hry
Kdyz zménite Rejstfik pfifazeny Partu nebo vyberete
jinou Performanci, bude zvuk predchoziho
Rejstiiku/Performance nahle prerusen a nahrazen
zvukem novym.

Tomu se budete chtit pfi Zivém vystoupeni vyhnout.
Aby doslo k plynulému prechodu mezi Rejsttiky,
které hrat, predem si je pfifadte Part( 1-16
Performance. Poté staci béhem hry ménit
odpovidajici Part pomoci tlacitek Cisel kategorii.

1. stisknéte tlacitko [PART SELECT].

PART
SELECT

2. Stisknéte opakované tlaéitko [*], pokud je
tieba zvolit prvni stranu.

Kategorie rejstfiku Cislo rejst¥iku

Nazev rejstiiku

Part 1-16

3. Poutiijte tlacitka kategorii nebo kurzoru [<]/[>]
pro vybér pozadovaného Partu 1-16.

1:ChcrtiGranc
» b odSe 7B ISR

Kurzor indikujici zvoleny Part

Otacenim ovladacem [DATA] zmérite kategorii
Rejstfiku zvoleného Partu.

Stisknéte tlacitko [V], pokud chcete zvolit
druhou stranu, pak ovladacem [DATA] nastavte
Rejstiik ze zvolené kategorie.

B o001 CroetGrand
R bt R

4 1

Poznamka: Na treti nebo dalsSich obrazovkach
muZete také editovat ostatni parametry Partu. Vice
detail(l naleznete v Referenénim manualu.
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6. Pro zménu Rejstikii dalSich Partii opakujte
kroky 2-5.

Poznamka: MuZete také ménit Party pomoci tlacitek
kategorii nebo kurzorovych tladitek [<]/[>] na jinych
strankdach nez je strana 1.

Poté, co jste dokondili nastaveni Partl, pomoci
tlacitek kategorii nebo kurzorovych tlacitek
[<1/[>] volte rlizné Rejstfiky (Party) béhem hry
na klaviaturu.

UloZte provedena nastaveni jako Performanci

do interni paméti pro pozdéjsi vyvolani.
Detaily o ukladani naleznete na strané 29.

Tip

Aplikace vkladanych efekti na zvoleny Part
Vkladané efekty mizZete nezavisle aplikovat az na
4 Party (maximalné), kterym byly ptifazeny
Rejstriky. Vice informaci naleznete na strané 27.




Zmény globalnich nastaveni

systému (Nastroje)
Stisknutim tlacitka [UTILITY] vyvolate obrazovku
Utility (Nastroje), kde mUzete provadét globalni

nastaveni systému.
FILE
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UTILITY

STORE

Zména nastaveni celkového ladéni

Zde mUZete nastavit celkové ladéni nastroje.

1. stisknéte opakované tlaéitko [*], pokud je
tfeba zvolit ,,01:General”, pak stisknéte tlacitko
[ENTER].

Pomoci tlaéitek [*]/ [V] zvolte parametr
»Tune”, pak ovladacem [DATA] zménte
hodnotu.

Ladéni se méni v centovych krocich.
Poznamka: Frekvence referencniho ténu (A3) je

440Hz. Zména o 3 aZ 4 centy odpovida zméné
frekvence cca 1Hz.

3. Sstisknéte tladitko [STORE].
Vsechna nastaveni nastrojl jsou uloZena.

Uprava jasu displeje (LCD kontrast)

1. Stisknéte opakované tlacitko [*], pokud je
tfeba zvolit ,,01:General”, pak stisknéte tlacitko
[ENTER].

2. Pomoci tlaéitek [*]/ [V] zvolte parametr , LCD

Contrast”, pak ovlada¢em [DATA] zmérite
hodnotu.

3. Stisknéte tlacitko [STORE].
V3Sechna nastaveni nastrojl jsou uloZena.
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Poznamka: Uprava jasu displeje
Provést zménu jasu displeje mlZete také sou¢asnym
stiskem tlacitek [UTILITY] a [INC/YES]/[DEC/NO].

Detaily o nastaveni Nastrojl naleznete
v referencnim manualu.

Vé Vé

Ukladani/naditani soubord z USB
pamétového zafizeni (prace se

soubory)
Na pripojené USB zafizeni mlZete ukladat vytvorené
Performance a Rejstfiky a také z néj nacitat data.

Formatovani USB flash paméti

Néktera zatizeni nemuseji byt timto nastroje
podporovdna. Postupujte takto pro jejich
naformatovani pred jejich pouzitim.

UPOZORNENI

Pokud jsou na USB ulozena data, zafizeni
neformatujte. Pfi formatovani jsou vSechna uloZend
data smazdana. Pfedem se proto ujistéte, zda zafizeni
neobsahuje dllezZita data.

1. Ke konektoru USB [TO DEVICE] pfipojte USB

pamétové zafizeni.

Stisknéte tlacitko [FILE] pro vyvolani obrazovky
File (Soubor).

Pomodci tlaéitek [*]/[V] zvolte parametr
,05:Format*, pak stisknéte tlacitko [ENTER].
Objevi se zprava s Zadosti o potvrzeni. Pokud
chcete operaci zrusit, stisknéte tlacitko [EXIT].

Stisknéte tladitko [INC/YES] pro provedeni
formatovani.

Po ukonceni formatovani se objevi zprava
,Completed” a nastroj zobrazi predchozi
obrazovku.

UPOZORNENI

Béhem procesu formatovani USB zafizeni
neodpojujte od nastroje. Zajistéte také, aby byl
nastroj stale napdjen.

Poznamka: Po provedeni formatovani je USB
formatovano na format MS-DOS nebo Windows.
Takové USB zafizeni nemusi byt kompatibilni se
systémem Mac nebo s digitalnim fotoaparatem.



UloZeni nastaveni na USB flash pamét

Nacditani nastaveni na USB flash pamét

VsSechna data uZivatelské paméti — obsahujici
Performance, vytvorené uZivatelské Rejstfiky a
nastaveni nastrojd- mizZete ulozit na USB pamét
v podobé kompletniho souboru (All, pfipona .X5A).

1. Ke konektoru USB [TO DEVICE] pfipojte USB

pamétové zafizeni.

2. Sstisknéte tlaéitko [FILE] pro vyvolani obrazovky

3.

4.

5.

6.

File (Soubor).

FILE UTILITY

EDI

COMPARE

STORE

L]

Pomoaci tlacitka [*] zvolte parametr ,,01:Save”,

pak stisknéte tlacitko [ENTER].

Soubor pojmenuijte.

Navod, jak zadat znaky naleznete na strané 13.

FILE Saw
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b
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Stisknéte tlacitko [ENTER].

Stisknéte tlaéitko [INC/YES].
Soubor je uloZen na USB pamét. Pro zruseni

ukladani stisknéte tlacitko [EXIT], dokud je na

displeji zobrazeno ,,Now saving...”.

7. Obrazovku File zaviete nékolikerym stiskem

tlacitka [EXIT].

1.

Ke konektoru USB [TO DEVICE] pfipojte USB
pamétové zafizeni.

Stisknéte tlacitko [FILE] pro vyvolani obrazovky
File (Soubor).

FILE UTILITY

EDI

COMPARE

STORE

Pomoci tlaéitek [] /[V] zvolte parametr
»,02:Load”, pak stisknéte tlacitko [ENTER].
Vsechny kompletni soubory (typu All) budou
zobrazeny na obrazovce.

Poznamka: Pokud USB pamét neobsahuje zadné
takové soubory, obrazovka zobrazi zpravu ,File not
found” a obrazovku Load nelze vyvolat.

FTI F
I T . .
S -
weis e Load

Zvolte pozadovany soubor a stisknéte tlacitko
[ENTER].

FILE
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=
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I
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1,
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Zvolte pozadovany typ dat zvoleného souboru
a stisknéte tlacitko [ENTER].

Zvolit mlzete: vSechna data (All), vSechna data

kromé nastaveni nastroja (All without Sys) nebo
pouze data Performance (Performance).
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FILE Load
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6.

“

Pokud jste nastavili , Type” na ,Performance
v kroku 5, zvolte ¢islo poZzadované
Performance, pak stisknéte tlacitko [ENTER].

Pokud jste zvolili jiny typ, pokracujte krokem 8.

S Performance
AA1 {AE1 i MECategory

Zvolte cislo cilové Performance, pak stisknéte
tlagitko [ENTER].

Lzt Parf

T O TS S

..-

AASCHBE ISir1us

Stisknéte tlacitko [INC/YES].
Data jsou nactena z USB paméti. Pro zruseni
ukladani stisknéte tlacitko [EXIT].

[ Hre Qoy suee? 1
L [HO-TYES]D A

Obrazovku File zaviete nékolikerym stiskem
tlacitka [EXIT].
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Pripojeni externiho MIDI nastroje
Pomoci standardniho USB kabelu (proddvaného
samostatné), mlzZete pfipojit externi MIDI nastroj a
posilat mezi nim a Tento nastroj MIDI data.

Pro pfipojeni miZete pouzit bud MIDI konektory
nebo USB [TO HOST] konektor, nicméné nelze je
pouZzivat soucasné. V obrazovce “MIDI IN/OUT”
parameter of the [UTILITY] = “02:MIDI” zvolte
pozadovany konektor pro propojeni. V této kapitole
je pro propojeni pouzit konektor MIDI.

Ovladani nastroje z externi MIDI
klaviatury nebo syntezatoru

Zde pouzijeme externi klaviaturu nebo syntezator pro
délkové ovlddani TENTO NASTROJ.
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Externi MIDI klaviatura (napf. 88 klavesovy syntezator)
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Tip

Kanaly pro ptijem a vysilani MIDI — vzdalena
zména Performance.

MIDI kanaly pro ptijem Partl 1-16 u tohoto
nastroje jsou pevné nastaveny na 1-16. Ujistéte
se, ze odpovidaji MIDI kandaliim pro vysilani zprav
na pripojeném zatizeni. Postup nastaveni
naleznete v manualu pfipojeného zafizeni.
Externi MIDI zafizeni také muzZete pouzit pro
zménu Performance na TENTO NASTROJ. Aby to
bylo mozné, musite sladit MIDI vysilaci kanadl
externiho zafizeni se zakladnim MIDI kanalem pro
pfijem. Pro nastaveni zdkladniho kanalu MIDI pro
pfijem postupujte takto:

1. Stisknéte tlacitko [UTILITY].

2. Pomouci tlaéitek [] /[V] zvolte parametr
,,02:MIDI“, pak stisknéte tlacitko [ENTER].

3. Pomoci tlaéitek [] /[V] zvolte parametr
,BasicCh (Basic Channel)“, pak zkontrolujte
Cislo kanalu.

Pokud je to nutné, zménte Cislo kanalu tak, aby
odpovidalo vysilacimu kandlu na pfipojeném
zafizeni.
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Ovladani externi MIDI klaviatury nebo
syntezatoru z nastroje

Toto pfipojeni umoZiiuje rozeznit externi MIDI
ténovy generator (syntezator, zvukovy modul atd.)
pomoci hry na Tento nastroj nebo prehrdvanim
skladeb ¢i pattern(. Pouzijte jej, pokud chcete, aby
externi zafizeni hralo spolu s vasim nastrojem.

L MIDI [OUT]
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Externi MIDI ténovy generator (napf. MOTIF-RACK XS)

Tip

Kanaly pro pfFijem a vysilani MIDI - pouziti pouze
externiho ténového generatoru.

MIDI kanaly pro ptijem Partl 1-16 u tohoto
nastroje jsou pevné nastaveny na 1-16. Ujistéte
se, Ze odpovidaji MIDI kanaliim pro vysilani zprav
na pfipojeném zafizeni. Postup nastaveni
naleznete v manualu pfipojeného zafizeni.
MuUZete také ovladat externi ténovy generator

z tohoto nastroje a nechat znit pouze pfipojené
zafizeni. Aby to bylo mozné, nastavte ovladac
hlasitosti [MASTER VOLUME] na ,,0“ nebo nastavte
lokalni ovladani na off (vypnuto): [UTILITY] =
Zvolte “02:MIDI” = [ENTER] = “LocalCtrl” = “off.”




Dodatek

Seznam funkci dostupnych s tlacitkem [SHIFT]
Nékteré dlleZité a uZitecné funkce nebo ovladani nastroje Ize provést diky klavesovym zkratkdm na panelu
nastroje. Jednoduse podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte poZzadované tlacitko.

Postup

Funkce

[SHIFT] + [INC]/[DEC]/ovladac [DATA]

Zvysuje, snizuje hodnotu o 10. (Cislo programu v rezimu
prehravani, hodnotu parametru v reZzimu editace.

V obrazovce vybéru Performanci pfepina mezi skupinami
Performanci.

[SHIFT] + [SPLIT]

V hlavni obrazovce Performance, nahradi Part 1 Partem 2 (funkce
Invert).

[SHIFT] + [LAYER]

V hlavni obrazovce Performance, kopiruje zvoleny Part (Part 1
nebo Part 2) do druhého Partu (funkce Unison).

[SHIFT] + [EXIT]

Vyvola hlavni obrazovku Performance.

[SHIFT] + [SELECT]

Obnovi nastaveni Performance 1 na tovarni hodnoty a vyvola
hlavni obrazovku Performance (funkce Quick Reset).

[SHIFT] + [KNOB FUNKCE]

Okamzité resetuje knoby [A] — [D] na funkci 1.

[SHIFT] + [PART 1-2 LINK]

Resetuje [PART 1-2 LINK] na zapnuto.

[SHIFT] + [ARP]

Vyvold obrazovku Arpeggio rezimu editace Partu Performance.

[SHIFT] + tlacitko poZzadované
kategorie

V hlavni obrazovce Performance, okamzité vyvola Rejstiik v dalsi
pod kategorii zvolené kategorie. Opakovanym pouzitim muzete
vstupovat do dalSich podkategorii.

V obrazovce volby Performance, zvoli odpovidajici Performanci ve
zvolené skupiné Performanci.

Poznamka: Detaily o subkategoriich, viz Seznam dat.

Zpravy

Zobrazeni na displeji

Popis

All remote templates stored.

Zobrazena, kdyz uloZite vzor ovladani v rezimu dalkového ovladani.

Are you sure?

Potvrdte, zda chcete poZzadovanou operaci provést Ci ne.

Auto power off disabled

Zobrazena, kdyz je funkce automatického vypinani zakazana (sou¢asnym
zapnutim nastroje a podrzenim nejhlubsi klavesy).

Bulk protected.

Kvali nastaveni Nastrojli (Utility) nelze ptijimat Bulk data.

Clear edit Voice?

Zobrazena, kdyz je provddéna operace uloZeni Performance a mate
editovany, ale neuloZeny Rejsttik.
Potvrdte, zda chcete vymazat data editace Rejstriku Ci ne.

Completed.

Provadéna operace byla dokoncena.

Connecting USB device . ..

Aktudlné je rozpoznavana USB pamét pripojena ke konektoru USB [TO
DEVICE].

Device number is off.

Nelze prenaset Bulk data, protoZe zafizeni s timto Cislem je vypnuté.

Device number mismatch.

Nelze prenaset Bulk data, protoZe cisla zatizeni neodpovidaji.

Executing . ..

Je provadéna zvolend operace. Prosim Cekejte.

FactorySet. ..

Probiha automatické obnoveni tovarniho nastaveni po zapnuti nastroje.

File already exists.

Soubor s ndzvem, ktery chcete uloZit, jiz existuje.,

File not found..

Zadany typ souboru neexistuje.

Illegal file name.

Zadany nazev je neplatny. Zadejte jiny nazev.

Illegal file. Soubor zvoleny pro nacteni nelze v tomto nastroji pouzit, nebo jej nelze
pouzit v aktualnim nastaveni.
Illegal format. Format urceného souboru je bud SMF Format 1 nebo audio format jiny

nez WAV. PouZijte MIDI data s SMF formatem 0 nebo WAV audio data.
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Zobrazeni na displeji

Popis

Incompatible USB device.

Ke konektoru USB [TO DEVICE] bylo pfipojeno nekompatibilni USB zatizeni.

Invert

Zobrazena pfi nahrazeni Partu 1 Partem 2 stiskem tlacitek [SHIFT] a [SPLIT]
(funkce Invert).

MIDI buffer full.

Nelze zpracovat MIDI data, protozZe jich bylo pfijato pfiliS mnoho
najednou.

MIDI checksum error.

Chyba pfi pfijmu bulk dat.

MIDI data error.

Chyba pfi pfijmu MIDI dat.

No response from USB device.

Zadna odezva z USB zafizeni pfipojeného ke konektoru USB [TO DEVICE].

Now loading . . . [EXIT] to
cancel

Znaci, Ze je nacitan soubor. Stisknutim tlacitka [EXIT] Ize operaci prerusit.

Now saving . . . [EXIT] to
cancel

Znaci, ze je ukladan soubor. Stisknutim tlacitka [EXIT] Ize operaci prerusit.

Now working. . .

Bylo stisknuto tlacitko [EXIT] a je provadéno zruSeni operace
nacitani/ukladani.

Overwrite?

Operace ukladani prepiSe data na USB flash paméti, a tato zprava vyzyva
k potvrzeni operace.

Please keep poweron. ..

Do uzivatelské paméti jsou zapisovana data. Nikdy nevypinejte ndstroj
béhem této operace. Mohlo by dojit ke ztraté viech uzivatelskych dat a
zamrznuti systému Ci jeho poskozeni.

Please stop sequencer.

Prosim zastavte sekvencer. Operace, kterou jste se pokusili spustit nemuze
byt spusténa béhem prehravani skladby nebo patternu.

Quick reset

Zobrazena, kdyz doslo ke stisknuti tlacitek [SHIFT] a [SELECT]. Performance
1 je resetovana na tovarni nastaveni, a je vyvoldna hlavni obrazovka
Performance 1 (funkce Quick Reset).

Receiving MIDI bulk . . .

Nastroj pfijima MIDI bulk data.

System memory crashed.

Selhal pokus o zdpis dat do interni paméti nastroje.

This Performance uses User
Voices.

Zobrazena, kdyz Performance zvolena pro nacteni obsahuje uzivatelské
Rejstriky. Spolu s Performanci nelze nadist uZivatelské Rejstiiky. Ujistéte
se, ze stejné uzivatelské Rejstiiky pouzité v Performanci jsou uloZzeny na
stejnych Cislech.

Transmitting MIDI bulk . . .

Nastroj vysila MIDI bulk data.

Unison

Zobrazena pfi kopirovani Partu 1/Partu 2 do jiného Partu stiskem tlacitek
[SHIFT] a [LAYER] (funkce Unison).

USB connection terminated.

Kvuli neobvyklému proudu doslo k pferuseni spojeni s USB flash paméti.
Odpojte jej a stisknéte tlacitko [ENTER].

USB device full.

USB flash pamét je plnd a nelze ukladat dalsi data. Poutzijte jinou USB flash
pamét, nebo vymazte nepotfebna data.

USB device not ready.

USB flash pamét neni spravné pripojena ke konektoru USB [TO DEVICE].

USB device read/write error.

Doslo k chybé pfi ¢teni nebo ukladani dat na/z USB flash pamét nebo
k pokusu o smazani chranéného souboru.

USB device unformatted.

USB flash pamét neni formatovéana nebo je formatovana jinym zplsobem,
ktery ndstroj nepodporuje. Zkontrolujte data ulozena na USB paméti.

USB device write protected.

USB flash pamét je chranéna proti zapisu nebo doslo k pokusu o zépis do
chranéného souboru.

USB power consumption
exceeded.

Doslo k pfekroceni hranice napdajeciho proudu pro pfipojené USB zafizeni.

USB transmission error.

Doslo k chybé pfi komunikaci s USB flash paméti.

Utility stored.

Nastaveni nastroj bylo uloZeno.
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Problémy a jejich reseni
Neni slyset zvuk? Je zvuk Spatny? Zkuste si precist nasledujici rady, nez budete nastroj reklamovat. Mnoho
probléma vyresi provedeni obnoveni tovarniho nastaveni (strana 11) po provedeni zalohovani (strana 32) dat

na

2:

USB flash pamét. Pokud problémy pretrvavaji, kontaktujte svého Yamaha prodejce.

dny zvuk
Je nastroj spravné pfipojen k odpovidajicimu zafizeni (zesilovaci, reproduktoriim, sluchatklim atd.) audio
kabely?
ProtoZe ndastroj nema zadné vestavéné reproduktory, musite pfipojit externi zvukovy systém nebo
sluchatka (strana 9*).
Jsou nastroj i pfipojeny zvukovy systém zapnuté?
Jsou odpovidajicim zplsobem nastaveny Urovné hlasitosti na nastroji i externim zafizeni?
Pokud je ke konektoru [FOOT CONTROLLER] pfipojen nozni ovladac, zkuste jej sesldpnout.
Zkontrolujte parametr Local Control v obrazovce Utility.
Pokud ndstroj pouzivate samostatné a tento parametr je nastaven na off, nebude znit Zzadny zvuk.
[UTILITY] = Zvolte “02:MIDI” - [ENTER] - “LocalCtrl”
Zkontrolujte parametr Direct Monitor Switch v obrazovce Utility.
Pokud ndstroj pouzivate samostatné a tento parametr je nastaven na off, nebude znit zadny zvuk.
[UTILITY] = Zvolte “01:General” = [ENTER] - “DirectMonitor”
Nejsou nastaveny Urovné hlasitosti MIDI nebo MIDI expression pti pouziti externiho kontroléru pfilis
nizko?
Jsou spravné upravena nastaveni efekt( a filtru?
Pfi pouziti filtru zkuste zménit frekvenci ofezani. Néktera nastaveni zcela ofezou produkovany zvuk.
[EDIT] = Zvolte “02:Part” > [ENTER] - Zvolte “02:Filter/EG” - [ENTER]
[EDIT] = Zvolte “02:Part” - [ENTER] = Zvolte “05:Voice Insert Eff”/“05:DrumKit Insert Eff” = [ENTER]
Nejsou nastaveni hlasitosti nebo expression pfilis nizka?
[UTILITY] = Zvolte “01:General” - [ENTER] - “MasterVolume”
[EDIT] = Zvolte “01:Common” - [ENTER] = Zvolte “05:General” - [ENTER] = “Volume”
[PART SELECT] - “Volume”

Zadny zvuk z konektoru [AUX IN]

Je hlasitost pfipojeného zafizeni nastavena na vyssi Uroven nez “0”?

Nelze prehrat audio data.

Je hlasitost audio dat nastavena na vyssi Uroven nez “0”?

[UTILITY] = Zvolte “01:General” - [ENTER] = “WAV Volume”

Je spravny format audio dat?

Nastroj je schopen prehravat pouze stereo WAVE (.wav) soubory (44.1kHz/16-bit).

Prehravani pokracuje bez preruseni.

Pokud je tlacitko [ARP] zapnuté, stisknéte ho aby zhasla jeho kontrolka.

Pfi pfehravéni rytmického patternu nebo skladby z USB flash paméti, stisknéte tlacitko [™] (Stop).

Nastroj se automaticky vypnul, aniz byl jakkoliv ovladan.

Je povolena funkce automatického vypinani?
Pokud je to nutné, funkci vypnéte nebo zménite Cas, za ktery se ndstroj automaticky vypne.

[UTILITY] = Zvolte “01:General” - [ENTER] - “AutoOff”
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Zkresleny zvuk.
®  Jsou nastaveni efektll spravna?
Nastaveni urcitych efektll mize vytvofit zkresleny zvuk.
[EDIT] = Zvolte “02:Part” = [ENTER] - Zvolte “05:Voice Insert Eff”/“05:DrumKit Insert Eff” = [ENTER]
®  Jsou nastaveni filtru sprdvna?
PFilis vysoka uroven filtru resonance mlze vytvaret zkresleny zvuk.
[EDIT] = Zvolte “02:Part” > [ENTER] - Zvolte “02:Filter/EG” - [ENTER]
®  Nejsou nékteré z téchto parametr( zvuku nastaveny tak, Ze dochazi k ofezani zvuku?
[UTILITY] = [EDIT] = Zvolte “01:Common” = [ENTER] - Zvolte “05:General” - [ENTER] = “Volume”
[PART SELECT] - “Volume”
[UTILITY] = Zvolte “01:General” - [ENTER] - “WAV Volume”

Zvuk je ofezan.

®  Nebyl prekrocen limit maximalni polyfonie nastroje (véetné hry na klaviaturu, prehravani skladeb,
pattern(, arpeggii)?
Maximalni polyfonie souc¢asné zahranych tédnli mize byt v zavislosti na pouZitych rejstficich nizsi nez 128
hlasa.

Znit pouze jeden ton.
®  Parameter Mono/Poly je nastaven na “mono”. Pokud chcete hrat akordy nastavte parametr na “poly”.
[EDIT] > Zvolte “02:Part” - [ENTER] - Zvolte “01:PlayMode” - [ENTER] - “Mono/Poly”

Ladéni nebo intervaly jsou Spatné.

®  Neni parametr Master Tune v Nastrojich nastaven na jinou hodnotu nez “0”?
[UTILITY] = Zvolte “01:General” > [ENTER] = “Tune”

®  Neni parametr Note Shift v Nastrojich nastaven na jinou hodnotu nez “0”?
[UTILITY] = Zvolte “01:General” - [ENTER] - “NoteShift”

®  Nejsou parametry Note Shift a Detune pro kazdy Part nastaveny na jinou hodnotu nez “0”?
[EDIT] - Zvolte “01:Part” - [ENTER] - Zvolte “01:PlayMode” - [ENTER] - “NoteShift”/“Detune”

Neni aplikovan zadny efekt.
®  Zkontrolujte stav pfepinace Insertion Effect.
[EDIT] = Zvolte “02:Part” > [ENTER] = Zvolte “01:PlayMode” - [ENTER] - “InsSw”
[PART SELECT] = “InsSw”
®  Jsou parametry Reverb Send nebo Chorus Send nastaveny na jinou hodnotu nez “0”?
[EDIT] - Zvolte “02:Part” - [ENTER] - Zvolte “01:PlayMode” - [ENTER] - “ChoSend”/“RevSend”
®  Neni typ vklddaného efektu pro Part nastaven na “thru”?
[EDIT] = Zvolte “02:Part” > [ENTER] - Zvolte “05:Voice Insert Eff”/“05:DrumKit Insert Eff” - [ENTER]

Indikator editace se objevi, i kdyz nedoslo k Zzadné upravé parametru.
®  Méjte na paméti, Ze i kdyZ neni aktivni rezim editace, uz pouhé otoceni knobem ¢i prehrani MIDI dat z USB
flash paméti, miZe zplsobit zobrazeni indikatoru editace.
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Arpeggio nelze spustit.

® e tlacitko [ARP] zapnuté?

®  Jsou zapnuté oba Arpeggio prepinace pro oba Party a nastaven parametr Common na “on“?
[EDIT] = Zvolte “02:Part” - [ENTER] - Zvolte “03:Arp Zvolte” > [ENTER] = “Switch”
[EDIT] = Zvolte “01:Common” = [ENTER] = Zvolte “04:Arp Switch” - [ENTER] = “Switch”

®  Je parametr MIDI Sync nastaven na “internal” nebo “auto” (pouziti internich hodin)?
[UTILITY] = Zvolte “02:MIDI” = [ENTER] = “MIDI Sync”

Arpeggio nelze zastavit.
®  Pokud prehravani arpeggia neni zastaveno po uvolnéni klavesy, nastavte parametr Arpeggio Hold na “off.”
[EDIT] = Zvolte “02:Part” - [ENTER] - Zvolte “03:Arp Zvolte” - [ENTER] - “Hold”

Rejstfik vytvari rozdilné zvuky podle prifrazeni cilového Partu nebo Performance.

® V zavislosti na nastaveni efektd (a dalSich parametr(l) Performance nebo Partu, muize Rejstiik pfifazeny
Performanci nebo Partu vytvéret odlisny zvuk. Pokud je to nutné zmérite tyto parametry.
[EDIT] = Zvolte “02:Part” > [ENTER] - Zvolte “01:PlayMode” - [ENTER] - “ChoSend”/“RevSend”
[EDIT] = Zvolte “01:Common” - [ENTER] - Zvolte “01:Chorus Eff”/“02:Reverb Eff” > [ENTER]
[PART SELECT] = “InsSw”
[EDIT] = Zvolte “02:Part” - [ENTER] - Zvolte “02:Filter/EG” - [ENTER]

Skladbu/Pattern nelze spustit stiskem tlacitka [»/1l] (Play/Pause).

®  pokud se snazite prehravat skladbu, je USB flash pamét obsahujici tato data pFipojena k nastroji?
" Je tladitko [DAW REMOTE] vypnuté?

®  Je aktudlni obrazovka jind nez Nastroje (Utility) nebo Soubor (File)?

®  Je parametr MIDI Sync nastaven na “internal” nebo “auto” (pouziti internich hodin)?
[UTILITY] = Zvolte “02:MIDI” = [ENTER] = “MIDI Sync”

Komunikace mezi nastroje a pocitacem nefunguje spravné.
®  Zkontrolujte nastaveni portl na pocitaci.

®  Zkontrolujte, zda nastaveni MIDI IN/OUT parametrd je na odpovidajicich hodnotach.
[UTILITY] - Zvolte “02:MIDI” = [ENTER] = “MIDI IN/OUT”

Prenos MIDI bulk dat nefunguje spravné.

®  Je parametr Receive Bulk nastaven na ,on“?
[UTILITY] = Zvolte “02:MIDI” - [ENTER] - “RcvBulk”

®  Pfi ptijmu MIDI bulk dat vysilanych funkci Bulk Dump a nahravani na externi MIDI zatizeni, musite nastavit
Cislo MIDI zafizeni (MIDI Device Number) na stejnou hodnotu jako pfi vysilani.
[UTILITY] - Zvolte “02:MIDI” - [ENTER] - “DeviceNo.”

®  Pokud vysilani nefunguje spravné, je Cislo MIDI zafizeni pfipojeného MIDI nastroje ptipojeného k tomuto
nastroji nastaveno tak, aby bylo stejné jako parametr Device Number na obrazovce Nastroje (Utility)?
[UTILITY] = Zvolte “02:MIDI” = [ENTER] = “DeviceNo.”

Nelze ulozit data na USB flash pamét.
®  Neni pouzita USB flash pamét chranéna proti zapisu? (PFi ukladani dat ochranu vypnéte.)
®  Je pouzitd USB flash pamét spravné formatovana?

[FILE] = Zvolte “05:Format” > [ENTER] - [INC/YES]
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Specifikace

Kldvesy MX49
MX61
MX88

Blok tonového generatoru
Polyfonie
Kapacita multitimb.
Vzorek
Rejstrik

Performance
Efektovy systém

Blok sekvenceru
Sekvenéni pfehravani
Tempo
Patterny
Skladby
Arpeggia

Ostatni Kompatibilni software

Ovladace
Displej
Konektory

Spotieba
Rozmeéry, vaha

Pfislusenstvi

49 klaves (Initial touch)
61 klaves (Initial touch)
88 klaves, GHS klaviatura (Initial touch)

Ténovy generator AWM2

128 hlasu

16 Partl (interni)

cca 166MB (prevedeno na linedrni 16bit format)
Pfednastavené: 1106 normal + 61 bicich sad

GM: 128 normal + 1 bici sada

UZivatelské: 128 normal + 8 bicich sad

UZivatelské:128 (16 PartQ)

Reverb x 9 typl (42 preset), Chorus x 17 typUl (88 preset),
Insertion Effect x 48 typ( (267 preset) x 4, Master EQ (5 pasem)
Rozliseni not 96 ppq (partd na ¢tvrtovou notu)
SMF format 0

5-300

208 patternl

Demo: 27

999 typu

Pro Windows®: Cubase 8 nebo novéjsi, SONAR X2 Producer

Pro Mac®: Cubase 8 nebo novéjsi, Logic Pro X, Digital Performer 9

* Ovladané funkce se mohou lisit podle pouzitého softwaru

Kolecko Pitch Bend, Modulacni, 4 programovatelné knoby, 1 ovladac [DATA]
3 Cislicovy LED + 20 x 2 fadky LCD (backlit) podsviceny

OUTPUT [L/MONOJ/[R] (standard phone jack), [PHONE] (standard stereo
phone jack), [FOOT CONTROLLER], [SUSTAIN], MIDI [IN]/[OUT],

USB [TO HOST]/[TO DEVICE], [AUX IN], DCIN

9W (pfi pouZiti adaptéru PA-150)

MX49: 830 x 298 x 91 mm, 3,8kg

MX61: 984 x 299 x 112 mm, 4,8kg

MX88: 1320 x 405 x 168 mm, 13,9kg

Adaptér (PA-150 nebo ekvivalentni), UZivatelsky manual (tato pfirucka),
Informace o stazeni Cubase Al

Specifikace a popisy v tomto uZivatelském manualu slouZi pouze pro ilustracni Gcely. Yamaha Corp. si vyhrazuje pravo
zmeénit ¢i upravit produkt ¢i jeho vlastnosti kdykoliv bez prfedchoziho upozornéni. ProtoZze se vlastnosti, vybaveni i
moznosti nastroje mohou liSit podle mista prodeje, informujte se u svého Yamaha prodejce.

Rejstfik GM

GM (General MIDI) je celosvétovym standardem pro usporadani Rejstfikd a MIDI funkci syntezator( a
ténovych generator(. Byl vytvoren predevsim pro zajisténi toho, aby Skladba vytvorena v tomto standardu
na GM zafizeni znéla prakticky stejné na jiném GM zafizeni — bez ohledu na vyrobce nebo model. GM
zvukovd banka v tomto nastroji je vytvorena, aby spravné prehrdvala data GM Skladeb. Méjte vsak na
paméti, Ze zvuk nemusi byt naprosto stejny, jako na plvodnim ténovém generatoru.
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Index

A

[ARP] tlacitka
Arpeggio

Audio data

Auto Power Off funkce
[AUX IN] jack

C

Chorus
Common Edit

D

[DATA] ovladac¢

[DAW REMOTE] tlacitka
DC IN jack

[DEC/NO] tlacitka
Demo skladba

E

[EDIT] tlacitka

Edit indikator

Efekt

[ENTER] tlacitka
[EXIT] tlagitka

[EXT SONG] tla&itka

F

[FILE] tlacitka
[FOOT CONTROLLER] jack
Formatovani USB flash paméti

H

Half-damper funkce
Hlasitost

[INC/YES] tlacitka
Insertion efekt
Invert funkce

J
Jas displeje
[JOB] tlacitka

K

Kategorie
Key On Start funkce

7,19
18

23

10

18, 25

21
21

7,12

8,9
7,12
10

6, 25, 27, 28
26, 28
25,27

7
7,13
7,23

6,31
8,18
31

18
10

7,12
27
35

10, 31

14
21
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[KNOB FUNKCE] tlacitka
Knoby [A] — [D]

Kurzor

Kurzorova tlacitka

L

Layer

[LAYER] tlacitka
LCD

LCD kontrast

M

Master Tune

[MASTER VOLUME] knob

MIDI data

MIDI [IN]/[OUT] konektory
MIDI vysilaci a pfijimaci kanaly
Modulacni kolecko

N

Nacitani

Napajeni
Nastaveni nastroju
Nastaveni souboru
Nazvy

Nozni ovladac
Nozni prepinac

)

Obnoveni tovarniho nastaveni
OCTAVE [-]/[+] tladitka
OUTPUT [L/MONO]/[R] jacky
Ovladace

P

Part

[PART 1-2 LINK] tla&itka

Part Edit

[PART SELECT] tlacitka

Pedal

Performance

[PERFORMANCE NUMBER] display
Performance Select displej
Performance Store

[PHONES] jack

Pitch Bend kolecko

[»/11] (Play/Pause) tlacitka
Pfipojeni (externiho MIDI zafizeni)

15
7,15

10,31

31
6,10
23
8,33
34
6,17

36
13
35
35
17
18
18

11
6, 20
8,9
17

20
6,17
25
7,30
18
20
7,20
20
29
8,9
6,17
6,21, 23
33



Q

Quick Reset funkce

R

Rejstrik

Rejstfiky kategorie

Rejstriky kategorie tladitka
Rejstfik ulozeni
Reproduktory

Reverb

Rytmicky Pattern

[RHYTHM PATTERN] tlacitka

S

Sada ovladacl
[SELECT] tlacitka
Seznam

[SHIFT] tlacitka
Sluchatka
Skladba

SMF

Split

[SPLIT] tlacitka
Standby/On prepinad
[m] (Stop) tlacitka
[STORE] tlacitka
Strana

Sustain funkce
[SUSTAIN] jack

14, 35

14
14
7,14
29

25
21
7,22

28
7,20
12
7,35

23
23
16
7,16
8,9

6,29
13
18

8,18

42

T

Tap Tempo funkce
Tempo

[TEMPO] tlacitka

Tovarni nastaveni
Transport tlacitka
TRANSPOSE [-]/[+] tlacitka

U

Ukladani

UloZeni

UloZeni rytmického patternu
Unison funkce

USB flash pamét

USB [TO DEVICE] konektor
[UTILITY] tlacitka

Vv

Voice Edit

W

WAV hlasitost
Wave soubor

y4

Zadavani znak
Zastaveni prehrdvani arpeggia

19, 22, 23
19, 22, 23
7,19, 22,23
11

6

6,20

32

29

22

35
23,24,31
8,24, 31
6,31

27,28

24
23

13
15



Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland

For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA® and Switzedand warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country, * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantiednformation fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz
Fiir ndhere Garantiednformation (iber dieses Produkt von Yamaha, sowie lber den Pan-EWR"- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
{eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fr lhr Land zustandigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Européischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de FEEE et la Suisse
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et surle service de garantie applicable dans l'ensemble de I'EEE ainsi qu'en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economigque Européen

Belangrijke mededeling: Garantie=informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetaileerde garantie-informalie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER® en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande websile (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. ~ EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacién sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza
Para una informacion detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccion web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o péngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econdmico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’EEA* e in Svizzera Rtaliano
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e |'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web allindirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contaltare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha, * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagdes sobre as garantias para clientes da AEE" e da Suiga Portugués
Para obter uma informagdo pormencrizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servigo de garantia na AEE® e na Suiga, visite o site a seguir (o arguive para impressao esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritdrio de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econdmica Européia

Inuavriki onpeiwen: NAnpogopieg eyyinong yla toug meAdres otov EOX* kol EABetia
Ma Aemrropepeic TAnpogopies eyyunong oxeTlkd pe 1o Tapdv mpoidy g Yamaha kal Ty kaAugn eyyinong oe oheg TG ywpeg Tou EOX kal v EABetio, smiokegTEiTE TNV TTapakdTu
lotoochida (ExTuTtioiun poppr eival SlaBiotun atnv loTooehiba pag) f ameuBuvBeiTe otV avimpoowteia Tng Yamaha ot kpa gag, * EOX: Euplitdikag Olkovopikdg Xupog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder | EES=omradet* och Schweiz
Far detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice | hela EES-omradet” och Schweiz kan du antingen besika nedanstidende webbaddress {en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eler kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder | E@S* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele E@S-omradet* og Sveits kan fas enten ved a besske nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *E@S: Det europeiske gkonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder | E@0* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den fazlles garantiserviceordning for E@0* (og Schweiz) ved at besege det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * E@O: Det Europaeiske @konomiske Omrade

Téarked ilmoitus: Takuutiedot Eurcopan talousalueen (ETA)* ja Sveitsin asiakkaille
Taman Yamaha-tuotteen seké ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoitteesta. (Tulostettava tiedosto saatavissa sivustollamme. )
Voitte myds oftaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowigzujgce w EOG* | Szwajcarii
Aby dowiedzied sie wigce] na tlemal warunkdw gwarancyjnych tego produkiu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG® | Sawajcarii, nalezy odwiedzié wskazang ponizej sirong intemetows
(Plik gotowy do wydruku znajduje sle na naszej stronie internetowe]) lub skontaktowacd sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dalezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku

Podrobné zaruéni informace o tomto preduktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve 5vycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nagich
webovych strankach) nebo se miZete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi, * EHS: Evropsky hospodafsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia=informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban él6 vasarlok szamara
A jelen Yamaha termékre vonatkozd részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svéjcra kiterjedd garancislis szolgéltatas tekintetében keresse fel webhelylinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathatd fajlt is talal), vagy pedig lépjen kapesolatba az orszagaban mikédd Yamaha képviseleli irodaval, * EGT: Eurdpai Gazdasagi Terség

Oluline mirkus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele Eesti keel
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Eurcopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, killastage palun veebisaiti aljargneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) voi poérduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé LatvieSu
Lai sanemtu detaliz&tu garantijas informéciju par o Yamaha produktu, k3 arT garantijas apkalpo$anu EEZ* un Sveicg, lidzu, apmeklgjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (imekla
vietné ir pleejarms drukajams fails) vai sazinieties ar jisu valsti apkalpojoSo Yamaha parstavniecibu, * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia idsamios informacijos apie & ,Yamaha' produkta ir jo technine prieZilira visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite misy svetaingje toliau nurodytu adresu (svetaingje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités | ,Yamaha® atstovybe savo Saliai. *EEE — Europos ekonoming erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zdkaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovenéina

Podrobné informécie o zaruke tykajice sa tohto produktu od spoloénosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizéie (na nasej
webove| stranke je k dispozicii sibor na tla¢) alebo sa obratte na zastupcu spoloénosti Yamaha vo svojej krajine, * EHP: Eurdpsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenséina
Za podrobnej$e informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obiscite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), all se obrnite na Yamahinega predstavnika v svaji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo chobuwenwe: MHdopmauma 3a rapaHumaTa 3a knuedTy 8 EMN® v LWseAuapun BLNrapcku eauk
3a noppoba WHdDopMaLMA 3a rapaHUWATa 3a To3W NpoaykT Ha Yamaha 1 rapaHuvoHHoTo oficnyKeaHe B naHesponenckaTa soHa Ha EMM® u LWeeduapus unu noceTeTe NocodeHns no-nony yeb
canT (Ha HawwA yel canT uma diain 3a NeyarT), uNK ce CELPXETE C NPeACTARMTENHWA odKke Ha Yamaha awe sawara cTpada, * EWM: Esponedcko WEOHOMWYECKD NPOCTPAHCTBO

Notificare importanti: Informalii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba roménéa
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garanlie Pan-SEE” si Elvelia, vizitali site-ulla adresa de mai jos (figierul imprimanbil este disponibil pe site-ul nostru)

sau contactati biroul reprezentaniel Yamaha din tara dumneavoastrd . * SEE: Spatiul Economic European

http://europe.yamaha.com/warranty/
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For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below,

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha

ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Pro detaily o produktu kontaktujte prosim vaseho
nejblizSiho zastupce Yamaha nebo autorizovaného
distributora ze seznamu nize.

| NORTH AMERICA |

FRANCE

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M18 3R1,
Canada
Tel: +1-416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,
U.S.A.
Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA ]

MEXICO
Yamaha de México, S.A, de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Judrez, México,
D.F., C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Fidéncio Ramos, 302 =Cj 52 ¢ 54 = Torre B —
Vila Olimpia — CEP 04551-010 — Sdo Paulo/SP,
Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este=C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edif. Torre Banco General, F7, Urb. Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia, Panama,
P.O.Box 0823-05863, Panama, Rep.de Panama
Tel: +507-269-5311

[ EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, UK.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 2234, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Branch
Switzerland in Thalwil
Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland
Tel: +41-44-38T78080

AUSTRIA/CZECH REPUBLIC/

HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/

SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND
Yamaha Music Europe GmbH
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wielicka 52, 02-657 Warszawa, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.

Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093

NETHERLANDS/BELGIUM/

LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040

Y ha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000
ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Via Tinelli N.67/69 20855 Gerno di Lesmo (MB),
Italy
Tel: +39-039-9065-1
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espana
Ctra. de la Coruna km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th klm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Artiki,
Greece
Tel: +30-210-6686260
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST, TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
FI-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany =
Norwegian Branch
Grini Nazringspark 1, 1332 @steras, Norway
Tel: +47-6716-T800
ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
IS-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-325-5050
CROATIA
Euro Unit D.0.0O.
Slakovec 73
40305 Nedelisce
Tel: +38540829400
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-3003
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +494101-303-0

| AFRICA |

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA=16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

| ASIA |

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronies (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan=qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-T700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
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Informace pro uzivatele o shéru a nakladani se starym elektro odpadem

Tento symbol na produktu, baleni anebo v doprovodné dokumentaci znamena, Ze s pouzitym elektrickym

a elektronickym zafizenim by nemélo byt nakladdno jako s domovnim odpadem.

Pro jejich spravné nakladani, obnovu nebo recyklaci je nutné je odevzdat v mistech kolektivniho sbéru

v souladu s nérodni legislativou a Narizenim 2002/96/EC.

Spravnym nakladanim pomahate ochranit hodnotné zdroje a zabranite potencidlnimu nebezpecnému

B Vivu na lidské zdravi a Zivotni prostiedi, ke kterému by pfi nespravném zachazeni mohlo dojit.

Vice informaci o zpétném sbéru a recyklaci starych zafizeni kontaktujte mistni samospravu, technické

sluZby nebo prodejce zafizeni.

Pro komer¢ni uzivatele v EU
Pokud chcete zlikvidovat elektrické nebo elektronické zafizeni, kontaktujte svého prodejce nebo dodavatele pro dalsi
instrukce.

Informace o nakladani v zemich mimo EU
Tento symbol je platny pouze v zemich EU, pokud chcete toto zafizeni zlikvidovat, kontaktujte mistni samospravu nebo
prodejce a zeptejte se na spravnou metodu likvidace.

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku

Podrobné zaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize
uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasSich webovych strankach) nebo se mizZete obratit na
zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi (dalsi stranka).

* EHS: Evropsky hospodarsky prostor

http://europe.yamaha.com/warranty/

CZECH REPUBLIC

Yamaha Music Europe GmbH

Branch Austria (Central and Eastern Europe)
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria

Tel: +43 (0)1 602 039025

Fax: +43 (0)1 602 039051

45


http://europe.yamaha.com/warranty/

Webové stranky Yamaha (pouze anglicky)
https://www.yamahasynth.com/
Yamaha Downloads
http://download.yamaha.com/

Manual Development Group

© 2017 Yamaha Corporation
Vydano 02/2017 MW##* *-**EQ
Z\V90250




@YAMAHA

MUSIC SYNTHESIZER

mMx<49 MxX61 Mx8s

Reference Manual

PouZiti manuald strana 2 Nahrdavani vasi hry na nastroj do DAW
‘ , softwaru na pocitaci jako MIDI data strana 22
Zakladni struktura strana 3 Nahrévani Fi h J «stroi do DAW
ahravani vasi hry na nastroj do
Struktura MX49, MX61 a MX88 strana 3 nryna )
o softwaru na pocitaci jako Audio data  strana 27
Blok ovladaci strana 3 o . o
. Nahravani frazi arpeggia z nastroje do
Klaviatura strana 3 DAW soft ko MIDI dat ‘ ”
softwaru jako ata strana
Kolecko Pitch bend strana 3 S J, ) )
., . Vzdalené ovladani DAW softwaru nebo VSTi
Modulaéni kole¢ko strana 4 o o
(soft. nastroje) z nastroje strana 31
Knoby strana 4 o ] .. T
. . . Pfifazeni ovladac¢t Vzdaleného
Blok téonového generatoru strana 5 dani ¢ 35
ovladani strana
AWM2 strana 5
Rejstriky strana 5 Pouziti iOS aplikaci strana 39
Struktura paméti Rejstrikd strana 8
P ! Reference strana 40
Performance strana 9
- , Performance strana 40
Struktura paméti Performanci strana 10 Y.
L, . Pfehravani Performance strana 40
Editovani Rejstfik a Performanci strana 10 .
. Vybér Performance strana 41
Blok efektuti strana 11 .
. Vybér partu Performance strana 41
Struktura efektl strana 11 .
Nast i oni efekt ¢ 1 Editace Performance strana 43
astaveni a propojeni efektd strana
Blok . propol ¢ 13 Performance Job strana 54
ok arpeggii strana
< f gg. . ‘ 13 UloZeni Performance strana 56
ategorie arpeggii strana L
o & tp gog y ¢ 14 Dopliikové informace strana 56
seznamu typU arpeggif strana
T tohra ylp ] P gg” ‘ 14 Nastaveni skladby/patternu strana 58
fehravani arpe strana
Vyfyhp .V hl p’ gt.g:’ Skladba strana 58
ahy mezi zahranymi tén
Zt ymeziz B ymitony ¢ 15 Pattern strana 59
a arpeggif strana
. ypy’ lp’gg Soubor strana 60
Blok pfehravani Skladby/Patternu strana 16 . . ,
o Terminologie operaci se soubory strana 60
Rytmicky pattern strana 16 . .
Displej File strana 61
Skladba strana 16 . i .
. L. Utility - Nastroje strana 64
Interni pameét strana 17 -
Interni St nastro ‘ 17 Utility Job strana 68
nterni pamét nastroje strana
. P . ! ReZim Remote - Vzdalené ovladani strana 70
Tok signalt MIDI/Audio strana 18 L
Displej Remote strana 70
Pouziti pfipojeného pocitace strana 19 Ptrepinani funkci knobd [A] - [D] strana 71
PFipojeni pocitace strana 19 Pfepindni sad ovladacl strana 71
Vytvoreni skladby pomoci pocitace strana 22 Nastaveni nastroju strana 71

Yamaha Corporation si vyhrazuje pravo aktualizovat nebo upravit tento manuadl kdykoliv bez predchoziho
upozornéni. Aktualni verze je vidy dostupna ke stazeni z nasledujici stranky.
http://download.yamaha.com/

Stranka 1




Pouziti manualu

Vas syntezator Tento nastroj je dodavan spolu se ¢tyfmi riznymi navody — UZivatelskym (tato pfirucka), Referenénim,
Parametrickym a se Seznamem dat. Zatimco tato prirucka je v tisténé podobé pfiloZzend k ndstroji, ostatni manualy
jsou v digitalni podobé na dodaném CD-ROM.

- UZivatelsky manual
Poskytuje popis zakladnich funkci, ndvod jak nastroj nastavit a pouzivat, a popis rlznych upravitelnych parametr(
nastroje. Tento ndvod si prectéte pred prvnim pouZitim vaseho nastroje.

¢ Nastaveni e Vytvareni vlastni Performance

e Zakladni ovladani a obrazovky e Pfepinani Rejstrikl béhem Zivého vystupovani bez

¢ Hra Rejstrikd vypadku zvuku

¢ Zména tonalnich vlastnosti Rejstfik( pomoci e Provadéni globalnich systémovych nastaveni
ovladac e VVyména soubort s USB flash paméti

¢ Pouziti funkce Arpeggio e Pfipojeni externich MIDI nastrojl

¢ Nastaveni oktavy/transpozice klaviatury e Seznam Shift funkci

¢ Hra Performanci e Zpravy na displeji

¢ Hra rytmickych paternt * Problémy a jejich feseni

¢ Hra Skladeb » Specifikace

. Referencni ptirucka (tento dokument)

Poskytuje detailni popis funkci nastroje, jeho pripojeni k pocitaci a vSech parametrd, které Ize upravit a nastavit.

= Syntezatorovy parametricky manual (PDF dokument)

Vysvétluje parametry Rejstrikd, typy efektl a jejich parametry a MIDI zpravy, které jsou pouzivany u syntezator(
Yamaha vybavenych AWM?2 zvukovym generatorem. Nejprve si prectéte uzivatelsky a referen¢ni manudl a potom,
pokud to potrebujete, se vtomto manualu naucte vice o parametrech a terminech vztahujicich se k Yamaha
syntezatordm.

. Seznam dat (PDF dokument)

Uvadi seznam dat obsazenych v nastroji, jako je seznam Rejstfik(, Performanci, typl arpeggii, typl efektl a dalsi data
tykajici se MIDI nastaveni ¢i implementaci.

Informace

e Vyobrazeni a zndzornéni obrazovek v tomto ndvodu slouZi pouze pro informativni icely a mohou se ve
skutecnosti lisit.

e Windows je registrovand obchodni znacka Microsoft ® Company v USA a dalSich zemich.

e Apple, Mac, iPhone, iPad a iPod Touch jsou obchodni znacky Apple Inc. v USA a dalSich zemich.

e Ostatni obchodni znacky jsou majetkem jejich pravoplatnych drzitel(.
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Zakladni struktura

Struktura MX49, MX61 a MX88

Tento nastroj se sklada z péti zakladnich funkcnich blokl: Tonovy generator, Efektovy blok, Arpeggiator, Ovladani a
Blok prehravani skladeb/patternd.

Arpeggiator

generator

b
b,

ha' Y
-

[000] =
O | "% Prehravani

t Ténovy Efekty

Blok Ovladani

@) =

Blok prehravani
skladeb/patterni

-

Blok ovladacu

Tento blok se sklada z klaviatury, kolecka Pitch Bend, modulaéniho kolecka, knob0 atd. a pfenasi udalosti note on/off,
velocity a dalsi informace (MIDI zprdvy) do ténového generatoru syntetizéru. Ovladace také generuji MIDI zpravy.
Ténovy generator vytvari zvuky podle MIDI zprav vysilanych klaviaturou a ovladaci. Pokud jsou dostupné funkce
arpeggii, pak vysild i tyt informace.

Klaviatura

Klaviatura vysila zpravy note on/off do tdnového generatoru (pro rozeznéni Rejsttikl). Klaviatura se také vyuZziva pro
spousténi (triggering) prehrdvani arpeggia. Vychozi pfifazeni tonl je C2 — C6 pro MX49, C1 — C6 pro MX61 a A-1 —C7
pro MX88. MlZete ménit oktavovy rozsah klaviatury pomoci tlacitek OCTAVE [-] a [+], nebo transponovat noty pomoci
tlacitek TRANSPOSE [-1/[+].

Kolecko Pitch Bend

Ladéni nahoru

Pomoci kolecka Pitch Bend mUzZete béhem hry ohybat tény vzhiru (otacejte
koleckem od sebe) i doll (otacejte smérem k sobé). Toto kolecko se samo
vystreduje, a tudiz se vZdy samo vrati na plvodni nastaveni, jakmile jej uvolnite. G

7]

Stisknéte klavesu a kolecko vyzkousejte. Kazdy prednastaveny zvuk ma implicitni

nastaveni rozsahu ohnuti (Pitch Bend Range). Toto nastaveni m(Zete pro kazdy zvuk

ménit na obrazovce Play Mode (strana 47) v rezimu Editovani partu. Na obrazovce ~ Ladénidold
Ctrl Set (strana 52) v reZzimu Editovani Rejstfiku miZete kolecku Pitch Bend prifadit i N
jinou funkci nez ohybani tonda.
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Modulacni kolecko

Modulacni kolecko se bézné pouziva k aplikaci vibrata na dany zvuk, ale mnoho z
prednastavenych zvukd md i jiné efekty a funkce pfifazené tomuto kole¢ku (strana 5). Cim
vice koleckem otocite smérem vzhiru, tim vice efektu je na zvuk aplikovano. Vyzkousejte
kolecko béhem hrani rliznych pfednastavenych zvuk(. Abyste zabranili nechténé aplikaci
efektu, ujistéte se, Ze je kolecko na zacatku hry nastaveno na minimum. Na obrazovce Ctrl
Set v reZzimu Editovani Rejstiiku miZete kolecku prifadit rzné funkce (strana 52).

Knoby

Maximum

Minimurn

Ctyfi knoby umoZfiuji ménit rGzné charakteristiky zvuku Rejstiiku v redlném ¢ase — b&hem hry. Ke kazdému knobu
mUzZete priradit az 3 funkce a ty zapinat pomoci tlacitka [KNOB FUNCTION]. Také zvuk, na ktery je aplikovan efekt

knobu je uréovan tlacitkem [PART 1-2 LINK]. Vice detaild najdete na strané 56.

Poznamka: Pouziti knobl je popsano v uZivatelském manualu.

CUTOFF RESONANCE CHORUS REVERB D II
ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE O 2
VOLUME PAN ASSIGN 1 ASSIGN 2 D

KNOB
FUNCTION

PART 1-2
LINK
—J

DAW
REMOTE

Ovladani DAW

kategorii. Vice detailli naleznete na strané 35.

Stisknéte tlacitko [DAW REMOTE] pro spusténi reZimu vzdaleného ovladani. V tomto rezZimu muzete ovladat
DAW software nebo VSTi (softwarové nastroje) pomoci panelovych ovladacud. Spusténim tohoto rezimu
zménite funkci nékterych panelovych tlacitek — napriklad knobt [A] - [D], tlacitka [TRANSPORT] a tlacitek
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Blok tonového generatoru

Ténovy generator produkuje zvuky v reakci na informace o hfe vytvarené hrou na klaviaturu a ovladanim ovladacd.
Tato kapitola popisuje systém AWMZ2 syntézy, Rejsttiky (ty jsou zakladem nastroje) a Performance (kombinace
Rejstiika).

AMW2 (Advanced Wave Memory 2)

Tento ndstroje je vybaven ténovym generdtorem AWM?2 (Advanced Wave Memory 2). T'gf;’gé:ﬂ""‘:r
AWM2 je syntéza zaloZena na vzorcich zvuk( (zvukovy material) a je vyuZivana v mnoha

Yamaha syntezatorech. Aby bylo dosaZzeno vétsi realisticnosti Rejsttikd, tak se kazdy —
sklada z mnoha zaznamenanych vzork( skute¢nych nastrojli. Navic Ize na Rejstiiky ==
aplikovat fadu parametr(i — generator obalky, filtr, modulaci a dalsi. PND- N m_

Rejstriky

Program, ktery obsahuje zvukové elementy pro generovani zvuku specifického nastroje, se nazyva Rejstfik (Voice).
Nastroj obsahuje dva typy zvuki: béZzné Rejstriky (Normal Voices) a bici Rejstfiky (Drum Voices).

Bézny zvuk
Jednd se ozvuk, ktery je aktivovan klavesami na klaviatufe, kazdda klavesa rozezni patfi¢nou vysku tonu daného zvuku.
Bézny zvuk je kombinaci vin nebo zvukovych vzorkd.

Velocity (sila s jakou _l.aj..wfjﬁal_ Jed”Odl{Chv\,’kbean
byla kldvesa uhozena) P, NN rejstri

AL,

Bici Rejstriky jsou prevaziné Rejstfiky perkusi/bicich, které jsou pfifazeny jednotlivym kldvesam. Skupiné pfifazenych
perkusovych/bicich zvuk( ¢i béznych zvukd se fika bici sada.

Jednoduchy bici rejstrik (bici sada)

Jednotlivé bici zvuky
(rGzny pro kazdou
klavesu)

rllr I

Poznamka: Plvodni pfirazeni Cisel k rozsahu klaviatury C2-C6 (MX49) a C1-C6 (MX61). Aby bylo mozné hrat tdny mimo tento
rozsah, zmérte ladéni nebo klaviaturu transponujte tlacitky OCTAVE [-] nebo TRANSPOSE [-].
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Komponenty Rejstfiku
Kazdy z Rejstiikll se sklada z komponent, jako jsou OSC (oscilator), FILTER (filtr), AMP (amplituda) a LFO (nizko
frekvencni oscilator). Editovanim téchto komponent, mizZete vytvorit své originaini zvuky.

LFO
AWAWA
VAV
Low Frequency
Oscillator
0OsC FILTER AMP
: Do Efektového
\ - /L TSN— # bloku
Méni tonalni vlastnosti Ovlada droven vystupu
zvuku. (amplitudu) zvuku.
Amplitude EG
Filter EG (Filter .
(Amplitude Enve-
Envelope Generator) lope Generator)

0scC
Tato jednotka urcuje prabéh viny ténu (zakladni zvukovy material), rozsah tonl pro zvuk, stejné tak i reakci na rychlost
hry (rozsah rychlosti ton(i, béhem kterych dany element zazni). U kazdého zvuku jsou nastaveny na vhodné hodnoty.

FILTER
Tato jednotka upravuje zvuk vychazejici z jednotky OSC potlacenim urcité frekvence zvuku. Filter miZete nastavit na
obrazovce Filter/EG (str. 48) rezimu Editovani partu Performance.

AMP
Tato jednotka urcuje vystupni troven (amplitudu) zvuku vychazejiciho z bloku Filter. Parametry tykajici se amplitudy
mUzZete nastavit na obrazovce Filter/EG (str. 48).

LFO

Jak jiz ndzev napovida, LFO vytvafi viny o nizké frekvenci. Tyto viny pak mohou byt pouzity k Upravé vysky ténu, filtru a
hlasitosti kazdého elementu a k vytvoreni efektl jako vibrato, wah a tremolo. Parametry LFO mohou byt nastaveny na
obrazovce Voice LFO (strana 51) rezimu Editovani Rejstfiku.
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Kategorie Rejstfiku
Rejstfiky jsou uZitecné rozdéleny do kategorii. Kategorie jsou vytvoreny na zakladé zakladnich typd nastroji nebo jejich
zvukovych charakteristik. Seznam kategorii je uveden niZe. Kazda kategorie obsahuje nékolik Rejstfika.

Nazev kategorie Zkratka Nazev tlacitka kategorie Typ Rejstiiku
Acoustic Piano AP PIANO Bézny Rejstiik
Keyboard KB KEYBOARD BéZny Rejstiik
Organ ORG ORGAN BéZzny Rejstiik
Guitar GTR GUITAR Bézny Rejstiik
Bass BAS BASS Bézny Rejstiik
Strings STR STRINGS Bézny Rejstiik
Brass BRS BRASS Bézny Rejstiik
Sax/Woodwind WND SAX/WOODWIND BéZny Rejstiik
Synth Lead LD SYN LEAD Bézny Rejstiik
Synth Pad/ Choir PAD PAD/CHOIR BéZny Rejstiik
Synth Comping CMP SYN COMP Bézny Rejstrik
Chromatic Percussion CcpP CHROMATIC PERCUSSION Bézny Rejstiik
Drum/ Percussion DR DRUM/ PERCUSSION Bici Rejstfik (bici sada)
Sound Effect SFX SOUND EFX Bézny Rejstiik
Musical Effect MFX MUSICAL EFX Bézny Rejstrik
Ethnic ETH ETHNIC BéZny Rejstiik
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Struktura paméti Rejstriki

Tento nastroj je vybaven mnoha Rejstiiky v paméti Preset, které nelze prepsat (strana 17). Tyto Rejstriky jsou
oznacCované jako Preset (prednastavené). Rejstriky, které vzniknou Upravou preset Rejstfikll oznacujeme jako
uzivatelské. Tyto uZivatelské Rejstfiky jsou uloZzeny v paméti User (uZivatelské), kterou Ize prepisovat (strana 17).
Maximalni pocet Rejstrikd, které je mozné uloZit do uZivatelské paméti je 128 normal a 8 bicich.

Uzivatelské rejstriky
Prednastavené rejstriky B&iné

Piano A
L ]
- Operace editovani a |
: ulozeni
Keyboard ":[
T J— Operace editovani a
» uloZeni
Bass A4
]
Bici rejstriky
i 8
o1
; Operace editovani a
i uloZeni
L] ]
L L ]
[ ] L ]
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Performance

Tento nastroj je vybaven 16 nezavislymi party, které umoznuji znit soucasné vice Rejstfikim. Program, ve kterém zni
vice Rejstiikl (partl) najednou se oznacuje jako Performance. Kazdému partu je prifazen jeden Rejstiik a jednoducha
Performance je kombinaci 16 Rejstfik(.

Normalné muzZete hrat party 1 a 2. U tohoto nastroje muizZete také hrat rizné Rejstfiky parti 1 a 2 spolu soucasné
(funkce Layer) nebo hrat levou rukou Rejstfik partu 2 a pravou rukou Rejstfik partu 1 (funkce Split).

Part 10 je bézné uréen pro poufZiti pfi pfehravani rytmickych patternd. Proto je také plvodni Rejstiik pfifazeny tomuto
partu bici.

Poznamka: MUiZete také prepinat mezi party 3 — 16 a hrat jeden Rejstfik po druhém.

Performance
Normally used Parts Part 3
Voice
Part 1
Voice

Part 10

TUES] =

Voice

Partim 1-16 jsou pfifazeny rizné MIDI kanaly. PouZitim externiho MIDI sekvenceru, DAW softwaru na pocitaci nebo
MIDI dat uloZenych na pfipojeném USB zafizeni, mlzZete prehravat soucasné az 16partd.

Tone generator block
[
Performance
p| Part 1 CH1 ‘
USB flash pamét p| Part 2 CH2 ‘
o ||
»| Pata  cH3 |
/ MIDI data :
»| Pat4  CH4 |
L4 -
. -
L4 -
. .
DAW, pogita¢ atd. >| Part10  CH10 \
[ [
MIDI data . :
N . .
I »| Part16  CH16 |

Stranka 9




Struktura paméti Performanci

K dispozici je 128 Performanci v uzivatelské ¢asti paméti, kterou lze prepisovat (strana 17). Pro uloZeni editované
Performance musite prepsat jednu z pamétovych lokaci 1 - 128.

Performance

‘1128

UlozZeni

Editovani Rejstrikt a Performanci

MuZete si vytvofit vase vlastni originalni zvuky editaci parametrd Performance a Rejstfiku. V rezimu editovani
Performance muZete editovat jak parametry unikatni pro kazdy part (parametry Part), tak i spolecné parametry pro
vSechny party (parametry Common). V rezimu editovani Rejstiiku miZzete editovat parametry vztahujici se k celému
Rejstfiku. ReZim editovani Rejstfiku je dostupny pouze pro Rejstfiky prifazené partim Performance.

Pokud editujete Rejsttik, ujistéte se, Ze jej ulozite jako uzivatelsky Rejstrik, oddélené od Performance. Méjte na paméti,
Ze i kdyZ uloZite Performanci, editované parametry Rejstfik(l uloZzeny nejsou.

\ Performance 128

Performance 1

Part 1
| iRejstFl’k ‘+|Parametry Partu |

d

[ = ‘ Part 2
Rejstiik 1 |RejstF|’k |+|Parametry Partu |

— J—‘ + Spole¢né
Parametry Rejstrik. L Part 3 parametry

F

| ‘RejstFik ‘+|Parametry Partu |

Part 16
|RejstF|'k |+|Parametry Partu |

Maximalni polyfonie

Maximalni polyfonie odpovida nejvyssimu poctu not, které mohou znit soucasné z interniho ténového
generatoru nastroje. Maximalni polyfonie tohoto néstroje je 128. Pokud ténovy generator obdrZi pocet not,
ktery prekracuje maximalni polyfonii, noty zahrané dfive budou ztlumeny. Pamatujte na to obzvlasté u not
s dozvukem. Daéle plati, Ze maximalni polyfonie se tyka poctu elementl zvuk(, ne poctu samotnych zvuka.
Pokud jsou pouzity zvuky, které obsahuji vice elementt, maximalni pocet soucasné znéjicich not mlze byt
mensi nez 128.
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Blok efektu

Tento blok aplikuje efekty na vystup z bloku ténového generatoru a na blok audio vstupu, zpracovava a vylepsuje zvuk.
Efekty jsou aplikovdny v konecné fazi editace, coz vam umoziuje ménit vysledny zvuk presné dle vasi potreby.

Struktura efektu

Insertion efekty

Insertion efekty mohou byt aplikovany na jednotlivé Rejsttiky pfifazené partiim pred spojenim signalli vsech partQ.
Meéli by byt pouzivany pro Rejstfiky, u kterych chcete dramaticky zménit jejich vlastnosti. Kazdy Rejstfik ma k dispozici
jeden Insertion efekt. Insertion efektu muizZete pfiradit rdzné typy efektl. Toto nastaveni Ize provést na obrazovce
Voice Insert Eff/DrumKit Insert Eff (strana 50) v editovani Rejstfiku. K dispozici mate Ctyri typy Insertion efektd, které
mUZete aplikovat na Ctyri party Performance.

Systémové efekty
Systémové efekty Reverb a Chorus, jsou aplikovany na celkovy zvuk — Rejstfik, Performanci, skladbu atd. Pomoci
systémovych efekt( je zvuk kazdého partu posilan do efektu na zakladé nastaveni Urovné Send Level pro kazdy part.

Zpracovany zvuk, kterému se fika “wet”, je posilan zpét do mixeru v zavislosti na nastaveni Urovné Return Level a poté,
co je smichan s nezpracovanym zvukem “dry”, jde do vystupu.

Master EQ

Master EQ je aplikovan na finalni (post—effect) celkovy zvuk nastroje. VSech pét pasem tohoto ekvalizéru mlze byt

evvs
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Nastaveni a propojeni efektu

° Send level
Performance
@ Party 1-16
© Insertion efekty (azZ 4 efekty)
Part 1 Part 2 Part 3 Part 8 Part 9 Part 16
Voice Voice Veice Voice Voice Voice
Insertion Insertion Insertion Insertion Insertion Insertion
Effect On Effect Off Effect On Effect On Effect Off Effect On

$1'» 39 99 99 9% 99

L YYYVYY System Effects yYeYwyYwy L L

© Chorus %l © Reverb b

O Master EQ

o Volba, ktery part (1-16) vyuzije Insertion efekt.
Nastaveni: Nastavte , InsSw*” na obrazovce Performance Part Select (strana 42).

9 Nastaveni tykajici se Insertion efekti.
Nastaveni: Nastavte na obrazovce Voice Insert Eff/DrumKit Insert Eff (strana 50).

e Nastaveni tykajici se efektti Reverb a Chorus

Nastaveni: Nastavte na obrazovce Chorus Eff/Reverb Eff (strana 43), na obrazovce General (strana 45) a Play Mode
(strana 47).

0 Nastaveni tykajici se Master EQ
Nastaveni: Nastavte na obrazovce Master EQ (strana 44).

Kategorie, typy efektli a efektové parametry

Informace tykajici se kategorii a typu efekt(i naleznete v kapitole , Effect Type List” v pdf dokumentu ,,Data
List“. Informace tykajici se parametrd efekt(i naleznete v kapitole , Effect Parameter List“ v pdf dokumentu
,Data List“. Informace o popisech jednotlivych kategorii, typ(l a parametrech efekt( naleznete v pdf
dokumentu ,Synthesizer Parameters Manual”.

O Preset nastavenich

Preset (prednastavend) nastaveni pro vSechny parametry typl efektl jsou dodany jako Sablony a lze je
zvolit na obrazovce Effect Type selection. VyzkousSejte nejprve néktery z téchto prednastavenych efektq,
ktery je blizko vasi predstavé, pak je pozmérite podle vlastnich potieb. Preset nastaveni Ize urcit podle
nastaveni , Preset” na kazdé obrazovce parametru efektu. Vice informaci o typech efektd naleznete v pdf
dokumentu ,,Data List“.
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Blok arpeggia

Tento blok vdm umoZiuje stiskem klavesy ¢i klaves spustit hudebni a rytmické fraze pouzivajici aktualni zvuk.
Prehrdvani arpeggia se také méni v zavislosti na notdch ¢i akordech, které hrajete, coz vdm dava Sirokou skalu
inspirujicich hudebnich frazi a myslenek — jak pro skladani i vystupovani.

Soucasné muZete prehravat dva typy arpeggii.

Arpeggio Performance

Arpeggio 1 Part 1 = .
JDJ;J‘P 5 op | [Rejstik > J,‘%f 507

Arpeggio 2 Part 2
Jabl b P [reisri 1> & 0

A

Part 3

Rejstiik

LR ]

Part 16

Kategorie arpeggii

Typy arpeggii jsou rozdéleny do nékolika kategorii, které jsou rozdéleny podle typd nastroju.

Seznam kategorii

ApKb Acoustic Piano & Keyboard
Org Organ

Guit Guitar / Plucked

Bass Bass

Str Strings

Brs Brass

RdPp Reed / Pipe

Lead Synth Lead

PdMe Synth Pad / Musical
CrPc Chromatic Percussion
DrPc Drum / Percussion
Seq Synth Sequence

Chd Chord Sequence
Hybr Hybrid Sequence

Ctrl Control
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O seznamu typu arpeggii

O 0 © o 6 60 o O

Category | A" |  ARP Name SIJI.'I'EM Length ‘?rgfl:;:' Accent | Note/Chord

ApKb 1 | 70DsRockB 474 2 130 N
ApKb 2 T0=RockC 44 1 130 M
ApKb 3 T0=RockD 4[4 2 130

ApKb 4 | 70sRockE 474 4 130 N
ApKb 5 TO=RockF 4[4 2 130 M
ApKb 2 T0=RockG 44 1 130 C
ApKb 7 | 70sRockH 44 1 130 C

° Pamatujte, Ze tento seznam je zde uveden pouze k ndzornym ucellim. Kompletni seznam typQ arpeggii

naleznete v dokumentaci Data List.

o Category
Zobrazuje kategorii arpeggia
9 ARP No. (Arpeggio Number)
Zobrazuje Cislo arpeggia.
9 ARP Name (Arpeggio Name)
Zobrazuje nazev arpeggia.
o Time Signature
Taktové oznaceni ¢i metrum arpeggia.
9 Length
Délka typu arpeggia (pocet takta).
0 Original Tempo
Vhodné tempo pro dany typ arpeggii. Jakmile zvolite typ arpeggia, toto tempo se nastavi automaticky.
o Accent
Krouzek znamena, Ze arpeggio pouziva funkci Accent Phrase (viz nize).
© Note/Chord
Typ prehravani arpeggia. ,N“ (note, ton) znaci, Ze metoda prehrdvani se lisi podle poctu ténd nebo intervalu mezi
nimi. ,,C (chord, akord) znaci, Ze z ton( zahranych na klaviature jsou indikovany akordy, a prehravani arpeggia se
méni podle zmény akordu. Prazdné bunky oznacuji arpeggia pro bici Rejstfiky (strana 15) nebo arpeggia obsahuijici
ovladaci informace (strana 15).

Typy prehravani arpeggii

Zapinani a vypinani arpeggii
K dispozici jsou nasledujici dvé nastaveni.

Arpeggio zni pouze, pokud je stisknuta klavesa: Nastavte parametr Hold na ,off”.
Arpeggio pokracuje, i kdyz je klavesa uvolnéna: Nastavte parametr Hold na ,,on”.

Poznambka: Informace o displejich véetné parametr( ,,Hold“, viz Arp Select displej (strana 49).
Poznambka: Kdyz je ,,Switch (Arpeggio Switch)” nastaven na ,,on”, mlZete pouZit pfepina¢ damper pedalu (vysilani MIDI sustain
zprav; zména ovladani #64) pro provedeni stejné operace jako nastaveni ,Hold“ na ,,on”“.

Accent Phrase

Accent Phrases se skladaji ze sekvencnich dat, které se nachazeji v nékterych typech arpeggii, a jsou pfehrany pouze,
pokud zahrajete Uder vétsi silou. Informace o typech arpeggii vyuZzivajicich tuto funkci naleznete v seznamu Arpeggio
Type List v Data Listu.
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Vztahy mezi zahranymi tény a typy arpeggii

NiZe jsou tfi zakladni typy prehravani arpeggii.

Arpeggia pro bézné Rejstriky
Typy arpeggii (vSech kategorii kromé DrPC a Cntr) vytvorené pro poufZiti u béznych Rejstiika maji tyto tfi typy
prehravani.

Pfehravani pouze zahranych tént
Arpeggia jsou pfehravana pouze pouzitim zahranych téna a oktavovych tona.

Prehravani naprogramované sekvence podle zahranych tona (Note)

Tyto typy arpeggii maji nékolik sekvenci, které jednotlivé odpovidaji uréitym typtm akordd. | kdyZ zahrajete pouze
jeden tén, je prehrano arpeggio pouZzitim naprogramované sekvence - tzn. Ze mohou znit i jiné tény, nez zahrané.
Stiskem dalSiho ténu spusti transponovanou sekvenci. Tak se sekvence méni podle zahranych tén(. Informace o
typech arpeggii naleznete v seznamu Arpeggio Type List v Data Listu.

Pfehravani naprogramované sekvence podle zahraného akordu (Chord)

Tyto typy arpeggii vytvorené pro pouziti s béznymi Rejstfiky jsou prehravany podle typu akordu, ktery zahrajete na
klaviatufe. Informace o typech arpeggii naleznete v seznamu Arpeggio Type List v Data Listu.

Poznamka: ProtoZe jsou tyto typy programovany pro bézné Rejstriky, jejich pouZiti s bicimi Rejstfiky nemusi vést k hudebné
spravnym vysledkam.

Arpeggia pro bici Rejstriky (kategorie DrPC)
Typy arpeggii vytvorené pro poufziti u bicich Rejstfik( maji tyto tfi typy pfehravani a umoznuji okamzity pristup k
prehravani rytmickych patternt

Pfehravani biciho patternu
Stisk klaves spusti stejny rytmicky pattern.

Pfehravani biciho patternu a dalSich zahranych téna (pfifazenych bicich nastroja)
Stisk klavesy spusti stejny rytmicky pattern. Podrzenim této klavesy a hranim stiskem dalsich kldves budou znit zvuky
pfifazenych bicich nastroji do znéjiciho patternu.

Prehravani pouze zahranych tént (pfifazenych bicich nastroja)

Zahranim tonu nebo ton spusti rytmicky pattern s pouzitim pouze zahranych ton(l. Uvédomte si, Ze i kdyZ hrajete
stejné tony, spustény pattern se muze liSit podle toho, v jakém poradi byly tény zahrany. To vdm umozni pfistup

k rGznym rytmickym patterntim i pfi poutziti stejného nastroje pouhou zménou poradi zahranych ton(, kdyz je
parametr ,, KeyMode“ nastaven na ,thru” nebo ,thrudirect”.

Poznambka: VySe uvedené tfi typy prehrdvdni nejsou rozliSeny nazvem kategorie nebo jménem. Musite je vyzkouSet a poslechnout
si rozdil.

Poznamka: ProtoZe jsou tyto typy vytvoreny pro poufZiti s bicimi Rejstfiky, jejich pouziti s béZnymi nemusi vytvorit hudebné
vhodné vysledky.

Arpeggia obsahujici predevsim informace o ovladani (kategorie: Cntr)
Tyto typy arpeggii jsou programovany predevsim s daty zmény ovladani a pitch bend kolecka. PouZivaji se spise ke
zméné ladéni zvuku, nez ke hre urcitych tonG. Néktera z nich neobsahuji vibec Zadna data.

Typy pro prehravani arpeggii

Arpeggia nenabizeji pouze inspiraci a pIné rytmické pasaze pro vasi hru, ale i nabizeji i kvalitni MIDI data,
ktera mlzete vyuZit pro skladani skladeb, ¢i plny doprovod pro Zivé vystoupeni. PouZiti arpeggii je popsano
v kapitole Rychly priivodce v uzivatelském manualu.
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Blok pfehravani Skladby/Patternu

Tento blok vdm umozni prehravat interni rytmické patterny nebo MIDI/Audio data uloZena na pfipojené USB flash
paméti. MIDI data rytmickych patternd a z USB flash paméti jsou odeslana do tonového generatoru a ten je prehraje.

____________________

Blok pfehravani Skladby/Paternu Performance

Audi
Internal memaory | Part1 ﬁ io

Rhythm Pattern (MIDI)

y i
J "M ?J) ‘ > Part 2 @
USB flash memory V.4
s &
==
Song (Audio) »| Parta "'ﬁ

'_u:: Part 10 @

| Part 16 ﬁ

Audio vystup

Rytmicky pattern

Tento nastroj je vybaven mnoha rytmickymi patterny. Pro kazdou Performanci je vidy vybran vhodny rytmicky pattern.
Tento rytmicky doprovod je prehravan s vyuzitim biciho Rejstfiku prifazeného partu 10 Performance.

Skladba

MIDI a audio data uloZzena v kofenovém adresafi (strana 60) na pfipojeném USB flash zafizeni Ize na tomto nastroji
prehrat jako skladbu. MIDI data vyuZivaji pro prehravani zvuky part 1-16 Performance. Audio data pfimo vystupuji na
konektorech OUTPUT [L/MONO]/[R].

Poznamka: Na tomto nastroji Ize pfehravat pouze SMF MIDI data formatu 0.
Poznamka: Na tomto néstroji Ize prehravat pouze audio data v souboru WAV (44,1kHz, 16 bit stereo).
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Interni pamét

Tento nastroj vytvari mnoho rlznych typl dat, véetné Performanci a Rejstfikl. Zde je popsano, jak s témito daty
zachazet a jak pouzivat pamétova média pro jejich uchovani.

Interni pamét nastroje

Interni pamét <————+ Interni komunikace

sifmie-  Komunikace mezi syntezatorem
a externim zafizenim

Vyvoldvaci mezipamét Pfednastavena pamét
Porovnavaci mezipamét o  Rejstiiky MIDI néstroj nebo PC
Kromé nastaveni Nastrojl * Arpeggia |
e Demo skladby DAW softwars
Remota Editor
o~

K

"
J

-

4]
“»

Editovaci mezipamét UZivatelska pamét @" USB flash memory
+ Parformance Edit = « Parformance - § * J
+ Vioice Edit = Usar Voice i File extansi NEA
ile extensions *
- . ; = (which include all data in User memory)
+ Ltility = Lkility settings ~f—
* Conirol templates = Control tamiplates E
{Remote moda) ({Remota mode) E
L _J b r E

Pfednastavena pamét
V této paméti jsou uloZené prednastavené Rejstriky, arpeggia a demo skladby. Je vytvorena pouze pro ¢teni dat a tak
data nelze prepisovat.

UZivatelska pamét
V této paméti je uloZzeno 128 Performanci, uZivatelské paméti, nastaveni nastroja (celkova systémova nastaveni) a 50
ovladacich sad. Je uréena jak pro nacitani, tak i pro ukladani dat. Obsah této paméti je uloZen i po vypnuti nastroje.

Editaéni mezipamét

To je ¢ast paméti, kde jsou ukladana editovana data Performanci a Rejstfik(i pfifazenych partlim. Je mozné zde mit
pouze jednu Performanci. Je urena jak pro nacitani, tak i pro ukladani dat. Obsah této paméti je ztracen po vypnuti
nastroje. Méli byste si ulozit editovana data do uZivatelské paméti pfed zménou Performance nebo vypnutim nastroje.

Vyvolavaci mezipamét

Porovnavaci mezipamét

Je to zalozni pamét pro editaéni mezipamét. Pokud zvolite jinou Performanci bez uloZeni editované Performance,
mUZete pouZzit funkci Recall pro obnovu editovanych dat.

Porovnavaci pamét je vytvorena pro ulozeni dat pfed editaci. Data pred editaci budou docasné nahrazena, pak muzete
prepinat mezi daty pred a po editaci a porovnat si jak znéji pred a po editaci (funkce Compare). Je urcena jak pro
nacitani, tak i pro ukladani dat. Obsah této paméti je ztracen po vypnuti nastroje.
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Tok signali MIDI/Audio

V nasledujicim obrazku je popsan tok signalt MIDI/Audio uvnitf nastroje i mezi nastrojem a externim zafizenim.

MX49 MX61 MX88
I | e MIDI i
| i Audio |
Blok ovladaéii Blok Arpeggia T ’
Klavesnice * Pfehravani Arpeggia (2)
Ovladace
0P
mn O H
v v
Blok pfehravani Ténovy generator Efekty )
Skladby/paternu O
Performance
Internal o System Effect
rrerma memery Sz IiE Insertion Effect x 4
Rhythm Patterm (MIDI) > » Part 2 Voice Master EQ
J1h) ) P
= Part 16: Vioice
Internal memory
A
Song (MIDI)
Song (Audio) "2
YYYY
o
USB [TO HOST] USB [TO HOST] USB [TO HOST] USB [TO HOST]
MIDI [OUT] MIDI [IN] [AUX IN] OUTPUT [LIMONOV/[R]

Externi MIDI zatizeni

&

Audio prehravac

[PHONE]

Pocitac

Aktivni repro

(napf.: iPod) apod.

* 1 Signaly vstupujici pfes USB [TO HOST] konektory vystupuji pouze pfes OUTPUT [L/MONO]/[R] a sluchétkovy vystup. Tyto signdly nevystupuiji
pfes USB [TO HOST] konektor.

* 2 Audio data z Usb flash paméti vystupuji pouze pfes OUTPUT [L/MONO]/[R] a sluchatkovy vystup. Tyto signaly nevystupuji pfes USB [TO HOST]
konektor.
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Pouziti pripojeného pocitace

Pfipojte Tento nastroj pomoci USB k pocitaci a vytvorte si svoji vlastni skladbu pomoci DAW softwaru nainstalovaném
na pocitaci.

Poznambka: Zkratka DAW (digital audio Workstation) odkazuje na hudebni software pro nahravani, editaci a mixovani audio a MIDI
dat. Hlavni DAW softwarové aplikace jsou Cubase, Logic, SONAR a Digital Performer. | kdyZz mizZete vyuzit vSechny tyto uvedené
programy, doporucujeme pro vytvareni skladeb pouZivat Cubase.

Po pfipojeni nastroje k pocitaci budete moci vyuzit nasledujicich vyhod.
e VyuZit jej jako externi tonovy generator pro DAW software a MIDI klaviatury
e Pouiit je pro dalkové ovladani DAW softwaru a VSTi

Pripojeni pocitace
Pro pfipojeni k pocitaci budete potfebovat USB kabel a Yamaha Steinberg USB Driver. Pfes USB m{Zete prenaset jak

MIDI, tak i Audio data. Také MX49/MX61 Remote Tools a MX Voice List jsou vhodné pro pouziti s DAW softwarem.

1. stahnéte si posledni verzi Yamaha Steinberg USB Driver, MX49/MX61 Remote Tools a MX Voice List z nasi
stranky.
Po kliknuti na tlacitko Download rozbalte komprimovany soubor.
http://download.yamaha.com/

Poznamka: na této strance jsou dostupné i minimalni systémové pozadavky.
Poznamka: Yamaha Steinberg USB Driver a MX49/MX61 Remote Tools mohou byt bez pfedchoziho upozornéni
aktualizovany. Z vySe uvedené stranky si je mlzZete vzdy stahnout.

2. Nainstalujte Yamaha Steinberg USB Driver.
Instalujte podle instalaéniho privodce, ktery je soucasti stazeného souboru. Pfi propojovani pfipojte USB kabel
ke konektoru nastroje a pak ke konektoru pocitace podle obrazku nize.
USB [TO HOST] terminal

USB terminal

usn
TG DEVICE i HOET

USB kabel

-
=
' \
. Zadni panel |I|
i
]
[]

3. Ujistéte se, ze konektor USB [TO HOST] je na nastroji povolen.
Stisknéte tlacitko [UTILITY] pro vyvoldni obrazovky UTILITY = Zvolte ,,02:MIDI“ ze seznamu pomoci
kurzorovych tlacitek [a][v], pak stisknéte tlacitko [ENTER] pro vyvolani obrazovky MIDI - Nastavte parametr
,MIDI IN/OUT" na ,,USB“.

=TI TTIl PTI T =
HBEIEEL.EELUEEEE =
o ] Ak ! 1AL A bt
FATET TLI a0 1T N ol o

- BB G
s I 1d e L " 9 I L L | L

4. stisknéte tladitko [STORE] pro uloZeni nastaveni do interni paméti.
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5. Nainstalujte na pocita¢ MX46/MX61 Remote Tools (stazeny v kroku 1).
Remote Tools seskladaji ze dvou komponent: MX49/MX61 Remote Editor a Tento nastroj Extension, které
umoZiuji pouzivat Tento nastroj se sérii Cubase. Instalujte podle instalacniho privodce, ktery je soucasti
stazeného souboru.

6. Nainstalujte na potita¢ MX Voice List (stazeny v kroku 1).
Instalujte podle instala¢niho privodce, ktery je soucasti stazeného souboru.

Upozornéni pfi pouziti konektoru USB [TO HOST]

Pfi propojovani ndstroje s pocitatem dodrzujte nasledujici upozornéni. Jejich nedodrzenim riskujete moznost
zamrznuti pocitace, poskozeni ¢i ztratu dat. Pokud pocita¢ nebo ndstroj zamrznou, restartujte aplikaci, pocita¢ nebo
vypnéte a zapnéte nastroj.

Upozornéni
e PouZijte USB kabel typu AB, kratsi nez 3 metry. Nelze pouzit kabel USB 3.0.
e Pred pfipojenim pocitace ukoncete vSechny Usporné rezimy.
e Pred zapnutim ndstroje pfipojte pocitac ke konektoru USB [TO HOST].
e Pfed zapnutim/vypnutim nastroje nebo pripojenim/odpojenim kabelu provedte toto:
e Ukoncete vsechny aplikace na pocitaci.
e Ujistéte se, Ze mezi nastrojem a pocitacem nedochazi k prenosu dat.
e Pokud je pocitac pripojen k nastroji, méli byste vyckat nejméné 6 vtefin pred provedenim nasledujici akce: 1)
vypnutim a zapnuti nastroje, 2) pripojeni a odpojeni kabelu

MIDI kanaly a MIDI porty

MIDI data jsou prifazena k jednomu z 16 kandll a tento nastroj mize soucasné hrat az 16 oddélenych partl pres
maximalné 16 MIDI kanall. Nicméné tento limit lze prekrocit pouZitim separatnich MIDI portl — kazdy podporuje aZz 16
kanall — a pridanim dalsiho syntezatoru nebo tonového generatoru pro vétsi vybér zvuk(. Zatimco je jeden MIDI kabel
schopen prendset data po 16 kanalech, USB kabel je schopen o mnoho vice — diky pouZiti MIDI portl. Kazdy port mize
obsahovat az 16 kanal(i a USB pfipojeni umozni 8 portd. Diky tomu mate k dispozici az 128 kanal( (8 portd x 16 kanalud)
na vasem pocitaci. Po pfipojeni ndstroje k pocitaci jsou MIDI porty definovany nasledovné:

Port 1 | Ténovy generator v tomto ndstroji umi pouzivat pouze tento port. Pokud pouzivate tento ndstroj jako
ténovy generator z externiho MIDI zafizeni nebo pocitace, méli byste nastavit MIDI Port na 1.

Port 2 | Tento port se pouziva pro ovladani DAW softwaru na pocitaci.

Port 3 | Tento port je pouZivan jako MIDI Thru. Data pfijatad na pres Port 3 pfes USB [TO HOST] konektor je
preposlan na externi MIDI zafizeni pfes konektor MIDI [OUT]. Také data pfijata na pres Port 3 pfes MIDI
[IN] konektor je pfeposlan na externi MIDI zafizeni pfes konektor USB [TO HOST].

Port4 | Tento port neni u tohoto ndstroje pouzivan.

Port 5 | Tento port je pouzit pouze pro komunikaci MX49/MX61 Remote Editoru. Jiné zafizeni nebo aplikace
nemohou tento port vyuZit.

PFi pouziti USB pfipojeni nastavte shodné MIDI vysilaci a MIDI pfijimaci porty a také MIDI vysilaci a MIDI pfijimaci
kandly. MIDI porty externiho zafizeni nastavte podle ndvodu uvedeného vyse.
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Audio kanaly

Audio signaly mohou vystupovat pres USB [TO HOST] konektor a OUTPUT [L/MONO]/[R] konektory. Pro
pfipojeni pocitace pouZijte konektor USB [TO HOST]. V tomto pfipadé mate k dispozici az dva USB audio
kandly (USB1 a USB2). Audio signaly mohou vstupovat pres USB [TO HOST] a [AUX IN]. V pfipadé USB [TO
HOST] mate k dispozici a dva USB audio kanaly. Urovef vystupu nastavte pomoci parametru ,DAW Level”
(strana 64). Signaly vystupuji na konektorech OUTPUT [L/MONO]/[R]. Ke konektortiim [AUX IN] mizZete
pfipojit aZ dva zdroje signalu. Signal je pfimo zaslan na konektory OUTPUT [L/MONO]/[R]. Vice detaill
naleznete v kapitole MIDI/Audio tok signall (strana 18).
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Vytvoreni skladby pomoci pocitace

Pomoci DAW softwaru na pocitadi pfipojeném k tomuto nastroj mlzete vyuzit vyhod nasledujicich funkci a aplikaci:
o  MIDI nahravéni vasi hry na nastroj do DAW softwaru na pocitaci.
e Audio nahravani vasi hry na nastroj do DAW softwaru na pocitaci.
e Ddlkové ovladani DAW softwaru nebo VSTi.

Tato kapitola obsahuje popis jak pouzivat DAW software na pocitaci po pripojeni Tento ndastroj.

Poznamka: Informace o verzich Cubase podporujicich Tento ndstroj naleznete na této strance:
http://download.yamaha.com/
Dulezité
Pro ucely vysvétleni je v ptikladech niZe pouzita Cubase 6 na pocitaci s OS Windows 7. Cubase okna a nazvy se mohou
liSit v zavislosti na pouzité verzi Cubase a prostiedi pocitace.

Nahravani vasi hry na nastroj do DAW softwaru na pocitaci jako MIDI data

V této kapitole se naucite, jak nahravat riizné nastrojové Rejstfiky do vice stop Cubase a vytvorit MIDI skladbu.
Nahravani MIDI dat umoZni jednoduse vytvofit hudebni zaznam (notaci) vasi Performance a také jednoduché ¢astecné
opravy nahravky — naptiklad zména tempa éi klice celé skladby. Provedte pfipojeni a nastaveni toku signal(i podle
obrdzku nize. Pouziti funkce Quick Setup na Tento nastroj velmi zjednodusi nastaveni propojeni.

____________________

DAW
Aktivni repro MIDI Tr

2| ||(® ! I ____________ e

Pocitac

©NE :
A N

Port 1

OUTPUT [L MONO] /[R] USB [TO HOST]

Direct Monitor = on
;

Tone generator | o | Arpeggio | ‘s | im0yt - off
R | (200

X LocalCtrl = off X

Rhythm Pattern
(MID1)

Controllers
(keyboard, knobs, etc.)

) ) ]

MX49 MX61 MX88
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Nastaveni nastroje

1. Pomoci funkce Quick Setup nastavte ,DAW Rec” pfipojeni.

Stisknéte [UTILITY] = [JOB] = Zvolte ,,01:QuickSetup” - [ENTER] - Nastavte ,Type“ na, DAW Rec” -
[ENTER]. Nasledujici parametry jsou nastaveny takto. Local Control (strana 65) je nastaven na ,off“. Pouzijte
toto nastaveni, kdyZ chcete nahravat vasi Performanci na nastroji (kromé Arpeggio dat) do DAW softwaru.

JOBE G

A1k Se
=

TwiF

LLF
DL Fec

DAW Rec
Direct Monitor switch on
LocalCtrl off
MIDI Sync auto
Clock Out off
MIDI OUT (Arpeggio MIDI output switch) off

2. Ulozte nastaveni a vratte se na hlavni stranku Performance.
Stisknéte tlacitko [STORE], po uloZeni nastaveni opakované stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat do hlavni
obrazovky.

3. Ujistéte se, ze jsou vypnuté funkce Layer a Split.
Nastaveni Cubase

1. Spustte Cubase na vasem podcitaci.
Dulezité
Cubase nerozpozna nastroj, kdyz jej zapnete po spusténi Cubase. Ujistéte se, Ze spustite Cubase aZ po zapnuti
nastroje.

V Cubase oteviete novy projekt.
Zvolte ,,Empty“ projekt v oblasti ,More” v okné Project Assistant a kliknéte na [Create].

Ujistéte se, Ze v Cubase je MIDI Thru nastaven na ,,on”.

Kliknéte na ,File” menu - ,Preference” - , MIDI“. Potvrdte, Ze je zvoleno ,,MIDI Thru Active”. Pak kliknéte na
[OK] pro zavieni okna Preference. Kdyz je MIDI Thru nastaveno na on, MIDI data vytvarend hrou na klaviaturu
a pfijimana pocitaem jsou vracena zpét do Tento ndstroj. Podle obrazku dole, vdm toto umozZni hrat zvolené
stopy v Cubase (kazdou s jinym MIDI kandlem) a nechat znit odpovidajici Party na Tento nastroj. Napfiklad,
kdyz jsou nastaveny stopy 1, 2 a 3 na MIDI kandly 1, 2 a 3, a Tento ndstroj je nastaven na hru Piano, Bass a
Strings v MIDI kandlech 1, 2 a 3 — mlzZete individualné volit stopy pro hrani/nahravani a nechat znit tyto
nastroje na Tento nastroj. Zvolte stopu 1 a hrajte/nahravejte Piano part; zvolte stopu 2 a hrajte/nahravejte
Bass, atd.

IN
CH1

ouT

USB [TO HOST] terminal J_L CH3
M

=

|

M 01

Tone generator block Keyboard
{recognizing MIDI (output via MIDI
Channel 3 data) Channel 1) P
Local Control = off SRELEERR i
®
Potita¢ -
MX49 MX61 MX88 MID! Thro — on

(Cubase apod.)
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4. Ujistéte se, ze ASIO Driver je nastaven na “Yamaha Steinberg USB ASIO” nebo “Yamaha Tento nastroj”
Kliknéte na , Devices” menu - , Device Setup...” = ,VST Audio System®. Potvrdte nastaveni ,ASIO Driver. Pak,
kliknéte na [OK] a zaviete okno Device Setup.

5. Nastavte MX Voice List nainstalovany na po¢itaci pro pouziti s Cubase.
Nastavenim MX Voice List bude ovladani snadnéjsi a vice praktické pfi vytvareni skladby s vice Rejsttiky
nastroje. Pokud MX Voice List nenastavite, budete muset ru¢né nastavit Rejstfiky prifazené ke kazdému partu
Tento nastro;j.

5-1 Kliknéte na ,,Devices“ menu - “MIDI Device Manager” -> [Install Device].

«* MIDI Device Manager _

talled Devices

Install Device | Open Device

[

Remove Device

[ J
[ J
| Export Setup J
| J

<]

Import Setup

S -—

5-2 Zvolte ,,Yamaha MX“ v okné Add MIDI Device, pak kliknéte na [OK].

5-3 Po zvoleni ,Yamaha MX“ v oblasti , Installed Devices” v okné MIDI Device Manager nastavte vystup na

7 vz

»Yamaha Tento nastroj-1“ v dolni ¢asti okna, pak jej zaviete.

«* MIDI Device Manager ==

Installed Devices

Install Device [ Open Device _]

Export Setup

L
[ Remove Device
l
l

- s o o

Import Setup

Not Connected

v Not Connected

Microsoft GS Wavetable Synth
Yamaha MX49/MX61-1
Yamaha MX49/MX61-2
Yamaha MX49/MX61-3
Yamaha MX49/MX61-4
Yamaha MX49/MX61-5

6. Vytvorte MIDI stopu.
Kliknéte na ,Project” menu - ,Add Track” - ,,MIDI“ - [Add Track].
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7. V MIDI stopé nastavte smérovani vstupl a vystup( tak, aby bylo povoleno datiim do nastroje vstupovat do
Cubase a datlim MIDI stopy vystupovat pfes port 1 do nastroje.
Nastavte vstupni smérovani na ,,All MIDI Inputs“ a vystupni smérovani na ,Yamaha MX49/MX61 (Yamaha
MX49/MX61-1)“. VSechna pfichazejici MIDI data budou vstupovat do Cubase a data MIDI stopy budou vysilana
uréenym kanalem ve stopé na MIDI portu 1 do nastroje. Ve stopé v Cubase mUZete také zobrazit MX Voice List.

Poznamka: Pokud jste neprovedli krok 5, nastavte vystupni smérovani na ,,Yamaha MX49/MX61-1“.

mlelialel 58 o

O FnEseE

Input Routing
Output Routing

onnectad

Yamaha MX (Yamaha MX49/MX61-1) 1|

Microsoft GS Wavetable Synth
Yamzha MX49/MX61-1
Yamaha MX45/MX61-2
Yamaha MX49,/MX61-3
Yamaha MX49,MX61-4
Yamzha MX45/MX61-5

8. Urcete, ktery Rejsttik bude pouzit pro MIDI stopu.
Kliknéte na Program Selector pro vyvolani seznamu Rejsttikl nastroje, pak zvolte poZzadovany Rejstfik. Rejstrik
pfifazeny partu nastroje odpovidajicimu vystupnimu kanalu MIDI stopy je nahrazen Rejstfikem, ktery zvolite
v Cubase. Zkontrolujte zvuk béhem hry na klaviaturu.

Poznamka: Pokud jste v Cubase Rejstrik nezvolili, bude znit aktualné pfifazeny Rejstfik partu na nastroji.

All MID] inputs
YamahaMX(...49/MX61-1)

FIANO

SO

i &) McioGround

) Glasgow

> RmntePiano

' Mono Grand

' CGranaPno

' Rock Plano

' Honkytonk

' Ballad Key

' 80s Layer

' BalladStck

' Plano Back

' P.&Strings

+ P&lhoir

) Rock Grand

' Agro Grand

' Tacky

' HouseMano

' Squashed

' Old Blues

) 1963

) (P1979

» CFI0Chorus

) Joumey

-4 CP 2007
KEYEQARD

ORGAN

GUITAR

BASS

STRINGS

BRASS

SAX/ AWOODWIND

SYNLEAD

PAD/CHOIRS

Voice List

PO PSS NP N NP S NS N N SN S NN

[ 8 8EEEE

3]
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9. Pokud chcete, zapnéte metronom.
Kliknéte na ,,CLICK” v Transport panelu (nebo stisknéte C) pro zapnuti metronomu.

0.000 @ | IR O [EZ| sHow

=iyl TRACK 454

10.Nahrajte vasi hru na nastroj do MIDI stopy.

Po nastaveni ¢asu na nulu, kliknéte na tla¢itko “® (Record). Spolu se za¢atkem hry na nastroj za¢ne nahravani.
Kdyz dohrajete, kliknéte na tlagitko ‘B (Stop) a zastavte nahravani.

11.Podobné vytvorte daldi MIDI stopy a nahrajte dalsi party vasi hry pomoci RejstFik( z nastroje.
Opakujte kroky 6-10 vyse. Pokud jiz chcete nahravani ukoncit, pokracujte krokem 12.

12.Zkontrolujte zaznamenana data viech stop.

Nastavte ¢as na nulu, kliknéte na tlacitko » (Start). Pokud je to nutné, upravte nebo editujte MIDI data
v Cubase a dokoncete skladbu. Instrukce o tom, jak pouzivat Cubase najdete v jejim uzivatelském navodu.
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Nahravani vasi hry na nastroj do DAW softwaru na pocitaci jako Audio data.

V této kapitole se naucite, jak zkonvertovat MIDI data vytvorena vyse uvedenym postupem do audio dat. Nahravanim
audio dat mUzete vytvorit hudebni CD disk, nebo pouZzit audio data z Tento ndstroj jako hudebni soubor v jinych
aplikacich, jako jsou zvukové editory nebo produkéni software pro video. Provedte pfipojeni a nastaveni toku signal(i
podle obrazku nize.

Y
OUTPUT [L MONO]/ [R] USB [TO HOST]
Direct Monitor = on

____________________

DAW wiio : ’
Pocit | g MIDI !
Aktivni repro MIDI Tracks ,_OCI i | Audi :
oriion el O |
00 — 2 |
| |
O)R© - ==
NN : >
-

Audio Track

— v
MIDI Out = off
Tone generator € Arpeggio X

Lilss 209977

Rhythm Pattern (MIDI) Controllers
(keyboard, knobs, etc.)

%

MX49 MX61 MX88

Podle instrukci na strané 23 nastavte nastroj.

Ve vasem projektu v Cubase vytvorte novou audio stopu.
Kliknéte na ,,Project” menu - , Add Track” = , Audio” = [Add Track].

V této nové audio stopé nastavte smérovani vstupu a vystuptli pro nastroj.
Nastavte vstupni smérovani na ,Stereo In“ a vystupni smérovani na ,Stereo Out”.

Poznamka: Stereo In a Stereo Out jsou nazvy sbérnic nastavené v okné VST Connection, které je vyvolano z menu
,Device”. Pokud jste vtomto okné zadali jiné nazvy, nastavte smérovani podle odpovidajicich nazvu.

S pouzitim vSech MIDI dat nahranych v tomto projektu, nahrajte zvuk Tento nastroj do Cubase jako audio
data.

Po nastaveni ¢asu na nulu, kliknéte na tlac¢itko ' (Record). Budou pfehravana viechna MIDI data viech stop
a nahrana do audio stopy. KdyZ prehravani skonéi, kliknéte na tla¢itko ‘B (Stop) a zastavte nahravani.

Po ztlumeni vSech stop v projektu (kromé audio stopy) zkontrolujte zaznamenana data v audio stopé.
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Nahravani frazi arpeggia z nastroje do DAW softwaru jako MIDI data

V této kapitole se naucite, jak nahrat arpeggio fraze do Cubase jako MIDI data. To vam pomuzZe jednoduse vytvorit
kompletni skladbu, bez nutnosti hrat sloZité fraze na klaviaturu Tento nastroj. Provedte pfipojeni a nastaveni toku
signall podle obrazku niZe. PouZiti funkce Quick Setup na Tento nastroj velmi zjednodusi nastaveni propojeni.

DAW Pocitac i - MIDI i
MIDI Tracks i i
Aktivni repro 1 ' !
2
(&) || (@) -
%—_fo fgﬁ,\ﬁ/‘&\n\ :
(_E\:}/ @__)/} MIDI Thru =__{n°f
\n 1] '
X :
IMIDI
:clock
Y
' A
Direct Monitor = on é
Tone generator < Arpeggio > | mioiout=on
R | |00
A Local Control = on

Rhythm Pattern (MIDI)

Controllers
(keyboard, knobs, etc.)

o % ]

MX49 MX61 MX88 _

Nastaveni nastroje

1. Pro Part 1 nastavte pozadovany typ arpeggia a zapnéte prepinac arpeggia na on.
Stisknéte [EDIT] v obrazovce Performance - zvolte ,02:Part” pomoci kurzorového tlacitka [v], pak stisknéte
[ENTER] - stisknéte [PIANO] (1) = zvolte ,,03:ArpSelect” pomoci kurzorovych tlacitek [A]/[v], pak stisknéte
[ENTER] = nastavte ,,Switch” na ,,on”, a poZzadovanou kategorii a typ ,Category”/“Type”.

2. Nastavte prepinac arpeggia na on.
Stisknéte tlacitko [ARP] tak, aby jeho indikator svitil. To plati pro celou Performanci.

Stranka 28




3.

6.

Pomoci funkce Quick Setup nastavte , Arp Rec” pripojeni.

Stisknéte [UTILITY] - [JOB] = Zvolte ,01:QuickSetup” - [ENTER] - Nastavte ,Type“ na ,Arp Rec” - [ENTER].
Nasledujici parametry jsou nastaveny takto. Local Control (strana 65) je nastaven na off. PouZijte toto
nastaveni, kdyZ chcete nahravat vasi Performanci na nastroji véetné Arpeggio dat do DAW softwaru.

Ty ™

SRR i DL

Arp Rec
Direct Monitor switch on
LocalCtrl off
MIDI Sync auto
Clock Out off
MIDI OUT (Arpeggio MIDI output switch) | on

Nastavte ndstroj tak, aby signaly ovladani sekvenceru — Start, Stop atd. — nebyli pfijimany z Cubase.
Stisknéte dvakrat [EXIT] = Zvolte ,02:MIDI“ - Stisknéte [ENTER] - ,,SeqCtrl“ =, out” nebo ,off".

UloZte nastaveni a vratte se na hlavni stranku Performance.
Stisknéte tlacitko [STORE], po uloZeni nastaveni opakované stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat do hlavni
obrazovky.

Ujistéte se, Ze jsou vypnuté funkce Layer a Split.
Pokud indikatory tlacitek [LAYER] nebo [SPLIT] sviti, stisknéte je a indikatory zhasnou.

Nastaveni Cubase

1.

Spustte Cubase na vasem poéitaéi.

Dulezité

Cubase nerozpozna nastroj, kdyz jej zapnete po spusténi Cubase. Ujistéte se, Ze spustite Cubase aZ po zapnuti
nastroje.

V Cubase oteviete novy projekt.
Zvolte ,,Empty“ projekt v oblasti ,,More” v okné Project Assistant a kliknéte na [Create].

Vytvoite MIDI stopu.
Kliknéte na ,,Project” menu - ,Add Track” = ,,MIDI“ = [Add Track].

V MIDI stopé nastavte smérovani vstupu a vystupt tak, aby byla zakazana funkce MIDI Thru.

Nastavte vstupni smérovani (Input Routing) na ,,All MIDI Inputs” a vystupni smérovani (Output Routing) na
»,Not Connected”. VSechna pfichazejici MIDI data budou vstupovat do Cubase a data MIDI stopy nebudou
vysildna do nastroje. Zakazte funkci MIDI Thru v MIDI stopé, abyste zabranili nahravané arpeggio frazi, aby byla
vysildna do nastroje, ¢imzZ by doslo k vytvoreni smycky se zpétnou vazbou mezi nastrojem a pocitacem.

Input Routing All MIDI Inputs
Output Routing Not Connected
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5. Nastavte MIDI hodiny, tak aby jejich signal byl vysilan z Cubase do nastroje.
Kliknéte na , Transport” menu - , Project Synchronization Setup” = V oblasti ,,MIDI Clock Destinations”,

zkontrolujte ,,Yamaha Tento nastroj - 1“, ,MIDI Clock Follows Project Position“, a ,Always Send Start
Message” = Kliknéte na [OK].

Poznamka: Nastaveni ,Send MIDI Clock in Stop Mode” urcuje, zda je arpeggio prehravano, kdyz je v Cubase nahravani
nebo prehravani zastaveno (Stop mode). Pokud v tomto reZzimu chcete arpeggio prehravat, zkontrolujte i tento parametr.

r ™

MIDI Clock Destinations

Yamaha MX49/MX61-1 ~
[] Yamaha MX49/MX61-2 [
[] yamaha Mx49/MX61-3 <

MIDI Clock Follows Project Position
Always Send Start Message
Send MIDI Clock in Stop Mode

6. Nabhrajte arpeggio fraze z nastroje do MIDI stopy.

Po nastaveni ¢asu na nulu, kliknéte na tlac¢itko "® (Record), pak hrajte na klaviaturu néstroje pro prehrani
arpeggia. Arpeggio fraze bude vysilana jako MIDI data a to vdm umozni ji v Cubase nahrat do MIDI stopy.

Kdyz dohrajete, kliknéte na tlagitko ‘B (Stop) a zastavte nahravani.

Prehravani nahranych arpeggio frazi

1. stisknéte tlaéitko [ARP] na nastroji, aby jeho kontrolka zhasla.
Pfepinac arpeggii, ktery plati pro celou Performanci je vypnuty.

2. V MIDI stopé, do které byly arpeggio fraze ulozeny, nastavte funkci MIDI Thru na zapnuto (on).
Nastavte vystupni smérovani na ,Yamaha MX49/MX61-1“. Nahrana MIDI data budou vysilana do nastroje.

3. Zkontrolujte nahrané arpeggio fraze.
Nastavte &as na nulu, kliknéte na tlagitko ' * (Start).
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Vzdalené ovladani DAW softwaru nebo VSTi (softwarovych nastroji) z nastroje.

Tento nastroj je vybaven velmi uZiteCnym reZzimem vzdaleného ovladani, ktery umoznuje ovladat DAW software nebo
VSTi (softwarovy ndstroj) na vasem pocitaci z panelovych ovladaci nastroje. Tato funkce umoziuje efektivné ovladat
DAW software nebo VSTi z nastroje, a umozniuje i snadnéjsi nahravani a vytvareni skladeb. Pokud je [DAW REMOTE]
zapnutd, nastroj je v rezimu vzdaleného ovladani, a uréitym ovladaclim na panelu nastroje jsou ptirazeny specialni
funkce. Nazvy funkci jsou vytistény na panelu ¢ernym pismem na bilém pozadi. Nap¥iklad tlagitko [PLAY] (P/l1), [STOP]
(M) a Al KNOB ([DATA] otocny ovladac) Ize vyuZivat pro ovladani presunt v Cubase.

DAW software, ktery lze ovladat z ndstroje, je Cubase, Logic Pro, SONAR a Digital Performer. Pro pfenos MIDI dat na
vzdalené ovladani je pouzivan predevsim Port 2.

Pocitac MX49 MX61 MXB8
nastroj

Zapnuti/vypnuti ténu, Zména ovladani

< Port 1

‘ Vzdalené ovladani

DAW software (Cubase, etc.) ‘

Port 2

>

VSTi parametry (ndzvy, hodnoty)

MX49/MXE1

Port 5

Remote Editor

Parametry MX49 MX61 MX88

Pfedtim, nez budete moci vyuZit funkce vzdaleného ovladani, musite provést nastaveni podle instrukci uvedenych nize.

Poznamka: Pred provedenim nastaveni DAW softwaru se ujistéte, Ze mate spravné nainstalovany Yamaha Steinberg USB Driver a
MX49/MX61 Remote Tools.

Nastaveni nastroje
1. Pripojte nastroj k pocitaci pomoci USB kabelu (strana 19).
2. stisknéte tlagitko [DAW REMOTE] pro spusténi rezimu vzdaleného ovladani.

3. stisknéte tlacitko [UTILITY] pro vyvolani obrazovky Utility Remote, pak zvolte v parametru ,,DAW Select”
pozadovany DAW software.

UTILITY Hemobe E

wlHl Select=  Cubase

4. stisknéte tlacitko [STORE] pro uloZeni nastaveni do interni paméti nastroje.

5. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro opusténi obrazovky Utility.
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Nastaveni DAW softwaru na pocitaci
Spustte DAW software na poditaci, pak se Fidte nize uvedenymi pokyny.

Poznamka: Pokud dojde k odpojeni kabelu mezi Tento nastroj a poc¢itacem nebo k nahlému vypnuti nastroje, DAW software znovu
nastroj nerozpozna. Pokud k tomu dojde, ukoncete DAW software, a po kontrole pfipojeni nebo novém spusténi nastroje, spustte
DAW software.

Poznamka: Informace o kompatibilnich verzich DAW softwaru naleznete v kapitole Specifikace v UZivatelském manualu.

Poznamka: V zavislosti na verzi vaSeho DAW softwaru nebo prostfedi pocitace nemuseji byt dostupné vsechny uvedené funkce.

=  Cubase
Pro dokonceni nastaveni nainstalujte MX49/MX61 Remote Tools.

= SONAR
1. Rozbalte [Edit] & [Preferences] menu a zvolte [Devices] na ,MID
2. Pridejte ,,Yamaha MX Series-2“ do Input Device, pak pridejte ,,Yamaha MX Series-2“ do Output Device.
3. Rozbalte [Edit] = [Preferences] menu a zvolte [Control Surfaces].
4. Kliknéte na tlacitko [+], zvolte ,Mackie Control“, pak nastavte vstupni port na ,Yamaha MX Series-2“ a
vystupni port na ,Yamaha MX Series-2"“.

IM

= Digital Performer

1. V Audio/MIDI nastaveni pocitaée Mac, propojte Port 2 rozhrani nastroje s Portem 2 ténového generatoru.
Pokud je u tédnového generdtoru k dispozici pouze jeden port, pfidejte dalsi a pak jej propojte s rozhranim.
Rozbalte [Setup] menu a zvolte [Control Surface Setup] pro vyvoldni okna Control Surface Setup.
Stisknéte tlacitko [+].
Zvolte ,,Mackie Control“ v sekci Driver.
V boxu pro nastaveni, Unit” zvolte ,Mackie Control“, a pro nastaveni ,,MIDI“ zvolte ,,MX49/MX61 New Port
2.

Ill

ok wnN

= LogicPro

Zvolte [Preferences] menu - [Control Surface Setup] pro vyvolani okna Setup.
Zvolte [New] menu > [Install].

Zvolte ,,Mackie Control” v seznamu model(, pak jej pridejte jako ovladac.
Nastavte MIDI Output Port na , Yamaha Tento nastroj Port2“.

PwnNE

Poznamka: Mackie Control je obchodni znackou Mackie Designs, Inc.
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Vzdalené ovladani VSTi
Tato kapitola vysvétluje jak nastavit VSTi v Cubase aby bylo mozné pouzit funkci vzdaleného ovladani.

1. Pomoci funkce Quick Setup nastavte ,DAW Rec” pfipojeni.
Stisknéte [UTILITY] = [JOB] = Zvolte ,,01:QuickSetup“ - [ENTER] - Nastavte ,Type“ na,DAW Rec” -
[ENTER]. Local Control (strana 65) je nastaven na off. PouZijte toto nastaveni, kdyZ chcete nahravat vasi
Performanci (bez Arpeggio dat) do DAW softwaru.

2. Nastavte nastroj na vzdalené ovladani z Cubase podle instrukci v kapitole Nastaveni nastroje (strana 31).

3. Vytvorte MIDI stopu.
Kliknéte na ,,Project” menu - ,Add Track” - ,MIDI“ = [Add Track].

4. stisknéte tlacitko [ADD INST TRACK] ([SYN COMP]) na Tento nastroj pro zobrazeni dialogu ,,Add Instrument
Track” v oknu projektu v Cubase.
< Add Instrument Track (=25

No V5T Instrument Add Track m |

5. Pomoci kurzorovych tlaéitek na nastroji zvolte VSTi.
Stisknéte tlacitko [v] pro zobrazeni seznamu VSTi, pak pomoci tlaéitek [v]/[>] — tomto pfikladu zvolime ,,Synth”
- ,,HALion Sonic SE”. Po zvoleni stisknéte tlacitko [ENTER].

«* Add Instrument Track

No VST Instrument
v No VST Instrument

Drum - Groove Agent ONE
External - MOX6/MOX8 VST
Synth 4 Embracer

[77§ HALion Sonic SE

LoopMash

Monologue
Mystic
Prologue

Spector

6. Na nastroji stisknéte tlacitko [ENTER] pro zavieni dialogu ,,Add Instrument Track”.
Stopa nastroje bude v Cubase projektu vytvofena a na nastroji Tento ndastroj bude nastavena sada ovladact
,HALion Sonic SE“.

Tip

Nastroj obsahuje sady ovladani pro rizné nastroje VSTi. Tyto sady vdam umoznuji pfifadit knobdm [A] - [D] rGzné
funkce vasich oblibenych VSTi. Pfi pouziti Cubase pak zména VSTi automaticky zatidi i zménu sady ovladacl na
Tento ndstroj. Pokud pouzivate jiny DAW software nez Cubase, ke zméné nedojde, pak jej musite nastavit
manuadlné. Nastaveni pro rezim vzdaleného ovladani najdete na strané 70.
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7. stisknéte tlaitko [VSTi WINDOW] ([CHROMATIC PERCUSSION]) pro otevieni okna VSTi ve zvolené
nastrojové stopé.

HALion Sonic SE

(O] (R w|

[ON SON SE ‘? 1'm s @1 First Contact

n

Cutoff Resonance Bit Sub0sc st Chorus Delay Revert
Reduction i Mix Mix
S & & \

-

Inl="a N

8. Pomouci tladitek [INC/YES]/[DEC/NO] na nastroji Tento nastroj zvolte program VSTi.

9. Hrajte VSTi pomoci Tento nastroj, nebo ovladejte parametry VSTi pomoci knobd [A] - [D].

Pokud chcete editovat sady ovladacu, ¢i vytvofrit sadu novou, pouZijte MX49/MX61 Remote Editor. Navod jak
to udélat, najdete v navodu k MX49/MX61 Remote Editoru.

K dispozici mate dalsi funkce pro vzddlené ovladani. Vice naleznete v dalsi kapitole.
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V4 Vé

Prifazeni ovladac¢u Vzdaleného ovladani

V rezimu vzdaleného ovladani, mlzZete ovladat rizné funkce DAW softwaru pomoci ovladacli na nastroji.
Poznamka: Ne vSechny tyto funkce jsou dostupné, zalezi na pouzitém DAW softwaru a prostiredi vaseho pocitace.

Ovladani prehravani
Tla&itka [PLAY] ([P>/11]) a [STOP] ([M]) slouZi pro ovladani pfehravani v DAW softwaru. ] >/

i

Funkce zmény programu

Tlacitka [INC/YES] a [DEC/NOY] slouZi jako ovladace zmény programu ve zvolené stopé. Pokud je zvolené stopa
nastrojovou stopou, u které je nastaven VSTi, MIDI stopou nebo Audio stopou, témito tlacitky prepinate
prednastavené programy. Pfi pouziti Cubase se funkce téchto tlacitek lisi podle nastaveni ,PrgChgMode” (strana 68).

Nastaveni ,,PrgChgMode* Funkce

remote Stisknutim tlacitka [INC/YES] zvolite dalsi program, stisknutim tlacitka [DEC/NO] zvolite
predchozi program.

PC Zpravy zmény programu jsou do DAW softwaru pfendseny pomoci tladitek kurzorud
[INC/YES]/[ DEC/NO]. Nicméné, programy VST3 néstroju nelze témito tladitky ménit.

auto Kdyz je zvolené stopa MIDI stopa, a cil MIDI stopy neni VSTi, pak maji tlacitka stejné
funkce jako v nastaveni PC. V jinych pfipadech, maji tlacitka funkce jako v nastaveni
remote.

Pfi pouziti jiného DAW softwaru nez Cubase je nastaveni ,,PrgChgMode” vidy na PC.

Poznamka: Pfi vybéru vice stop v DAW softwaru, toto nastaveni funguje pouze pro vrchni stopu.

Ovladani pomoci tlacitek kategorii
Funkce DAW softwaru Ize ovladat pomoci tlacitek kategorii.

FIAND  HEYBOARD | ORGAM GUITAR BASS STRINGS BRASS wnmwl\n
 — | — | m— pi—
[ | e
SELECT
1 F
5YH PADS SN :HHOMATI: D=|uw snuun MJ'EII:AL
LEAD CHOIRE COMF_ PERCUSSICN PERCUSSEON EFX___EFX ETHNIC
g o |l 2 13 H 15 18-
DG LOCK
Al KNDE

" Tlagitka [ORGAN] — [SAX/WOODWIND]
Témto tlacitk(im Ize nastavit libovolnou funkci. Pvodné jim neni pfifazena zadna funkce. Pokud jim chcete
pfifadit néjakou funkci v Cubase, kliknéte na ,,Device” menu - , Device Setup” - ,Yamaha Tento nastroj“
v oblasti ,,Remote Devices” = V oblasti ,User Commands“ tlacitkim priradte funkci.

Vamaha MX49/MX61 ‘

Usee Commanik Bl

= ] . I UZivatelské
prikazy

>

T | 5 5w ey

% Erabie Auto Sedect
Help |  Ress dpply |

Ok Ji|  Conce
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® Tiacitko [ADD INST TRACK]([SYN COMP]) — [DELETE]([ETHNIC])

Pokud pouZzivate Cubase, jsou nasledujici funkce pevné pfirazeny k tlacitkim [ADD INST TRACK]([SYN COMP]) —
[DELETE]([ETHNIC]). Kazdém tlacitku je pfifazena odpovidajici funkce v Cubase.
Poznamka: Pokud pouZivate jiny DAW software, i tak jsou tlacitkim [ADD INST TRACK]([SYN COMP]) — [DELETE]([ETHNIC])

prifazeny funkce, ale mohou se lisit. Pfed jejich pouzitim byste méli témto tla¢itkiim ptifadit poZadované funkce. Tato tlacitka
nefunguiji v Digital Performeru.

Tlacitka Funkce

[ADD INST TRACK] Otevira/zavira dialog [Add Instrument Track].

[VSTi WINDOW] Otevira/zavira obrazovku VSTi pro zvolenou stopu.
[EDIT CH SET] Otevira/zavira okno nastaveni pro kanal zvolené stopy.
[AUTOMATION READ] Zapina a vypina Automation Read pro zvolenou stopu.
[AUTOMATION WRITE] Zapina a vypina Automation Write pro zvolenou stopu.
[DELETE] MaZe zvolend data ze stopy.

Pti zvoleni vice stop, méjte na paméti nasledujici body:
e [VSTi WINDOW] funkce je aplikovana na vrchni stopu.
® [EDIT CH SET] funkce je aplikovana pouze na vrchni stopu.
e [AUTOMATION READ]/ [AUTOMATION WRITE] funkce je aplikovana na vsechny stopy.

Ovladani pomoci knobti [A] - [D]

Knoby [A] - [D] umoZiuji ovladat parametry zvolené stopy nebo . W L?‘ E ﬁ
zvoleného VSTi. Odpovidajici funkce pro aktudlni VSTi jsou YoLuME Asslan 1 ] S
automaticky nastaveny pomoci sady ovladacd. Kazda sada SEDE. | . —— E
ovladacl obsahuje 3 sety funkci knobU [A] - [D], pomoci tlacitka ﬁs{ﬁ §\>\ g\)}} )
[KNOB FUNCTION] je mlZete prepinat. SR - 1= FoVh

EE R e e

Presun kurzoru a dalsi funkce

DEC/NO NCSYES
Tlacitka kurzorl [7)/[V1/[<]/[>] vam umozZiuji posunovat kurzor i v DAW softwaru. | | —~
Tlacitko [EXIT] ma stejnou funkci jako klavesa Esc na pocitaci. Tlacitko [ENTER] ma [ ]
stejnou funkci jako kldvesa Enter na pocitaci. < I I I I>
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Funkce Al KNOBU

Al knob umozZnuje ovladat poZadovany parametr uréeny pocitacovou mysi, nebo posouvat ¢as v aktualnim projektu.

SALS
KEYBOARD  ORGAN GUITAR BASS STRIRGS BRASS  WOODWIND

e =SS B0
o i

SN [+ IFlOM.hTK: DHLMK SOLIND MLISI!;I\L
COMP _ FERCUSSION PERCUSSEON  EFX ETHHEZ

N ﬁﬂﬁﬁﬂﬁmm

@ AiknoB

Zde funguje ovladac [DIAL] Tento nastroj jako Al KNOB. Je to multi funkéni knob — napfiklad, mGze ovladat poZzadovany
parametr uvnitf okna Cubase nebo plug-in softwaru v Cubase, a lze jej pouZit pro ovladani Jog/Shuttle (volny pohyb
Casové pozice). Prifaditelné parametry se lisi podle stavu on/off tladitka [JOG] ([SYN LEAD]) a tlacitka [LOCK]
([PAD/CHOIRS]). Aby bylo mozné parametry zvolené mysi v Cubase ovladat, ujistéte se, Ze jsou tato tlacitka vypnuta.

CUTofT R

Upravuje parametry, na kterych je umistén ukazatel mysi

© Tiacitko [JOG]

Pokud je toto tlacitko zapnuté, Al KNOB bude posouvat ¢asovou pozici v aktualnim projektu. Otacenim doprava se
posune pozice dopredu, a naopak. Kdyz zapnete tlacitko [LOCK] stejné jako tlacitko [JOG], posunovanad pozice ¢asu se
nezastavi, ani kdyZ uvolnite Al KNOB. Zastavit ji mGzZete kdykoliv otocenim Al KNOBU zpét, nebo stisknutim tlacitka

[STOP].

Casova pozice

DATA
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€ Tiacitko [LOCK]

MuZete zamknout parametr pro ovladani Al KNOBEM. Pokud mysi nastavite kurzor na poZadovany parametr, pak
zapnete tlacitko [LOCK], Al KNOB bude ovladat zvoleny parametr, i kdyz bude kurzor jinde. Dal$im stiskem tohoto
tlacitka ovladani odemknete a mizZete Al KNOBEM ovladat jiny parametr. Timto tlaéitkem také mlzete zamknout
kolecko Jog, tak Ze se ¢asova pozice neustale posouva, dokud nepohnete Al KNOBEM v opacéném sméru (nebo
nestisknete tlacitko [STOP]).

DATA

Uzamknuti parametru pro editaci

DATA

Al KNOB

Editovani ,,uzamceného” parametru bez ohledu na pozici ukazatele mysi
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Pouziti iOS aplikaci

Pokud k nastroji pfipojite iPad, iPhone nebo iPod Touch, mlzZete pouZivat rlizné iOS aplikace. Pfipojte je volitelnym
MIDI rozhranim i-MX. Navod na ptipojeni nastroje k iPad, iPhone nebo iPod Touch najdete v uzivatelském manualu
i-MX. Informace o kompatibilnich aplikacich a detaily o minimalnich poZadavcich naleznete na této strance:

http://www.yamaha.com/kbdapps/

iPhone

i-MX1

MIDI OUT | | MIDI IN
MIDI IN | | MIDI QUT
e B

e VHYIWUASE |
SRR H RO [ (o [ 0O -0 oooococ En
— o cu:: I:I -ofofooooooos_ | 7
o (oo | Q =) n =oo%0 [pocoooon™ E

T

Poznamka: Pokud pouzivate ndstroj ve spojeni s iPad, iPhone nebo iPod Touch, doporucujeme zapnout rezim ,Letadlo”, aby

nedoslo k ruseni telefonnim rozhovorem.

Poznamka: iOS aplikace nemuseji byt ve vasi oblasti podporovany, informujte se u svého Yamaha prodejce.
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Reference

Performance

Performance je vétsinou tvofena vice Rejstfiky a umoZiiuje jejich soucasné znéni rliznymi zplGsoby. Napfiklad mlzete
hrat bohaty texturovany zvuk na klaviatufe kombinovanim dvou Rejstfikd (partu 1 a 2), nebo hrat vice partli souc¢asné
s pomoci externiho sekvenceru nebo MIDI dat. Tato kapitola popisuje vSechny parametry Performance rozdélené do
Sesti kategorii (Pfehravani Performance, vybér Performance, vybér partu Performance, editovani Performance,
Performance job a ulozeni Performance).

Prehravani Performance

To odpovida vrchni obrazovce nastroje. V této obrazovce mizZete zvolit/prehravat Part 1 nebo 2, hrat rizné Rejstiiky
partll 1 a 2 soucasné ve vrstvé (funkce Layer), nebo hrat jeden Rejstfik partu 2 levou rukou a jiny Rejstfik partu 1 rukou
pravou (funkce Split).

ovladani Opakovanym stiskem tlacitka [EXIT] vyvolejte obrazovku Performance - Kurzorovymi tlacitky [A]l/[V]
zvolte Part 1/2 - Zvolte Rejstfik ovladacem [DATA].

PERFORMANCE
o NUMBER ? ?9

| oo AF FOOL: Crorbarand 3
— STEHB:EiliFii'ﬁta Fizza |EW

SELECT N 9 <
=] |7 N
PART 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16
L | AYER/SPUT L RHYTHM PATTERN
N 4 N =

@ Cislo Performance

V tomto displeji se tfremi znaky je vZdy zobrazeno Cislo zvolené Performance. Pfi jeji editaci je v pravém dolnim rohu
zobrazena tecka (.). To znaci, Ze Performance byla upravena, ale nebyla jesté uloZena. Pokud ji chcete ulozit, provedte
funkci UloZeni Performance (strana 56).

e Rejstiik partu 1

e Rejstiik partu 2

Indikuje/urcuje Rejstfik pfifazeny partu 1 a 2 zvolené Performance. Kategorie Rejstfiku, ¢islo Rejstfiku, ndzev Rejsttiku
jsou zobrazeny z leva doprava. UZivatelské Rejstfiky jsou oznaceny pismenem ,,u“ na zac¢atku ndzvu Rejstfiku. Pokud
kategorie obsahuje uZivatelské Rejstriky, jsou zobrazeny aZ po preset Rejstficich. Kurzor (>) je zobrazen mezi kategorie
Rejstfiku a ¢islem zvoleného partu.

O Indikator editace E
Pokud byl Rejstfik upraven, napravo do jeho nazvu je zobrazena tato ikona. To znaci, Ze Rejstfik byl upraven, ale nebyl
jesté ulozen. Pokud ho chcete uloZit, provedte funkci UloZeni Rejstfiku (strana 53).

e Ikona klaviatury

Kdyz hrajete na klaviaturu, objevi se tato ikona napravo od partu, ktery aktualné zni. Pokud je aktivni funkce Layer,
tato ikona je zobrazena u obou part(, protoZe oba party znéji. Pokud je aktivni funkce Split, tato ikona je zobrazena u
partu 1, kdyZ hrajete pravou rukou (napravo od bodu déleni (Split point), strana 45), a u partu 2, kdyZ hrajete v levé
Casti.
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Vybér Performance
Voli Performance z mnoha Performanci dostupnych na nastroji.

Ovladani \ Stisknéte tlacitko [SELECT] = Zvolte Performanci ovladacem [DATA].

€@ Cislo Performance
Indikuje Cislo zvolené Performance. Pfepinat mezi Performancemi mizZete pomoci ovladace [DIAL] nebo tladitek
[INC/YES]/[DEC/NQ].

Q Skupina Performance
Indikuje skupinu zvolené Performance (A-H). Pfepinat mezi skupinami Performanci mizZete stiskem tlacitko [SHIFT] a
pomoci ovladace [DIAL] nebo tlaéitek [INC/YES]/[DEC/NO].

9 Nazev Performance
Indikuje nazev zvolené Performance.

Vybér partu Performance
V tomto displeji mlzZete zvolit jeden part z partu 1-16 a hrat ho. Také mUzZete zménit Rejstfik pfifazeny témto partliim,
nékteré jejich parametry, véetné hlasitosti a panu. Disple]j se sklada z nékolika stran, které Ize volit tlacitky kurzor(

M/

Poznamka: Parametry, které Ize editovat v displeji volby partu, jsou stejné, jako v displeji editace partu.

Ovladani \ Stisknéte tlac¢itko [PART SELECT] = Zvolte part pomoc tladitek kurzorl [<]/[>] = Editujte parametry.

Prvni strana

?

OF ¢ 6@l Crortarand

1254 5e 7 BRllTIRIMIEE
o o

@ Rejstiik

Indikuje kategorii, Cislo a ndzev Rejstfiku, ktery je pfifazen zvolenému partu. V prvni strané pouZitim ovladace [DIAL]
nebo tladitek [INC/YES]/[DEC/NO] mlzete pfepnout kategorii Rejstfiku. MliZete také prepnout Cislo Rejstfiku, poté co
presunete kurzor stiskem tlacitka [v].

9 Indikator strany
Indikuje, Ze displej ma nékolik stran. Stisknutim tlacitka [v] mlZete zvolit dalsi stranu.

e Party 1-16
Pomoci tladitek kurzort [<]/[>] nebo tlacitek kategorii ([1] - [16]) mUZete zvolit part. Zvoleny part je oznacen
podtrzenym cislem.
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Druha a dalsi strany

@ Cislo partu

¢
PartAll

' o R i e

(Second page]

Ok

Indikuje Cislo zvoleného partu.

Q Parametr partu

Indikuje ndzev parametru, ktery je editovan, a jeho hodnotu pro zvoleny part. Na kazdé strance je indikovan jeden
parametr. Jeho hodnotu mizZete zménit pomoci ovladace [DIAL] nebo pomoci tladitek [INC/YES]/[DEC/NO].

Parametr Popis

Pan Urcuje stereo pozici pro kazdy part.
Nastaveni: L63 (zcela vlevo) — C (stfed) — R63 (zcela vpravo)

Volume Urcuje hlasitost pro kazdy part, pro optimalni vyvazeni vSech part(.
Nastaveni: 0-127

ChoSend Urcuje Uroven zasilani signdlu do efektu Chorus.

(Chorus Send) Nastaveni: 0-127

RevSend Urcuje Uroven zasilani signdlu do efektu Reverb.

(Reverb Send) Nastaveni: 0-127

DrylLevel Urcuje Uroven signalu Cistého zvuku, ktery nebude odeslan do efektu.
Nastaveni: 0-127

InsSw Urcuje party, které jsou dostupné pro Insertion efekt. Pokud je na on, pak je Insertion efekt

(Insertion Effect
Switch)

pro Rejstfik pfifazeny zvolenému partu dostupny. Lze jej aplikovat na maximalné 4 party
Performance.
Nastaveni: on, off

ArpSw
(Arpeggio Switch)

Urcuje party, které jsou dostupné pro funkci arpeggio. Lze jej aplikovat na maximalné 2 party
Performance.
Nastaveni: on, off

e Indikator strany

Indikuje, Ze displej ma vice stran. Pomoci tladitek kurzord [*]/[V] mlzete vyvolat pfedchazejici nebo nasledujici stranu.

0 Hodnoty parametri pro party 1-16

U vétsiny parametr( je jejich hodnota zobrazena také jako graficky knob oznadujici hodnotu (@) pro kazdy part. Jeho
hodnotu mizZete zménit pomoci ovladace [DIAL] nebo pomoci tlacitek [INC/YES]/[DEC/NO]. Part zménite pomoci
tlacitek kurzorl [<]/[>].
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Editovani Performance

Jsou dva typy displeje editovani Performance: Common Edit, pro editovani nastaveni spolecnych pro vsechny party, a
Part Edit, pro editovani jednotlivych partQ. V displeji part Edit mlzZete také editovat parametry Rejsttiku pfifrazeného

partu (Voice Edit).

Common Edit

kurzort

Stisknéte tlacitko [Edit] = Zvolte “01:Common” tlacitkem [A] = Stisknéte [ENTER] - Pomoci tlacitek

[A1/1V] zvolte poZzadovany displej - Stisknéte [ENTER] - Editujte parametry

o Common

Indikuje, Ze aktudlni zvoleny displej je Common Edit.

9 Displej pro editaci
Indikuje nazev displeje zvoleného pro editaci v Common Edit.

9 Indikator stranky

Indikuje, Ze displej ma vice stran. Pomoci tlacitek kurzorl [A]/[V] mlzZete vyvolat predchazejici nebo nasledujici stranu.

0 Parametr

Indikuje a umoziuje editovani zvoleného parametru. Na kazdé strané je indikovan jeden parametr. Jeho hodnotu
mUzZete zménit pomoci ovladace [DIAL] nebo pomoci tladitek [INC/YES]/[DEC/NO].

Chorus Eff (Chorus efekt)

Parametr

Popis

Kategorie Chorusu
Typ Chorusu

Urcuje kategorii a typ efektu Chorus.
Nastaveni: Detaily o editovatelnych kategoriich a typech efektu Chorus najdete v pdf dokumentu Data
List. Popis vsech typu efektl najdete v pdf dokumentu Synthesizer Parameter Manual.

Preset
(Effect preset)

Umoznuje vyvolat pred programovand nastaveni pro kazdy typ efektu, vytvoreny pro pouziti ve
specifickych aplikacich a situacich. Mlzete zménit, jak je zvuk ovlivnén zvolenymi pfed programovanymi
nastavenimi.

Poznamka

Seznam vsech efektovych presetl naleznete v pdf dokumentu Data List.

Parametr efektu

Parametr se liSi podle zvoleného typu efektu. Informace o editovatelnych parametrech kazdého efektu
naleznete v pdf dokumentu Data List. Detailni popis vSech parametrli efektl naleznete v pdf dokumentu
Synthesizer Parameter Manual.

Reverb Eff (Reverb efekt)

Parametr

Popis

Kategorie Reverbu
Typ Reverbu

Urcuje kategorii a typ efektu Reverb.
Nastaveni: Detaily o editovatelnych kategoriich a typech efektu Reverb najdete v pdf dokumentu Data
List. Popis vsech typl efektl najdete v pdf dokumentu Synthesizer Parameter Manual.

Preset
(Effect preset)

Umoznuje vyvolat pred programovand nastaveni pro kazdy typ efektu, vytvoreny pro pouZiti ve
specifickych aplikacich a situacich. Mlzete zménit, jak je zvuk ovlivnén zvolenymi pred programovanymi
nastavenimi.

Poznamka

Seznam vsech efektovych presetl naleznete v pdf dokumentu Data List.

Parametr efektu

Parametr se liSi podle zvoleného typu efektu. Informace o editovatelnych parametrech kazdého efektu
naleznete v pdf dokumentu Data List. Detailni popis vSech parametr( efektl naleznete v pdf dokumentu
Synthesizer Parameter Manual.

Stranka 43



Master EQ (Celkovy ekvalizér)

Na této obrazovce mizete party zvolené Performance nebo vsechny Rejstfiky upravit pomoci péti pasmového

ekvalizéru.
Zisk Q (Sirka frekvencéniho pasma)
+
0
Frekvence
5pasem — Low LoMid Md Hi-Mid High
Parametr Popis
Shape UmozZnuje vam zvolit jeden ze dvou typU ekvalizéru: shelving nebo peaking. Typ Peaking
zdUraznuje/zeslabuje signal urcité frekvence, zatimco Shelving typ zdlraznuje/zeslabuje signal
frekvence vyssi nebo nizsi nez je uréend. Tento parametr je k dispozici pro pdsma Low a High.
Nastaveni: shelv (Shelving), peak (Peaking)
shelv
EQ Low EQ High
ain Gain
+ ./_G Frequency + Frequency \_
- X
. <
0 0
- Frequency - Frequency
peak Frekvence Frekvence
+ o, 21N
\/Frequency
0 —t
Frequency
Freq Urcuje stfedovou frekvenci. Frekvence okolo tohoto bodu jsou korigovany nastavenim Gain
(Frekvence) nie.
Nastaveni: LOW: ,shelv”: 32Hz — 2.0kHz, ,peak”: 63Hz — 2.0kHz
LOW MID, MID, HIGH MID: 100 Hz — 10.0 kHz
HIGH: 500 Hz — 16.0 kHz
Gain Urcuje uroven citlivosti dané frekvence (nastavené vyse), nebo o kolik je zvolené frekvencni

pasmo zeslabeno ¢i zesileno.
Nastaveni: —12dB — +0dB — +12dB

Q (Sitka pasma)

Méni droven signalu na dané frekvenci pro vytvoreni riznych charakteristik frekvencnich kfivek.
Cim vy$&i hodnota, tim mensi Q (3itka pasma). Cim niz$i hodnota, tim vét$i Q (Sitka pasma).
Nastaveni: 0.1 -12.0

Poznamka: Detaily o strukture EQ, viz Syntezatorovy parametricky manual.

Stranka 44




Arp Switch (prepinac Arpeggio)

Parametr Popis
Switch Urcuje, zda je arpeggio pro vSechny party zapnuté nebo vypnuté. Je to stejné nastaveni jako
(Arpeggio nastaveni tlacitkem [ARP].

Common Switch)

Nastaveni: on, off

Tempo

Urcuje tempo arpeggia.

Nastaveni: 5 — 300

Poznamka

Pokud pouZivate nastroj spolu s externim sekvencerem, DAW softwarem, nebo MIDI zatizenim, a chcete
jej s timto zafizenim synchronizovat, nastavte parametr ,,MIDI Sync” v displeji MIDI v Utility (strana 66) na
External nebo auto. Pokud je tak nastaven, tento parametr zobrazuje ,,EXT“ a nelze jej ménit.

Poznamka
Tempo lze také nastavit v displeji Tempo po stisknuti tlacitka [TEMPO]. Lze jej také nastavit opakovanym
stiskem tlacitka [TEMPO] (Tap Tempo).

SyncQtzValue
(Arpeggio Sync
Quantize Value)

Urcuje aktualni timing, se kterym bude prehravano dalsi arpeggio, kdyz jej spustite béhem
prehravani arpeggia urcitého partu. To umoznuje vice hudebni pfechod mezi arpeggii. Pokud je
nastaveno na off, pak dal$i arpeggio bude spusténo okam#ité. Cislo zobrazené napravo do kazdé
hodnoty indikuje rozliseni hodin ve ¢tvrtovych notéch.

Nastaveni: off, 60 (32tina), 80 (16 triola), 120 (16tina), 160 (8 triola), 240 (8mina), 320 (1/4
triola), 480 (1/4.)

General (Obecné)

Parametry tohoto displeje jsou aplikovany na oba Party 1 a 2.

Parametr Popis
KeyboardMode Nastavuje rozdéleni a vrstveni partu 1 a 2.
Nastaveni: single, split, layer
single ... Bude znit pouze zvoleny part.
layer ... Oba party 1 a 2 budou znit soucasné, po celé klaviature.
Split ... Part 1 bude znit napravo od bodu déleni, Part 1 bude znit nalevo od bodu déleni.
SplitPoint Urcuje bod déleni klaviatury na levy a pravy part.
Nastaveni: C#-2 — G8
Poznamka
Pokud je ,KeyboardMode” nastaven na Split, pak jej Ize nastavit i podrzenim tlacitka [SPLIT] a
stiskem pozadované klavesy.
Cutoff Urcuje hrani¢ni frekvenci pro filtr. Je aplikovana na oba party.
Nastaveni: -64 — 0 - +63
Resonance Urcuje zvySeni Urovné signdlu v oblasti cutoff frekvence. Je aplikovana na oba party.
Nastaveni: -64 — 0 - +63
ChoSend Urcuje uroven signalu zaslaného do efektu Chorus. Je aplikovdna na oba party.
Nastaveni: 0 - 127
RevSend Urcuje uroven signalu zaslaného do efektu Reverb. Je aplikovana na oba party.
Nastaveni: 0 - 127
Attack Urcuje, jak rychle dosahne zvuk svého maxima po stisknuti klavesy. Je aplikovana na oba party.
Nastaveni: -64 — 0 - +63
Decay Urcuje, jak rychle zvuk klesne z maxima na doznivani. Je aplikovana na oba party.
Nastaveni: -64 — 0 - +63
Sustain Urcuje uroven doznivani, na které zvuk pokracuje, pokud je kldvesa podrzena po attacku a

decay. Je aplikovana na oba party.
Nastaveni: -64 — 0 - +63
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Release Urcuje, jak rychle zvuk dozni po uvolnéni klavesy. Je aplikovana na oba party.
Nastaveni: -64 — 0 - +63
Volume Urcuje Uroven vystupu obou parta.
Nastaveni: 0 - 127
Pan Urcuje stereo pozici obou parta.
Nastaveni: L63 (zcela vlevo) — C (stfed) — R63 (zcela vpravo)
Assignl Urcuje uroven, o kterou je funkce pfifazena k Assign1/2 knobdm posunuta od plvodniho
Assign2 nastaveni.

Nastaveni: -64 — 0 - +63

Pozndamka
Funkce pfifazené k Assign1/2 knob(m Ize nastavit v displeji Ctrl Set (strana 52) ve Voice Edit.

Name (Nazev Performance)

Uréuje nazev zvolené Performance. Pomoci tlacitek kurzord [<]/[>] nastavte kurzor na poZzadovanou pozici a zvolte
pozadovany znak pomoci ovladace [DIAL]. Nazev miZe obsahovat deset pismen a Cisel.
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Editovani partu

Poznamka: Parametry, které Ize editovat v displeji Part Select jsou stejné, jako parametry v displeji Part Edit.

Stisknéte tlacitko [Edit] = Zvolte “02:Part” tladitkem [v] = Stisknéte [ENTER] - Pomodci tlacitek
kategorii [1] - [16] zvolte poZadovany part - Pomoci tlacitek kurzord [a]/[V] zvolte poZzadovany displej

- Stisknéte [ENTER] - Editujte parametry

? 1
Fartfl Plaa Mode
- Uolume=157]
@ o

o Part**

Indikuje aktualni zvoleny displej v Part Edit. Ve sloupci ** je zobrazeno Cislo aktualniho partu. Pomoci tlacitek kategorii
[1] - [16] mUZete zménit part.

9 Displej pro editaci
Indikuje nazev displeje zvoleného pro editaci v Part Edit.

© Indikator stranky
Indikuje, ze displej ma vice stran. Pomoci tlaéitek kurzora [*]/[V] mGzete vyvolat predchazejici nebo nasledujici stranu.

0 Parametr

Indikuje a umoziuje editovani zvoleného parametru. Na kazdé strané je indikovan jeden parametr. Jeho hodnotu
muzete zménit pomoci ovladace [DIAL] nebo pomoci tlaéitek [INC/YES]/[DEC/NQO].

Play Mode (Rezim prehravani)

Parametr Popis
Volume Urcuje uroven vystupu kazdého partu.
Nastaveni: 0 - 127
Pan Urcuje stereo pozici kazdého partu.
Nastaveni: L63 (zcela vlevo) — C (stfed) — R63 (zcela vpravo)
NoteShift Urcuje ladéni (kli¢ transpozice) kazdého partu v paltdnech.
Nastaveni: -24 -0 - +24
Detune Urcuje jemné doladéni kazdého partu.
Nastaveni: -12.8Hz - +0.0Hz - +12.7Hz
ChoSend Uréuje Urover signalu kazdého partu zaslaného do efektu Chorus. Cim vy$$i hodnota, tim
dlraznéjsi efekt.
Nastaveni: 0 - 127
RevSend Uréuje Urover signalu kaZzdého partu zaslaného do efektu Reverb. Cim vy$$i hodnota, tim
dlraznéjsi efekt.
Nastaveni: 0 - 127
DryLevel Urcuje, Uroven signalu zvoleného partu, ktery neni zaslany do systémového efektu (Chorus,
Reverb).
Nastaveni: 0 - 127
InsSw Urcuje part dostupny pro Insertion efekt. KdyZ je nastaven na on, je Insertion efekt Rejstriku
(Insertion Effect pfitazeného partu aktivni. Efekt Insertion Ize aplikovat az na 4 party soucasné.
Switch) Nastaveni: on, off
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Mono/Poly

Urcuje, zda je prehravani kazdého partu monofonni nebo polyfonni. Mono hraje pouze
jednotlivé tény, zatimco poly hraje souéasné vice ton(.
Nastaveni: mono, poly

PortaSw Urcuje, zda je na kazdy part aplikovano portamento.
(Portamento Nastaveni: off, on
Switch)
PortaTime Urcuje ¢as zmény ladéni. Vyssi hodnoty nastavuji delsi ¢as pro zménu ladéni nebo nizsi rychlost.
(Portamento Nastaveni: 0- 127
Time)
PB Upper Urcuje maximalni rozsah pro zménu pomoci kolecka pitch bend v pultonech.
PB Lower Nastaveni: -48 — 0 - +12
Poznamka
Funkce pfifazené k Assign1/2 knob(m Ize nastavit v displeji Ctrl Set (strana 52) ve Voice Edit.
Assignl Urcuje Uroven, o kterou je funkce pfifazena k Assign1/2 knobdm posunuta od plvodniho
Assign2 nastaveni.

Nastaveni: -64 — 0 - +63

Poznamka
Funkce pfifazené k Assign1/2 knob(m Ize nastavit v displeji Ctrl Set (strana 52) ve Voice Edit.

Filter/EG (Filtr/Generator obalky)

Parametr Popis
Cutoff Urcuje hrani¢ni frekvenci pro filtr. Je aplikovana na kazdy part.
Nastaveni: -64 — 0 - +63
Resonance Uréuje mnozstvi filtru resonance.
Nastaveni: -64 -0 - +63
FEG Attack Umoznuje provést vSechna nastaveni pro EG filtr, ktery urcuje, jak se kvalita tdnu méni v ¢ase.
FEG Decay Témito parametry mizZete ovladat zménu hranicni frekvence od moment, kdy byla nota zahrana
FEG Sustain az po moment, kdy dozni. Uvédomte si, Ze kvalita ténu také zavisi na nastavenich resonance
FEG Release uvedenych vyse.
FEG Depth Poznamka: Detaily o nastaveni FEG naleznete v pdf dokumentu Synthesizer Parameter Manual.
Poznamka: Tento parametr neni dostupny pro party, kterym byl pfifazen bici Rejsttik.
Nastaveni: -64 — 0 - +63
AEG Attack UmoZniuje provést vSsechna nastaveni pro amplitudovy generator obalky, ktery urcuje, jak se
AEG Decay hlasitost tonu méni v case. Témito parametry mlzete ovladat zménu hlasitosti od momentu,
AEG Sustain kdy byla nota zahrana az po moment, kdy dozni.
AEG Release

Poznamka: Detaily o nastaveni AEG naleznete v pdf dokumentu Synthesizer Parameter Manual.
Poznamka: Parametry Sustain a Release nejsou dostupné pro party, kterym byl pfifazen bici Rejstrik.

Nastaveni: -64 — 0 - +63
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Arp Select (Vybér Arpeggia)

Parametr Popis

Switch Urcuje, zda je pro zvoleny part arpeggio zapnuté ¢i ne. Arpeggio Ize aplikovat maximalné na dva
partu Performance.
Nastaveni: off, on

Hold Urcuje, zda arpeggio v cyklovani, poté co byla kldvesa uvolnéna. Detaily naleznete v pdf
dokumentu Synthesizer Parameter Manual.
Nastaveni: sync off, off, on

Category Uréuje pozadovanou kategorii arpeggia.
Nastaveni: Viz kategorie arpeggii na strané 13.

Type Uréuje pozadovany typ arpeggia zaddnim cisla.
Nastaveni: Viz pdf dokument Data List.

MIDI Out Urcuje, zda data prehravani arpeggia vystupuji na MIDI.

Nastaveni: off, on

Receive Switch (Pfepinani pfijmu)

V tomto displeji mlZete nastavit, jak kazdy jednotlivy Part reaguje na MIDI data, jako jsou zména ovladani a zména
programu. Pokud je odpovidajici parametr nastaven na on, pak dany Part reaguje na odpovidajici MIDI data. Nastaveni
pro viechny parametry je on (zapnuto), off (vypnuto).

Parametr Popis

BankSel Urcuje, zda jsou Ci nejsou prijimany zpravy Bank Select MSB/LSB pro Rejstfik pfifazeny kazdému
partu.

PrgChange Urcuje, zda jsou Ci nejsou pfijimany zpravy Program Change pro Rejstfik pfifazeny kazdému
partu.

CtriIChange Urcuje, zda jsou Ci nejsou pfijimany zpravy Control Change.
Pozndmka: Pokud je nastaven na off, pak nelze editovat parametry vztahujic se na Control
Change.

Vol/Exp Urcuje, zda jsou Ci nejsou prijimany zpravy Control Number 7 (Volume)/Control Number 11

(Expression).

Pan Urcuje, zda jsou Ci nejsou pfijimany zpravy Control Number 10 (Pan).

Sustain Urcuje, zda jsou Ci nejsou pfijimany zpravy Control Number 64 (Sustain). Tento parametr neni
dostupny pro part, kterému byl ptifazen bici Rejstfik.

PB Urcuje, zda jsou Ci nejsou pfijimany MIDI zpravy vytvarené ovladanim kolecka Pitch Bend.

MW Urcuje, zda jsou Ci nejsou pfijimany MIDI zprdvy vytvarené ovladanim kolecka Modulation.

AS1 Urcuje, zda jsou i nejsou prijimany MIDI zpravy vytvarené ovladanim knob ASSIGN 1/SSIGN 2

AS2 (KNOB 3/4).

FS Urcuje, zda jsou Ci nejsou pfijimany MIDI zpravy vytvarené ovladanim nozniho prepinace
pfipojeného ke konektoru [SUSTAIN] na zadnim panelu.

FC1 Urcuje, zda jsou Ci nejsou pfijimany MIDI zpravy vytvarené ovlddanim nozniho ovladace
pfipojeného ke konektoru [FOOT CONTROLLER] na zadnim panelu.

FC2 Urcuje, zda jsou Ci nejsou pfijimany MIDI zpravy pro nozni ovladac 2.

BC Urcuje, zda jsou Ci nejsou pfijimany MIDI zprdvy dechového ovladace.

RB Urcuje, zda jsou Ci nejsou pfijimany MIDI zpravy paskového ovladace.
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Parametr Popis

A.Funcl Urcuje, zda jsou Ci nejsou prijimany MIDI zpravy pro tlacitka ASSIGNABLE FUNCTION 1 a 2.
A.Func2
ChAT Urcuje, zda jsou i nejsou prijimany MIDI zpravy After Touch.

Editovani Rejstriku

Tyto parametry slouzi pro editovani Rejstfiku prifazeného zvolenému Partu.

Stisknéte tlacitko [Edit] = Zvolte “02:Part” tlacitkem [v] = Stisknéte [ENTER] > Pomoci tlacitek
kategorii [1] - [16] zvolte poZadovany part - Pomoci tlacitek kurzor [A]/[v] zvolte z displejd 05 — 08
poZadovany displej pro editaci - Stisknéte [ENTER] - Editujte parametry

Voice Insert Eff (Insertion efekt béZného Rejstfiku)/
DrumKit Insert Eff (Insertion efekt biciho RejstFiku)

Parametr Popis
Kategorie efektu Urcuje typ a kategorii Insertion efektu.
Typ efektu Nastaveni: Detaily o editovatelnych kategoriich a typech efektl viz Data List. Detailni popisy

kazdého typu efektu naleznete v pdf dokumentu Synthesizer Parameter Manual.

Preset Umoznuje vyvolat pred programované nastaveni pro kazdy typ efektu, uréeni pro pouziti ve
(Effect preset) specifickych aplikacich a situacich. Zvolenym pred programovanym nastavenim muZete ovlivnit
zménu zvuku.

Poznamka: Seznam vSech Preset nastaveni naleznete v Data Listu.

Parametr efektu Parametr efektu se liSi podle zvoleného typu efektu. Detaily o editovatelnych parametrech
efektd u rlznych typu efektl viz Data List. Detailni popisy kazdého typu efektu naleznete v pdf
dokumentu Synthesizer Parameter Manual.
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Voice LFO (Nizko frekvencni oscilator Rejstriku)

Tento displej se objevi pouze, pokud je k partu prifazen bézny Rejstrik.

Parametr Popis

Wave Urcuje pribéh LFO.

(LFO Wave) Nastaveni: tri (triangle), tri+ (triangle+), sawup, sawdwn, squl/4 (squarel/4), squl/3
(squarel/3), squ (square), squ2/3 (square2/3), squ3/4 (square3/4), trpzd (trapezoid), S/H 1
(sample & hold 1), S/H 2 (sample & hold 2), user
Poznamka: User je specialni pribéh pfifazeny nékterym Preset Rejstfikim. MUZete si vytvofit vlastni LFO
vinu pfijetim MIDI zpravy z externiho zafizeni. Vice viz MIDI Data Table v Data Listu.

Speed Urcuje rychlost (frekvenci) zmény LFO.
Nastaveni: 0 - 63

TempoSync Urcuje, zad je ¢i neni LFO synchronizovan s tempem arpeggia nebo sekvenceru (patternu
skladby).
Nastaveni: off, on

TempoSpeed Je dostupny pouze, kdyZ je TempoSync nastaven na ,,on“. Umoznuje detailni nastaveni hodnoty
tén, ktery urcuje, jak LFO pulzuje pfi synchronizovani s tempem arpeggia.
Nastaveni: 16th, 8th/3 (eighth-note triplets), 16th. (dotted sixteenth notes), 8th, 4th/3
(quarter-note triplets), 8th. (dotted eighth notes), 4th (quarter notes), 2nd/3 (half-note triplets),
4th. (dotted quarter notes), 2nd (half notes), whole/3 (whole-note triplets), 2nd. (dotted half
notes), 4th x 4 (quarter-note quadruplets; four quarter notes to the beat), 4th x 5 (quarter-note
quintuplets; five quarter notes to the beat), 4th x 6 (quarter-note sextuplets; six quarter notes
to the beat), 4th x 7 (quarter-note septuplets; seven quarter notes to the beat), 4th x 8
(quarter-note octuplets; eight quarter notes to the beat), 4th x 16 (sixteen quarter-notes to the
beat), 4th x 32 (32 quarter notes to the beat), 4th x 64 (64 quarter notes to the beat).
Poznamka: Aktualni délka tonu zavisi na internim a externim nastaveni MIDI tempa.

PlayMode Urcuje, zad LFO je ve smycce (loop) nebo zni jen jednou (one shot).
Nastaveni: loop, one shot

KeyOnRest Urcuje, zad je LFO resetovan pfi kazdém stisku tonu.
Nastaveni: off, each on, 1st-on

RandomSpeed Je dostupny pouze, kdyzZ je TempoSync nastaven na ,,off“. Nastavuje rychlost zmény LFO na
nahodnou.
Nastaveni: 0 - 127

Delay Urcuje ¢as mezi stiskem klavesy a spusténim LFO.
Nastaveni: 0 - 127

Fade In Urcuje ¢as LFO pro rozeznéni (fade in — po uplynuti ¢asu Delay).
Nastaveni: 0 - 127

Hold Urcuje délku ¢asu kdy je LFO na maximalni drovni.
Nastaveni: 0 - 127

Fade Out Urcuje ¢as LFO pro doznéni (fade out — po uplynuti ¢asu Hold).
Nastaveni: 0 - 127

Dest1/2/3 Uréuje funkce, které jsou ovladany prabéhem LFO viny.
Nastaveni: Viz Control List v Data Listu.
Poznamka: Podle ,Insertion Effect Parameter 1-16“ popsaném v Control List jsou na displeji zobrazeny
nazvy aktualnich parametrl zvoleného typu efektu. Pokud je na displeji zobrazeno ,,P*“, neni parametru
pfifazena zadna funkce. Znak ,,*“ znaci Cislo parametru.

Depth1/2/3 Uréuje hloubku LFO viny.

Nastaveni: 0 - 127
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Voice Ctrl Set (Sada ovladacl Rejstriku)/
DrumKit Ctrl Set (Sada ovladacu bici sady)

Ke kazdému Rejstfiku Ize pfitadit aZ Sest sad ovladacl. Pomoci tlacitek kurzord [7]/[V] zvolte sadu zesad 1 -6 a
stisknéte tlacitko [ENTER]. Je vyvoldn displej Controller Set.

Parametr

Popis

Source

Urcuje, ktery z ovladacu je prifazen a pouZit pro zvolenou sadu ovladacu.

Nastaveni: PB (Pitch Bend wheel), MW (Modulation wheel), AS1 (ASSIGN 1), AS2 (ASSIGN 2), FS
(Footswitch), FC1 (Foot controller 1), FC2 (Foot Controller 2), BC (Breath controller), RB (Ribbon
Controller), AF1 (ASSIGNABLE FUNCTION [1]), AF2 (ASSIGNABLE FUNCTION [2]), AT (Aftertouch)

Poznamka: Pokud je noZni prepinac v Nastrojich v displeji Control Change nastaven na hodnotu 96 a
vyssi, neni zde dostupny jako Source.

Dest
(Destination —cil)

Urcuje funkci, kterd je ovladana ovlada¢em uréenym v poli Source.
Nastaveni: Viz Control List v Data Listu.

Depth

Urcuje, stupen, s jakym, Source ovliviuje Dest.
Nastaveni: -64 — 0 - +63

Priklady nastaveni pro Dest
Zde jsou nékteré uzite¢né priklady nastaveni Dest.

Pro ovladani hlasitosti Volume (hlasitost)
Zmény rychlosti Rotary Speaker Insertion Effect Parameter 1 (INSA:EfSpCtl) *1
Aplikace efektu wah peddlu na Rejsttik Insertion Effect Parameter 1 (INSA:EfPdCtl ) *2

Pro nastaveni *1 a *2 jsou nutna dalsi nastaveni:
*1 Také nastavte Effect type = ,,Rotary Sp“ v displeji Voice Insert Eff/ DrumKit Insert Eff ve Voice Edit
*2 Také nastavte Effect type = ,VCM Pedal Wah“ v displeji Voice Insert Eff/ DrumKit Insert Eff ve Voice Edit

Nazev Rejstfiku/Nazev bici sady

Nastavuje nazev pro uzivatelsky Rejstfik.

Parametr Popis

Voice name Uréuje nazev Rejstfiku pFifazeného zvolenému partu. Pomoci tlaéitek kurzord [<]/[>] nastavte
kurzor na poZzadovanou pozici a zvolte poZzadovany znak pomoci ovladace [DIAL]. Nazvy
mohou obsahovat az 10 cisel a pismen.

Category Urcuje kategorii, do které bude Rejsttik zarfazen. Kategorie jsou klicova slova reprezentujici

(Kategorie obecné charakteristiky Rejstfik(l. Zvolenim spravné kategorie zjednodusite nalezeni

Rejstfiku) pozadovaného Rejstrik.

Nastaveni:
Pro bézné Rejstfiky: AP, KB, ORG, GTR, BAS, STR, BRS, WND, LD, PAD, CMP, CP, SFX, MFX, ETH
Pro bici Rejstfiky: DR

Poznamka: Detaily o vSech kategoriich naleznete v kapitole Kategorie Rejstikll (strana 7).

Stranka 52



Voice Job (Prace s Rejstrikem)
Tento displej je vyvolan stiskem tlacitka [JOB] v displeji Voice Edit. Displeje Voice Edit jsou nasledujici: Voice (DrumKit)
Insert Eff, Voice LFO, Voice (DrumKit) Ctrl Set a Voice (DrumKit) Name.

Parametr Popis

Recall Pokud zvolite jiny Rejstfik nebo Performanci bez uloZeni editovaného Rejstfiku jako
uzivatelského, vSechny zmény budou ztraceny. Pokud k tomu doslo, mlzete pouZit funkci Recall
pro okamzité obnoveni Rejstfiku s poslednimi Gpravami. Zvolte ,,01:Recall” a stisknéte tlacitko
[ENTER]. Na dalsim potvrzovacim displeji stisknéte tlac¢itko [INC/YES] pro provedeni operace
Recall.

Bulk Umoznuje odeslat vSechna data editovanych parametrd aktualné zvoleného Rejstfiku do
pocitace nebo jiného MIDI nastroje pro archivaci. Zvolte ,,02:Bulk” a stisknéte tlacitko [ENTER].
Na dalsim potvrzovacim displeji stisknéte tlacitko [INC/YES] pro provedeni operace Bulk Dump.

Poznamka: Aby bylo mozné provést operaci Bulk Dump, je nutné nastavit spravné cislo MIDI zatizeni
nasledujicim postupem: [UTILITY] > Pomoci kurzorovych tlacitek [a]/[v] zvolte ,,02:MIDI“ - [ENTER] >
Pomoci kurzorovych tlacitek [A]/[v] zvolte ,,DeviceNo” - Zvolte/nastavte hodnotu ,,DeviceNo“ pomoci
ovladace [DATA].

Voice Store (UloZeni Rejstriku)

Pokud stisknéte tlacitko [STORE] v displeji Voice Edit, miZete editovany Rejsttik uloZit jako uZivatelsky. Po nastaveni
nasledujicich parametr stisknéte tlacitko [ENTER], pak [INC/YES] pro provedeni. Po ukonceni operace uloZeni se
nastroj vrati do posledniho zvoleného displeje Part Edit.

Upozornéni
Pokud se objevi zprava ,,Clear Edit Voice” po stisknuti tlaéitka [STORE], stisknéte tla¢itko [DEC/NO]. Tato zprava se

objevuje pfi provadéni Performance Store (ukladani Performance), kdyz je Rejstfik upraven, ale neni jesté uloZen.
Méjte na paméti, Ze upraveny Rejstiik bude pfi uloZzeni Performance ztracen.

@ Cislo uzivatelského Rejstiiku

Zvolte Cislo uzivatelského Rejstfiku jako pozici pro uloZeni upraveného Rejstriku.
Nastaveni:

Pro bézné Rejstfiky: 001 — 128

Pro bici Rejstfiky: 001 — 008

@ Nazev Rejstiiku
Zobrazuje aktudlni nazev Rejstfiku se zvolenym Cislem uZivatelského Rejstfiku. Po uloZeni se ndzev zméni na nazev

zadany v displeji Voice Name.
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Performance Job

Stisknéte tlacitko [JOB] v jednom z displeji Performance (ne v displeji Voice Edit) = Pomoci tlacitek
kurzor( [a]/[v] zvolte Job > Stisknéte [ENTER] - Ovladani zavisi na zvoleném Jobu.

Initialize (Inicializace — obnoveni vychozich hodnot)

JOB Initialize

- e e — e s Typ dat uréenych pro
E_.E_.”' !' i"_—!' i-!._. Fli"_—i' '!' | inicializaci

Resetuje (inicializuje) vSechny parametry Performance na jejich vychozi hodnotu. Také vam umozZnuje selektivné
inicializovat zvolené parametry, jako jsou obecnd nastaveni, nastaveni pro kazdy part, atd. — je to velmi uzitecné,
napriklad kdyz vytvaftite zcela novou Performanci. V tomto displeji stisknéte tlacitko [ENTER], pak stisknéte tlacitko
[INC/YES] pro provedeni inicializace.

Data, ktera budou inicializovana

All: Vsechna data Performance

Common: Data v Common Edit

Part 1-16: Data parametr( Part Edit odpovidajiciho interniho partu

PartAll: Data parametr( Part Edit vSech part(

GM: Vsechna data Performance. Partim 1-16 budou pfifazeny Rejstfiky banky GM.

Poznamka: Nastroj je vybaven bankou Rejstfik(i GM, kde jsou Rejstiiky sefazeny podle standardu GM, tak aby umoZnily spravné
prehravani skladeb.

Recall (Obnoveni)

Pokud zvolite jinou Performanci bez uloZeni editované Performance, dojde ke ztraté vSech provedenych zmén. Pokud
k tomu dojde, muiZete pouzit funkci Recall pro okamzité obnoveni Rejstfiku s poslednimi Upravami. Zvolte ,02:Recall”
stisknéte tlacitko [ENTER]. Na dal$im potvrzovacim displeji stisknéte tlacitko [INC/YES] pro provedeni operace Recall.

a
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Copy (Kopirovani)

Tato velmi uZitecna funkce umoznuje kopirovat nastaveni Common Edit a Part Edit urcité Performance do aktualné
editované Performance. To je uZitecné predevsim, pokud vytvarite novou Performanci a chcete vyuzit nastaveni
nékterych parametrd z jiz existujici Performance.

[ENTER]
Tl ey g L e
B L LI T T
e ok (41| et g et 0]
= | L = | e | i I
| ||

Nejprve se objevi displej A, ktery umoZiiuje zvolit zdrojovou Performanci uréenou pro kopirovani. Zde zvolte
pozadovanou Performanci, pak stisknéte tlacitko [ENTER]. Pak je zobrazen displej B, ktery umoZznuje zvolit typ dat.
Zvolte oba typy dat, jak zdrojové, tak i cilové, pak stisknéte tlacitko [ENTER]. Konecné stisknéte tladitko [INC/YES] a
provedte kopirovani.

o Typ dat Performance (zdroj)

Urcuje cislo Performance, ktera bude kopirovana. Pokud je zvoleno ,,---(---): (Current)”, je zvolena aktualni
Performance jako zdrojova. Tak mlzete napriklad kopirovat nastaveni parametrl jednoho partu do jiného partu ve
stejné Performanci.

Nastaveni: Current, 001 — 128

9 Zdrojovy typ dat

Urcuje zdrojovy typ dat véetné Cisla partu. Pomoci tlacitka kurzoru [<] zvolte pole nastaveni zdroje a pak typ dat
nastavte pomoci ovladace [DIAL].

Nastaveni: Common, part1-16

e Cilovy typ dat

Urcuje cilovy typ dat véetné Cisla partu. Pomoci tlacitka kurzoru [<] zvolte pole nastaveni cile a pak typ dat nastavte
pomoci ovladace [DIAL].

Nastaveni: Common, part1- 16

Poznamka: Pokud je jako zdroj pouZito nastaveni common, pak je automaticky jako cil nastaveno také common, protoZe nelze
kopirovat nastaveni Common do nastaveni partu. Obdobné, pokud je nastaven jako zdroj part, je jako cil nastaven part 1.

Bulk (Vysilani sady parametri)

Umozniuje odeslat vSechna data editovanych parametr(i aktualné zvolené Performance véetné editovanych dat
Rejstfikl partl 1-16 do pocitace nebo jiného MIDI nastroje pro archivaci. Zvolte ,,04:Bulk” a stisknéte tladitko [ENTER].
Na dal$im potvrzovacim displeji stisknéte tlacitko [INC/YES] pro provedeni operace Bulk Dump.

Poznamka: Aby bylo mozné provést operaci Bulk Dump, je nutné nastavit spravné cislo MIDI zafizeni nasledujicim postupem:
[UTILITY] = Pomoci kurzorovych tlacitek [a]/[v] zvolte ,,02:MIDI“ - [ENTER] - Pomoci kurzorovych tlacitek [A]/[v] zvolte
,DeviceNo” - Zvolte/nastavte hodnotu ,DeviceNo” pomoci [DATA].
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Performance Store (UloZeni Performance)

Stisknéte tlacitko [STORE] v jednom z displejli Performance (ne v displeji Voice Edit) = Zvolte cil >
Stisknéte [ENTER] - Stisknéte [INC/YES].

Tato operace ulozi zvolenou Performanci. Nicméné editovany Rejstfik neni uloZen spolu s Performanci. Po uloZeni se
nastroj vrati do hlavniho displeje zvolené cilové Performance.

Upozornéni

Pokud je provedena operace Performance Store (ukladani Performance), kdyz je Rejstfik upraven, ale neni jesté
uloZen, bude p¥i uloZeni Performance ztracen. DileZita data Rejstfikt byste si méli ukladat jako uZivatelské RejstFiky
(strana 53) pred uloZzenim Performance.

STORE Performance
: I

A1 e CateSorg

© e

@ Cislo Performance

Zvolte Cislo Performance jako pozici pro uloZeni.
Nastaveni: 001 — 128

9 Nazev Performance

Zobrazuje aktudlni nazev Performance se zvolenym Cislem Performance. Po uloZeni se ndzev zméni na nazev zadany
v displeji Performance Name (strana 46).

Dodatecné informace

Funkéni knoby [A] - [D]

Pokud je [PART 1-2 LINK] zapnuty (kontrolka sviti)
Pak jsou funkce knob [A] - [D] aplikovany na oba party 1 a 2.

Sviti prvni kontrolka

Knob Parametr Nastaveni Strana
A CUTOFF -64 - +63 45
B RESONANCE -64 - +63 45
C CHORUS (ChoSend) 0-127 45
D REVERB (RevSend) 0-127 45

Sviti druha kontrolka

Knob Parametr Nastaveni Strana
A ATTACK -64 - +63 45
B DECAY -64 - +63 45
C SUSTAIN -64 - +63 45
D RELEASE -64 - +63 46
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Sviti tfeti kontrolka

Knob Parametr Nastaveni Strana

A VOLUME 0-127 46

B PAN L63 - CR63 46

C ASSIGN1 -64 - +63 46

D ASSIGN2 -64 - +63 46
Pokud je [PART 1-2 LINK] vypnuty (kontrolka nesviti)
Pak jsou funkce knobU [A] - [D] aplikovany pouze na zvoleny part.
Sviti prvni kontrolka

Knob Parametr Nastaveni Strana

A CUTOFF -64 - +63 48

B RESONANCE -64 - +63 48

C CHORUS (ChoSend) 0-127 47

D REVERB (RevSend) 0-127 47
Sviti druha kontrolka

Knob Parametr Nastaveni Strana

A ATTACK (AEG Attack) -64 - +63 48

B DECAY (AEG Decay) -64 - +63 48

C SUSTAIN (AEG Sustain) -64 - +63 48

D RELEASE (AEG Release) -64 - +63 48
Sviti treti kontrolka

Knob Parametr Nastaveni Strana

A VOLUME 0-127 47

B PAN L63 - CR63 47

C ASSIGN1 -64 - +63 48

D ASSIGN2 -64 - +63 48
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Nastaveni skladby/patternu

Tato kapitola popisuje parametry tykajici se skladby a rytmickych patternd. Pomoci tlaéitek [PLAY] (»/11), [STOP]
(M)mZete ovladat prehravani skladby nebo patternu vyvolaného v tomto displeji.

Skladba

! Stisknéte tlacitko [EXT. SONG] - Editujte parametry v displeji Song.

SOMHE
~ [F1le=MYSC i_l!’-l!;Hl ”I['|'
=G

o !||H“ LYo 1!.|ﬂ|i-—l-—-1i-"|i-' |--9

é

0 Pozice ptehravani skladby
Zobrazuje pozici v prehravani skladby. Pokud je skladba z MIDI dat, pak je zobrazen takt a doba. Pokud je skladba
z audio dat, pak jsou zobrazeny minuty a vtefiny.

9 Soubor
Vybira pozadovanou skladbu z MIDI a audio dat uloZzenych na USB flash paméti pfipojené k tomu nastroji.

Poznamka: Na nastroji Ize pfehrdvat pouze MIDI data SMF formatu 0.
Poznamka: Na nastroji lze pfehrdvat pouze audio data souboru WAV (44,1kHz/16 bit stereo).

9 Hlasitost WAV
Upravuje hlasitost audio dat. Tento parametr je provazan se stejnym parametrem v displeji Utility General (strana 64).
Nastaveni: 0 — 127
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Pattern

Pomoci displeje mizZete prehravat rlizné interni paterny z nastroje.

_I Stisknéte tlacitko [PATTERN] = Editujte parametry v displeji Pattern.

FATTEREM  @l:pl-ndie
selct:liZiHmblen 0

o Pozice pfehravani a délka patternu

9 Parametr pattern

Na kazdé strance je zobrazen jeden parametr pro editovani.

Parametr

Popis

Kategorie patternu
Cislo patternu
Nazev patternu

Voli kategorii a Cislo poZzadovaného patternu. Pomoci tlacitek kurzor( [<]/[>] nastavte kurzor
na indikator kategorie nebo Cisla patternu a poté zvolte pattern.

Nastaveni:
Category...... Rock, R&B, Elct, Jazz, Wrld, Orch
Number........ Lisi se v zavislosti na kategorii

Kategorie Rejstiiku
Cislo Rejstiiku
Nazev Rejstiiku

Urcuje, ktery Rejstiik bude pouZit pro prehrdvani rytmického patternu. Pfi zméné patternu
je automaticky nastaven odpovidajici bici Rejstfik pro zvoleny rytmicky pattern. Tento
Rejstfik je defaultné nastaven jako Part 10 zvolené Performance.

Nastaveni: Viz seznam Rejstfikd v Data Listu.

Volume Urcuje hlasitost patternu. Tento parametr je provazan s parametrem Volume Partu 10.
Nastaveni: 0-127
Pan Urcuje stereo pozici patternu. Tento parametr je provadzan s parametrem Pan Partu 10.
Nastaveni: L63 (zcela vlevo) — C (stfed) — R63 (zcela vpravo)
ChoSend Urcuje Uroven zasilani signdlu do efektu Chorus. Tento parametr je provazan s parametrem
(Chorus Send) ChoSend Partu 10.
Nastaveni: 0-127
RevSend Urcuje Uroven zasilani signdlu do efektu Reverb. Tento parametr je provazan s parametrem
(Reverb Send) RevSend Partu 10.
Nastaveni: 0-127
AutoKeyOnStart Urcuje, zda je ¢i neni pfehravani patternu spusténo okamzité pfi stisku klavesy na klaviature.

Pti prepnuti do Performance, u které je tento parametr zapnuty (on), za¢ne pomalu blikat
kontrolka tlac¢itka [P>/Il] (Play/Pause) a pfehravani patternu zaéne ihned, jakmile zahrajete
na klaviaturu.

Nastaveni: off, on
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Soubor

Displej File nabizi ndstroje pro prenos dat (jako jsou Rejstfiky a Performance) mezi nastrojem a USB flash paméti
pfipojenou ke konektoru USB [TODEVICE]. Pro ndvrat z displeje File do displeje Performance stisknéte tlacitko [EXIT].

Terminologie operaci se soubory

Soubor

Termin ,file (soubor)” se pouziva pro definovani souboru uloZenych dat na USB flash paméti nebo pevném disku
pocitace. Tak jako u pocitace Ize viechna data uZivatelské paméti véetné uzivatelskych Rejstrikt a Performanci
vytvofenych na nastroji, pouzivat jako soubory a ukladat je na USB flash pamét. Kazdy soubor ma svij nazev a pfiponu.

Nazev souboru
Stejné jako u pocitace, miZete souboru v displeji File pFidélit ndzev. Nazev souboru muzZe obsahovat aZ 8 pismen a
Cisel, soubory se stejnym nazvem nelze ukladat do stejného adresére.

Pfipona souboru
TFi pismena za ndzvem souboru (po tecce), jsou oznacovdana jako pfipona souboru (.wav, .mid). Pfipona charakterizuje
typ souboru a nelze ji pomoci ovladani na panelu Tento nastroj zménit.

Velikost souboru

Odpovidd mnozstvi paméti obsazené souborem. Velikost je uréena mnozstvim dat ulozenych do souboru. Velikosti
soubor( jsou zobrazovany v béznych pocitacovych jednotkach B (byte), KB (kilobyte), MB (megabyte) a GB (gigabyte).
1KB odpovida 1024 bytlim, 1MB odpovida 1024KB atd.

Adresar (Dir)

Jedna se o organiza¢ni jednotku na Glozném zafizeni (jako je USB flash pamét) umoziujici seskupovat data do skupin
podle jejich typu Ci pouziti. Adresare lze organizovat do hierarchie. V tomto ohledu jsou adresare stejné jako slozky
v pocitaci. VSimnéte si, Ze nazvy adresarl nemaiji pripony.

Kofenovy adresar
Jedna se o nejvyssi patro vasi struktury adresaru (je vyvolano pfi prvnim otevieni pamétového mista).

Formatovani
Operace inicializace USB flash paméti. Formatovani vymaze vSechna data na pamétovém zafizeni a je nevratna.

Ukladani/Nacitani

Save (ukladani) znadi uloZeni dat vytvofenych na Tento nastroj na USB flash pamétové zafizeni ve formé souboru,
zatimco Store znaci uloZeni dat vytvorenych na Tento nastroj do interni paméti nastroje. Load znaci nacteni dat z USB
flash pamétového zafizeni do interni paméti nastroje.
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Displej File

Stisknéte tlacitko [FILE] - Pomoci tlacitek kurzord [7])/[V] zvolte pozadovany displej pro editaci -
Stisknéte tlacitko [ENTER] = Editujte parametry ve zvoleném displeji.

Save (UlozZeni)

Vsechna data v interni uZivatelské paméti (Flash ROM) tohoto nastroje jsou obsluhovéana jako jeden soubor (,,All”
s pfiponou .X5A) a lze je v tomto displeji uloZit (save) na USB flash pamét.

Parametr Popis

Name Uréuje nazev souboru pro ulozeni na USB flash pamét. Pomoci tladitek kurzorl [<]/[>]

Nazev souboru nastavte kurzor na pozadovanou pozici a pomoci ovladace [DIAL] zvolte znak. Nazev souboru
mUzZe obsahovat aZz osm pismen a Cisel.

Load (Nacteni)

Soubor na USB flash paméti Ize nacist do interni paméti nastroje.

Poznamka: Pokud soubor ,All“ z nastroje neni uloZen v korenovém adresari USB paméti, je na displeji zobrazena zprava , File not
found” a displej Load uvedeny niZe nebude zobrazen.

FILE Load

Flle=5THIGE _#H1

[EXIT] [ENTER]

FILE Load \
Tope= Allle

o Soubor
Urcuje soubor pro nacteni. Nacist Ize pouze soubory “All“ z nastroje, uloZzené v kofenovém adresafi na USB paméti. Po
zvoleni souboru stisknéte tlacitko [ENTER] pro vyvoldni displeje pro volbu typu, ktery ma byt nacten.

O Tvp
Urcuje, ktery specificky typ dat bude nacten z jednoho souboru. Stisknéte tlacitko [ENTER] po zvoleni typu. Displej,
ktery je vyvoldn, zavisi na zvoleném typu dat.

Parametr Popis

All Soubor , All“ (s pfiponou .X5A) uloZeny na USB paméti Ize nacist do nastroje.

All without Sys Vsechna data, kromé systémovych nastaveni v displeji Utility ze souboru , All“ (s pfiponou
X5A) uloZzeného na USB paméti, |Ize nacist do nastroje.
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Parametr Popis

Performance Lze nadist urcitou Performanci ze souboru , All“ (s pfiponou .X5A) uloZeného na USB paméti
Ize nacist do nastroje. Po vybéru tohoto souboru a stisku tlacitka [ENTER] je zobrazen displej
Src Performance (pro vybér zdrojové Performance) a pak displej Dst Performance (pro vybér
cilové Performance). Po provedeni nastaveni v kazdém displeji stisknéte tlacitko [ENTER].

Poznamka: Nactend data jsou Performance, ale neobsahuji uzivatelské Rejstfiky.

ﬁgﬂ_Engarmaﬂra

ARl (AR 2 i MXCategory
[EXIT] . ', [ENTER]

f_Egr urmaﬂr'

IZCABRZ Y ISirius

[EXIT] .. ., [ENTER]

" Hire 9oy sure” 1
I [HO1-TYES] i

L
i

|"="l |!I

Rename (Pfejmenovani)

Pfejmenuje zde zvoleny soubor.

FILE Ferame

File=STHGE K1 Heo
[EXIT] . ., [ENTER]
FILE Esrname
Mame=[5THGE_KH1 ]J©

(EXIT] . ' [ENTER]

" Are gou sure? !
L [HO1-TYES] J

o Soubor
Urcuje soubor pro pfejmenovani. Nacist Ize pouze soubory uloZené v kofenovém adresari na USB paméti. Po zvoleni
souboru stisknéte tlacitko [ENTER] pro vyvolani displeje pro zadani nazvu souboru.

O 1yp
Urcuje nazev zvoleného souboru. Nazev souboru muizZe obsahovat az osm pismen a Cisel. Pokud nazev souboru

obsahuje mezery a jiné znaky, které nejsou kompatibilni s nastrojem, muze byt cely soubor pro nastroj necitelny.
Pokud k tomu dojde, prejmenujte soubor.
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Delete (Vymazani)

Vymaze zvoleny soubor uloZeny v kofenovém adresari USB paméti. Po zvoleni poZzadovaného souboru stisknéte
tlacitko [ENTER] pro provedeni vymazani.

Format (Formatovani)

Formatuje USB flash pamétové zafizeni pfipojené k nastroji. Pfed pouZitim nového USB flash pamétového zafizeni v
nastroji je tfeba jej naformatovat. Zvolte ,,05:Format” v hlavnim displeji File, pak stisknéte tlacitko [ENTER]. Objevi se
potvrzovaci displej. Pak stisknéte tlac¢itko [INC/YES] pro provedeni formatovani.

Upozornéni

Pokud formatujete zafizeni, dfive uloZzena data na ném jsou vymazana. Pfedem se ujistéte, Ze zafizeni neobsahuje
dilezita data.

Memory Info (Informace o paméti)

@ Free (Volna pamét)
Zobrazuje velikost volné/celkové paméti aktualné rozpoznaného USB pamétového zafizeni.
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Utility - Nastaveni

V displeji Utility mlZete nastavit parametry, které maji vliv na cely systém nastroje. Po provedeni nastaveni a navrat do
displej Performance, stisknéte tlacitko [EXIT].

Stisknéte tlacitko [UTILITY] = Pomoci tlacitek kurzorl [?]/[V] zvolte poZadovany displej pro editaci -
Stisknéte tlacitko [ENTER] - Editujte parametry ve zvoleném displeji.

General (Obecna)

Parametr Popis
MasterVolume Nastavuje celkovou hlasitost nastroje.
Nastaveni: 0 - 127
Note Shift Urcuje posun ladéni viech tén(l v pllténovych krocich.
Nastaveni: -24 — 0 -+24
Tune Urcuje jemné doladéni celkového zvuku Tento nastroj v krocich po 0,1 centu.
(Celkové ladéni) Nastaveni: -102,4 (414,7 Hz)- 0 (440 Hz) -+102,3 (466,8 Hz)
Poznamka: Frekvence zakladniho tonu A3 je 440Hz. ZvySeni o 3 aZ 4 centy odpovida zméné o 1Hz.
DirectMonitor PFi pouziti ndstroje s pocitacem, uréuje, zda zvuk nastroje vystupuje ¢i ne na konektorech
(pfepinacd) OUTPUT [L/MONO]/[R] a sluchatkovém vystupu (Direct Monitoring). Pokud chcete slyset

pouze zvuk, ktery je priveden zpét z pocitace do nastroje pres USB konektor, nastavte jej na
off. MiZete tento postup pouZit, kdyZ chcete na zvuk nastroje aplikovat VST plug-in efekt.
Nastaveni: off, on

DAW Level Nastavuje hlasitost audio dat z USB [TO HOST] konektoru.
Nastaveni: 0 - 127
WAV Volume Nastavuje hlasitost audio dat z USB flash paméti. Tento parametr je svazan s parametrem

v displeji Song (strana 58).
Nastaveni: 0 - 127

Octave Urcuje o kolik oktav je posunut rozsah klaviatury nastroje nahoru nebo dol(. Tento parametr
(Posun oktavy) je svazan s tlacitky OCTAVE [+]/[-] na panelu.
Nastaveni: -3 -0-+3
Transpose Urcuje o kolik pGlténu je posunut rozsah klaviatury nastroje nahoru nebo dold.
Nastaveni: -11-0-+11
Vel Curve Urcuje, jak bude aktualni rychlost generovana a vysilana jako odpovéd na rychlost (silu),

(Rychlostni kfivka) | s kterou hrajete na klaviaturu.

Nastaveni: norm, soft, hard, wide, fixed

norm (normal) .. Tato linedrni ktivka vytvati reakci , jedna k jedné”, mezi vasi hrou a aktualni
zménou zvuku.

SOft eveeeeiieees Tato ktivka nabizi zvySenou reakci, predevsim v nizsich rychlostech.
hard........cccu.... Tato kfivka sniZuje reakci v porovndni s pfedchozimi.
wide ..oovviieeens Tato krivka zddraziuje silu hry vytvarenim nizsich hlasitostnich reakci na

mék¢i hru, a vyssich hlasitostnich reakci na tvrdsi hru. Tim efektivné
rozsSifuje dynamicky rozsah hry.

fixed .cvvveeennenn. Pevné nastaveni bez ohledu na to jak tvrdé hrajete.

FixedVelocity Urcuje Uroven pfi nastaveni ,fixed” vyse. Lze ji vyuZivat pro vysilani do ténového generatoru

bez ohledu na to, jakou silou na klaviaturu hrajete.

Nastaveni: 0 - 127

LCD Contrast Urcuje nastaveni kontrastu displeje.

Nastaveni: 0 — 127

Poznamka: Upravit kontrast displeje mlZete také podrzenim tlacitka [UTILITY] a stiskem tlacitek
[INC/YES] a [DEC/NO].
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Parametr

Popis

KnobFuncDispSw
(Switch displeje
Knob Function)

Nastavuje, zda je zobrazen displej Knob Function (ktery zobrazuje funkce knob( [A] - [D] a
jejich nastaveni) po stisku tlacitka [KNOB FUNCTION].
Nastaveni: off, on

Dt Eezx Cho  Feuw
L3y + B L i

Displej Knob Function je zobrazen po stisku tla¢itka [KNOB FUNCTION]

KnobDispTime
(Knob Function
display switch)

Nastavuje, zda je zobrazen displej Knob Function (ktery zobrazuje funkce knob( [A] - [D] a
jejich nastaveni) béhem ovladani knob( a jak dlouho je zobrazen.
Nastaveni: off, 1 sec, 1.5 sec, 2 sec, 3 sec, 4 sec, 5 sec, keep

Off e Displej neni ovladanim knob( vyvolan.
1 -5 sec, .. Displej je po ovladani knobu vyvoldn na uréenou dobu.
Keep.......... Displej je po ovladani knobu vyvolan a zobrazen, dokud nestisknete tlacitko.
!- !_ ‘mliililmla !_ I !'!' :_:J.- iy _.!
[ ] P e IR DD 1™ B e B~ B | i
| (4+15% i
- LTl "

Displej Knob Function je zobrazen po ovladani knobu

(pFepinac lokalniho
ovladani)

StartUp Urcuje vychozi Performanci pfi zapnuti nastroje.
Nastaveni: 1 - 128

AutoOff Urcuje dobu, po které je nastroj automaticky vypnut, kdyz neni ovladan. Vychozi nastaveni
je 30 minut.
Nastaveni: off, (vypne Auto Power Off), 5min, 10min, 15min, 30min, 60min, 120min
Poznamka: MuZete tuto funkci vypnout podrzenim spodni kldvesy na klaviatufe a zapnutim nastroje.
Nastaveni parametru zlstane i po vypnuti nastroje.

MIDI

Parametr Popis

MIDI IN/OUT Urcuje, které fyzické konektory budou pouZity pro prenos MIDI dat.
Nastaveni: MIDI, USB
Poznamka: Soucasné muiZete pouZivat pouze jeden z konektord pro pifenos MIDI dat.

LocalCtrl Nastavuje, zda interni generator tonl nastroje reaguje na hru na klaviaturu. Normalné je

nastaven na on — protoZe chcete poslouchat to, co hrajete. | kdyZ je nastaven na off, jsou
data prendsena pres MIDI. Také interni generator reaguje na data pfijimana pfes MIDI.
Nastaveni: off, on

(zména programu)

BankSel Urcuje, zda nastroj umoziuje nebo neumoznuje vysilat a prijimat zpravy Bank Select. Pri
(vybér banky) nastaveni na ,on“ nastroj reaguje na prijimané zpravy a také vysila odpovidajici zpravy Bank
Select (pfi pouZiti panelovych ovladacu).
Nastaveni: off, on
PgmChange Urcuje, zda ndastroj umoznuje nebo neumoznuje vysilat a prijimat zpravy Program Change.

PFi nastaveni na ,on“ nastroj reaguje na prijimané zpravy a také vysila odpovidajici zpravy
Program Change (pfi poutziti panelovych ovladaci).
Nastaveni: off, on
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Parametr Popis
CtrlReset Urcuje stav ovladact (modulacéni kolec¢ko, noZni ovladace, knoby atd.) pfi pfepinani mezi
(Resetovani Rejstfiky. Pokud je nastaven na hold, pak si ovladace zachovaiji aktualni nastaveni. Pokud je

ovladacl)

nastaven na reset, obnovi se jejich plvodni nastaveni.

Nastaveni: hold, reset

Pokud nastavite reset, jsou nastaveni ovladacl resetovana na tyto hodnoty. U ovladac,
které nejsou aktualné na nastroji dostupné, Ize toto umoznit zaslanim odpovidajictho MIDI
kontrolniho €isla z externiho MIDI kontroléru.

Pitch Bend Center Ribbon Controller Center
Modulation Whesl Minimum Breath Controller Maximum
After Touch Minimum Assignable Function off

Foot Controller Maximum Expression Maximum
Footswitch off

MIDISync Nastavuje, zda bude prehravani skladby, patternu, arpeggia synchronizovdno s internim
signalem nebo s externimi MIDI hodinami.
Nastaveni: internal, external, auto
internal ... Synchronizace s internim signalem. Pfi samotném pouziti nastroje nebo pfi pouZziti
jako fidici jednotky.
External Synchronizace s externim MIDI signalem pftijimanym pres MIDI z externiho MIDI
nastroje. Nastavte, pokud je externi zafizeni jako master.
auto......... Pokud je MIDI signal z externiho zatizeni nebo pocitace kontinualné vysilan, je
interni signal automaticky vypnut a synchronizace probiha s externim signalem.
Pokud signal neni vysilan, je pouzit posledni ptijaty signal.
Poznamka: Pfi nastaveni na synchronizaci s externim zafizenim se ujistéte, Ze je spravné nastaveno
vysilani signalu z tohoto zafizeni.
ClockOut Urcuje, zda zpravy MIDI clock (F8) budou vysilany pres MDI OUT/USB konektory.
Nastaveni: off, on
SeqCtrl Urcuje, zda jsou ¢i nejsou signdly ovladani sekvenceru — start, stop a pokracuj — pfijimany
(ovladani nebo vysilany pres MIDI.
sekvenceru) Nastaveni: off, in, out, in/out
off ......... Nevysilany, nerozpoznavany
in e, Rozpoznavany, nevysilany
out ........ Vysildny, nerozpoznavany
in/out ... Vysilany, rozpoznavany
BasicCh Uréuje MIDI vysilaci/pfijimaci kanal pro celou Performanci.

(zakladni kanal)

Nastaveni: 1 — 16, off

Poznamka: Nastaveni MDI kanalG pro party 1-16 jsou pevné fixovana na 1-16,bez ohledu na toto
nastaveni.

DeviceNo
(Cislo zafizeni)

Urcuje MIDI ¢&islo zafizeni. Toto Cislo musi byt shodné s externim MIDI zafizeni, pokud chcete
provadét prenos bulk dat, zmén parametrd nebo systémovych exkluzivnich zprav.
Nastaveni: 1 — 16, off, all, off

RcvBulk Urcuje, zda lze i nelze pfijimat dat Bulk Dump.
(pFepinad Receive Nastaveni: protect (nelze), on (lze)

Bulk)

Bulkinterval Urcuje interval pfenosu Bulk Dump.

Nastaveni: 0 — 900 ms
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Controllers (Ovladace)

Urcuje nastaveni prifazeni ovladacq, které je spolecné pro cely systém nastroje. Knoblim na pfednim panelu a dalSim
ovladaclm mazete pfiradit MIDI Cislo zmény ovladani. Napfiklad, mizete pomoci knobt’ ASSIGN 1 a 2 ovladat hloubku

dvou rliznych efekt(, zatimco pomoci noZniho ovladace ovladate modulaci. Tato pfifazeni Cisel zmény ovladani jsou
zndma jako ,,Controller Assign (pfifazeni ovladacu).

Parametr

Popis

FSPedal
(volba sustain
pedalu)

Urcuje, ktery z model(l sustainovych pedalt je pfipojenych ke konektoru [SUSTAIN] je
rozpoznan.

Pokud je pfipojen FC3

Pokud pfipojite volitelny FC3 (kompatibilni s Half Damper funkci) pro vytvareni efektu Half
Damper (stejné jako u akustického klaviru), nastavte jej na FC3 (Half on). Pokud funkci
nechcete pouzivat a pfitom pouzivate FC3 pedal, nastavte jej na FC3 (Half off).

Pokud je pfipojen FC4 nebo FC5

Nastavte FC4/5. Tyto pedaly nejsou kompatibilni s funkci Half Damper.

Nastaveni: FC (Half on), FC3 (Half off), FC4/5

Poznamka: Toto nastaveni neni nutné, pokud ovladate funkci Half Damper pres zpravy Control
Change z externiho MIDI zafizeni.

FS
(Cislo ovladani
nozniho spinace)

Urcuje cislo zmény ovladani generované pouzitim nozného spinace ptipojeného ke
konektoru [SUSTAIN]. Uvédomte si, Ze pokud jsou pfijimana stejna MIDI ¢isla zmény
ovladani z externiho zafizeni, interni tdnovy generator na né bude reagovat stejné, jako
kdyby byl pouZit noZni spinac.

Nastaveni: off, 1 — 95, arp sw, play/stop, PC inc, PC dec, octave reset

Poznambka: Pfipojeny FC4 nebo FC5 lze pouZit pro ovladani pfehravani skladby nebo patternu

nastavenim na Play/Stop. Nastavenim na PC inc/PC dec lze ovladat pfepinani Performanci. V téchto
pfipadech nelze pouzit funkci sustain.

AS1 Urcuje Cislo zmény ovladani generované pouZitim knobl ASIGN 1 a 2. Uvédomte si, Ze pokud
AS2 jsou ptijimana stejnd MIDI ¢isla zmény ovladani z externiho zafizeni, interni tdnovy
generator na né bude reagovat stejné, jako kdyby byl pouzit knob ASSIGN 1/2.
Nastaveni: off, 1-95
FC1 Urcuje ¢islo zmény ovladani generované poutzitim nozniho ovladace pfipojeného ke
konektoru [FOOT CONTROLLER]. Uvédomte si, Ze pokud jsou pfijimana stejna MIDI &isla
zmény ovlddani z externiho zafizeni, interni ténovy generdtor na né bude reagovat stejnég,
jako kdyby byl pouZit noZni ovladac.
Nastaveni: off, 1-95
FC2 Urcuje Cislo zmény ovladani generované pouzitim nozniho ovladace 2 pfipojeného
k externimu zafizeni pfipojenému k MXC49/61.
Nastaveni: off, 1-95
RB Urcuje Cislo zmény ovladani generované poutzitim paskového ovladace pripojeného
k externimu zafizeni pfipojenému k MXC49/61.
Nastaveni: off, 1-95
BC Urcuje cislo zmény ovladani generované pouzitim dechového ovladace pfipojeného
k externimu zafizeni pfipojenému k MXC49/61.
Nastaveni: off, 1-95
AF1 Urcuje cislo zmény ovladani generované poutzitim tlacitek s priraditelnou funkci na externim
AF2 zafizeni pripojeném k MXC49/61.

Nastaveni: off, 1-95
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Remote (Vzdalené ovladani)

V tomto displeji se provadéji nastaveni vzdaleného ovladani. Pokud v reZimu Remote (vzdaleného ovladani) stisknete
tlacitko [UTILITY], zobrazen pouze tento disple;j.

Parametr

Popis

DAW Select

Urcuje, jaky DAW software je ovladan pomoci tohoto nastroje. Jednoduchou volbou typu
DAW softwaru se provedou vSechna nastaveni.
Nastaveni: Cubase, LogicPro, DigiPerf, SONAR

PrgChgMode
(rezim zmény
programu)

Urcuje, ktera zprava bude odeslana do pocitace, kdyz pouzijete tlacitka [INC/YES]/[DEC/NO]
nebo ovladac [DATA]. Pokud je nastaveno na PC, pak jsou zpravy zmény programu vysilany
pres port 1. Pokud je nastaveno ,,remote”, pak jsou zpravy vzdaleného ovladani vysilany pres
port 2. Pokud je nastaveno ,,auto”, pak je automaticky prepinano vysilani zprav zmény
programu pres port 1 a zprdv vzdaleného ovladani pres port 2, podle ovlddaného DAW
softwaru. Zpravy vzdaleného ovladani Ize vysilat pouze, pokud je VSTi v Cubase ovladan

v Remote rezimu.

Nastaveni: remote, PC, auto

Poznamka: Tento parametr je pevné nastaven na PC, pokud je v DAW Select nastavena jind volba nez
Cubase.

Utility Job

Stisknéte tlacitko [UTILITY] = Stisknéte tlacitko [JOB] = Pomoci tlacitek kurzort [*]/[V] zvolte
pozadovany displej pro editaci - Stisknéte tlacitko [ENTER] = Editujte parametry ve zvoleném displeji
- Stisknéte tlacitko [ENTER]

Quick Setup (Rychlé nastaveni)

Pouziti Quick Setup funkce umozni okamzité vyvolani odpovidajiciho panelového nastaveni tykajiciho se sekvenceru,
jednoduchym vybérem preset nastaveni. Po vybéru stisknéte tlacitko [ENTER] pro provedeni nastaveni. Nastaveni pro
kazdy preset je uvedeno nize.

St Alone DAW Rec Arp Rec
DirectMonitor (prepinac Direct Monitor) on on on
LocalCtrl (Lokalni ovladani) on off on
MIDI Sync internal auto auto
Clock Out on off off
MIDI OUT (prepinac Arpeggio MIDI output) on off on
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Factory Set (Tovarni nastaveni)

Stisknutim tlacitka [ENTER] v tomto displeji mUZete obnovit tovarni (vychozi) nastaveni uZivatelské paméti nastroje
(strana 17). Uvédomte si, Ze nastaveni , PowerOn Auto” v tomto displeji bude automaticky uloZzeno provedenim
Factory Set.

Upozornéni

Pokud jsou obnovena tovarni nastaveni, vSechny uzivatelské Rejstfiky, Performance a systémova nastaveni budou
vymazana. Postupujte proto opatrné, aby nedoslo ke smazani dalezitych dat. Navic, je vhodné pravidelné vytvaret
zalohy dulezitych dat na USB flash pamét, poéita¢ nebo jiné zafizeni.

Poznamka: Postup provedeni obnoveni tovarniho nastaveni je uveden v UZivatelském manualu.

PowerUn Hut.o=ot'+'Ho

o PowerOn Auto (Power On Auto Factory Set)
Pokud je tento parametr nastaven na ,,on”, zapnutim ndstroje dojde k obnoveni uzivatelské paméti. Normalné je tento
parametr nastaven na ,off”.

Upozornéni

Pokud je PowerOn Auto na,,on“, pak jsou obnovena tovarni nastaveni, vSsechny uzivatelské Rejstriky, Performance a
systémova nastaveni jsou vymazana pfi kazdém zapnuti nastroje. Pfi nastaveni na ,,off“, nebude obnoveni tovarniho
nastaveni provedeno pfi dalSim spusténi nastroje.

Version (Verze)

Verze
Zobrazuje aktudlni verzi nastroje a copyright. Firm *.** zobrazuje aktualni verzi nastroje.
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Rezim Remote - Vzdalené ovladani

V rezimu Remote (vzdalené ovladani) mizete ovladat DAW software nebo VSTi. DAW software, ktery je kompatibilni

s Tento nastroj jsou Cubase, Logic Pro, SONAR a Digital Performer. Tento néstroj také obsahuje 50 sad ovladacu pro
vzdalené ovladani mnoha populérnich VSTi. Tyto sady umoznuji pfifadit vhodné funkce vasich oblibenych VSTi knoblm
[A] - [D]. V displeji Remote muzZete zobrazit funkce prifazené knobldm [A] - [D] u zvolené sady ovladacq, atd. Tato
kapitola popisuje parametry displeje Remote a editovatelné funkce.

BOVEEERIN stisknéte tlagitko [DAW REMOTE]

Poznamka:
® Pokud chcete ukoncit rezim Remote, stisknéte tlacitko [DAW REMOTE] znovu.
® Ovladany DAW software Ize nastavit v displeji Utility Remote (strana 68).

® Informace o podporovanych verzich DAW softwaru naleznete v kapitole Specifikace v UZivatelském manualu.

Displej Remote

Zobrazuje zakladni funkce prifazené knobdm [A] - [D].
Knob [A] Knob [B]

| |
@

o
WBCT Cutol | [wiC? Reso
LI EB1L | |abtiCd Sub

Knob [C] Knob [D]

o Indikator knobu

Zobrazuje aktualni hodnotu parametru prifazeného knoblm [A] - [D] ve formé grafickych ikon. Pokud je aktualni
hodnota jind neZ indikace knobu, indikator knobu je zvyraznén. Pokud je zvyraznén, pak ovladani knobu nebude mit
vliv na nastaveni hodnoty. Jakmile posunete knob za aktualni hodnotu, pak ovladanim knobu budete ovlddat i hodnotu
a indikator knobu bude odpovidat aktudlni hodnoté.

9 Nazev parametru

Zobrazuje funkce pfifazené knoblm [A] - [D]. Otocenim knobu dojde k zobrazeni hodnoty pfifazené funkce na displeji,
pak je po uréeném case vracen zpét predchozi displej. Také zapnutim [PART 1-2 LINK], mUZete mit na displeji vidy
zobrazenu hodnotu parametru. Vypnutim [PART 1-2 LINK] nastavite automaticky navrat k pfedchozimu displeji. Funkce
prifrazené knoblm [A] - [D] se lisi v zavislosti, na nastaveni Remote nebo CC. Tato nastaveni se provadéji v MX49/MX61
Remote Editoru.

PFi nastaveni nastroje na Remote (pouze Cubase)

Knoblm [A] - [D] jsou ptifazeny parametry VSTi Cubase a prvnich osm znak( nazvu je zobrazeno na displeji. Pro
prochazeni nazvy parametr, které maji vice, nez osm znaku, podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [DAW
REMOTE].

Otoceni knobem vysila MIDI zpravy na port 2, pak je pfifazeny parametr zménén ve VSTi v Cubase. V tomto pripadé je
hodnota parametru po urcity ¢as zobrazena na displeji nastroje.

PFi nastaveni nastroje na CC
Zobrazuje cislo zmény ovladani ovladané knoby [A] - [D]. Otoceni knobem vysila zpravu Control Change (zmény
ovladani) na port 2 a funkce VSTi je ovladana v DAW softwaru.

Poznamka: Pokud je DAW Select (strana 68) nastaven jinak nez na Cubase, nebo MIDI IN/OUT (strana 65) je nastaven na MIDI, pak
je tento parametr pevné nastaven na CC.
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Prepinani funkci knob [A] - [D]

Kazda sada ovladacl ma tfi sety funkci pfifazenych knoblm [A] - [D]. Tlacitkem [KNOB FUNCTION] prepinate mezi sety.

Pfepinani sad ovladacti

Pro prepinani sad ovladacdl poufZijte tlacitko [KEYBOARD] nebo tlacitko [PIANO]. Stisknéte tlacitka
[KEYBOARD]/[PIANO] zvysujete/snizujete Cislo sady. Po uplynuti uréeného ¢asu pro zobrazeni displeje, v kterém se
prepina sada ovladacd, se vrati pfedchozi displej. Pokud je sada ovladacli pfepnuta na nastroji, pak je i pfepnuta v
Remote Editoru.
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Poznamka: Pokud je na vasem pocitaci nainstalovan Remote Tools, pak zména VSTi v Cubase je svazana se sadou ovladacl na
Tento nastroj.

Poznamka: Pokud chcete editovat nebo vytvofit novou sadu ovladacd, potfebujete MX49/MX61 Remote Editor. PFi editovani sady
ovladacu, Ize uloZit 50 sad ovladacu vcetné editovanych do interni paméti stisknutim tlacitka [STORE] v reZimu Remote na Tento
nastroj.

Nastaveni nastroju

Stisknutim tlacitka [UTILITY] v reZimu Remote jednoduse vyvola pouze nastaveni nastrojl pro rezim Remote.
Parametry tohoto displeje jsou provazany s displejem Remote (strana 68).
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