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Pouziti tohoto Referenc¢niho Manualu

Pomoci rezimu Edit u reface DX miZete provadét detailni nastaveni jednotlivych operatoru.
Prosime, prectéte si tento manual, pokud chcete provadét detailni nastaveni Rejstfiki na reface DX.

Rezim Edit

Pomoci rezimu Edit u reface DX miZete provadét detailni nastaveni jednotlivych operatoru.

Poznamka
Pro zménu algoritmu poutzijte tlaéitko [ALGO] v sekci FM.

Rezim Edit je aktivovan stiskem tlacitka [EDIT].

VOICE SELECT / EDIT

V rezimu Edit mUZete pouZzit tladitka [1] aZ [8] ze sekce VOICE SELECT/EDIT jako tladitka [OP1] az [OP4], [EG level],
[EG rate], [LFO] a [Pitch EG].

Dalsim stiskem tlacitka [EDIT] reZim Edit ukoncite.
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Zmeéna detailnich nastaveni operatoru

Nastavte Operatory 1 az 4 takto.

1.

Stisknéte tlacitko [EDIT] pro spusténi rezimu Edit.

Stisknéte jedno z tlacitek [OP1] az [OP4] pro zvoleni operatoru, ktery chcete nastavit.
Je zobrazena obrazovka odpovidajiciho operatora.

Pokud je to nutné, stisknéte stejné tlacitko nékolikrat, pro vybrani poZzadované stranky s nastavenimi. Pokud

nastaveni obsahuje vice stranek, jsou oznaceny ve formé , @00 (tzn. 1 stranka ze 3).

Upravte nastaveni operatoru pomoci slider(l nebo prepinacu.

Pokud je to nutné, mizZete nyni upravit také jina nastaveni.
Napriklad, kdyz stisknete tlacitko [OP2], kdyz je zobrazena 3 stranka z obrazovky Operator 1 Settings, bude

zobrazena 3 stranka z obrazovky Operator 2 Settings.

Podobné, pokud stisknete tlacitko [EG level] nebo [EG rate], kdyzZ je zobrazena obrazovka Operator 2

Settings, mlZete provést nastaveni EG Operatoru 2.

6. Poté, co jste provedli vSechna potiebna nastaveni, znovu stisknéte tlacitko [EDIT] pro ukonceni reZzimu Edit.

e Obrazovka Operator Settings (strana 1)

SO
OF HMODE RATIODTUME
'Eld

1 OP (Operator) Zapnuto/vypnuto ‘ Zapina nebo vypina operator.
2 MODE Voli metodu nastaveni frekvence.

Ratio Frekvence je nastavena jako pomeér se standardnim
ladénim. Frekvence je také zobrazena jako pomeér, kdyz
stisknete tlacitko [FREQ].

Fixed Frekvence je pevna, bez ohledu na kli¢, ktery hrajete.
Frekvence je také zobrazena v Hertzech (Hz), kdyZ stisknete
tlacitko [FREQ].

3 FREQ (Frekvence) Nastavuje frekvenci pomoci Cisel.

Kdyz je ,,MODE" 0,500 azZ 31,99 Nastavte hodnotu s ohledem na

nastaven na ,Ratio” standardni hodnotu 1,00. Pti

zdvojnasobeni hodnoty je oktava
zvySena o jednu, pfi vydéleni dvéma, je
snizena o jednu.

Tato hodnota je také zobrazena, kdyz
stisknete tlacitko [FREQ].

Kdyz je ,,MODE" 1,000 az 9772Hz | Nastavte hodnotu v Hertzech (Hz).

nastaven na ,Fixed” Tato hodnota je také zobrazena, kdyz

stisknete tlacitko [FREQ].
4 DTUNE (Rozladéni) -64 az 0 az +63 Rozladi nastaveni frekvence nastavené pomoci ,,FREQ".
Lehké rozladéni frekvenci vytvati efekt podobny chorusu.
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e Obrazovka Operator Settings (strana 2)

1 LEVEL 0az127 Nastavuje vystupni Uroven.
(Uroven) V pfipadé nosi¢d méni hlasitost.
V pfipadé moduldtori méni stupen, s jakym jsou nosice modulovany.
Tato hodnota je také zobrazena, kdyz stisknete tlacitko [LEVEL].
2 VEL.S 0az127 PouZijte pro zménu hlasitosti nebo ténu zaloZzeného na tom, jak silné hrajete
(Rychlostni na klavesu.
citlivost) Nedojde ke zméné, pokud je nastaveni ,0“. Vyssi nastaveni, vétsi stupen
zmény.
3 FB (Zpétna -127 Nastavuje Uroven zpétné vazby.
vazba) (SQUARE) az | Vrozmezi ,+1“ az,+127“ se kiivka méni ze sinusoidy na zuby pily, v rozmezi
0az+127 »-1“az,-127" se ktivka méni ze sinusoidy na ¢tvercovou.
(SAW) Pokud je nastaveno ,,0“, neni aplikovana 7adna zpétna vazba a kfivka zUstava
béZné sinusoidni.
Tato hodnota je také zobrazena, kdyz stisknete tlacitko [FB].
4 KSC-Rate 0az127 Nastavuje rychlost, s jakou se generdtor obdlky méni v zavislosti na oblasti
(Keyboard klaviatury, kde hrajete. Cim vy$$i nastaveni, tim rychlej$i zména generatoru

Scaling Rate)

obdlky pro stranu vyssiho ladéni oproti strané nizsiho ladéni.

e Obrazovka Operator Settings (strana 2)

Diky Keyboard Scaling miZete nastavit efekt obalky v zavislosti na oblasti klaviatury, kde hrajete. Timto zplisobem, je
mozné docilit vyvazeni mezi tdnem a hlasitosti, ktera je podobna akustickému nastroji. Klaviatura je rozdélena na
dvé ¢asti bodem déleni (u reface DX je pevné nastaven na C3). Strana vyssiho ladéni napravo je nastavena pomoci R
Depth a R Curve; strana nizsiho ladéni nalevo je nastavena pomoci L Depth a L Curve.

Bod déleni (C3)

c2 C5

.

+127
LIN LIN
EXP EXP
Hloubka o
EXP EXP
LIN LIN
-127 g !
L Curve R Curve

Bod déleni (C3)

1 L Depth -127 az 0 az +127 Nastavuje stupen keyboard scaling na levé strané klaviatury. Kdyz je
nastaveno na ,0“, neni aplikovan Zadny keyboard scaling.
2 L Curve LIN (linearni) Hloubka zmén linearné od bodu déleni smérem doleva.
EXP (exponencidlni) Hloubka zmén exponencialné od bodu déleni smérem doleva.
3 R Curve LIN (linearni) Hloubka zmén linearné od bodu déleni smérem doprava.
EXP (exponencidlni) Hloubka zmén exponencialné od bodu déleni smérem doprava.
4 R Depth -127 az 0 az +127 Nastavuje stupen keyboard scaling na pravé strané klaviatury. Kdyz je
nastaveno na ,0“, neni aplikovan Zadny keyboard scaling.
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Nastaveni EG (generatoru obalky)

MuzZete nastavit tvar obalky aplikované na operatory pomoci tlacitek [EG level] a [EG rate]. Hlasitost a stupen
modulace jsou nastaveny na obrazovce EG Level; pomér zmén je nastaven na obrazovce EG Rate.

Uroveri 4

Level 1

-— >
' Rate{ ' Rate 2 ' Rate 3 ' ' Rated4 ' Cas
— B S——
Stisknuti Uvolnéni

EG Level (Uroven EG)

Urovné EG lze nastavit mezi ,,0“ (minimum) a ,,127“ (maximum) pro jednotlivé operatory.
Pro nosice nastavuji hlasitost, pro modulatory nastavuji stupen modulace.

1. Stisknéte tlacitko [EDIT] pro spusténi rezimu Edit.

2. Stisknéte tlacitko [EG level].
Je zobrazena obrazovka EG Level Settings.

3. Pokud je to nutné, stisknéte nékolikrat tlacitko [EG level], pro pfepnuti mezi operatory.

4. Zménte nastaveni pro Level 1 az Level 4 pomoci sliderd.

5. Pokud je to nutné, mliZzete pouzivat tlacitka [EG level] a [EG rate] pro Upravu celkové krivky obalky.

6. Poté, co jste provedli viechna potfebna nastaveni, znovu stisknéte tlacitko [EDIT] pro ukonéeni reZzimu Edit.

e Obrazovka EG Level Settings

1 Level 1 0az127 Uroven nastupu (Attacku).
2 Level 2 Uroveri doznéni (Decay).
3 Level 3 Uroveri sustainu.
4 Level 4 Uroveri uvolnéni (Release).
Pro nastaveni jiné nez ,,0“ se zvuk zastavi, kdyz dosahne nastaveni Level 4.
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EG Rate (Pomér EG)
Poméry EG lze nastavit mezi ,,0“ (nejpomalejsi) a ,,127“ (nejrychlejsi) pro jednotlivé operatory.
1. Stisknéte tlacitko [EDIT] pro spusténi rezimu Edit.

2. Stisknéte tlacitko [EG rate].
Je zobrazena obrazovka EG Rate Settings.

3. Pokud je to nutné, stisknéte nékolikrat tlacitko [EG rate], pro vybér operatoru, ktery chcete nastavit.

4. Zménte nastaveni pro Rate 1 aZ Rate 4 pomoci slider(.

5. Pokud je to nutné, mlZete pouzivat tlacitka [EG level] a [EG rate] pro Upravu celkové kFivky obalky.

6. Poté, co jste provedli vSechna potiebna nastaveni, znovu stisknéte tlacitko [EDIT] pro ukonceni reZimu Edit.

e Obrazovka EG Rate Settings

1 Rate 1 0az127 Pomeér nastupu (Attacku).
2 Rate 2 Pomér doznéni (Decay).

3 Rate 3 Pomér sustainu.

4 Rate 4 Pomér uvolnéni (Release).
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Nastaveni LFO (nizko frekvencniho oscilatoru)

MuzZete nastavit LFO (nizko frekven¢ni oscilator) aby ménil kfivku pouZivanou na variaci zvuku a aplikaci efektd,
jako jsou vibrato, tremolo a wah.

1. Stisknéte tlacitko [EDIT] pro spusténi rezimu Edit.

2. Stisknéte tlacitko [LFO].
Je zobrazena obrazovka LFO Settings.

3. Pokud je to nutné, stisknéte nékolikrat tlacitko [LFO], pro prepnuti mezi strankami obrazovky.
4. Zménte nastaveni LFO pomoci slider(l a prepinacu.
5. Poté, co jste provedli vSechna potiebna nastaveni, znovu stisknéte tlacitko [EDIT] pro ukonceni rezimu Edit.

e Obrazovka LFO (strana 1)

LFO
IIIlI I‘:'Il'u'lE E; FI| E E E:l [IEL E' IlllI
5

1 WAVE Voli kfivku LFO.
SIN Sinusoida
TRI Trojuhelnikova krivka
SAW U Pilova kfivka nahoru
SAW D Pilova kfivka dol(i
sQ Ctvercova kFivka
S&HS8 Sample&Hold 8 kfivka
Hodnoty jsou samplovany kazdou 1/8 intervalu podle ,,SPEED”.
S&H Sample&Hold 8 kfivka
Hodnoty jsou samplovany v intervalu podle ,,SPEED”.

2 SPEED 0az 127 Nastavuje rychlost LFO.
Pokud je ,WAVE" nastaven na ,,S&H8" nebo ,S&H", tento parametr uréuje
interval, ve kterém jsou hodnoty samplovany.

3 DELAY 0az 127 Nastavuje Cas, ktery ubéhne od stisku kldvesy do spusténi LFO.
4 PMD (pitch 0az 127 Urcuje stupen, s jakym je ladéni zménéno podle LFO (vibrato).

modulation

depth)

Noise wave

Sample&Hold (S&H)
Krivky Sample&Hold jsou vytvareny -
samplovanim (branim) hodnot z kfivky output

sumu v urcitém case a jejich podrzenim,
dokud neni samplovana dalsi hodnota.
Takto je mozné ziskat krivku ndhodného
tvaru.

] 1
Lol Interval set using the
" LFO's “SPEED"

Samples parametar
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e Obrazovka LFO PMD On/Off (strana 2)

LFO PMD On/Off ©eC
3] -

()

Operator 1 Zapnuto/ | Zapina a vypina LFO PMD.
LFO PMD On/Off | vypnuto Pokud je zapnuté, pak jsou aktivni nastaveni PMD ze stranky 1 obrazovky

1
2 Operator 2

LFO PMD On/Off
3 Operator 3

LFO PMD On/Off
4 Operator 4

LFO PMD On/Off

LFO.

e Obrazovka LFO AMD (strana 3)

Operator 1
AMD (hloubka
modulacni amplitudy)

Operator 2
AMD (hloubka
modulacni amplitudy)

Operator 3
AMD (hloubka
modulacni amplitudy)

Operator 4
AMD (hloubka
modulacni amplitudy)

0az 127 Nastavuje stupen, s jakym je amplituda ovlivnéna LFO (tremolo, wah).
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Nastaveni Pitch EG (generatoru obalky ladéni)

vv s

Operatory ladéni Ize ménit pomoci obdlky. U béZného EG, Urovné nastavuji stupné, s jakymi jsou ladéni ovlivnéna;
pomeéry nastavuji pomér zmény. Tyto hodnoty jsou spolecné pro vSechny operatory.

4.

5.

Uroven o

Level 3

Stisknuti

: 3
s |

Uvolnéni

Stisknéte tlacitko [EDIT] pro spusténi rezimu Edit.

Stisknéte tlacitko [Pitch EG].

Je zobrazena obrazovka Pitch EG Settings.

Pokud je to nutné, stisknéte nékolikrat tlacitko [Pitch EG], pro pfepnuti mezi strdnkami obrazovky.

Zménte nastaveni LFO pomoci slider(.

Poté, co jste provedli vSsechna potfebnd nastaveni, znovu stisknéte tlacitko [EDIT] pro ukonceni rezimu Edit.

e Obrazovka Pitch EG Level (strana 1)

=8 | =22

FITCH EG Lewvel

L Lol

| + @ | +

Pitch EG Level 1

Pitch EG Level 2

Pitch EG Level 3

B IWN =

Pitch EG Level 4

-48 az 0 az +48

Nastavuje Uroven Pitch EG.
Standardni ladéni je reprezentovano hodnotou ,0“, upravit ladéni
pak miZete v rozsahu 48 plltént (4 oktavy) nahoru nebo dold.
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Obrazovka Pitch EG Rate (strana 2)

FITCH EG Rate ©C®O
6d | 64| 64| od

Pitch EG Rate 1

Pitch EG Rate 2

Pitch EG Rate 3

B(WN| R

Pitch EG Rate 4

0az127

Nastavuje poméry Pitch EG.
Cim vy$3i hodnota, tim rychlej$i zména ladéni.

Obrazovka Pitch EG On/Off (strana 3)

PITCH EG On/Off <

Operator 1
Pitch EG On/Off

Operator 2
Pitch EG On/Off

Operator 3
Pitch EG On/Off

Operator 4

Pitch EG On/Off

Zapnuto/
vypnuto

Zapina a vypina Picth EG pro jednotlivé operatory.
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Problémy a jejich reseni

svs

Pokud se nastroj nechova, jak predpokladate — napfiklad nevytvafi spravné zvuky nebo vytvaFi zvuky vabec —
projdéte si nejprve kapitolu Problémy a jejich feSeni v UZivatelském manualu (strana 46). Mnoho problému Ize
také odstranit provedenim funkce Factory Reset (strana 40). Pokud nicméné néktery z problémtu pretrvava,
kontaktujte svého Yamaha prodejce nebo servisni centrum Yamaha.

Problém Model Predpokladana pficina Reseni

Neni Po zméné reface DX Uroveri nosiée je nastavena Stisknéte tlacitko [LEVEL] v sekci FM, a
vytvaren | nastaveni na,,0“. ujistéte se, zda je Uroven nosice

Zadny prestal ndstroj nastavena na ,0“. Pokud ano, zvyste ji.
zvuk. vytvaret zvuk. | reface DX VSechny nosici jsou vypnuti. | V rezimu Edit se ujistéte, zda je nosic¢

vypnuty nebo zapnuty. Pokud je
vypnuty, zapnéte jej a ujistéte se, Ze je
jeho Uroven dostatecné vysoka.
reface DX Nastavend pevna frekvence | V reZzimu Edit se ujistéte, zda je rezim

nosice je pfilis nizka. nosice nastaven na , Fixed” a hodnota
,FREQ” je pfili§ mald. Pokud ano, zvyste
hodnotu ,,FREQ".
Tény zni | Pozméné reface DX Nastaveni Rate 4 EG nosice Zvyste nastaveni Rate 4 pro EG.
bez nastaveni je prilis nizké. Ptipadné, zvolte jiny Rejsttik pro
ustani. zacaly tony zastaveni zvuku.

znit bez ustani

Manual Development Department
© 2015 Yamaha Corporation
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reface Referencni manudl
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