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Dékujeme, Ze jste si zakoupili Music Production Studio SEQTRAK.

SEQTRAK je produkt, ktery vam umozni vychutnat si intuitivni hudebni produkci a vykon se sofistikovanym,
ale rychlym pracovnim postupem. Vzhledem k tomu, Ze je kompaktni, mizete vytvaret skladby téméf kdekoli.
Kromé toho mizete pomoci specialniho softwaru upravovat zvuk jemnéji a dokonce vytvaret obrazy, které se
pohybuji synchronizované se skladbami.

Tato pfirucka vysvétluje pfehled produktu a zdkladni operace potfebné pro vyrobu pro lidi, ktefi pouzivaji
SEQTRAK poprvé. Abyste mohli pIné vyuzit funkce SEQTRAK a jesté vice si s nim uzivat, prectéte si prosim
pred pouzitim pozorné navod. Po precteni manualu jej uschovejte na bezpe¢ném a po ruce pro budouci
pouziti.

O manualech
K produktu jsou k dispozici nasleduijici tfi ndvody.

Rychly privodce Tato pfirucka vdm pomuze pouzivat produkt okamzité ,hned po vybaleni” s
kratkymi vysvétlenimi, kterd se zaméruji na obecny prehled a zakladni funkce.

Bezpeénostni priivodce | Popisuje informace pro bezpecné pouzivani produktu.

Uzivatelsky manual Podrobnéji vysvétluje funkce a operace produktu.
https://manual.yamaha.com/mi/de/seqtrak/index.html
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Dodané prislusenstvi
* Rychly privodce

* Bezpecnostni privodce

e USB kabel (typ C)

e Specialni prevodni MIDI kabel

Cislo modelu, sériové &islo, pozadavky na napajeni
atd. Ize nalézt na typovém Stitku nebo v jeho
blizkosti, ktery je na spodni strané jednotky. Toto
sériové Cislo byste si méli poznamenat na nize
uvedené misto a uschovat si tuto pfirucku jako
trvaly zdznam o svém nakupu pro usnadnéni
identifikace v pfipadé kradeze.

Model
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Informace

e Autorska prava k ,obsahu”*! nainstalovanému v
tomto produktu patfi spolecnosti Yamaha
Corporation nebo jejimu drziteli autorskych prav. S
vyjimkou zdkonu o autorskych pravech a jinych
pfislusnych zakon, jako je kopirovani pro osobni
pouziti, je zakdzéno ,reprodukovat nebo
pfesmérovavat”2 bez svoleni drzitele autorskych
prav. Pfi pouzivani obsahu se poradte s
odbornikem na autorska prava.

Pokud vytvafite hudbu nebo vystupujete s
obsahem prostrednictvim plvodniho pouziti
produktu a poté je nahravate a distribuujete, neni
vyzadovano povoleni spole¢nosti Yamaha
Corporation bez ohledu na to, zda je zpusob
distribuce placeny nebo bezplatny.

*1: Slovo ,obsah” zahrnuje pocitacovy program, audio
data, data doprovodného stylu, MIDI data, data tvaru
viny, data hlasového zéznamu, hudebni skére a data
partitury atd.

*2: Vyraz ,reprodukovat nebo presmérovat” zahrnuje
vyjmuti samotného obsahu z tohoto produktu nebo jeho
zaznamenani a distribuci beze zmén podobnym
zpUsobem.
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¢ |lustrace uvedené v této prirucce slouzi pouze pro
instruktazni ucely.

Windows je registrovana ochranna znamka
spolec¢nosti Microsoft® Corporation v USA a dalsich
zemich.

Mac, iPadOS a App Store jsou ochranné znamky
spolec¢nosti Apple Inc., registrované v USA a
dalSich zemich.

I0S je ochranna znamka nebo registrovana
ochranna zndmka spole¢nosti Cisco v USA a
dalsich zemich a je pouzivéna na zakladé licence.
Android a Google Play jsou ochranné znamky
spole¢nosti Google LLC.

Wi-Fi a Wi-Fi CERTIFIED jsou registrované
ochranné zndmky nebo ochranné znamky
spole¢nosti Wi-Fi Alliance®.

* Logo Wi-Fi CERTIFIED™ je certifika¢ni znackou Wi-
Fi Alliance®.

CERTIFIED



* Slovni znacka a loga Bluetooth® jsou
registrované ochranné znamky vlastnéné
spole¢nosti Bluetooth SIG, Inc. a jakékoli pouziti
téchto znacek spole¢nosti Yamaha Corporation
podléha licenci.

€3 Bluetooth’

¢ ,USB Typ-C" a ,USB-C" jsou ochranné zndmky
spole¢nosti USB Implementers Forum
registrované v USA a dalSich zemich.

* Nazvy spole¢nosti a produktl v této piirucce
jsou ochranné zndmky nebo registrované
ochranné znamky prislusnych spole¢nosti.
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Sekce a ovladace

[VOL+]/[VOL-] tlacitka [CLEAR FX] tlacitko
Knoby Stop Sound Design knoby | [FX] knob
[REC SAMPLE] tla¢itko
o NG Desin & T section
11"~ X X S X aipe.
11O O: O: O:] O: O: 1D O
: [MASTER/SINGLE]
i . mu .
N X N S X X .
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s c A3 = — —
. = = | = i
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T T T _—T_1= : mU = | = | = m__
il , | :
_ _ _ Celkovy méFak Touch slidery
[b/PLAY] tlagitko Drum klavesy Synth klavesy [FX LEVEL]
Sound Design ﬁ__mw__m_ %»mﬂm_
[SOLO] tla¢itko Record klavesa Page tlaitko ﬁ _
[PROJECT ] tlacitko
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Dobijeni

SEQTRAK Ize nabijet ze zasuvky pomoci USB
napéjeciho adaptéru nebo USB mobilni baterie.
(Pokud pouzivate mobilni baterii USB pro chytré
telefony, ujistéte se, Ze spliiuje pozadavky na dalsi
strance.) Pripojte napajeci zdroj a dodany kabel USB
v nize uvedeném poradi. Indikace stavu nabijeni se
lisi v zavislosti na tom, zda je produkt zapnuty nebo
vypnuty. Viz ,Stav nabiti” nize.

USB napéjeci adaptér
(Prodavany samostatné)

[USBljack 2 mv

@u w
= or

USB kabel
7L ]

(dodany)
USB mobilni baterie
(Prodavana samostatné)

SEQTRAK pravy bok

OOO A

* Tvar zastrcky a zasuvky se
lisi podle mista prodeje.

POZNAMKA

¢ Odhadovana doba od vybiti baterie do Uplného nabiti je
3-5 hodin (v zavislosti na prostiedi pouzivani a na
opotiebeni baterie).

* Kdyz je baterie vybita, bude Celkovy méfak kazdych 90
sekund blikat ¢ervené po dobu 2 sekund.

¢ Pred vybitim baterie se aktualni projekt automaticky
ulozi a poté se SEQTRAK vypne.

Stav nabiti

P¥i zapnuti

) &

O: O: O: O] O: O

O: O: O: O: O: O:
»

Podrzte jak knob [ALL], tak tlacitko (b7 PLAY]

Celkovy mérak se poté rozsviti podle zbyvajici

8 O

—

SEQTRAK Rychly pravodce 7



energie baterie (nabijeni: azurové modra,
nenabijeni: bila, problém: blika cervené.)

POZNAMKA

* SEQTRAK Ize pouzivat pfi nabijeni.

* Pokud je elektfina dodavana z napéjeciho zdroje
nedostatecna, bude pouzita pro provoz SEQTRAK a
nabijeni nebude mozné, i kdyz LED kontrolky sviti
azurové modfre.

Pii vypnuti

* Bé&hem nabijeni se horni LED kontrolka

Celkového métaku rozsviti ¢ervené. (Uroven
baterie neni uvedena.)

UNDO / REDO

* Kdyz SEQTRAK nelze nabit kvili selhani baterie
nebo z jinych ddvodd, horni LED kontrolka

Celkového méraku blika cervené.

8 SEQTRAK Rychly pravodce

* Po dokon¢eni nabijeni horni LED kontrolka

Celkového méraku zhasne.

Pozadavky na napajeci adaptér USB /
mobilni baterii USB

Vystupni napéti: 4,8V az52V

Vystupni proud: 1,5 A nebo vice

/\ Pozor

Ujistéte se, Ze pouzivate napajeci adaptér USB Power
Delivery (PD) nebo mobilni baterii USB Power
Delivery (PD) s vyse uvedenymi specifikacemi.
Pouziti nespravného zafizeni USB miize zpiisobit
poskozeni produktu nebo prehfati. Prectéte si
bezpecnostni opatieni pro vase konkrétni USB
zafizeni.

UPOZORNENI

Kdyz se produkt zapne a napajeni se nahle a
neocekavané vypne, vase zafizeni USB nemusi
spliiovat pozadavky nebo miiZe byt poskozeno.
Zkuste pouzit jiné USB zafizeni, které spliiuje
pozadavky atd. Pokud se zd4, Ze produkt nefunguje
spravné, obratte se na servisniho technika Yamaha.




Zapnuti

=p — | —

1. Stisknéte a podrzte
tlacitko [®/PLAY] po
dobu 2 sekund nebo déle.
LED zarovky se rozsviti.

Prehravani

=p — | —

2. Kratce stisknéte
tla¢itko [O/PLAY]. Bude
prehrana demo skladba
(nazyvejte ji ,projekt”).

Ovladani hlasitosti

HM O:

3.V piipadé potieby
upravte hlasitost pomoci
tlacitek [VOL+] a [VOL-].

Projekt (jako skladba) ma
celkem 11 stop (kazda
odpovida konkrétni
zvukové ¢asti). Pro
kazdou stopu si mGzete
vybrat jeden vzor (fraze
ve smycce). 11 patternt
se bude prekryvat a
opakovat, dokud se
prehravéani nezastavi.

Volba patternu

N7
7\

4. Otocte jednim z knobu stopy. Pro kazdou stopu
muzete vybrat pattern. Kontrolka LED odpovidajici
zvolenému patternu se rozsviti.

Sélo

.

5. Pokud je obtizné slyset jakykoli rozdil ve zméné
patternu, stisknéte jeden z knobu stopy a zaroven
podrzte tla¢itko [SOLQ], abyste slySeli pouze zvuk této
stopy. Pro zruseni funkce Solo zopakujte stejnou operaci.
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Vytvareni synth ladéni Zména zvuku stopy synth
L[]
—_ | — |—=| — °
I/ VN
6. Stisknéte jednu z klaves Synth. Vyska zvuku (ve 7. Stisknéte jeden z knobd stopy SYNTH1, SYNTH2, DX
sprdvném méfitku) se bude ménit podle stisknuté a SAMPLER. Zvuk se zméni pokazdé, kdyz stisknete
klavesy. klavesu Synth.
Doladéni zvuku Zastaveni piehravani | Vypnuti
=> e =) — |
8. Posunutim prstu po dotykovém slideru [HIGH PASS] 9. Krétce stisknéte 10. Stisknéte a podrzte
nebo [REPEATER] vyrazné zménite zvuk v redlném case. tla¢itko [/ PLAY]. tla¢itko [/ PLAY] po
Ptehravani demo dobu 2 sekund nebo déle.
skladby je zastaveno. LED kontrolky zhasnou.
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Zapnuti a vypnuti

Zapnuti Vypnuti

1| O O O O O: O KO ]/ Ot 0 Of O O Of []o
| oioioiororo [T ] oiooronon o |
AEEEEEEEEE R ol AR o

Stisknéte a podrzte tlaéitko [/ PLAY] po
dobu 2 sekund nebo déle.

Kdyz je SEQTRAK zapnuty, LED kontrolky klaves
Drum, Synth klaves a Celkovy méfak se rozsviti v
bilém, splyvavém tvaru L.

Kdyz je zatizeni pfipraveno k pouziti, LED kontrolky
svitici ve tvaru L zhasnou a poté se LED kontrolky
rozsviti v zavislosti na stavu projektu.

Stisknéte a podrzte tlaéitko [/ PLAY] po
dobu 2 sekund nebo déle.

LED kontrolky Celkového méraku chvili kratce
bile zablikaji a poté v3echny LED kontrolky
zhasnou, kdyz se SEQTRAK vypne.

V tomto pfipadé se aktuaini projekt automaticky

ulozi.

SEQTRAK Rychly pravodce 11




Vynucené ukonceni

8 O

L0000

Ll

Pokud se SEQTRAK chové abnormalné a nelze jej
ovladat, mlzete jej vypnout stisknutim a
podrzenim tlacitek [P/ PLAY] a [PROJECT].

V tomto pfipadé se aktualni probihajici projekt
neulozi.

12 SEQTRAK Rychly priivodce

Automatické vypnuti

Pokud se SEQTRAK nepracuje po dobu 30 minut,
aktuadlni projekt se automaticky ulozi a poté se
vypne napdjeni, aby se Setfila energie.

NezZ se napajeni vypne, LED kontrolky Celkového

méréaku blikaji bile.
POZNAMKA

* Funkci automatického vypnuti mizete deaktivovat zapnutim
SEQTRAK pfi soucasném stisknuti levé dolni kldvesy Drum.

0: 0: 0: 0i|0: 01 ||o
O: O O: 0O O O

*\V\\‘\‘\\\\\

4

* Chcete-li aktivovat funkci Auto Power Off (30 min),
zapnéte SEQTRAK a zéroven podrzte tlacitko Drum, jak
je znazornéno nize.

© 009

* Podrobnéjsi nastaveni (OFF/5 min/10 min/ 15 min/30
min/60 min/120 min) mGzete provést pomoci aplikace
SEQTRAK. Podrobnosti naleznete v uzivatelské prirucce.



Zakladni ovladani

Piehravani a zména patternii

e

Pro pfehravani patternd
stisknéte tlacitko [O/ PLAY].

\ %4
7\

Vyberte rGzné patterny
stop otacenim knobu
stopy.

L)
I
D

ALL
Knobem [ALL] zménte
soucasné vsech jedenact
patternt stop.

Posunutim prstu po
dotykovych sliderech mizete
zvuk vyladit v redlném case.

Zastaveni pirehravani

re

Edita

ce bicich patternu

e

Pro zastaveni pfehravani
stisknéte tlacitko [D/
PLAY].

Stisknutim jednoho z knobt
Drum stopy vyberte
pozadovanou stopu pro
Upravu patternu.

Kazdé stisknuti tlaCitka Drum zapind a vypinda odpovidajici
krok.
Vzor se piehrava zleva shora dolt doprava.

SEQTRAK Rychly pravodce 13




Nahravani Synth patternii

synth stopy vyberte
pozadovanou stopu pro
zaznam patternu.

Stisknutim jednoho z knob(

Stisknutim tlacitka Record
spustite nahravani
patternu.

|\§\N A/
K ptehrani patternu
pouzijte kldvesy Synth.

Dal3im stisknutim tlacitka
Record nahravani
patternu zastavite.

* Noty odpovidajici kazdé klavese Synth Ize zménit pomoci nastaveni oktavy, téniny a stupnice.

Samplovani

Nahrany zvuk nebo vstupni zvuk z externich zafizeni Ize prehrat ve stopé

SAMPLER.

SAMPLER

Stisknéte knob [SAMPLER]
pro vybér SAMPLER stopy.

Stisknéte jedno z tlacitek

Synth pro pfifazeni zvuku,
ktery se ma nahrat.

Stisknutim tlacitka [REC
SAMPLE] zahajite nahravani
pomoci vestavéného mikrofonu.

Dal3im stisknutim
tlacitka [REC SAMPLE]
nahravani zastavite.

* Dal3i zdroje vzorkovani nez vestavény mikrofon naleznete v uzivatelském manudlu.
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Uprava zvuku

Stisknutim jednoho z
knobu stop vyberte stopu,
kterou chcete upravit.

SOUND

Otocenim ovladace
[SOUND] zménte zvuk
vybrané stopy.

Chcete-li si poslechnout zvuk,
stisknéte pfi zastaveném
prehravani ovladac stopy
nebo klavesu Synth.

Otocenim jednoho z
knobtd Sound Design 2-4
upravte zvuk.

0
+

Stisknutim tlacitka
Sound Design Page
muZete piepinat mezi
dostupnymi parametry.

Nastaveni parametr(i Ize
upravit pomoci knobt
Sound Design 1-4.

* Podrobnosti o Upravach parametrd naleznete v uZivatelském navodu.
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Efekty

Na kazdou stopu Ize pouzit jeden typ efektu, stejné jako spolecné efekty

aplikované na viechny stopy.

typ efektu.

QO
MASTER
Pomoci pfepinace [MASTER/SINGLE] vyberte pozadovany

MASTER: Efekty, které jsou spole¢né pro viechny stopy
SINGLE: Efekty, které jsou aplikovéany pouze na jednu stopu

SINGLE

FX

Otocenim ovladace
[FX] zménte efekt.

Posunutim prstu po
dotykovém slideru [FX LEVEL]
upravte mnozstvi (Urover)
aplikovaného efektu.

¥
ol

Stisknutim tlacitka [CLEAR
FX] minimalizujete droven
efektu.

Efekty [HIGH PASS] a [REPEATER] jsou aplikovény na
viechny stopy bez ohledu na stav prepinace [MASTER/
SINGLE].

* Podrobnosti o efektech naleznete v uzivatelském navodu.
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Blokové schéma efektu




Vytvareni vlastni skladby
Nésledujici operace jsou Gcinné pro vytvoreni vasi vlastni skladby od zacatku.

* Projekt mGzete zménit stisknutim klavesy Drum odpovidajici projektu pfi podrzeni tlacitka
[PROJECTM.

* Projekt mlzete smazat stisknutim klavesy Drum odpovidajici projektu a sou¢asné podrzenim tlacitek
[PROJECTM a [DELETE].

* Vlybrany pattern mizete vymazat stisknutim knofliku stopy a souc¢asné podrzenim tlacitka [DELETE].

* Podrobnosti naleznete v uZivatelském navodu.
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Aplikace SEQTRAK

Pomoci specializované aplikace SEQTRAK mUzete jemnéji upravovat zvuk, vytvaret obrazky spojené s

ovladanim SEQTRAK, spravovat svij obsah a tak dale.

Software Ize pouzivat na chytrych telefonech, tabletech a po¢itacich.

* Podrobnosti o aplikaci SEQTRAK naleznete v uZivatelském navodu.

Ziskani aplikace SEQTRAK

Nastaveni propojeni

Verze pro iOS, iPadOS a Android jsou k dispozici v
App Store nebo Google Play Store.

SEQTRAK

Vyhledejte “SEQTRAK”

Windows a Mac verze jsou dostupné z nasledujici
internetové stranky Yamaha:
https://www.yamaha.com/

18 SEQTRAK Rychly priivodce

Po spusténi aplikace SEQTRAK se podle potieby
spusti operace nastaveni pro pfipojeni aplikace
SEQTRAK k zafizeni SEQTRAK.

Pfi nastavovani pfipojeni postupujte podle
pokyni na obrazovce.

UPOZORNENI

Nepftipojujte tento produkt pfimo k vefejné W
nebo internetové sluzbé. Tento produkt pfipojujte k
internetu pouze prostiednictvim smérovace se silnou
ochranou heslem. Informace o optimalnich
bezpecnostnich postupech ziskate od vyrobce
smérovace.




Specifikace

Technologie
generovani zvuku

AWM2, FM: 4 operétory

Ténovy generétor | Polyfonie (max.) AWM2: 128, FM: 8
Zvukové kfivk Prednastavené: 800 MB (pfi pfevodu do 16bitového linearniho formatu),
4 Uzivatelské: 500 MB
Reverb x 12 typu, Delay x 9 typu, Master efekty x 85
Efekty Typy typQ, Single efekty x 85 typl
Master EQ 5 pasem, LP-HP filtry pro jednotlivé stopy
Typy stop DRUM, SYNTH, DX, SAMPLER
Stopy
Pocet stop 1
Preset zvuky: 2032
Zvuky Preset Sampler zvuky: 392
* Lze pfidat z aplikace SEQTRAK
Blok sekvenceru Kroky (max.) 128
Projekt Projekt 8
) Jexty * | ze ulozit do aplikace SEQTRAK
USB-C (napajeni, MIDI to host, MIDI to device, audio)
. PHONES (stereo m
Konektivita

AUDIO IN (stereo m
MIDI IN/OUT * Lze pouzit pouze pfilozeny kabel.
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USB Audio Vzorkovaci frekvence 44.1 kHz (quantization bit depth: 24-bit)
rozhrani Vstupni/vystupni kanaly | Input: 2 channels (stereo 1 channel), Output: 2 channels (stereo 1 channel)
Bluetooth MIDI transmission/reception (wireless capability varies by country)
WiFi Data transmission/reception with dedicated app (wireless capability varies
by country)
Vestavéné reproduktorfy 2.3 cm, 1W
Ozvuceni
Vestavény mikrofon Internal MEMS microphone
Rechargeable lithium-ion battery (2100 mAh, 7.6 Wh)
USB Power Delivery (PD) (Output voltage: 4.8V to 5.2V, Output current:
1.5 A or greater)
Zwﬁm_.ms_. Ptikon 6W
Zivotnost baterie pii )
kontinudlnim pouziti 3-4 hodiny
Doba nabijeni baterie 3-5 hodiny
Rozméry/Hmotnost 343 (W) x 97 (D) x 38 (H) mm, 0.5 kg
Dodané pHslugenstvi USB C - usB n xmucm_. specialni pfevodni MIDI kabel, Rychly privodce,
Bezpecnostni privodce
Specialni software Aplikace SEQTRAK

* Obsah této prirucky se vztahuje na nejnovéjsi specifikace k datu vydani. Chcete-li ziskat nejnovéjsi prirucku, prejdéte na web Yamaha a
stahnéte si soubor s pfiru¢kou. Vzhledem k tomu, Ze specifikace, vybaveni nebo samostatné prodavané pfislusenstvi nemusi byt v kazdé
zemi stejné, obratte se na svého prodejce Yamaha.
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Funkce bezdratové komunikace

[Modely pro UK. a Evropu]
Bluetooth

Radiova frekvence: 2400 MHz az 2483,5 MHz
Maximalni vystupni vykon (EIRP): +4,7 dBm Dalezité oznameni:
Wi-Fi (2,4 GHz) OMEZENA ZARUKA USA pro zakazniky ve
Radiova frekvence: 2402 MHz az 2482 MHz

PO gy Spojenych statech
Maximalni vystupni vykon (EIRP): 19,30 dBm Chcete-li ziskat podrobné informace o tomto
(559-M04, 637-M01) produktu Yamaha a zaru¢nim servisu, navstivte

prosim nasledujici webovou adresu (soubor
pro tisk je k dispozici na nasich webovych
strankdch) nebo kontaktujte zékaznicky servis
na nize uvedené adrese nebo telefonnim ¢isle.

Webova adresa:
Yamaha.io/SynthAndStageWarranty

Sluzby zakaznikim:
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue,
Buena Park, CA 90620-1273
Telephone: 800-854-1569
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Podrobnosti o produktech vam poskytne nejblizsi

zastupce Yamaha nebo niZze uvedeny autorizovany distributor.

[ NORTH AMERICA

_ EUROPE

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto,
Ontario M1S 3R1, Canada
Tel: +1-416-298-1311
US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue,
Buena Park, CA 90620, U.S.A.
Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Judrez, CDMX,
C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Praga Professor José Lannes,
40-Cjs 21 e 22, Brooklin Paulista Novo
CEP 04571-100 — Sao Paulo — SP, Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN AMERICAN
REGIONS/CARIBBEAN REGIONS
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edificio Torre Davivienda, Piso: 20 Avenida
Balboa, Marbella, Corregimiento de Bella Vista,
Ciudad de Panama, Rep. de Panama
Tel: +507-269-5311

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, U.K.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH,

Branch Switzerland in Thalwil
Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA/CROATIA/CZECH REPUBLIC /

HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH,

Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND
Yamaha Music Europe
Sp.z o.0. Oddziat w Polsce
ul. Mtynarska 48, 01-171 Warszawa, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.

Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093

NETHERLANDS/BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Wattbaan 1 3439ML Nieuwegein,

The Netherlands
Tel: +31-347-358040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de
Pariest, 77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000

ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Via Tinelli N.67/69 20855 Gerno di Lesmo (MB),
Italy
Tel: +39-039-9065-1

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica,
Sucursal en Espaiia
Ctra. de la Corufia km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th kim. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Atti
Greece
Tel: +30-210-6686260

SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany
Filial Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00

DENMARK
<m.5m=m Music Denmark,

| of Yamaha Music m:_.o_um GmbH,
...<wr.m:n
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Sgborg,
Denmark
Tel: +45-44-92-49-00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
FI-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111

NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
c/o Box 30053, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +47-6716-7800




ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20, 1S-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050

CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k, 1086 Nicosia
Tel: + 357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.0.Box 475 Lefkosa, Cyprus
Tel: (392) 227 9213

RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005

OTHER EUROPEAN REGIONS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

_ AFRICA

Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

[ MIDDLE EAST

TURKEY
Dore Muzik
Yeni Siilin Sokak No. 10
Levent istanbul / Turkiye
Tel: +90-212-236-3640
Fax: +90-212-259-5567
ISRAEL
RBX International Co., Ltd.
P.O Box 10245, Petach-Tikva, 49002
Tel: (972) 3-925-6900

OTHER REGIONS
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

_ ASIA

MAINLAND CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu,
Jingan-qu, Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
P-401, JMD Megapolis, Sector-48, Sohna Road,
Gurugram-122018, Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT Yamaha Musik Indonesia Distributor
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
11F, Prudential Tower, 298, Gangnam-daero,
Gangnam-gu, Seoul, 06253, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.
No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd., Bangiao Dist.,
New Taipei City 22063, Taiwan
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
3, 4, 15, 16th FI., Siam Motors Bul
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,
Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-28-3818-1122

OTHER ASIAN REGIONS
https://asia.yamaha.com/

[ OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 80 Market Street, South Melbourne,
VIC 3205 Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
REGIONS AND TRUST TERRITORIES IN
PACIFIC OCEAN
https://asia.yamaha.com/

Sidlo / vyrobce: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japonsko

Dovozce (Evropska uni

: Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Némecko

Dovozce (Spojené kralovstvi): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, Spojené kralovstvi
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Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Notice: for EEA* and Switzerland English
_uoa detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Deutsch

i Hinweis: G t ion fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz
Fiir ndhere Garantie-Information iiber dieses Produkt von Yamaha, sowie iiber den Pan-EWR*- und wnzim_nm_‘omaz,mmmz,om cmm:n:m: m_m bitte m:.émn_m_ém Eam:a angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir lhr Land Y . *EWR:

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de 'EEE et la Suisse
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans 'ensemble de I'EEE ainsi qu'en Suisse, consultez notre site Web
4 ladresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands

Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacién sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza Espariol
Para una informacién detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccion web que se incluye mas abajo (Ia version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o pongase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econémico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’lEEA* e in Svizzera
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare
di seguito (& disponibile il file in formato oppure I'ufficio di locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

sito Web all'indirizzo riportato

Portugués

Aviso il sobre as para clientes da AEE* e da Suica
Para obter uma informag&o pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servigo de garantia na AEE* e na Suica, visite o site a seguir (0 arq
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagéo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

o para impressao esté

H i i n ieg £yyUnang yia Toug TeAdTeg aTov EOX* kan EABeTiar EAAnvika
o ::scmnm_m TANPOQOPIES EVYGNONG OXETIKG e To TGV TPOidv TG Yamaha kai TV kG evyGnong oe GAeg g Xipeg Tou EOX kar v EABETia, EMOKEQTEITE TNV TrapakdTw
10T00€AiBa (EKTUTIGOIUN HOpQr eival SIaBEaIpn oV pag) A omy g Yamaha ot x@pa oag. * EOX: EUpwiaikag OIKOVOpIKGG Xipog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder | EES-omradet” och Schweiz Svenska

For ion om denna Y samt ice i hela EE: det* och Schweiz kan du antingen besoka (en
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i EG'S* og Sve
Detaljert 1 om dette Yamaha-produktet og g ice for hele E@'S-omradet* og Sveits kan fas enten ved 4 besoke nedenfor
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *E@S: Det iske ol i 4

finnes

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at besege det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EJO: Det Europaeiske @konomiske Omrade




Trked ilmoitus: Takuutiedot Euroopan talousalueen (ETA)* ja Sveitsin asiakkaille
Tamén Yamaha-tuotteen sekd ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta i (T tiedosto
Voitte myss ottaa yhteytté paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Polski

Wazne: Warunki gwarancyjne obowigzujace w EOG* i Szwajcari
Aby dowiedziec sie wiecej na temat warunkow gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i sewisu gwarancyjnego w calym EOG" i Szwajcarii, nalezy odwiedzic wskazana ponizej stron interetowa
(Plik gotowy do wydruku znajduje si¢ na naszej stronie lub Esigz firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dilezité i Zarugni i pro zékazniky v EHS* a ve $vy
Podrobné zaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se mizete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodéfsky prostor

Fontos fit és: G ia-i aciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkozé részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svéjcra kiterjedd ali a ében keresse fel az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathato fajlt is talal), vagy pedig Iépjen az aga miiko6dé Yamaha képvit i irodaval. * EGT: Europai Gazdasagi Térség

Eesti keel

Oluline mirkus: Euroopa Maj i (EMP)* ja Sveitsi kilentidele
Tépsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garanti ning kogu Euroopa Maj ja Sveitsi duse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljrgneval aadres:
saidil on saadaval prinditav fail) voi podrduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs inoj ijas i acija klienti EEZ* un W<m_nm

vietng ir pieejams u. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Lietuviy kalba

Démesio: il ija del
Jei reikia i§samios informacijos apie §j ,Yamaha“ produktg ir jo techning prieZitrg visoje EEE* ir icarij
spausdintinas failas) arba kreipkités | ,Yamaha* atstovybe savo $aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

je, il ite masy inéje toliau nurodytu adresu (svetainéje yra

Délezité upozornenie: acie o zaruke pre za ikov v EHP* a $vaijéi: Slovengina

Podrobné informécie o zaruke tykajice sa tohto produktu od spolognosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii stibor na tlac) alebo sa obratte na zastupcu spolocnosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Europsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenséina

Za podrobnejs: ije otem Y izdelku ter servisu v celotnem EGP in Svici, obiscite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

Bwnrapcku eank

BaxHo sar 3a knuenTn B EMN* u Weeituapus
3a noppoBHa UHGOPMALYSA 3 rapaHLUATa 3a TO3M NPOAYKT Ha Yamaha u 8 i 30Ha Ha EVN* n 1N noceTeTe NocodeHws! no-aony ye6
CaliT (Ha Halwwis YeG CaiiT uma dhaiin 3a nevat), nu ce CBbPXETE C NPEACTABUTENHIA OduC Ha Yamaha Bba Bawara cTpana. * EMM: EBPONeViCKO MKOHOMUIECKO MPOCTPAHCTBO

Nof are importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba romana

Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra. * SEE: Spatiul Economic European

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske Hrvatski

Za detaljne informacile o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i $vicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavijaa u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https:/leurope.yamaha.com/warranty/

URL 5
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Yamaha Global Site
https://www.yamaha.com/

Yamaha Downloads
https://download.yamaha.com/
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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. DULEZITE UPOZORNENI{: NEUPRAVUJTE TUTO
JEDNOTKU!

Tento produkt, pokud je nainstalovan tak, jak je uvedeno v
pokynech obsaZzenych v této pfirucce, spliuje pozadavky
FCC. Upravy, které nejsou vyslovné schvaleny spole¢nosti
Yamaha, mohou zneplatnit vase opravnéni udélené FCC k
pouZivani produktu.

2. DULEZITE: P¥i pfipojovani tohoto produktu k pfisludenstvi
a/nebo jinému produktu pouzivejte pouze vysoce kvalitni
stinéné kabely. MUSI byt pouzit kabel/y dodané s timto
produktem. Dodrzujte vSechny pokyny k instalaci.
Nedodrzeni pokynt mize zrusit vase opravnéni FCC
pouZzivat tento produkt v USA.

3. POZNAMKA: Tento produkt byl testovan a bylo zjisténo,
Ze vyhovuje pozadavkim uvedenym v predpisech FCC, éast
15 pro digitélni zafizeni tfidy "B". Shoda s témito poZadavky
poskytuje pfiméfenou Uroven jistoty, Ze vase pouZivani
tohoto produktu v obytném prostiedi nepovede ke Skodlivé
interferenci s jinymi elektronickymi zafizenimi. Toto zafizeni
generuje/vyuziva radiové frekvence a pokud neni
nainstalovéno a pouzivano podle pokynt uvedenych v
uzivatelské priru¢ce, mize zplisobovat ruseni skodlivé pro
provoz jinych elektronickych zafizeni.

Shoda s pfedpisy FCC nezarucuje, Ze k ruseni nedojde ve
vsech instalacich. Pokud se zjisti, Ze tento produkt je
zdrojem ruseni, coZ Ize urcit vypnutim a zapnutim
jednotky, pokuste se problém odstranit pomoci jednoho
z nasledujicich opatfeni:

e Premistéte bud tento produkt, nebo zafizeni, které
je ovlivnéno rusenim.

e Pouzijte elektrické zasuvky, které jsou na riznych
vétvich (jisti¢ nebo pojistka) obvodech nebo
nainstalujte AC sitovy filtr/filtry.

eV ptipadé ruseniradia nebo televize premistéte/
preorientujte anténu. Pokud je pfivod antény 300
ohmovy plochy kabel, zménte pfivod na kabel
koaxialniho typu.

Pokud tato ndpravna opatfeni nepfinesou uspokojivé
vysledky, kontaktujte prosim mistniho prodejce
opravnéného distribuovat tento typ produktu. Pokud
nemUZete najit pfislusného prodejce, kontaktujte
prosim Yamaha Corporation of America, 6600
Orangethorpe Ave. Buena Park CA90620, USA.

Vyse uvedend prohlaseni plati POUZE pro produkty
distribuované spolec¢nosti Yamaha Corporation of
America nebo jejimi dcefinymi spole¢nostmi.

2 SEQTRAK Bezpecnostni privodce

(FCC Class B)




INFORMACNI PROHLASENI O SHODE
(Postup prohlaseni dodavatele o shodé)

Odpovédna strana: Yamaha Corporation of America

Adresa: 6600 Orangethorpe Ave. Buena Park CA90620
Telefon: 714-522-9011

Typ zafizeni: Music Production Studio
Model: SEQTRAK ORANGE, SEQTRAK BLACK
Toto zafizeni vyhovuje ¢asti 15 pravidel FCC.
Provoz podléha nasledujicim podminkam:
1) toto zafizeni nesmi zplsobovat Skodlivé ruseni a
2) toto zafizeni musi akceptovat jakékoli pfijaté ruseni, véetné ruseni, které mize zptsobit nezadouci provoz.

(FCC SDoC)

Toto zafizeni obsahuje lithium-iontovou bater:
Po pouziti mGZete baterii recyklovat, ale nikdy se ji nepokousejte vyjmout sami. Nechte zafizeni zkontrolovat
kvalifikovanym servisnim personalem Yamaha. Pokud se ve vasi oblasti nenachdzi zadny personal spole¢nosti Yamaha,
zlikvidujte jej spravné v souladu s prislusnymi zakony na ochranu Zivotniho prostredi a pravidly pro likvidaci ve vasi oblasti.

(582-M02)
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Pro modely vybavené bezdratovym pfipojenim véetné Bluetooth®

Tento vysila¢ nesmi byt umistén nebo provozovan ve spojeni s jinou anténou nebo vysilaéem.

(FCC 554-M01)

Dostupné védecké dikazy neukazuji, Ze by s pouzivanim bezdratovych zafizeni s nizkym vykonem byly spojeny
néjaké zdravotni problémy. Neexistuje vsak Zadny dlikaz, Ze tato bezdratova zafizeni s nizkou spottfebou jsou
absolutné bezpecna. Bezdratova zafizeni s nizkym vykonem pfi pouzivani vyzafuji nizké Grovné radiofrekvencni
energie (RF) v mikrovinném rozsahu. Zatimco vysoké Urovné RF mohou zptsobit zdravotni U¢inky (zahfatim tkané),
vystaveni nizké Urovni RF, které nevyvolava tepelné ucinky, nezplisobuje Zadné zndmé nepfiznivé zdravotni Gcinky.
Mnoho studii nizkouroviiovych expozic RF nenalezlo Zadné biologické Gcinky. Nékteré studie naznacovaly, Ze by se
mohly objevit néjaké biologické Gcinky, ale takova zjisténi nebyla potvrzena dal$im vyzkumem. SEQTRAK byl
testovan a bylo zjisténo, Ze vyhovuje limitdm FCC pro vystaveni radiaci stanovenym pro nekontrolované prostfedi a
splfiuje smérnice FCC o vystaveni radiovym frekvencim (RF).

(FCC 554-M05)
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Dostupné védecké dlikazy neukazuji, Ze by s pouzivanim bezdratovych zatizeni s nizkym vykonem byly spojeny néjaké
zdravotni problémy. Neexistuje viak zadny dilkaz, Ze tato bezdratovd zafizeni s nizkym vykonem jsou absolutné bezpecna.
Bezdratova zafizeni s nizkym vykonem pfi pouZzivani vyzafuji nizké urovné radiofrekvencni energie (RF) v mikrovinném
rozsahu. Zatimco vysoké trovné RF mohou zpUsobit zdravotni Gcinky (zahtatim tkdné), vystaveni nizké drovni RF, které
nevyvolava tepelné ucinky, nezplisobuje zadné zndmé nepfiznivé zdravotni G¢inky. Mnoho studii nizkodroviiovych
expozic RF nenalezlo Zadné biologické Ucinky. Nékteré studie naznacovaly, Ze by se mohly objevit néjaké biologické
ucinky, ale takova zjisténi nebyla potvrzena dalsim vyzkumem. SEQTRAK byl testovdn a bylo zjisténo, Ze vyhovuje limitim
vystaveni zareni ISED stanovenym pro nekontrolované prostredi a splriuje RSS-102 pravidel ISED pro vystaveni radiové
frekvenci (RF).

(555-M06)
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Toto zafizeni obsahuje licencované vysilale/pfijimace, které jsou v souladu s bezlicenénimi RSS(s) Innovation, Science
and Economic Development Canada. Provoz podléha nasledujicim dvéma podminkam:

1. Toto zafize
2. Toto zafize

i nesmi zplsobovat ruseni
musi akceptovat jakékoli ruseni, véetné ruseni, které mulze zplsobit nezddouci provoz zafizeni.
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BEZPECNOSTNi OPATRENI

PRECTETE SI PROSIM POZORNE, NEZ BUDETE POKRACOVAT
Zejména v pripadé déti by mél opatrovnik pred skute¢nym
pouZitim poskytnout ndvod, jak vyrobek spravné pouzivat a
jak s nim zachazet.

Uschovejte prosim tento navod na bezpe¢ném a po ruce pro
budouci poufziti.

/N\ varoVANI

Vidy dodriujte zakladni opatfeni uvedena nize, abyste
zabranili moZnosti vaZného zranéni nebo dokonce smrti v
disledku urazu elektrickym proudem, zkratu, poskozeni,
pozaru nebo jinych nebezpecdi. Tato opatieni zahrnuji, ale
nejsou omezena na nasledujici:

* Béhem bourky se nedotykejte produktu ani zastrcky.

* Pouzivejte pouze spravné napéti specifikované pro
produkt. PoZadované napéti je vytisténo na typovém Stitku
produktu.

* Pouzivejte pouze dodany kabel USB. NepouZivejte kabel
USB pro jiné produkty.

Pravidelné kontrolujte sitovou zastr¢ku a odstrariujte
veskeré necistoty nebo prach, které se na ni mohly
nahromadit.

Zasunte zastrcku napéjeciho kabelu az na doraz do
elektrické zasuvky. Pouzivani vyrobku, kdyZz neni
dostate¢né zapojeno, mUze zplsobit usazovani prachu na
zastréce, coz mlze mit za nasledek poZar nebo popdéleniny
pokozky.

Pfi instalaci produktu se ujistéte, Ze zasuvka stfidavého
proudu, kterou pouzivate, je snadno dostupna. Pokud se
objevi néjaké potize nebo zdvada, okam?zité vypnéte hlavni
vypinac a odpojte zastrcku ze zasuvky.

Nepfipojujte vyrobek k elektrické zasuvce pomoci
prodluzovaci zasuvky s vice zastr¢kami. Pokud tak ucinite,

muze dojit ke snizeni kvality zvuku nebo k pfehfati zasuvky.

PFi odpojovani kabelu vidy drzte zastrcku, nikoli kabel.
Tahani za $iGru ji mGZe poskodit a zpUsobit draz
elektrickym proudem nebo pozar.

Pokud vyrobek del$i dobu nepouzivate, vytahnéte zastrcku

ze zasuvky.

Tento produkt neobsahuje zadné dily, které by mohl
uzivatel opravit. Nepokousejte se rozebirat vnitfni ¢asti
nebo je jakymkoliv zplisobem upravovat, protoze by to
mohlo zpUsobit explozi vestavéné baterie.
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Nevystavujte vyrobek desti, nepouzivejte jej v blizkosti
vody nebo ve vihkych ¢i mokrych podminkach a
nepoklddejte na néj zadné nadoby (jako jsou vazy, lahve
nebo sklenice) obsahuijici tekutiny, které by se mohly rozlit
do jakychkoli otvord nebo do mist, kde by mohla spadnout
voda. Kapalina, jako je voda, ktera se dostane do produktu,
muze zpUsobit poZar, draz elektrickym proudem nebo
poruchu.

Nikdy nezasunujte a
rukama.

nevyjimejte zastrcku mokryma

Do blizkosti vyrobku nepokladejte zadné hofici predméty
ani otevieny ohen, protoze by mohly zpusobit pozar.
(Pouze pro produkty s moznosti bezdratového pripojeni)
Radiové viny nebo magnetismus z tohoto produktu mohou
ovlivnit elektrolékarska zafizeni, jako je implantat
kardiostimulatoru nebo implantat defibrilatoru.

- NepouZzivejte vyrobek v blizkosti lékarskych pfistroji nebo
uvnitr 1ékarskych zafizeni. Radiové viny z tohoto produktu
mohou ovlivnit elektrolékarska zafizeni.

- NepouZzivejte produkt v okruhu 15 cm (6 palct) od osob s
implantatem kardiostimulatoru nebo defibrildtoru.

Nevystavujte tento vyrobek mechanickym naraztim nebo
padim. Pokud tak ucinite, miZe vestavéna baterie
explodovat a zpUsobit poZér nebo zranéni.

SEQTRAK Bezpeénostni priivodce

Nevhazujte tento vyrobek do ohné. Pokud tak ucinite,
muZe vestavéna baterie explodovat a zpUsobit pozér nebo
zranéni.

Neumistujte tento vyrobek na misto vystavené extrémné
nizkému tlaku vzduchu nebo extrémné nizké teploté.
Pokud tak ucinite, muze dojit k explozi vestavéné baterie
nebo Uniku kapaliny.

Nikdy nenabijejte, kdyzZ je vyrobek mokry. Mohlo by dojit k
urazu elektrickym proudem, pozaru nebo poruse v
dasledku zkratu.

Pouzivejte pouze spe ovanou nabijecku a ve
specifikovaném rozsahu teplot nabijeni. Nabijeni pomoci
nespecifikované nabijecky nebo pfi teploté mimo rozsah
muZe zpUsobit unik, pfeh¥ati, vybuch nebo poruchu.

Prectéte si ndvod k zafizeni, které chcete pfipojit, a
postupujte podle pokynd. Nedodrzeni mlze zpusobit
pozar, prehtati, explozi nebo poruchu.

Pokud dojde k nékterému z nasledujicich problémd,
okamiZité vypnéte sitovy vypina¢ a odpojte produkt od
zdroje napajeni. Nakonec nechte zatizeni zkontrolovat
servisnim personalem Yamaha.

- USB kabel nebo zastrcka se roztfepi nebo poskodi.

- Vychazi neobvykly zdpach nebo kour.



- Do produktu spadl néjaky predmét nebo voda.

- Béhem pouzivani vyrobku doslo k nahlé ztraté zvuku.

- Na vyrobku se objevuji praskliny nebo jind viditelna
poskozeni.

/N\pPozor

Vidy dodrzujte zakladni opatfeni uvedena nize, abyste

predesli moznosti fyzického zranéni vas nebo jinych osob
nebo poskozeni produktu nebo jiného majetku. Tato
opatfeni zahrnuji, ale nejsou omezena na nasleduijici:

Neumistujte vyrobek do nestabilni polohy nebo na misto s
nadmérnymi vibracemi, kde by mohl ndhodné spadnout a
zpUsobit zranéni.

Pred premisténim vyrobku odpojte vechny pripojené
kabely, abyste zabranili poskozeni kabelll nebo zranéni
osob, které by o né mohly zakopnout.

Pfed pfipojenim produktu k jinym elektronickym
soucastem vypnéte napdjeni viech soucasti. Pred
zapnutim nebo vypnutim viech komponentl nastavte
vSechny drovné hlasitosti na minimum.

Ujistéte se, Ze jste nastavili hlasitost vSech komponent na
jejich minimalni drovné a postupné zvysujte ovladace

hlasitosti béhem prehravani, abyste nastavili
pozadovanou Urover poslechu.

Neopirejte se o vyrobek, nepokladejte na néj tézké
predméty a nepouzivejte nadmeérnou silu na tlacitka,
ptepinace nebo konektory.

NepouZzivejte vyrobek nebo sluchdtka po dlouhou dobu pfi
vysoké nebo nepohodIné urovni hlasitosti, protoze to mlze
zpUsobit trvalou ztratu sluchu. Pokud zaznamenate ztratu
sluchu nebo zvonéni v usich, poradte se s |ékafem.

Davejte pozor na rohy vyrobku. Ostré rohy mohou zpUsobit
zranéni.

Spoleénost Yamaha nemUze byt zodpovédna za skody
zpUsobené nespravnym pouzitim nebo Gpravami
produktu nebo ztrdtou nebo znicenim dat.

Pokud vyrobek nepouzivéte, vidy vypnéte napdjeni. Pokud
vyrobek delSi dobu nepouzivate, nezapomerite jej odpojit od
zdroje napajeni.

Ujistéte se, Ze jste vyrobek zlikvidovali v souladu s misti
predpisy.

(DMI-11)
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UPOZORNENI

Abyste predesli moZnosti poruchy/poskozeni produktu,
poskozeni dat nebo poskozeni jiného majetku, dodrzujte
nize uvedena upozornéni

¢ Nepfipojujte tento produkt pfimo k vefejné Wi-Fi a/nebo
internetové sluzbé. Tento produkt pFipojujte k internetu
pouze prostfednictvim smérovace se silnou ochranou
heslem. Informace o optimalnich bezpe¢nostnich
postupech ziskate od vyrobce smérovace.

* NepouZivejte vyrobek v blizkosti televizoru, radia, stereo
zafizeni, mobilniho telefonu nebo jinych elektrickych
zafizeni. V opatném pfipadé muze vyrobek, TV nebo radio
generovat Sum.

* Pouzivate-li produkt spolu s aplikaci na svém chytrém
zarizeni, jako je chytry telefon nebo tablet, doporucujeme,
abyste na zafizeni povolili ,ReZim v letadle”, abyste
ptedesli hluku zplisobenému komunikaci. P¥i zapnuti
rezimu v letadle mizZe byt vypnuto nastaveni Wi-Fi nebo
Bluetooth. Pred pouzitim se ujistéte, Ze je nastaveni
zapnuté.

NepouZivejte produkt v okruhu 3 m (10 stop) od
smérovace Wi-Fi.

Nevystavujte vyrobek nadmérnému prachu nebo
vibracim, extrémnimu chladu nebo horku (napfiklad na
pfimém slunci, v blizkosti topeni nebo béhem dne v auté),
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abyste predesli moznosti deformace, poskozeni
vnitinich soucasti nebo nestabilnimu vykonu. V
prostiedi s extrémnimi teplotami se mdze vestavéna
baterie nabijet rychleji nebo pomaleji nez obvykle nebo
se nemusi nabijet.

Nepokladejte na produkt vinylové, plastové nebo pryzové
predméty, protoze by mohlo dojit k odbarveni produktu.
PFi ¢isténi vyrobku pouZzivejte mékky a suchy/mirné vihky
hadrik. Nepouzivejte fedidla na barvy, rozpoustédla,
alkohol, kapaliny ani chemicky impregnované
hadfiky.

Data tohoto produktu zlistanou zachovéna i po vypnuti
napajeni. UloZena data viak mohou byt ztracena v
dusledku n&jakého selhani, chyby operace atd.




INFORMACE

Autorska prava k ,,obsahu“*! nainstalovanému v tomto
produktu patfi spole¢nosti Yamaha Corporation nebo
jejimu drziteli autorskych prav. S vyjimkou zékonl o
autorskych pravech a jinych pfislusnych zakond, jako je
kopirovani pro osobni poufziti, je zakdzano ,reprodukovat
nebo pfesmérovavat“*? bez svoleni drZitele autorskych
prav. Pfi pouzivani obsahu se poradte s odbornikem na
autorska prava.

Pokud vytvérite hudbu nebo vystupujete s obsahem

prostfednictvim pdvodniho pouZiti produktu a poté je

nahravate a distribuujete, neni vyZzadovano povoleni
spole¢nosti Yamaha Corporation bez ohledu na to, zda je
zpUsob distribuce placeny nebo bezplatny.

*1: Slovo ,,obsah“ zahrnuje poéitatovy program, audio
data, data doprovodného stylu, MIDI data, data tvaru
vlny, data hlasového zaznamu, hudebni skére a data
partitury atd.

*2: Vyraz ,reprodukovat nebo pfesmérovat” zahrnuje
vyjmuti samotného obsahu z tohoto produktu nebo jeho
zaznamenani a distribuci beze zmén podobnym
zpUsobem.

Wi-Fi a Wi-Fi CERTIFIED jsou registrované ochranné

znamky nebo ochranné znamky spolecnosti Wi-Fi Alliance®.

® Logo Wi-Fi CERTIFIED™ je certifikacni znackou Wi-Fi
Alliance®.

CERTIFIED

 Slovni znacka a loga Bluetooth® jsou registrované
ochranné znamky vlastnéné spole¢nosti Bluetooth SIG, Inc.
a jakékoli poutziti téchto znadek spole¢nosti Yamaha
Corporation podléha licenci.

€3 Bluetooth

* Nazvy spoleénosti a produktd v této pFirucce jsou ochranné
znamky nebo registrované ochranné znamky prislusnych
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Informace pro uZivatele o sbéru a likvidaci starého
zafizeni:
Tento symbol na produktech, obalech a/nebo
pravodnich dokumentech znamend, Ze pouzité
elektrické a elektronické produkty by nemély byt
smésovany s béznym domovnim odpadem.
Za Ucelem fadného zpracovéni, obnovy a recyklace
starych produkti je odevzdejte na pfislusna sbérna
mista v souladu s vasi narodni legislativou.

Spravnou likvidaci téchto vyrobki pfispéjete k Uspofe cennych
zdroj0 a zabranite moznym negativnim dopaddm na lidské zdravi
a Zivotni prostiedi, které by jinak mohly vzniknout pfi
nespravném naklddani s odpady.

Dal3i informace o sbéru a recyklaci starych vyrobkd vam poskytne
mistni obecni Gfad, sluzba likvidace odpadu nebo prodejni misto,
kde jste polozky zakoupi

Pro firemni uZivatele v Evropské unii:

Chcete-li zlikvidovat elektrické a elektronické zafizeni, obratte se
na svého prodejce nebo dodavatele pro dal3i informace.
Informace o likvidaci v jinych zemich mimo Evropskou unii:
Tento symbol je platny pouze v Evropské unii. Pokud chcete tyto
poloZky zlikvidovat, obratte se na mistni Gfady nebo prodejce a
pozadejte o spravny zpusob likvidace.

(58-M02 WEEE en 01, 646-M03)
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Pro Evropskou unii a Spojené kralovstvi

ZJEDNODUSENE PROHLASEN{ O SHODE EU /
ZJEDNODUSENE PROHLASEN{ O SHODE UK

Yamaha Music Europe GmbH timto prohladuje, Ze typ radiového zafizeni [SEQTRAK] je v souladu se smérnici 2014/53/EU a
predpisy pro radiova zafizeni ve Spojeném kralovstvi. Uplné znéni prohlaseni o shodé EU a prohlaseni o shodé Spojeného
kralovstvi jsou k dispozici na nasledujici internetové adrese:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DECLARATION UE DE CONFORMITE SIMPLIFIEE

Le soussigné, Yamaha Music Europe GmbH, déclare que I'équipement radioélectrique du type [SEQTRAK] est conforme a la
directive 2014/53/UE. Le texte complet de la déclaration UE de conformité est disponible & I'adresse internet suivante:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

VEREINFACHTE EU-KONFORMITATSERKLARUNG

Hiermit erklart Yamaha Music Europe GmbH, dass der Funkanlagentyp [SEQTRAK] der Richtlinie 2014/53/EU entspricht.
Der vollstandige Text der EU-Konformitatserklarung ist unter der folgenden Internetadresse verflgbar: https://
europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
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Yamaha Global Site
https://www.yamaha.com/

Yamaha Downloads
https://download.yamaha.com/
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Informace

e Funkce SEQTRAKu popsané v této uzivatelské prirucce jsou pro OS V1.10.
e Vsechny ilustrace a snimky obrazovky (snimky obrazovky aplikace pro iOS) obsazené v této

uzivatelské prirucce slouzi pro ucely vysvétleni. Skutecné specifikace se mohou lisit.

Ochranné znamky

Windows je registrovana ochranna zndmka spolecnosti Microsoft® Corporation v USA a dalSich
zemich.

Apple, iPhone, iPad, iPadOS, Lightning, Mac a App Store jsou ochranné znamky spolecnosti Apple
Inc., registrované v USA a dalSich zemich.

I0S je ochranna zndmka nebo registrovand ochranna znamka spoleénosti Cisco v USA a dalSich
zemich a je pouZivdna na zadkladé licence.

Android a Google Play jsou ochranné znamky spole¢nosti Google LLC.

Wi-Fi a Wi-Fi CERTIFIED jsou registrované ochranné zndmky nebo ochranné znamky spolecnosti
Wi-Fi Alliance®.

Logo Wi-Fi CERTIFIED™ je certifikacni znackou Wi-Fi Alliance®.

®

CERTIFIED

Slovni znacka a loga Bluetooth® jsou registrované ochranné znamky vlastnéné spolecnosti
Bluetooth SIG, Inc. a kazdy uZivatel téchto znacek spolecnosti Yamaha Corporation je licencovan.

€3 Bluetooth’

»USB Typ-C“ a,,USB-C” jsou ochranné znamky spolecnosti USB Implementers Forum registrované
v USA a dalSich zemich.

MIDI je registrovand ochranna zndmka Asociace hudebniho elektronického priimyslu (AMEI).
VSechny ostatni nazvy spolecnosti a produktli uvedené v této prirucce jsou ochrannymi zndmkami

nebo registrovanymi ochrannymi znamkami pfislusnych spoleénosti.
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1. Co je SEQTRAK?

SEQTRAK je intuitivni nastroj pro produkci hudby a hrani s propracovanym, ale snadno
pochopitelnym pracovnim postupem. Jeho kompaktni velikost umozniuje snadné pouZiti kdekoli.
Specializovana aplikace vam navic umoznuje pfistup k podrobnéjSim nastavenim a umoziuje vam
vytvaret obrazky spojené s vasimi skladbami.

Chcete-li ze SEQTRAKu vytéZit maximum, prectéte si prosim tuto uZivatelskou prirucku, kde
najdete dalsi informace o pokrocilych funkcich a operacich.

1.1 O manualech

Pro tento produkt jsou k dispozici nasledujici tfi ndvody.

Tato pfirucka vam poml(zZe pouzivat produkt okamzité ,hned po
Rychly privodce vybaleni“ s kratkymi vysvétlenimi, ktera se zaméruji na obecny
prehled a zakladni funkce.

Bezpecnostni privodce Popisuje informace pro bezpecné pouzivani produktu.
UZivatelsky manual Podrobnéji vysvétluje funkce a operace produktu.
1.1.1 Notace

V této uZivatelské prirucce se pouzivaji nasledujici terminy a symboly. NeZ budete Cist tuto prirucku,
ujistéte se, Ze rozumite témto terminim a symbolim.

& POZOR Oznacuje nebezpecnou situaci, ktera muze vést ke zranéni.

UPOZORNENI  Oznaluje nebezpe&nou situaci, kterd by mohla vést k poruse, poskozeni
produktu nebo ztraté dat.

POZNAMKA Poskytuje dalsi vysvétleni tykajici se funkci, pfiklad( aplikaci a tipQ.

RGzné stavy LED (nesuviti, sviti a blikaji) jsou indikovany nize uvedenym zpUsobem.

° o o

P o o=

PY 0 o
L] — :)/:
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Rdzné operace pfi ovladani SEQTRAKuU jsou uvedeny nize.

*  Stisknuti tlacitka, knobu nebo kldvesy

* Stisknuti a podrzeni tlacitka, knobu nebo klavesy

N

HOLD

* Stisknuti a podrzeni tlacitka, knobu nebo klavesy po dobu N sekund.

L0J] Ns |

*  Otaceni knobem

e
L] L]
L ] L]

HoLD 'Y

TI] Ns |

[ em—
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1.2 Konfigurace SEQTRAKu

SEQTRAK se sklada ze tfi sekci.

Sound Design & FX secion
@YAMAHA

BARLENGTH OCTAVE  SCALE KEY  REC SAMPLE UMDO / REDD CLEAR FX
SOUND 000000

© o FITCH
) o moN0/poLY o
° o CHORD

ALL Kick SNARE CLAP SYNTH 1 SYNTH 2 o o
VOLUME

oL+
use

[o]e]
00
[oXe]
o0
[o]e]
00
Q0COo
Q000
o

Q0
Q0
00

O
0o 0 ©
O
© 0 o©C
O
o 0 ©C
O
o o0

FX 000000000000

AUDIOIN  PHONES

ATTACK
DECAY

o o MICROTIMING o
o o FILTER

RESONANEE
] o °

REVERE

PERC 2 ’. .I
MASTER  SINGLE 000000000000

mioi

WUTE
O
o 0o o0
O
o oo
O
o oo
O
o o

3
=
4
@
3
k-1

BPM +

DELAY

5010

comp

DISTORTION

_— = = = = = = = o —_— = = MODULATION

PAGE

oucker

omHER o

=
:
:
=
:
:
1
m
;
i}
;
8
£
=
2
:
:
[+]
)
O O 010
s
[e]e)
[e]e)
[e]e]
[e]e)
[e]e)
o0
[e]e]
[e]e]
oo
[e]e)
[e]e)
[s]e]

MIXER
e

PROJECT SWING  BPM -
4

@ pLay

1.2.1 Drum sekce

Tato sekce se pouziva k vyrobé rytmickych partd. Knoby Stop a kldvesy Drum se pouzivaji k ovladani
sedmi bicich stop (KICK, SNARE, CLAP, HAT 1, HAT 2, PERC 1, PERC 2). Nejzakladnéjsi metodou
vyroby rytmického partu je pouZiti klaves Drum pro zaddvani KrokU. Stisknutim knobu Stopy
vyberte stopu a poté stisknutim tlacitka Drum umistéte zvuk na ¢asovou osu. To usnadniuje
vytvareni beatd.

@YAMAHA

@/PLY  PAGE 50,0 WUTE  DELETE  vOL-  VOL+
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1.2.2 Synth

sekce

Tato sekce se pouziva k vyrobé melodickych partli. Knoby Stop a klavesy Synth se pouzivaji k
ovladani tfi stop syntezatoru (SYNTH 1, SYNTH 2 a DX) a stopy SAMPLER. Nejzakladnéjsi

metodou vykonu a produkce je pouziti kldves Synth pro vstup v redlném case. Stisknutim knobu

stopy vyberte stopu a poté stisknutim klavesy Synth zahrajte notu na stupnici.

BARLENGTH OCTAVE  SCALE
SYNTI
X

o
Lo}
o
OC
o

KEY  RECSAMPLE
o

O °
o

SYNTH 2

SAMPLER

=]
OO
o

i\

1.2.3 Sound Design & FX sekce

Tato sekce se pouziva ke zméné zvuku jednotlivych stop, Upravé parametri a manipulaci s efekty.

Knoby Sound Design slouZi k vybéru zvuk(l a Upravé detailnich parametr(i. Na kazdou stopu Ize

pouzit jeden efekt stopy a na vSechny stopy lze pouzit sdileny hlavni efekt.
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CHORD.
[ o
VOLUME
ATTACK
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REVERD
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comp
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OTHER o
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UNDO / REDO CLEAR FX
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MASTER  SINGLE

FXLEVEL

Q Q0

O
5

000000000000
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00000000000 =
000000000007
000000000000

PROJECT SWING BPM-  BPM+
T

MIDI  AUDIOIN PHONES  USE

1.3 Projekty, Stopy a Patterny

1.3.1 Projekty

SEQTRAK spravuje data jedné skladby v jednotkach nazyvanych ,projekty”. V SEQTRAKu Ize uloZit

az osm projektd a soucasné Ize pouzit jeden projekt. Projekt se skladd z 11 stop a na kazdé stopé

Ize vytvofit az 6 pattern(l. Projekt také zahrnuje nastaveni a stavy, jako je tempo a hlasitost stopy.

1.3.2 Stopy

Stopa je soucasti projektu a je partem predstaveni, ke kterému je prirazen jeden zvuk.
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1.3.3 Patterny

Patterny jsou fraze, které se prehravaji ve smycce. Pro kazdou stopu si mlZete vybrat jeden pattern
z az Sesti dostupnych. Stejnou frazi mizete prehravat opakované nebo mezi nimi kdykoli prepinat.

Vzory na 11 stopach se budou nadale prehravat jedna na druhé, dokud se prehravani nezastavi.

1.3.4 Konceptualni diagram Projektd, Stop a Patterni

PROJECT 1 x8

KICK | SNARE HAT1 | HAT2 | PERC1 | PERC2 | SYNTH1|SYNTH 2 SAMPLER
El EN EN EN EN EB | Em

CLAP
1 1 1 1 1 1 1

EEEEEE
BERER
BERER
-§-5-4-1-
-§-5-1-1
-§-5-4-1-
-§-1-4-1-
-§-5-4-1
-§-4-4-§-

-: Stopa M : Vybrany pattern : Nevybrany pattern

1.4 O aplikaci SEQTRAK

Pomoci specialni aplikace SEQTRAK mUZete upravovat zvuky podrobnéji, vytvaret obrazky spojené s
hrou na SEQTRAK a spravovat svlij obsah. Viz “13. Aplikace SEQTRAK” pro prehled funkci v aplikaci
SEQTRAK.

Software Ize pouzivat na chytrych telefonech (iOS a Android), tabletech (iPadOS a Android) a

pocitacich (Windows a Mac).

1.4.1 Ziskani aplikace SEQTRAK

Verze pro i0OS, iPadOS a Android jsou k dispozici v App Store a Google Play Store.

[O\ SEQTRAK

Vyhledejte “SEQTRAK.”

Windows a Mac verze sjou dostupné s nasledujici internetové stranky Yamaha.

https://www.yamaha.com/2/seqtrak/

1.4.2 Pripojeni k aplikaci SEQTRAK

Po spusténi aplikace SEQTRAK se v pfipadé potreby zobrazi pokyny pro pfipojeni SEQTRAKu k
aplikaci SEQTRAK. Pfi nastavovani pripojeni postupujte podle pokynu na obrazovce. Podrobné
pokyny pro pripojeni naleznete v ¢asti “14.1 Pfipojeni k aplikaci SEQTRAK”.
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2. Panelové sekce a hlavni funkce

@YAMAHA
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1-6 Leva strana
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3
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1 [VOL+]/[VOL-] tlacitka

¢l
8

3
®

Pouziva se k nastaveni hlasitosti zvuku vychazejiciho z vestavéného reproduktoru nebo
sluchatek pripojenych ke konektoru [PHONES].

2 [DELETE] tlacitko

PouZziva se k odstranéni patternu nebo projektu.

3 [MUTE] tlacitko

Pouziva se pro ztlumeni konkrétni stopy.

4 [SOLO] tlacitko

Pouziva se k sélovani konkrétni stopy.
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5 [PAGE] tladitko
PouZziva se k prepindni rozsahu patternt (stranek) zobrazenych na tlac¢itkdch Drum a ke zméné

délky patternd na bicich stopach.

6 [@/PLAY] tlacitko

Pouziva se k zapnuti/vypnuti napajeni a k prehravani/zastaveni projektu.

7-16 Horni leva (Drum sekce, Synth sekce)
@ YAMAHA @ @ @

@

o o o] (o] o o

o o] o [e] o o]
ALL Kick SNARE CLAP SYNTH 1 SYNTH 2
HAT1 HAT 2 PERC 1 PERC 2 DX SAMPLER

(o]
(o]

O: O;

7 [ALL] knob

Otocenim tohoto knobu zménite patterny pro vSech 11 stop soucasné.

8 Knoby Stop
Otocenim téchto knob( zménite pattern pro kazdou jednotlivou stopu. Stisknutim vyberete

skladbu. Kdyz je prehravani zastaveno, stisknéte knob a vyzkousejte zvuk pro danou stopu.

9 Drum klavesy
Stisknutim téchto tlacitek zapnete/vypnete kazdy krok. Podrzte kldvesu Drum a

otoCenim knobem Sound Design uzamknéte parametr.

10 Record tlacitko
PouZiva se k provadéni zaznamu v redlném case. MUzZete nahravat hru pomoci klaves Synth nebo
nahravat MIDI vstup z externiho zdroje. MUzZete také spustit Zaznam pohybu parametrt (Motion

Recording).

11 Synth klavesy
Stisknutim prehrajete vybranou stopu Synth (SYNTH 1, SYNTH 2 nebo DX) nebo stopu SAMPLER.

12 [BAR LENGTH] tlacitko
Pouziva se ke zméné délky patternu v aktualné vybrané stopé Synth (SYNTH 1, SYNTH 2, DX) a
stopé SAMPLER.
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13 [OCTAVE] tlacitko

Pouziva se ke zméné vysky aktudlné vybrané klavesy Synth o jednu oktavu.

14 [SCALE] tlacitko

Pouziva se ke zméné méritka, které se pouziva pfi stisku klaves Synth.

15 [KEY] tlacitko

Pouziva se ke zméné klavesy, ktera se pouziva pfi stisku klaves Synth, v polovi¢nich krocich.

16 [REC SAMPLE] tlacitko

Pouziva se pro samplovani na stopé SAMPLER.

17-27 Horni prava (Sound Design & FX sekce)
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17 Index

Zobrazuje vybrany parametr nebo rezim.

vv s

18 Celkovy mérak
Zobrazuje hodnotu ovladaného parametru nebo ovladaci stav pti ukladani/
nacitani dat.

19 [UNDO/REDO)] tlacitko
Pouziva se pro UNDO/REDO (Zpét/Znovu) zmény parametrd zvuku a efektl.

20 Sound Design knoby 1-4

Otocenim téchto knobl mlzZete zménit zvuk stopy nebo upravit parametry.

21 Sound Design Page tlacitko

Stisknutim prepnete mezi parametry zvuku ovladanymi knoby Sound Design.
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22 [CLEAR FX] tlacitko

Stisknutim sniZite efekt na minimalni droven.

23 [FX] knob

Otocenim tohoto knobu zménite typ efektu.

24 [MASTER/SINGLE] pfepinac

Pfepina mezi efekty, které chcete ovladat.
MASTER: Efekty aplikované na vsechny stopy
SINGLE: Efekty aplikované pouze na cilovou stopu

25 [FX LEVEL] [HIGH PASS] [REPEATER] dotykové slidery
Posunutim upravte parametry efektu.
Kdyz je stranka efektu nastavena na stranku 1, [HIGH PASS] a [REPEATER] se aplikuji na

vsechny stopy bez ohledu na to, jak je nastaven prepina¢ [MASTER/SINGLE].
26 FX Page tlacitko
Stisknutim zménite parametry ovladané dotykovymi slidery.

27 Reproduktor a mikrofon

Vestavény reproduktor a mikrofon.

28-34 Prava strana

CLEAR FX
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O ® @66

PROJECT SWING | BPM -

28 [USB] terminal (USB Typ-C™)
Terminal USB Typ-C. PriloZzeny kabel USB-C/USB-C Ize poufZit k nabijeni jednotky a pripojeni k

pocitaclim a MIDI zafizenim.

UPOZORNENI
* Po odpojeni kabelu USB pockejte alespon 6 sekund, nez jej znovu pfipojite. Rychlé odpojeni a
pripojeni kabelu muize zplsobit poruchu pfistroje.
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29 [PHONES] jack
SlouZi pro pfipojeni sluchatek (stereo mini jack). Kdyz jsou pfipojena sluchatka, z vestavéného

reproduktoru nevychazi zadny zvuk.

30 [AUDIO IN] jack

Pouziva se pro audio vstup (stereo mini jack), pfipojenim k audio vystupnimu konektoru audio
zafizeni.
31 [MIDI] terminal

Pouziva se pro pripojeni externiho MIDI zafizeni pomoci pfilozeného MIDI konverzniho kabelu.

32 [BPM+]/[BPM-] tlacitka

PouZiva se k nastaveni tempa prehravani projektu mezi 5 a 300 BPM. Stisknutim obou tlacitek
soucasné nastavite tempo na pocatecni hodnotu pro nedavno otevieny projekt. Pocet svétel na

celkovém méraku poskytuje pfibliznou indikaci aktudlniho tempa.

33 [SWING] tlacitko

Stisknutim tohoto tlacitka aplikujete pocit swingu na cely projekt.

34 [PROJECT /] tladitko

SlouZi k prepinani mezi projekty.
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3. Dobijeni a napajeni
3.1 Dobijeni

SEQTRAK Ize nabijet pomoci USB napajeciho adaptéru / USB mobilni baterie pomoci prilozeného
kabelu USB-C/USB-C. (Pokud pouzivate mobilni baterii USB pro chytré telefony, ujistéte se, Ze

spliuje pozadavky, viz PoZzadavky na USB napajeci adaptér / USB mobilni baterii.) Pripojte napajeci

zdroj a prilozeny kabel USB-C/USB-C v niZze uvedeném poradi.

2 |,

1. Pfipojte dodany USB-C/USB-C kabel k SEQTRAKu.

2. Pripojte dodany USB-C/USB-C kabel k USB napajecimu adaptéru nebo USB mobilni baterii.

3. Pfipojte USB napajeci adaptér k zasuvce.

Indikace stavu nabijeni se |isi v zavislosti na tom, zda je SEQTRAK zapnuty nebo vypnuty. Viz “3.1.1

Stav nabiti (pfi zapnutém napajeni)” and “3.1.2 Stav nabiti (pfi vypnutém napajeni)”.

POZNAMKA

* Odhadovana doba od vybiti baterie do uplného nabiti je 3—5 hodin (v zavislosti na prostredi
pouZzivani a na opotiebeni baterie).

* Kdyz je baterie vybita, bude Celkovy mérak kazdych 90 sekund blikat cervené po dobu 2
sekund.
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Pozadavky na USB napajeci adaptér / USB mobilni baterii

Vystupni napéti 48Vaz52V
Vystupni proud 1,5 A nebo vétsi
A POZOR

Ujistéte se, Ze pouZivate napdjeci adaptér USB Power Delivery (PD) nebo mobilni baterii USB
Power Delivery (PD) s vySe uvedenymi specifikacemi. PouZiti nesprdvného zafizeni USB mlze
zpUsobit poskozeni produktu nebo prehrati. Prectéte si bezpecnostni opatteni pro vase
konkrétni USB zafizeni.

UPOZORNENI

Kdyz je produkt zapnuty a napdjeni se nahle a neocekdvané vypne, vase USB zafizeni nemusi
splnovat pozadavky nebo muzZe byt poskozeno. Zkuste pouzit jiné USB zafizeni, které splnuje
pozadavky atd. Pokud se zd3, Ze produkt nefunguje spravné, obratte se na servisniho technika

Yamaha.

3.1.1 Stav nabiti (pfi zapnutém napajeni)

Podrzte jak knob [ALL], tak tlacitko [@ /PLAY]. Celkovy mérak se poté rozsviti podle zbyvajici
energie baterie (nabijeni: azurovd modra, nenabijeni: bild, problém: blika ¢ervené).

+

o
© / PLAY

ALL

O O OO0 e o0
@ © 00 00 00
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POZNAMKA

* SEQTRAK Ize pouzivat pfi nabijeni.

* Pokud je elektfina doddvana z napdjeciho zdroje nedostatecnd, bude pouzita pro provoz
SEQTRAK a nabijeni nebude mozné, i kdyz bude Celkovy mérak svitit azurové modre.

3.1.2 Stav nabiti (pfi vypnutém napdjeni)

Béhem nabijeni se horni LED kontrolka Celkovy mérak rozsviti ¢ervené. Po dokonceni nabijeni LED

kontrolka zhasne. Pfi vypnutém napdjeni se nezobrazuje stav baterie.

UNDO / REDO
SOUND
PITCH
MONO/POLY o voo
CHORD
PAN O SOUND
VOLUME

Pokud SEQTRAK nelze nabit kvili selhani baterie nebo z jinych divodd, horni LED kontrolka
Celkového méraku blika ¢ervené.
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3.2 Napajeni

3.2.1 Zapinani a vypinani

Chcete-li zapnout nebo vypnout napajeni, stisknéte a podrzte tlacitko [@ /PLAY] po dobu 2 sekund

nebo déle.

© / PLAY

3.2.2 Nucené vypnuti

Pokud se SEQTRAK chova abnormalné a nelze jej ovladat, mliZete vypnout napajeni stisknutim

a podrzenim tlacitek [@ /PLAY] a [PROJECTM].

Jakékoli zmény provedené po spusténi SEQTRAK a pred vynucenym ukoncéenim vSak nebudou

ulozeny.

+

© / PLAY
PROJECT

3.2.3 Nastaveni automatického vypinani

Pokud neni SEQTRAK pouzivan po dobu 30 minut (kdyZ se nenabiji), napajeni se vypne, aby se

Setfila energie. V tomto okamziku se aktualni projekt automaticky ulozi. Funkci Auto Power

Off muUZete deaktivovat a povolit (30 minut) zapnutim SEQTRAKu pfi soucasném stisknuti

levé dolni klavesy Drum.
-_—— -_—— L] -_—— L] -_——

| |
DISABLE ENABLE
POZNAMKA

} HoLD P23

© / PLAY

Pomoci aplikace SEQTRAK muZete zménit ¢as pro funkci automatického vypnuti.
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4. Projekty

SEQTRAK spravuje data jedné skladby v jednotkach nazyvanych ,Projekty”. V SEQTRAKu Ize uloZit az
osm Projektd a soucasné Ize pouZit pouze jeden Projekt. Projekt se sklada z 11 stop a na kazdé stopé

Ize vytvorit aZz 6 patternl. Projekt také zahrnuje nastaveni a stavy, jako je tempo a hlasitost stopy.

4.1 Prepinani Projekt(

Chcete-li prepnout na jiny projekt, podrzte tlacitko [PROJECT ] a stisknéte klavesu Drum. Klavesy
Drum 1-8 odpovidaji projektlim 1-8. Kldvesa Drum pro aktudlné vybrany projekt se rozsviti zluté.
Ve vychozim tovarnim stavu obsahuji projekty 1-3 demo data a projekty 4-8 obsahuji pouze jeden
krok KICK. Demo data m{ze uzivatel upravovat.

o

w | 4

8 [ e o [ am— [ e { c— ] [ e ] [ em— [ e ]
1o

a-

* Aktudlni projekt se pred prepnutim projektl automaticky ulozi.
4.2 Ukladani Projektu

Projekty se ukladaji automaticky pfi vypnuti SEQTRAKuU nebo pfi pfepinani projektu. K uloZeni
projektu neni nutnd zadna operace.

4.3 Zalohovani a obnova Projektu

MiZete uloZit projekt v aplikaci SEQTRAK a vyvolat projekt z aplikace do SEQTRAKu.
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4.4 Vymazani Projektu

Pro smazani projektu podrzte tlacitka [PROJECTM] a [DELETE] a stisknéte odpovidajici
kldvesu Drum.

PROJECT
T
DELETE

4 [=[2=T=]=T=T-1-

POZNAMKA

* Po smazani projektu bude obsahovat pouze jeden krok KICK.
* Demo data pro smazany projekt lze obnovit, jak je popsano v ¢asti “15.1 Obnoveni vychozich
nastaveni (Factory Reset)”.

4.5 Nastaveni tempa Projektu

4.5.1 Zména tempa prehravani Projektu

Chcete-li zménit tempo prehravani projektu, stisknéte tlacitko [BPM+] nebo [BPM-]. Tempo lze
nastavit mezi 5 a 300 BPM. Stisknutim a podrZenim tlacitka [BPM+] nebo [BPM-] mizZete plynule
prochazet hodnotami.

Stisknutim obou tlacitek soucasné nastavite tempo na pocatec¢ni hodnotu pro nedavno otevieny

projekt.
® — 300
O
O
+ 1
= E ©
& o O
O
O
O — 5
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4.5.2 Aplikace swingu do Projektu

Chcete-li pouZit swing na projekt, stisknéte tlacitko [SWING]. Rychlost swingu sudych kroku Ize

nastavit v rozsahu od -58 tikd do +58 tikU.

@ — +58TICKS

SWING

O
O
O
®
®
®
®

— -58TICKS

POZNAMKA

* Jeden krok je 120 tika.

* Podrzte tlacitko [DELETE] a stisknéte tlacitko [SWING] pro inicializaci rychlosti kolisani (resetujte
na 0 tik().

* Rovnomeérné kroky jsou uréeny podle kritérii pro Zména spusténi kvantizace.

4.5.3 Zapnuti a vypnuti metronomu

Pro zapnuti/vypnuti metronomu podrzte knob [ALL] a stisknéte tlacitko [BPM+]. Celkovy mérak se

rozsviti bile, kdyz je metronom zapnuty, a zhasne, kdyZ je metronom vypnuty.

O ®

@) o

o . O O

() —|— E @) ®

® @ O O

ALL o ®
@) o

@) ®

ON OFF
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POZNAMKA
* Pomoci aplikace SEQTRAK mUiZete zménit zvuk a hlasitost metronomu. Na vybér je 5 zvuk
metronomu. Hlasitost Ize nastavit mezi 0 a 127.

* Metronom klika ve 4krokovych intervalech, s dlrazem na zacatku Spusténi kvantizace.

Ptiklad 1: Pokud je Launch Quantize 16krokovy cyklus, metronom klikne na kroky 1
(s darazem), 5, 9, 13, 17 (s dlirazem), 21 atd.

Ptiklad 2: Pokud je Launch Quantize 17krokovy cyklus, metronom klikne na kroky 1
(s dbrazem), 5,9, 13, 17, 18 (s dlirazem), 22 atd.

4.6 Docasné ulozeni Projektu [0S V1.10]

Projekt mlzZete kdykoli docasné uloZit a pozdéji obnovit jeho stav. Pro docasné uloZeni projektu
podrzte tlacitko [PROJECT ] a stisknéte klavesu Drum (sviti Zluté) pro aktualné vybrany projekt. V
tomto okamziku se tlacitko cilového bubnu ve spodni fadé rozsviti azurové modre.

'6 [ c— ] é [ c— 1 — [ c— 1 [ c— [ e [ c—
W | 1 2 3 4 o) 6 7 8
w

o |

m [ ] [ ] L ] [ ) [ ] [ ] [ ] [ ]
(o'

Chcete-li obnovit docasné uloZeny projekt, podrzte tlacitko [PROJECT] a stisknéte klavesu
Drum, kterd sviti azurové modfre.

'6 [ c— ] [ — ) [ c— ] [ — [ c— ] [ c— [ c— [ c—
W | 1 2 3 4 5 6 7 8
= |

8 [ ] i [ ] [ ] [ ] [ ] L ] [ ]
(o'

POZNAMKA
* Docasné Ize ulozit pouze jeden projekt.
* Docasné uloZené projekty se vymazou pfi prepnuti projektd nebo vypnuti napajeni.

* Pokud se navzorkovany zvuk neulozi a dalsi sampl se uloZi do stejné klavesy Synth, zvuk, ktery
byl prepsan, bude také odstranén z docasné uloZzeného projektu. Nezapomernte ulozZit
nasamplované zvuky podle potieby.
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5. Stopy a Patterny

Stopa je soucasti projektu a je soucasti part vystoupeni, ke které je prirazen jeden zvuk. Existuji tri
typy stop: Drum stopy, Synth stopy (SYNTH 1, SYNTH 2 a DX) a SAMPLER stopa. Podrobnosti o
kazdém typu stopy viz “6. Drum Stopy,” “7. Synth Stopy (SYNTH 1, SYNTH 2, DX),” and “8. SAMPLER

Stopa.”
Pattern je fraze, ktera se hraje ve smycce. Stejnou frazi mizete prehravat opakované nebo mezi nimi

kdykoli prepinat. Vzory na 11 stopach se budou nadale hrat spolu, dokud se projekt nezastavi.

5.1 Pfepinani Patternt

Patterny m(Zete prepinat otacenim knobu Stopy nebo stisknutim kldvesy Drum. Casovani lze
nastavit tak, aby se vzor prepinal okamzité nebo v pevném cyklu (Launch Quantize) od zacatku
prehravani (vyhrazené prepinani). Vychozi nastaveni Launch Quantize pro vyhrazené prepinani je

16krokovy cyklus od zacatku prehravani.

5.1.1 Pouziti knobu Stopy pro pfepinani patterna
Otocenim knobu Stopy mizZete okamzité prepinat mezi patterny na této stopé.

Kontrolka LED bude blikat Zluté pro patterny 1-3 a azurové modfe pro patterny 4—6.
Otocenim knobu [ALL] mUZete okamZité prepinat mezi patterny na vSech 11 stopdch. Stisknutim a
otoCenim knobu [ALL] povolite vyhrazené prepinani na vsech 11 stopach.

5.1.2 Pouziti klavesy Drum k pfepinani patternti

Podrzte knob Stopy a stisknéte klavesu Drum, ktera sviti pro vyhrazené prepinani. Klavesy Drum 1—

6 odpovidaji patternim 1-6

ORI [ I 2 [P ) )

SEQTRAK Uzivatelsky manual 26



Podrzte knob Stopy a poklepejte na kldvesu Drum pro okamzité pfepinani mezi patterny na dané
stopé.

¥

®: + CEEEEL
o

1 2 3 4 5 6

Podrzte knob [ALL] a poklepejte na klavesu Drum pro okamzité prepinani mezi patterny na vsech 11

stopach. Podrzte knob [ALL] a stisknéte klavesu Drum pro aktivaci vyhrazeného prepinani na vsech

11 stopach.

5.1.3 Zména spusténi kvantizace

Podrzte tladitko [PROJECT ] a otocenim knobu [ALL] zménte pocet krokl Launch Quantize.
Stisknéte a otocte knobu [ALL] pro zménu hodnoty v krocich po jednom taktu (16 kroku). Pocet
takt( je zobrazen na Celkovém méraku a pocet krok( je zobrazen na klavesach Drum.

® — 8BARS
[
S ®
L
3 « _I_ o
a O
®
@)
O — 1BAR
1 2 3 4 5 6 7 8
[ c— [ c— | e—} | e—} ] - (] [ ]
9 10 1" 12 13 14 15 16
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5.2 Zména délky Patternu

5.2.1 Drum stopy

Podrzte tlacitko [PAGE] a otocenim knobu Drum Stopy zménte délku patternu na Drum stopé.
Délku Ize nastavit v rozmezi 1 az 128 kroku. Stisknéte a otocte knobem Drum Stopy pro zménu
hodnoty v krocich po jednom taktu (16 krok(). Pocet takt( je zobrazen na Celkovém méraku a

pocet kroku je zobrazen na klavesach Drum.

@® — 8BARS
o
o
L
[5) —|— o
a
o
o
O
O — 1BAR
1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 1 12 13 14 15 16

5.2.2 Synth stopy (SYNTH 1, SYNTH 2, DX), SAMPLER stopa

Stisknéte tlacitko [BAR LENGTH] pro zménu délky patternu na stopé Synth nebo SAMPLER.
Délku patternu Ize nastavit na 1, 2, 4 nebo 8 takt(.

@® —— 8BARS
®
[
l o
® — 4BARS
BAR LENGTH )
O — 2BARS
O — 1BAR
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Podrzte tlacitko [BAR LENGTH] a otdcenim knobu Synth Stopy nebo [SAMPLER] nastavte délku
patternu v krocich 1-128. Stisknéte a otoCte knobem Synth Stopy nebo [SAMPLER] pro zménu
hodnoty v krocich po jednom taktu (16 krok(). Pocet taktd je zobrazen na Celkovém méraku a

pocet kroku je zobrazen na klavesach Drum.

® — 8BARS
o
o
_|_ o
BAR LENGTH o
o
O
O — 1BAR
Tl 235|256 7|8
o | 0| n| 2| B | w|®B|®

5.3 Zména poctu Patternti (3 Patterny < 6 Patternti)

Chcete-li zvysit pocet PatternU stop ze tfi na Sest, podrzte stisknuty knob Stopy a stisknéte
klavesy Drum 4—6 svitici modre. Kdyz pocet Patternl dosahne Sesti, klavesy Drum 4—6 se rozsviti
bile.

f_|_=,(_,(_,i__

1 2 3 4 5 6

Chcete-li snizit pocet pattern(l stop ze Sesti na tfi, podrzte knob Stopy a soucasné stisknéte klavesy
Drum 4-6. KdyZ pocet patternd dosadhne tfi, kldvesy Drum 4-6 se rozsviti modre.

co [T RTR
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POZNAMKA
* Stisknéte knob Stopy a sledujte LED kontrolky, abyste zjistili, ktery pattern 1-6 je pro danou stopu

vybran. Pokud jsou vybrany vzory 1-3, LED kontrolka blika Zluté; pokud jsou vybrany vzory 4-6,
blika azurové modfre.

5.4 Vymazani Patternu

Podrzte tlacCitko [DELETE] a stisknéte knob Stopy pro vymazani aktualné vybraného patternu na

této stopé. Kdyz byl pattern vymazan, LED kontrolka cilové stopy blika cervené.

s .

DELETE

Podrzte tlacitko [DELETE] a stisknéte knob [ALL] pro vymazani aktualné vybraného patternu na vSech

stopach.

5.5 Kopirovani a vkladani Patternti [0S V1.10]

Chcete-li zkopirovat aktudlné vybrany pattern, stisknéte a podrzte knob Stopy nebo [ALL] a soucasné
stisknéte klavesu Drum po dobu alespon 2 sekund. Pokud je kopirovani Uspésné, Celkovy mérak blika
bile.

s

0=
0=

0=

Chcete-li vloZit zkopirovany pattern, podrzte knob Stopy nebo [ALL] spolu s tlacitkem [Page] a
stisknéte kldvesu Drum. Pokud je vkladani uspésné, klavesa Drum, ktera je cilem vloZeni, bude 1
sekundu blikat.

o

\ 4
+ =S| == - -

PAGE
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M{zZete kopirovat a vkladat do rliznych stop, pokud je to mezi Drum stopami nebo Synth stopami
(SYNTH1, SYNTH2 a DX).

POZNAMKA
* VSechny parametry, véetné zamk( parametrd a zaznamu pohybu, Ize kopirovat a vkladat tak,

jak jsou. Pokud se vSak typ efektu mezi stopami lisi, parametry efektu nebudou vlozeny.

5.6 Vybér a poslech stop

Stisknutim knobu Stopy vyberte stopu. Stisknéte knob Stopy, kdyz je prehravani zastaveno,

abyste si poslechli zvuk vybrané stopy.

o
o
o

5.7 Zména zvuku stopy

Chcete-li zménit zvuk Drum stopy nebo Synth stopy (SYNTH 1, SYNTH 2 a DX), stisknutim

knobu Stopy vyberte stopu a poté otocte knobem Sound Design 1 na strance Sound Design 1.

LN
e® ®e

koo..
‘oo'.

SOUND

Stopa SAMPLER ma samply pfifazené kazdé ze sedmi kldves Synth. Chcete-li zménit zvuk samplu,
stisknutim knobu [SAMPLER] vyberte stopu SAMPLER. Poté stisknutim kldvesy Synth vyberte
sample a poté otocte knob Sound Design 1 na strance Sound Design 1.

SAMPLER . 'y
© 1 2 3
)
. [ ] [ ] L ] [ ]
; - - > SOUND
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5.7.1 Vybér kategorie zvuku (skok do kategorie)

Podrzte knob Sound Design 1 na strance Sound Design 1 a stisknéte klavesu Drum pro prechod

primo na prvni zvuk ve zvukové kategorii nastavené pro danou stopu. Tomu se fika skok do

kategorie.
[ s—) é [ s— [ e— ] [ e— ) [ s— ] [ s— [ sm— ]
| [ s— ) [ am— | [ s— [ s— ] [ em— ) [ esm— | [ s— [ sm— ]
SOUND
POZNAMKA

* Skok do kategorie FAVORITE vam umoziuje vybrat zvuky, které jste zaregistrovali jako své
oblibené. Chcete-li zvuk zaregistrovat jako oblibeny, viz “9.5 UloZeni zvuku”.

* Pokud zvuk registrovany jako oblibeny neexistuje, FAVORITE se nerozsviti.

5.7.2 Kategorie zvuku Drum stop

SHAKER/
kick | snare | RiM ctap | snap | CLOSED [ OPEN frypim6y-
HIHAT | HIHAT
RINE
CONGA/
RIDE | crasi | Tom | BELL | SO | word | skx  |FavomiT

5.7.3 Kategorie zvuku Synth stop (SYNTH 1, SYNTH 2 a DX)

SYNTH KEY-
BASS LEAD PIANO BOARD ORGAN PAD STRINGS | BRASS
WO0O0D
WIND GUITAR | WORLD | MALLET BELL |RHYTHMIC] SFX | FAVORITE

5.7.4 Kategorie zvuku SAMPLER stop

VOCAL ROBOTIC NOISE/
ggﬁﬁ# PHRASE S\IID(IJETLG VOCAL/ | RISER LSASEEI/ IMPACT |DISTORTED|
JCHANT EFFECT SOUND
AMBIENT/ HIT/STAB/
NATURE/ | MUSICAL RECORDED]
SOUND- |  SFX [ SCRATCH | p\ PEE | USICAL loegcussion) SoUND | FAVORITE
SCAPE SOUND
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5.8 Ztlumeni a sélovani Stopy

5.8.1 Ztlumeni
Podrzte tlacitko [MUTE] a stisknéte knob Stopy pro ztlumeni aktualné zvolené stopy. LED

kontrolka ztlumené stopy se rozsviti zelené. Opétovnym stisknutim knobu skladbu zrusite.

@ O

+

MUTE

POZNAMKA

* Kdyz je jakakoli stopa ztlumena, podrzte tlacitko [MUTE] a stisknéte knob [ALL] pro okamzité
zruSeni ztlumeni vSech stop.

5.8.2 Solovani

Podrzte tlacitko [SOLO] a stisknéte knob Stopy pro sélovani této stopy a ztlumeni vSech ostatnich
stop. V tomto okamziku se LED lampa sélové stopy rozsviti azurové modre. Opétovnym

stisknutim knobu zrusite sélovani stopy.

o

S

S + o
o

POZNAMKA

* Mute a Solo Ize také pouZit v ReZimu Mix a ReZimu Song.

* Pokud je stopa sdlovanag, zatimco je ztlumena, ma prednost sélo. Kdyz je zastaveno sélovani stopy,
stav ztlumeni se obnovi.
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5.9 Kopirovani a vkladani Kroka Stopy [0S V1.10]

Chcete-li zkopirovat kroky aktualné vybrané stopy, stisknéte a podrzte klavesu Drum po dobu

alespon 2 sekund. Pokud je kopirovani uspésné, Celkovy mérak blika bile.

0=
.
0=

0%

0=

Chcete-li vlozit zkopirované kroky, podrzte tlacitko [Page] a stisknéte klavesu Drum.

4

-, O e £ - @ O | e | =B | =

PAGE

MuZete kopirovat a vkladat do riznych stop, pokud je to mezi stopami Drum nebo Synth (SYNTH1,
SYNTH2 a DX).

POZNAMKA

* VSechny parametry, véetné zamk( parametr( a zaznamu pohybu, Ize kopirovat a vkladat tak, jak
jsou. Pokud se vsak typ efektu mezi stopami lisi, parametry efektu nebudou vioZeny.
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6. Drum Stopy

K dispozici je sedm Drum stop: KICK, SNARE, CLAP, HAT 1, HAT 2, PERC 1 a PERC 2. Pomoci

prislusnych knobU Stop a klaves Drum muzZete vytvaret rytmy.

6.1 Zadavani kroku

Stisknutim knobu Drum Stopy vyberte bici stopu, kterou chcete upravit. Stisknutim klavesy Drum

tento krok zapnete/vypnete.

° 4 4

o — -

o
KICK ON OFF

6.2 Prepinani stranek

Na klavesach Drum lze soucasné zobrazit az 16 krok( patternu. Tomu se fika stranka. Pokud je
pattern dlouhy 17 nebo vice krok(, mlzZete stranky prepinat.
Stisknutim tlacitka [PAGE] prepnete stranky. Aktudlni stranka je indikovana blikajici azurovou

modfi na Celkovém méraku.

@® — PAGE (BAR) 8

PAGE

7
-

o
o
o
®
o
@
O

— PAGE (BAR)1
POZNAMKA

* Chcete-li zménit délku patternu, viz “5.2 Zména délky patternu”.
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6.3 Jemné doladéni rytmického ¢asovani Kroku (Micro Timing))

Podrzte stisknutou klavesu Drum, ktera je zapnuta, a otocenim knobu Stopy jemné doladte
rytmické nacasovani tohoto kroku. V tomto okamzZiku se na indexu rozsviti [MICRO TIMING].

Rytmické casovani Ize nastavit v rozsahu od -60 tik( do +58 tikd.

HOLD
B0 TICKS -------nmeemmememmenenns Q -------------------------- +58 TICKS
@ (+}

I 1 1 1 ] 1 1 I 1 1 1 1 1 ] I
I 1 1 1 1 1 1 l 1 1 1 1 1 1 I

POZNAMKA

* Jeden krok je 120 tikd.
* Podrzte nékolik kldves Drum soucasné a otocte knobem Stopy pro nastaveni rytmického
nacasovani vice krok.

6.4 Nastaveni poctu po sobé jdoucich spusténi Kroku (Substep)

Vicenasobné spusténi jednoho kroku se nazyva Substep (Dilci krok). Pokud stisknete a podrzite
klavesu Drum, ktera je zapnutd po dobu 2 sekund nebo déle, rozsviti se pét klaves Drum pro
nastaveni Substepu. MuizZete vybrat No Substep (vychozi), dvakrat, trikrat (triplet osminovych not)
[0S V1.10], tfikrat nebo Ctyrikrat.

OLD £
- | O || e £ - @ - | 1= | €= | .
::éEE---

x1 x2 x83 x3 x4
16th  32th 8th 16th 64th
triplet triplet

POZNAMKA

* Pokud je klavesa Drum, pro kterou chcete nastavit Substep, v horni fadé, rozsviti se pét klaves

Drum ve spodni fadé. Pokud je v dolni fadé, rozsviti se pét kldves Drum v horni fadé.
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6.5 Rezim vstupu v realném case

Podrzte jeden z knob( Drum stopy a stisknéte klavesu Synth pro vstup do reZzimu vstupu v redlném
Case. V rezimu vstupu v redlném case Ize klavesy Synth pouzit k prehravani Drum stop v realném

Case. Stejnym postupem opustite rezim zadavani v redlném case.

O . é C D C D
o | KICK | SNARE | CLAP
I
[ [ e C ) [ ) [ )
KICK HAT1 | HAT2 | PERC1 | PERC2

V rezimu zaddavani v redlném Case spustte nahravani stisknutim tlacitka Record. MUZete nahrat
zvuky (notu) Drum stop pro kldvesy Synth, které stisknete. BEhem nahravani tlacitko Record blika
cervené a vzor je zobrazen na klavesach Drum.

POZNAMKA

* Po vypnuti napajeni se rezim vstupu v redlném case automaticky deaktivuje.
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6.6 Zména pravdépodobnosti spusténi Kroku [0S V1.10]

Pravdépodobnost spusténi krokl bici stopy Ize vybrat z 8 Grovni. Podrzte zapnutou klavesu Drum
a stisknéte tlacitko [MUTE], abyste sniZili pravdépodobnost spusténi tohoto kroku o jednu
uroven. V tuto chvili je pravdépodobnost spusténi tohoto kroku indikovana poctem kontrolek na

Celkovém meéraku.

O — 100%

MUTE
e 06 06 0O

®
® — 10%

Podrzte nékolik kldves Drum, které jsou zapnuté, a stisknéte tlacitko [MUTE], abyste snizili

pravdépodobnost spusténi téchto krokd o jednu uroven.

POZNAMKA

* Pokud se pravdépodobnost spusténi kroku zméni, kdyZ je na minimalni drovni, pfesune se na
maximalni Uroven.

* KdyzZ se zméni vice krokl soucasné, Celkovy mérak ukazuje nejvyssi uroven pravdépodobnosti.
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7. Synth Stopy (SYNTH 1, SYNTH 2, DX)

Existuji tfi stopy syntezatoru: SYNTH 1, SYNTH 2 a DX. Melodie mUzZete vytvaret ovladanim
odpovidajicich knobu Stop a klaves Synth.

7.1 Rezim vstupu v realném case

Stisknutim knobu [SYNTH 1], knobu [SYNTH 2] nebo knobu [DX] vyberte Synth Stopu.

Stisknutim klaves Synth mlZete hrat v redlném case.

4

@] ® — - -
o
. [ ] [ ] [ [ ]

SYNTH 1

Stisknutim tlacitka Record zahajite nahravani. Mlzete zaznamenat zvuky (noty) kldves Synth, které
stisknete.
Béhem nahravani tladitko Record blikd ¢ervené a aktualni pozice v patternu je zobrazena na

klavesach Drum.

A

4

O | e || 9T

e

POZNAMKA

*  Vstup v redlném case je mozny také z externich MIDI zafizeni. Podrobnosti o pfifazeni
kanall viz “17.2 MIDI kanaly”.

* MlzZete nahravat overdubingem a ponechat dfive nahrané tony . Pokud vSak nahrajete notu

se stejnou vyskou jako dfive nahrand nota, délka dfive nahrané noty se prepise.
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7.2 Zapnuti a vypnuti kvantizace

Pro zapnuti/vypnuti kvantizace béhem nahravani podrzte knob [ALL] a stisknéte tlacitko Record.
Celkovy mérak se rozsviti bile, kdyzZ je kvantizovani zapnuto, a zhasne, kdyz je kvantizovani vypnuto.
Ve vychozim nastaveni je zapnuto.

Kdyz je kvantizace zapnutd, nahrana data budou automaticky opravena, pokud je béhem hrani
vypnuté rytmické nacasovani.

Kvantizovani neovliviiuje dfive zaznamenana data.

® O
o¢=

_|_

ALL

L
S0 0000000
O 6 0606 06 06 00O

OFF

POZNAMKA

* Poutijte aplikaci SEQTRAK k provedeni pokrocilych nastaveni kvantizace. Kvantizovani Ize
nastavit na 1/32, 1/16T, 1/16 (vychozi), 1/8T, 1/8 nebo OFF (vypnuto).

* Nastaveni kvantizace jsou také pouzita béhem zadavani v redlném Case pro bici stopy.
7.3 Zména oktavy

Stisknutim tlac¢itka [OCTAVE] zménite vySku aktudlné zvolené klavesy Synth o jednu oktavu. Oktavu

Ize ménit v rozsahu +2 az -3 oktavy. Tato operace nema vliv na dfive zaznamenana data.

[
o
@< +2
l O — +1
O —0
OCTAVE O — -1
O — -2
o — -3
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7.4 Zména stupnice

Stisknutim tlacitka [SCALE] zménite stupnici, ktera se pouzije pfi stisku klaves Synth. Pro kazdy
projekt je uloZeno osm rdznych stupnic. Vychozi nastaveni je zndzornéno na obrazku niZe. Tato

operace nema vliv na dfive zaznamenana data.

@=— MINOR

O — MAJOR

— MINOR PENTATONIC
— MAJOR PENTATONIC
— LYDIAN

— DORIAN

— MIXOLYDIAN

— PHRYGIAN

-+

SCALE

O O OO OO0

POZNAMKA

* Pomoci aplikace SEQTRAK mUzete upravit stupnici aktualné vybraného projektu.

7.5 Zména tonu

Stisknutim tlacitka [KEY] zménite v polovic¢nich krocich tén, ktery se pouziva, kdyz jsou stisknuty

klavesy Synth. Tato operace nema vliv na dfive zaznamenana data.

o
B @ — A
A @ —
G#
° e F#
KJ'—W F o -
KEY E O —
D#
D O =
#
C @& — ¢

SEQTRAK Uzivatelsky manual 41



7.6 Hra akordu

Otocenim knobu Sound Design 2 na strance Sound Design 1 prepinejte mezi nastavenimi MONO,
POLY a CHORD. Pro nastaveni CHORD bylo pfifazeno sedm akordd. Nastaveni MONQO/POLY/
CHORD Ize povolit pro stopy SYNTH 1, SYNTH 2 a DX.

O — MONO
SOUND SELECT
O — POLY

SOUND
@= — CHORD
: : | MONO/POLY/CHORD
® 4 »
®
Q PAN
®
®
. Q VOLUME
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7.7 Editace akordu

K Upravé akordl poufZijte nasledujici postup.

1. Otocte knobem Sound Design 2 na strance Sound Design 1 a vyberte CHORD.

2. Podrzte knob [ALL] a stisknéte klavesu Synth akordu, ktery chcete upravit. Noty, které tvofi tento
akord, se zobrazi na kldvesach Drum. Stisknutim tlacitka [OCTAVE] pfepinate mezi zobrazenym
rozsahem not.

3. Stisknutim klaves Drum pridate nebo odeberete noty. Mlzete vybrat az ¢tyfi noty. Stisknéte
kldvesu Synth pro poslech akordu vybranych not.

PITCH
MONO/POLY
PAN
0o [ ] i a -
*
L la—) - - -
ALL
C# D# F# G# A#
LR S S e . 2
C D E F G A B C

Tato operace nema vliv na dfive zaznamenana data.

POZNAMKA

* Noty, které tvofi akord, |ze také upravovat v aplikaci SEQTRAK.
* Akordy lze nastavit pro kazdou stopu a jsou propojeny se stupnici pro dany projekt.

* Pokud je nota v téniné, stupnici nebo akordu nad G8, zahraje se nota o oktdvu nize
(naptiklad A7 pro A8).
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7.8 Prepnuti do rezimu zadavani z klaviatury

V reZzimu Keyboard Input muizZete hrat na Drum klavesy, jako by to byly klavesy klavesnice.
Podrzte knob [ALL] a stisknéte tlacitko [KEY] pro pfepnuti do reZimu vstupu z kldvesnice. V tuto

chvili sviti klavesy Drum bile ve tvaru klavesnice.

.+ 4

° KEY
ALL
CH# D# F# G# A#
é — | e—} — C D C D C )] —
C D E F G A B C

7.9 Zadavani Kroku [0S V1.10]

Synth Stopy lze upravovat zadanim krokd.
Podrzte tlacitko [PAGE] a stisknéte knob Synth Stopy nebo [SAMPLER] pro vstup do reZzimu Step
Input. Stejnym postupem opustite rezim Step Input.

_|_

PAGE
o

Stisknutim tlacitka Drum zapnéte/vypnéte odpovidajici krok. Krok obsahuje posledni notu zahranou
kldvesou Synth/vstupnim rezimem z klavesnice/externim MIDI zafizenim pro aktudlné vybranou
stopu. Pokud se hraje vice not soucasné, napfiklad kdyz je MONO/POLY/CHORD nastaveno na
CHORD, zadaji se pro dany krok vSechny vybrané noty.

4 4

ON OFF
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Podrzte klavesu Drum a stisknéte klavesu Synth pro pfidani nebo odstranéni not pfifazenych
klavese Synth do/z vybraného kroku. Pokud je MONO/POLY/CHORD nastaveno na CHORD, vsechny
jiz zadané noty se vymazou a pridaji se noty akordu. Pokud zadané noty pfesné odpovidaji notam
akordu, vSechny noty se vymazou.

HOLD ® i - -

_|_

Chcete-li zménit délku not vybraného kroku, stisknéte a podrzte kldvesu Drum, kterd je zapnutd, a
otocte knobem [ALL]. Pokud ma vybrany krok vice not, stisknéte a podrzte soucasné klavesy
Drum a Synth a otdcenim knobem [ALL] zménte délku jednotlivych not.

Délka noty je indikovana klavesami Drum a Celkovym mérakem.

HOLD
_|_
O
O
S I R A S A R R o
1 | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 8 O
S R R N N N R N O
9 | 10 | M | 12 | 13| 14 | 15 | 16 O
O
O

POZNAMKA

* Po vypnuti napajeni se rezim Step Input automaticky deaktivuje.
* VreZimu Step Input muizete zménit Micro Timing ténu.
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8. SAMPLER Stopa

Stopa SAMPLER se pouZiva pro prehravani zvukovych sampl(. Pfednastavené samply nebo samply
nahrané pomoci vestavéného mikrofonu, kromé jinych moznosti, Ize pfiradit klavesam Synth pro
prehravani.

8.1 ReZim vstupu v realném case

Stisknutim knobu [SAMPLER] vyberte stopu SAMPLER.
Stopa SAMPLER mUZe prehrat az sedm sampl(. Stisknutim klavesy Synth prehrajete sample prifazeny
této klavese.

SAMPLER g
o [ ] a - a a
1 2 3
o
o - - - -
4 ) 6 7

Stisknutim tlacitka Record zahajite nahravani. MlzZete nahrat samply pfifazené klavesam Synth.
Béhem nahravani tlacitko Record blika cervené a aktualni pozice v patternu je zobrazena na
klavesach Drum.

8.2 Samplovani (vestavény mikrofon/AUDIO IN a USB Audio vstup)

Zvuky, které byly zaznamenany pomoci vestavéného mikrofonu nebo importovany z externiho
zafizeni, Ize prehrat na stopé SAMPLER. Stisknutim knobu [SAMPLER] vyberte stopu SAMPLER.
Stisknéte klavesu Synth, ke které bude ptirazen zvuk, ktery ma byt samplovan. V tomto okamziku
blika vybrané tlacitko Synth ¢ervené.

Stisknutim tla¢itka [REC SAMPLE] spustte samplovani pomoci mikrofonu. Doba zaznamu kazdého
samplu je aZz 16 sekund. Chcete-li ukoncéit samplovani, stisknéte znovu tlac¢itko [REC SAMPLE] nebo
nechte uplynout celych 16 sekund.

Pokud je ke konektoru [AUDIO IN] ptipojen kabel, provede se samplovani pro vstup AUDIO IN. Pokud

je zdrojem samplovani USB audio vstup, bude samplovan zvuk, ktery vstupuje pres USB pfipojeni.

SAMPLER 'y
o o o - a a l
L
o el ol o REC SAMPLE
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8.3 Zmeéna zdroje samplovani

MuUzZete si vybrat ze tfi zdroji samplovani: vestavény mikrofon/vstup AUDIO IN, audio vstup USB
nebo resamplovani. Chcete-li zménit zdroj samplovani, podrzte tlac¢itko [REC SAMPLE] po dobu

alespon 2 sekund a stisknéte klavesu Drum, ktera sviti bile.

NI . -

REC SAMPLE MIC/AUDIOIN USB  RESAMPLING

8.4 Resamplovani
Resamplovani je proces samplovani zvuku pfimo ze SEQTRAKu, tak jak je pfehravan zafizenim.

Pro resamplovani pouzijte nasledujici postup.

1. Zménte zdroj samplovani na resamplovani. Podrobnosti o tom, jak zménit zdroj vzorkovani, viz
“8.3 Zména zdroje samplovani”.

2. Zménte a upravte patterny pro jednotlivé stopy.

3. Spustte samplovani. Podrobnosti o samplovani viz“8.2 Samplovani (vestavény mikrofon/AUDIO IN
a USB Audio vstup”.

POZNAMKA

* The metronome is muted while resampling, regardless of the setting.

8.5 Zruseni samplovani

Samplovani Ize v prabéhu zrusit. Chcete-li samplovani zrusit, podrzte tlacitko [DELETE] a

stisknéte tlac¢itko [REC SAMPLE]. Po zruSeni samplovani se zvuky vrati do predchoziho stavu pred

+ 4

REC SAMPLE

samplovanim.

DELETE
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8.6 Nastaveni odpocitavani pro zahajeni samplovani

Chcete-li nastavit odpocitavani pro zahajeni samplovani, podrzte knob [ALL] a stisknéte tlacitko [REC
SAMPLE]. Nastaveni odpocitavani je povoleno, kdyz je zdroj samplovani nastaven na vestavény
mikrofon/vstup AUDIO IN nebo audio vstup USB. Celkovy mérak se rozsviti bile, kdyzZ je

odpocitavani zapnuto, a zhasne, kdyz je odpocitavani vypnuto.

. + 4

REC SAMPLE

ALL

o
S0 0000000
O 6 0606 06 06 00O

OFF

8.7 Prepinani rezimu monitoringu

V reZzimu monitorovani mlzete pomoci Celkového méraku zkontrolovat hlasitost samplovaciho
vstupniho zvuku. Podrzte tlacitko [REC SAMPLE] a stisknéte tlacitko [VOL+] pro prepnuti do rezimu
monitoringu. Pfi prepnuti do rezimu monitoringu blikaji tfi LED na stopé SAMPLER bile. Stejnym

postupem ukoncete rezim monitoringu.

e

_|_

VOL +

REC SAMPLE

O O O0OO0O0C e e o0

8.8 Zapnuti a vypnuti automatické normalizace

Funkce automatické normalizace automaticky maximalizuje hlasitost samplovaného zvuku. Toto je
ve vychozim nastaveni zapnuto. K zapnuti/vypnuti automatické normalizace muizZete pouzit aplikaci
SEQTRAK.
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8.9 Smazani patternu pro jednotlivé samply [0S V1.10]

Stisknutim knobu [SAMPLER] vyberte stopu SAMPLER. Podrzte tlac¢itko [DELETE] a stisknéte klavesu
Synth pro smazani patternu pro dany sampl.

[ ]

W (] o -
|—

m +

—

(T}

Q [ ] [ [ ] [ ]

8.10 Zadavani Kroku [0S V1.10]

Stopu SAMPLER lIze upravovat zadanim krok.
Podrzte tlacitko [PAGE] a stisknéte knob Synth Stopy nebo [SAMPLER] pro vstup do reZzimu Step
Input. Stejnym postupem opustite rezim Step Input.

_|_

O

PAGE
[

Stisknutim knobu [SAMPLER] vyberte stopu SAMPLER. Stisknutim klavesy Synth vyberte sampl,
ktery chcete upravit. Stisknutim klavesy Drum tento krok zapnete/vypnete. Klavesa Drum zobrazi
pouze data pro vybrany sampl.

® i’:— -
L2 L2
ON OFF
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Podrzte stisknutou kldvesu Drum, ktera je zapnutd, a oto¢enim knobu [ALL] zmérite délku not
zvoleného kroku. Délka noty je indikovana kldvesami Drum a Celkovy mérakem.

HOLD o

+ :

o

ALL

O
O
o
1 ) 3 4 5 6 7 8 O
O
9 10 1 12 13 14 15 16 O
@
O

POZNAMKA

* Po vypnuti napdjeni se rezim Step Input automaticky deaktivuje.

* Vrezimu Step Input mliZzete zménit Micro Timing not.
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9. Uprava zvuku

9.1 Uprava parametri zvuku

Stisknutim knobu Stopy vyberte stopu, pro kterou chcete upravit parametry zvuku. Otacenim

knob( Sound Design upravte zvukové parametry vybrané stopy. Chcete-li provést vétsi zmény
parametrq, stisknéte a otoCte soucasné knoby Sound Design. Parametry zvuku, které je tfeba

upravit, se zobrazi v rejstriku.

PAN
VOLUME
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9.1.1 Pfepinani mezi strankami pro ovladani parametrti zvuku

Stisknutim tlacitka Sound Design Page mUzete prepinat mezi strankami ovladani zvukovych

parametrd. Ke kazdé strance jsou prirazeny rlizné polozky nastaveni parametrd zvuku.

@ — Page1
O — Page2 f
o

Stisknéte a podrzte tlacitko Sound Design Page po dobu alespon 2 sekund pro vstup do
pokrocilych nastaveni. Pouzijte stejny postup pro ukonceni pokrocilych nastaveni. V pokrocilych

nastavenich je k dispozici vice stranek ovladani a poloZzek nastaveni parametr( zvuku.

9.1.2 Polozky Upravy parametrti zvuku Drum stopy

Strana Sound Design Knob Upravovana polozka Parameter toc/ ZObJ:;:Z?: "
Motion Recording

1 SOUND SELECT - SOUND
2 PITCH v PITCH

' 3 PAN v PAN
4 VOLUME v VOLUME
1 AEG ATTACK v ATTACK
2 AEG DECAY v DECAY

’ 3 LP-HP FILTER CUTOFF v FILTER
4 LP-HP FILTER RESONANCE v RESONANCE
1 REVERB SEND v REVERB

3 2 DELAY SEND v DELAY

(ADVANCED) 3 EQ HIGH GAIN v OTHER

4 EQ LOW GAIN v OTHER
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9.1.3 Polozky Upravy parametrt zvuku Synth stop (SYNTH 1 a SYNTH 2)

Strana Sound Design Knob Upravovana polozka Par?meter Loc_k/ Zo‘:riizfn-i- e
Motion Recording pleji
1 SOUND SELECT - SOUND
MONO/POLY
1 2 MONO/POLY/CHORD - CHORD
3 PAN Vv PAN
4 VOLUME Vv VOLUME
1 AEG ATTACK N4 ATTACK
2 AEG DECAY/RELEASE N4 DECAY
2 3 LP-HP FILTER CUTOFF V4 FILTER
4 LP-HP FILTER RESONANCE N4 RESONANCE
1 REVERB SEND N4 REVERB
3 2 DELAY SEND V4 DELAY
(ADVANCED) 3 EQ HIGH GAIN Vv OTHER
4 EQ LOW GAIN Vv OTHER
1 PORTAMENTO TIME Vv OTHER
4 2 ARPEGGIATOR TYPE - OTHER
(ADVANCED) 3 ARPEGGIATOR GATE TIME Vv OTHER
4 ARPEGGIATOR SPEED - OTHER
POZNAMKA

* Pokud je stopa Synth v reZimu Step Input a Parameter Lock je povolen, rozsviti se [PITCH] misto

[MONO/POLY] a [CHORD]. V tomto okamZiku mizete zménit vysku (Cislo noty) noty pro vybrany
krok v polovi¢nich krocich.
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9.1.4 Polozky Upravy parametrl zvuku Synth stopy (DX)

Strana Sound Design Knob Upravovana polozka Par?meter Loc_k/ Zozziz?n-i- e
Motion Recording pleji
1 SOUND SELECT - SOUND
MONO/POLY
1 2 MONO/POLY/CHORD - CHORD
3 PAN Vv PAN
4 VOLUME Vv VOLUME
1 AEG ATTACK N4 ATTACK
2 AEG DECAY N4 DECAY
g 3 LP-HP FILTER CUTOFF V4 FILTER
4 LP-HP FILTER RESONANCE N4 RESONANCE
1 REVERB SEND N4 REVERB
3 2 DELAY SEND V4 DELAY
(ADVANCED) 3 EQ HIGH GAIN Vv OTHER
4 EQ LOW GAIN Vv OTHER
1 PORTAMENTO TIME Vv OTHER
4 2 ARPEGGIATOR TYPE - OTHER
(ADVANCED) 3 ARPEGGIATOR GATE TIME Vv OTHER
4 ARPEGGIATOR SPEED - OTHER
1 FM ALGORITHM v OTHER
5 2 MODULATOR AMOUNT v OTHER
(ADVANCED) 3 MODULATOR FREQUENCY v OTHER
4 MODULATOR FEEDBACK v OTHER
POZNAMKA

* pokud je stopa Synth v rezimu Step Input a Parameter Lock je povolen, rozsviti se [PITCH] misto

[MONO/POLY] a [CHORD]. V tomto okamZziku mizete zménit vysku (Cislo noty) noty pro vybrany
krok v poloviénich krocich.
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9.1.5 Polozky Upravy parametrt zvuku SAMPLER stopy

Parameter Lock/

Zobrazeni na

Strana | Sound Design Knob Upravovana poloZzka Motion Recording displeji
1 SOUND SELECT - SOUND
2 PITCH N4 PITCH
! 3 PAN N4 PAN
4 VOLUME N4 VOLUME
1 AEG ATTACK N4 ATTACK
2 AEG DECAY N4 DECAY
: 3 LP-HP FILTER CUTOFF N4 FILTER
4 LP-HP FILTER RESONANCE N4 RESONANCE
1 REVERB SEND N4 REVERB
3 2 DELAY SEND N4 DELAY
(ADVANCED) 3 EQ HIGH GAIN N4 OTHER
4 EQ LOW GAIN N4 OTHER
1 START POINT - OTHER
4 2 END POINT - OTHER
(ADVANCED) 3 PEG ATTACK LEVEL N4 OTHER
4 PEG DECAY TIME N4 OTHER
POZNAMKA

* Popis jednotlivych poloZek Upravy parametrd zvuku viz “17.7 Popis parametr( zvuku”.
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9.2 Nastaveni parametrti zvuku a efektu pro jednotlivé Kroky (Parameter Lock)

MuzZete nastavit zvukovy design a parametry jednotlivych efektl pro kazdy krok (Parameter Lock).

Podrzte zapnutou kldvesu Drum a otocte knoby Sound Design 1-4 nebo posurite dotykovy slider [FX

LEVEL] pro aktivaci zamku parametr( pro tento krok. Kroky, pro které je aktivovan zamek

parametrq, sviti fialové. Podrobnosti o parametrech, pro které Ize povolit zamek parametrd, viz “9.1

Uprava parametrd zvuku”.

HOLD

Step

Pitch

4
&
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POZNAMKA

* Podrzte nékolik klaves Drum a otocte knoby Sound Design 1-4 nebo posurite dotykovy
slider [FX LEVEL] pro aktivaci zamku parametr( pro vybrané kroky.

* Pokud povolite zamek parametr(i pro VOLUME, rychlost tonu se zméni.

9.2.1 Odstranéni Parameter Lock

Chcete-li odstranit zamek parametr( zvoleného patternu, podrzte tlacitko [DELETE] a stisknéte
knob Sound Design nebo knob [FX]. Parametr pro pfislusny knob je vymazan.

®

%2
o
<
=
(=

DELETE
-

CACHC

FX
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Chcete-li odstranit zamek parametrd zvoleného kroku, stisknéte a podrzte klavesu Drum a
tlac¢itko [DELETE] a soucasné stisknéte knob Sound Design nebo knob [FX]. Parametr pro
odpovidajici knob se vymaze pouze pro vybrany krok. [0S V1.10]

J<
4
DELETE
4

Vypnutim kroku se odstrani viechny zamky parametr(i pro vybrany krok.

4
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9.3 Zaznam pohybu zvuku a parametra efektli v Krocich (Motion Recording)

MuUzZete nahravat ¢innost knobt Sound Design a dotykovych posuvnik( pro jednotlivé efekty v
realném cCase (Motion Recording - Zaznam pohybu). Pro spusténi zaznamu pohybu podrzte tlacitko
[RECORD] a otocte knoby Sound Design 1-4 nebo posunte dotykové slidery.

Podrobnosti o tom, které parametry zvuku lze pouzit s nahravanim pohybu, viz ”9._1%
parametr( zvuku”.

A
HOLD
T{')
HOLD
MOoTION | & | N L ®
RECORDING
PARAMETER
POZNAMKA

* Data zaznamenana pomoci funkce Parameter Lock a Motion Recording jsou stejna. Pokud je
zdznam pohybu proveden, kdyz je na data aplikovan zdmek parametrd, budou tato data
prepsana.

9.3.1 Odstranéni zaznamu pohybu

Chcete-li zaznam pohybu odstranit, podrzte tlacitko [DELETE] a stisknéte knob Sound Design nebo
knob [FX].
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9.4 Vraceni/opakovani Upravy parametrti zvuku a efektt

Funkce UNDO zrusi bezprostfedné predchazejici operaci a vrati SEQTRAK do stavu pfed touto
operaci. Funkce REDO znovu provede operaci zrusenou funkci UNDO.

Chcete-li vratit nebo opakovat Upravu parametrd zvuku a efekt(, stisknéte tlacitko [UNDO/REDO].

.

UNDO/REDO
POZNAMKA

* UNDO/REDO nelze poufZit pro vybér zvuku a efektd.

9.5 Ulozeni zvuku

Po Upravé parametri muzete zvuk uloZit. Chcete-li to provést, podrzte knob [ALL] a stisknéte knob
Sound Design 1. Po uloZeni zvuku bude Celkovy mérak blikat bile. UloZeny zvuk je vloZen za plvodni
zvuk a lze jej vybrat z operaci vybéru zvuku. Je také automaticky zaregistrovan jako oblibeny.

Podrobnosti o tom, jak vybrat zvuk, ktery byl zaregistrovan jako oblibeny, viz “5.7.1 Vybér kategorie

zvuku (skok do kategorie)”.

O

.

o
ALL SOUND

POZNAMKA
* Pomoci aplikace SEQTRAK mUzZete pridat a odebrat své oblibené zvuky.
* KdyzZ je zvuk uloZen ze SEQTRAKu, ,,_editNN“ (kde NN je Cislo) je pfipojeno na konec nazvu
pavodniho zvuku. [0S V1.10]
9.6 Vymazani zvuku

K vymazani uloZzenych zvuk( mlZete pouZzit aplikaci SEQTRAK. Pfednastavené zvuky viak nelze

smazat.
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9.7 Importovani zvuku

Aplikace SEQTRAK poskytuje dalsi obsah, véetné rlznych typu zvukd. K importu tohoto dodatecného
obsahu miZete pouzit funkci spravy obsahu v aplikaci SEQTRAK. K importu vlastnich sampl{i do
SEQTRAKu m{iZete také pouZzit desktopovou verzi aplikace SEQTRAK.

POZNAMKA

* Pfiimportu vlastnich sampld pouZijte 44,1 kHz / 16bitova nebo 24bitova WAV data az do
délky 16 sekund.
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10. Efekty

10.1 Konfigurace efektu

Existuji tfi typy efektl: efekty stop, send efekty a master efekty. Pomoci dotykovych slider(i mizete
upravit parametry efektu. Pokrocilejsi nastaveni jsou k dispozici také v aplikaci SEQTRAK.

10.1.1 Efekty stop

Efekty stop se nastavuji pro jednotlivé stopy. Parametry efektl stop jsou zaznamenany pro kazdy
zvuk. Proto se zméni, kdyzZ je vybran jiny zvuk.

Efekty stop jsou pfipojeny v nize uvedeném poradi.

TRACK VOLUME
TONE GENERATOR _ TRACK
DRUM / SYNTH / DX / SAMPLER P SINGLE EFFECT P LP-HPFILTER > 2BAND EQ ’ i g OUTPUT
EFFECT SENDS

1. SINGLE EFFECT
KdyZ je pfepina¢ [MASTER/SINGLE] nastaven na SINGLE, muZete pouZit knob [FX] pro zménu typu a

dotykové slidery pro nastaveni parametra.

2. LP-HP FILTER
Knoby muzete pouzit k ovladani LPF (dolni propust) nebo HPF (horni propust). Pomoci knobu

Sound Design 3 a knob 4 na strance Sound Design 2 upravte parametry.

3. 2BAND EQ
Tento ekvalizér se pouziva ke korekci zvuku ve dvou frekvencnich rozsazich, pro basy a vysky.
Pouzijte knob Sound Design 3 a knob 4 na Sound Design Page 3 pro nastaveni parametr(.
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10.1.2 Send efekty

Efekty send jsou sdileny vSemi stopami. MliZete nastavit SEND LEVEL pro kaZzdou stopu a RETURN
LEVEL pro vsechny stopy. Dva send efekty, DELAY a REVERB, jsou zapojeny paralelné za efekty

stop.
EFFECT SENDS
:
é SEND LEVEL - DELAY 6 SEND LEVEL - REVERB
DELAY - »  DELAYRETURNS
A2 RETURN LEVEL
REVERB - ] »  REVERBRETURNS

RETURN LEVEL

1. DELAY
Efekt (nebo zafizeni), které zpoZzduje zvukovy signdl pro prostorové nebo rytmické efekty.
V rezimu Mix mUZete zménit typ zpoZdéni a upravit parametry.
SEND LEVEL lze upravit oto¢enim knobu Sound Design 2 na strance Sound Design 3 nebo
stisknutim knobu Sound Design 4 v rezimu Mix a otocenim jednotlivych knobu Stop.

2. REVERB
Tento efekt uméle vytvari slozité dozvuky, aby reprodukoval prostredi riznych druhl prostord, ve
kterych je zvuk prehravan. Dokaze dodat zvuku prirozené prostredi a vytvofrit prostor a hloubku.
V rezimu Mix mGzZete zménit typ reverbu a upravit parametry.
SEND LEVEL lze upravit oto¢enim knobu Sound Design 1 na strance Sound Design 3 nebo

stisknutim knobu Sound Design 3 v rezimu Mix a otocenim jednotlivych knobu Stop.
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10.1.3 Master efekty

Master efekty jsou aplikovany na celkovy zvuk v konecné fazi zvukového vystupu. Jsou pripojeny v
nize uvedeném poradi.
Efekty HIGH PASS a REPEATER jsou primarné pro pouZiti pfi vykonu. Pfi nastavovani parametrd se

efekt vypne, kdyZ sundate prst ze slideru.

TRACK OUTPUTS

DELAY RETURNS

REVERB RETURNS —» MASTER —» HIGHPASS | REPEATER —»{ COMPRESSOR —» 5BANDEQ —O—P QUTPUT
MIC / LINE INPUT MASTER

USB INPUT VOLUME

1. MASTER

KdyzZ je prepinac [MASTER/SINGLE] nastaven na MASTER, miZete pouzit knob [FX] pro zménu

typu a dotykové slidery pro nastaveni parametra.

2. HIGH PASS
Pomoci dotykového slideru [HIGH PASS] upravte parametry. Vychozi nastaveni je horni propust.
Pomoci aplikace SEQTRAK m(iZzete zménit typ efektu.

3. REPEATER
Pomoci dotykového slideru [REPEATER] upravte parametry. Vychozi nastaveni je BEAT REPEAT,

které opakuje vstupni zvuk. Pomoci aplikace SEQTRAK mUZete zménit typ efektu.

4. COMPRESSOR
Tento efekt komprimuje hlasité hlasy a zesili tiché hlasy, aby vytvofil dynamicky konzistentnéjsi a
silnéjsi zvuk. Pomoci aplikace SEQTRAK mUzZete zménit typ efektu a upravit parametry.

5. 5BAND EQ
Tento ekvalizér se pouziva ke korekci zvuku v péti frekvencnich rozsazich, od hlubokych po

vysoké. K Upravé parametrd mUzZete pouzit aplikaci SEQTRAK.
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10.2 Zména a uprava efekta

10.2.1 Pfepinani efektd pro ovladani

Prepina¢ [MASTER/SINGLE] muZete pouZit k pfepinani mezi efekty, které chcete ovladat. MASTER
je pro efekty aplikované na vSechny stopy, zatimco SINGLE je pro efekty aplikované pouze na

aktualné vybranou stopu.

>
rO)r
MASTER SINGLE

10.2.2 Zména typu efektu

Otocenim knobu [FX] zmérnite typ efektu na vybranou stopu. Pokud je prepina¢ [MASTER/SINGLE]
nastaven na MASTER, mUzZete zménit hlavni efekt. Pokud je nastaven na SINGLE, mGZete zménit typ
efektu na vybranou stopu.

Efekty jsou seskupeny do osmi kategorii, s osmi prfedvolbami na kategorii. Aktudlné vybrana
kategorie efektu se zobrazi v indexu a Cislo predvolby se zobrazi na Celkové méraku. Seznam
predvoleb naleznete v ¢asti “17.4 MASTER EFFECT Presety” a “17.5 SINGLE EFFECT Presety”.

10.2.3 Uprava parametri efektu

Posunutim dotykovych slidert [FX LEVEL]/[HIGH PASS]/[REPEATER] upravte parametry efektu. Kazdy
dotykovy slider ma rlzné parametry efektl pro Upravu pfifazené kazdé strance. Stisknutim tlacitka
FX Page mUzete prepinat mezi strankami efekt(.

A
@ — Page s
—r{) O — Page? f
- @
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10.2.4 Parametry efektu pfi volbé MASTER

Strana| Slider Parametr
FX LEVEL MASTER EFFECT PARAMETER 1
1 HIGH PASS HIGH PASS FILTER CUTOFF
REPEATER BEAT REPEAT LENGTH
FX LEVEL MASTER EFFECT PARAMETER 1
2 HIGH PASS MASTER EFFECT PARAMETER 2
REPEATER MASTER EFFECT PARAMETER 3

10.2.5 Parametry efektu pfi volbé SINGLE

Strana| Slider Parametr
FX LEVEL SINGLE EFFECT PARAMETER 1
1 HIGH PASS HIGH PASS FILTER CUTOFF
REPEATER BEAT REPEAT LENGTH
FX LEVEL SINGLE EFFECT PARAMETER 1
2 HIGH PASS SINGLE EFFECT PARAMETER 2
REPEATER SINGLE EFFECT PARAMETER 3

10.2.6 Parametry pfi volbé MASTER a je zvolen No. 1 [LPF - NO RESONANCE]

Strana| Slider Parametr
FX LEVEL CUTOFF
1 HIGH PASS HIGH PASS FILTER CUTOFF
REPEATER BEAT REPEAT LENGTH
FX LEVEL CUTOFF
2 HIGH PASS RESONANCE
REPEATER OUTPUT LEVEL
POZNAMKA

* Seznam predvoleb naleznete v ¢asti “17.4 MASTER EFFECT Presety” a “17.5 SINGLE EFFECT
Presety”.

10.3 Minimalizace Urovné parametri efektu (CLEAR FX)

Stisknutim tlacitka [CLEAR FX] minimalizujete Uroven aktualné zvoleného parametru efektu.

-+

CLEAR FX
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11. Rezim Mix

V tomto rezimu muzZete pomoci knob( Stop a dotykovych slider( upravit parametry zvuku pro

vSechny stopy. Zvukové parametry jsou indikovany LED kontrolkami na knobech Stop.

11.1 Prepinani do rezimu Mix

Podrzte knob [ALL] a stisknéte tlacitko [VOL+] pro prepnuti do rezimu Mix. Stejnym postupem
ukoncete rezim Mix.

KdyzZ prepnete do rezimu Mix, na indexu se rozsviti [MIXER].

O

.+

VOL +

(A

ALL

11.2 Uprava parametr@ zvuku

Stisknutim knob( Sound Design 1-4 vyberte parametry zvuku, které chcete upravit. Zvukové
parametry odpovidaji knobim Sound Design 1-4. Shora jsou nastaveny na PAN, VOLUME,
REVERB SEND a DELAY SEND. Index zvoleného parametru se rozsviti.

PAN

®

%2
(=)
c
=
o

VOLUME

REVERB SEND

DELAY SEND

CRCRC
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Otocenim knob( Stop upravte parametry zvuku pro kazdou stopu. LED kontrolky na knobech Stop
a Celkovém méraku indikuji hodnotu. MuzZete také stisknout a otocit knoby Stop pro vétsi zmény

parametr( zvuku.

KICK SNARE

Otocenim knobu [ALL] se nastavuje PAN celého projektu, VOLUME celého projektu, RETURN LEVEL
efektu REVERB a RETURN LEVEL DELAY efektu pro aktualné vybrany parametr.

11.3 Zména a uprava efektt Send (REVERB, DELAY)

11.3.1 Zména typu efektu send (REVERB, DELAY SEND)
K dispozici je osm prfedvoleb pro REVERB i DELAY. Pfi nastavovani REVERB SEND nebo DELAY SEND

otaéenim knobu [FX] zmérite piedvolbu. Cislo pfedvolby se zobrazi na Celkovém méfaku. Seznam
predvoleb naleznete v ¢asti “17.6 SEND EFFECT Presety.”

11.3.2 Uprava parametrt efektu send (REVERB, DELAY)
Posunutim dotykovych sliderl [FX LEVEL]/[HIGH PASS]/[REPEATER] upravte parametry. Ke kazdé

strance jsou prifazeny rlizné parametry send efektu pro Upravu. Pro prepinani stranek stisknéte
tlacitko FX Page.

A

@ — Page1 s

4
&
|
_.[
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11.3.3 Parametry efektu Send (REVERB, DELAY)

Strana Slider Parametr
FX LEVEL SEND EFFECT PARAMETER 1
1 HIGH PASS HIGH PASS FILTER CUTOFF
REPEATER BEAT REPEAT LENGTH
FX LEVEL SEND EFFECT PARAMETER 1
2 HIGH PASS | SEND EFFECT PARAMETER 2
REPEATER SEND EFFECT PARAMETER 3

11.3.4 Priklad: Parametry efektu Send pro preset No. 1 [HD Room] v REVERB

Strana Slider Parametr
FX LEVEL REVERB TIME
1 HIGH PASS HIGH PASS FILTER CUTOFF
REPEATER BEAT REPEAT LENGTH
FX LEVEL REVERB TIME
2 HIGH PASS ROOM SIZE
REPEATER HIGH DAMP FREQUENCY
POZNAMKA

* Seznam presety, viz “17.6 SEND EFFECT Presety”.
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12. Rezim Song

Toto je rezim automatického hrani, ve kterém se patterny v projektu prehravaji v predem urceném
poradi. Kazdy projekt ma jednu skladbu a skladba se sklada az ze 16 scén (fraze, které jsou kombinaci
pattern( ze vSech skladeb).

V OS V1.10 byl pfidan rezim Scene. Ve scénickém reZzimu lze jednu scénu neustale prehravat ve

smycce a pritom prepinat scény v kteroukoli danou chuvili.

12.1 Prepinani do rezimu Song

Podrzte knob [ALL] a stisknéte tlacitko [PROJECTM] pro prepnuti do rezimu Song. Pokud se prehrava
projekt, pfepnutim do reZzimu Song se prehravani zastavi.

KdyZ prepnete do rezimu Song, na indexu se rozsviti [SONG]. Chcete-li ukoncit rezim Song, nejprve
prepnéte do reZimu Scene a poté postupujte stejné.

e+

12.1.1 Prepinani do rezimu Scene [0S V1.10]

PROJECT
zr

V reZzimu Song podrzte knob [ALL] a stisknéte tlacitko [PROJECT ] pro prepnuti do rezimu scény.
Pro ukonceni scénického rezimu pouzijte stejny postup.

H:

POZNAMKA

PROJECT
/r

* Ukonceni rezimu Song nebo Scene nezastavi prehravani. Kombinace patternu a stav
ztlumeni/sélo jsou zachovany, kdyzZ opustite rezim Song a Scene.
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12.2 Pfehravani/zastaveni Scény

V reZzimu Song stisknéte tlacitko [ @ /PLAY] pro pfehrani scén v poradi od zacatku aktualné vybrané

scény. BEhem prehravani scény muzete prehravani zastavit stisknutim tlacditka [@/PLAY].

-_— *: | s— [ — -_— - -_——
o SCENE1 | SCENE2 | SCENE3 | SCENE4
-
o

- - - - -_—— L L

V rezimu scény stisknéte tlacitko [@/PLAY] pro opakovani vybrané scény (pfehravani ve

smycce). BEhem prehravani scény mlzZete prehravani zastavit stisknutim tlacitka [@ /PLAY].

4

amm -— (=) = -_—— - -_——
2 SCENE1 | SCENE2 | SCENE3 | SCENE4
-
o

- - - -— -_— - L

12.2.1 Zména Scény pro pirehravan

Chcete-li zménit scénu, ktera se ma prehrat, stisknéte pro scénu kladvesu Drum.

Pokud v rezimu Song provedete tuto zménu béhem prehravani scény, vybrana scéna zacne, kdyz se

pravé prehravand scéna prehraje do konce. V rezimu scény se vybrana scéna spusti v ¢ase Spusténi

kvantizace.
[ c—1 [ —} [ — 1 -_—— -_—— -
[ ] L ] L ] [ ] [ ] L ]
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12.2.2 Opakovani Scény (Loop Playback)

V rezimu Song poklepejte béhem prehravani scény na klavesu Drum, aby se scéna opakovala.
Béhem prehravani smycky se odpovidajici kldvesa Drum rozsviti stfidavé fialové a azurové modre.
Pokud béhem prehravani dvakrat klepnete na jinou scénu, aktualné prehrdvana scéna se prehraje
az do konce a poté se ve smycce spusti dalSi vybrana scéna.

Chcete-li zrusit prehravani smycky, stisknéte klavesu Drum nebo vyberte jinou scénu.

¥
4
=4

12.2.3 Opakovani celé skladby (Loop Playback)

Pomoci aplikace SEQTRAK mUzZete opakovat celou skladbu. Vychozi nastaveni je OFF, coz

znamena, Ze prehravani skladby se zastavi, kdyz skonéi prehravani posledni scény.
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12.3 Pridavani Scén
Chcete-li pridat scénu, stisknéte klavesu Drum, které nesviti (prazdna scéna). Mlzete pridat az

16 scén. Vybrana scéna bude zkopirovana do nové scény.

Rezim Song

L2 — -~
NO SCENE SCENE EXISTS SELECTED

— ||| ==] =

Rezim Scene [0S V1.10]

L - -
NO SCENE SCENE EXISTS SELECTED

4

12.4 Vymazani Scény

Pro vymazani scény podrzte tlacitko [DELETE] a stisknéte kldvesu Drum, kterd sviti ¢ervené. Scény

za vymazanou scénou se posunou dopredu v poradi.

— -

DELETE

POZNAMKATE

* Prehravana scéna nebude vymazana.
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12.5 Editace Scény
12.5.1 Zména kombinace patterni ve Scéné
Otocte knoby Stop pro zménu kombinace pattern( pro vybranou scénu. Otoc¢enim knobu [ALL]

zménite vSech 11 stop soucasné.

ALL KICK SNARE CLAP SYNTH 1 SYNTH 2
HAT 1 HAT 2 PERC 1 PERC 2 DX SAMPLER
o U o it o s N O o
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
POZNAMKA

*  MdZete také povolit Ztlumeni a Sélovani.

12.5.2 Zména délky Scény

V rezimu Song podrzte tlacitko [PAGE] a oto¢enim knobu [ALL] zménte délku vybrané scény.
Stisknéte a otocte knobem [ALL] pro zménu délky scény v krocich po jednom taktu (16 kroku).

Pocet taktl je zobrazen na Celkovém méraku a pocet kroku je zobrazen na tklavesach Drum.

@® — 8BARS
o
o
Ll
5 —|— o
a
o
ALL ®
O
O — 1BAR
1 2 3 4 5 6 7 8
[ e— [ e— | e—} [ c— [ ] [ ] [ ] [ ]
9 10 1 12 13 14 15 16
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POZNAMKA

* Pokud otocite knobem [ALL] Uplné doleva, vSechny klavesy Drum se rozsviti azurové modre a

délka scény se nastavi na AUTO. Tim se automaticky nastavi délka scény na délku nejdelSiho

patternu ve scéné.

AUTO
- = =
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13. Aplikace SEQTRAK

NiZe jsou popsany Ctyfi hlavni funkce aplikace SEQTRAK. Podrobnosti o tom, jak ziskat aplikaci
SEQTRAK, viz “1.4.1 Ziskani aplikace SEQTRAK”. Podrobnosti o tom, jak pfipojit aplikaci SEQTRAK k
SEQTRAKu, viz “14.1 Pfipojeni aplikace SEQTRAK” .

*Obrazovky z aplikace SEQTRAK zobrazené v této Casti jsou pro verzi iOS. Design aplikace se mlze

bez upozornéni zménit.

13.1 Funkce GUI [GUI EDITOR]

Tuto funkci mUzZete pouzit k provedeni pokrocilych nastaveni na obrazovce aplikace, napftiklad
zvukového designu a parametr( efektl. Poskytuje pristup k vice parametriim, nez je k dispozici na
SEQTRAK. M{iZete napfriklad upravit LFO na kazdé stopég, priradit alternativni zvukové skupiny, které
zastavi urcité zvuky mezi dvéma stopami bicich (jako jsou oteviené a uzaviené hi-hats), a vSechny

parametry pro FM engine na stopé DX.

Obrazovka aplikace se automaticky zméni tak, aby odpovidala provozu SEQTRAKu.

DRUMS  SYNTHS / SAMPLER  PERFORM  SETTINGS &8 HOME o
1 e | .
3 B
., i I I WAVEFORI
5 " . -
ﬁ CATEGORY CATEGORY CATEGORY &
| HEVERD SPX ROOM CONIROL VINYL BREAK GoMP._ | Nt
errecT (M E VPE i
SEND 1 TYPE TYPE TYPE )
senp [ . A
PAN
comps Eq U " = "I" ' :
= At
DELAY - p— - B VOLUME
127 DE3>W 0 OFF
; ‘| — WET BAL dp
SEND 2 DRY/WET BALANCE || CUTOFF FREQUENCY BREAK
PATTERN | VOLUME SEND MASTER ¥ EFFECT 1V EFFECT 2V COMP&EQ |  GUIDE
POZNAMKA

*  Mdazete také nakonfigurovat pokrocild nastaveni parametr( v rezimu Mix a reZimu Song.
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13.2 Funkce spravy obsahu [PROJECT/SOUND MANAGER]

Jsou zde tfi hlavni funkce.

 Sprava projektu (zalohovani/obnoveni projekt()
e Sprava zvuk( (pfidavani a odstrafiovani sampl(, stahovani dalsiho obsahu atd.)

« Vytvareni novych projekt( se zvuky uréenymi pro jednotlivé stopy

Funkce spravy obsahu jsou dostupné pres USB nebo Wi-Fi pfipojeni.

SOUNDS CREATE PROJECT | &8 HOME

MY SEQTRAK BACKUPS
AllsE e ser o wE | = die
;és &: & 81 & T[S S eT=
|388eaaaanase HIEHE
1  Yamaha Demo Project A BACKUP‘ )
2  Yamaha Demo Project 2 A BACKUP‘ LU
3  Yamaha Demo Project 3 A BACKUP‘ m
4 b BACKUPJ‘ m
5 N BACKUP‘ (L)
6 3£ BACKUP‘ m
7 N BACKUP‘ 11/)
8 N BACKUP‘ 1y
WEMORY “iiGiows  pmesets  2/teds  pREses  0ses
POZNAMKA

* KdyzZ vyberete funkci spravy obsahu, kontrolka LED pro knob [ALL] na SEQTRAKu se rozsviti
cervené a SEQTRAK prejde do rezimu obsahu. Pokud dojde ke ztraté pripojeni k aplikaci
SEQTRAK, mUzete stisknutim knobu [ALL] opustit rezim obsahu.

* VreZimu obsahu muiZe SEQTRAK provadét pouze dvé operace: vypnout napajeni a opustit

rezim obsahu.
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13.3 Funkce vizualizace [VISUALIZER]

Pomoci této funkce muzZete vytvaret 3D objekty a vizudlni efekty, které v redlném case reaguji na
vasi hru na SEQTRAKu. MUZete jej pouZit pro Ziva vystoupeni, nebo pro nahrdvani a publikovani
vytvorenych vizuall na internetu ¢i jinych médiich. K dispozici je také rezim AR, ktery vyuziva
fotoaparat vaseho chytrého zafizeni k prekryvani 3D objektl a vizualnich efektli na skutec¢nych

snimcich.

NEW /E SETTINGS
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13.4 Funkce dynamické vyuky [DYNAMIC TUTORIAL]

Operace, které jsou provadény na SEQTRAKu, se zobrazuji na obrazovce aplikace. Tuto funkci
mUzZete pouzit k lepSimu pochopeni SEQTRAKu pti jeho pouZivani. Informace souvisejici s provozem

SEQTRAKu Ize nalézt pod [RELATED INFORMATION].

2= HOME

Select Track & Audition Track

1

0:|0O: O O:|0: OF [|ofo
0: 0: 0: 010 Off [|2]%
FEEEEEEEEEE . FOlE

Pressing a knob selects a track.

®:

The LED on the selected track will blink.

O

Press a knob when the sequence is stopped to audition a
selected track’s sound.

RELATED INFORMATION
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14. Pripojeni
14.1 Pripojeni aplikace SEQTRAK

Existuji dva zpUsoby pripojeni k aplikaci SEQTRAK: kabelové a bezdratové (Bluetooth a Wi-Fi).

* Dostupnost bezdratovych funkci v SEQTRAKu se v jednotlivych zemich lisi.
* Aplikace SEQTRAK pro Windows nepodporuje bezdratové funkce.

14.1.1 Kabelové pfipojeni
Pomoci pfilozeného kabelu USB-C/USB-C pripojte SEQTRAK k chytrému zafizeni nebo pocitaci.

o
O:0:0: 000 1010
0: 0: 0: 0if0: off [
R [Ho |12

Uusg ——~

POZNAMKA

* K pfipojeni k iPhonu nebo iPadu s konektorem Lightning je zapotfebi USB 3 Camera adaptér
(prodava se samostatné) a kabel USB-A/USB-C.
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14.1.2 Bezdratové pripojeni (Bluetooth)

Otevrete [DEVICE CONNECTION] v aplikaci SEQTRAK. Podrzte knob [ALL] na SEQTRAKu a stisknéte
tlacitko [SWING]. Celkovy mérak se na 2 sekundy rozsviti bile a poté SEQTRAK pocka 30 sekund na
pripojeni Bluetooth. V [DEVICE CONNECTION] v aplikaci SEQTRAK vyberte [SEQTRAK_6

alfanumerickych znakl specifickych pro zafizeni] a dokoncete pfipojeni.

O
(&)
—
¢ —|— =
o wn
ALL
POZNAMKA

* Podrzte KNOB [ALL] a stisknéte tlacitko [SWING] pro kontrolu stavu pfipojeni se zafizenim.
Pokud je k zafizeni pfipojeno Bluetooth, Celkovy mérak se na 2 sekundy rozsviti azurové modre.

14.1.3 Bezdratové pripojeni (Wi-Fi)

Po vytvoreni pfipojeni Bluetooth ma aplikace SEQTRAK nékteré funkce, které vyzaduji pfipojeni Wi-
Fi (jako je funkce spravy obsahu [PROJECT/SOUND MANAGER]). Kdy? je vyZzadovano pfipojeni Wi-Fi,
aplikace SEQTRAK zobrazi obrazovku nastaveni pfipojeni.

Existuji dva rezimy: pfimé pripojeni mezi SEQTRAKem a zafizenim a pfipojeni mezi SEQTRAKem a
zatizenim pres externi pfistupovy bod. Vyberte vhodny reZzim podle vaseho sitového prostredi a
poté postupujte podle pokyntd na obrazovce v aplikaci SEQTRAK pro vytvoreni pfipojeni Wi-Fi.

POZNAMKA
* SEQTRAK podporuje pasmo 2,4 GHz.
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14.2 Pripojeni k MIDI zafizenim

MIDI signaly Ize vyménovat pripojenim SEQTRAKu k MIDI zatizeni.

14.2.1 Pouziti USB-C/USB-C kabelu

Pro pfipojeni SEQTRAKuU k MIDI zafizeni pouZzijte pfilozeny kabel USB-C/USB-C. Pokud MIDI
zarizeni vyzaduje napajeni, mize SEQTRAK dodavat proud az 500 mA. Avsak proud nemUze byt
dodavan do MIDI zafizeni, pokud je baterie SEQTRAKu pfilis vybita (Celkovy mérak ukazuje 2 LED
nebo méné).

[

O: O: Ot OO Of [[ofo -
0: 0: 0: i 0: O[22 T
sooonoooconaMiKEIEIE

c
(¥p)
o
C y L

-

POZNAMKA

* K nabijeni SEQTRAKu pfi pripojeni k MIDI zatizeni je zapotifebi komercéné dostupny
rozbocovac USB a napajeci adaptér USB. Seznam podporovanych zatizeni naleznete na
strance ke stazeni na nasledujicim webu.
https://www.yamaha.com/2/seqtrak/

* SEQTRAK lze pfipojit k zatizeni MIDI kompatibilnimu s tfidou USB nebo zafizeni Yamaha MIDI,
u kterého byla potvrzena kompatibilita (fada reface, MODX8+/7+/6+, CP88/73, YC88/73/61,
CK88/61, MONTAZ M8x/M7/M6).

* Pokud se tvar termindlu lisi od tvaru MIDI zafizeni, ke kterému se pfipojujete, pouzijte
vhodnou komeréné dostupnou redukci.
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14.2.2 Pouziti MIDI konverzniho kabelu
Pro pripojeni SEQTRAKu k MIDI zafizeni pouzijte prilozeny MIDI konverzni kabel. Konektor MIDI IN
je pro prijem MIDI dat a konektor MIDI OUT je pro odesilani MIDI dat.
UPOZORNENI
* Pfi pfipojovani pfiloZeného MIDI konverzniho kabelu vypnéte napdjeni SEQTRAKU a MIDI
zafizeni. Pripojeni kabelu pfi zapnutém napdjeni mlze ovlivnit tempo a zvuky.
14.3 Pripojeni k pocitaci
Rozsah vasi hudebni produkce mlzete rozsifit pripojenim SEQTRAKu k pocitaci (Windows nebo
Mac) a pouZitim nastrojd pro hudebni produkci, jako je DAW software.
14.3.1 Pripojeni k pocitaci (Windows)

1. Nainstalujte Yamaha Steinberg USB driver na vas pocitac. USB driver Yamaha Steinberg
mUzZete ziskat ze stranky ke stazeni na nasledujicim webu.
https://www.yamaha.com/2/seqtrak/

2. Pomoci pfilozeného kabelu USB-C/USB-C pripojte pocita¢ k SEQTRAKu.

14.3.2 Pripojeni k pocitaci (Mac)
K pfipojeni pocitace k SEQTRAKu pouZijte pfiloZzeny kabel USB-C/USB-C.

POZNAMKA

* Pokud ma pocitac, ke kterému se pfipojujete, pouze konektor USB typu A, pfipravte si kabel USB-
A/USB-C. Méjte vSak na paméti nasledujici opatreni.

* Stabilni pfipojeni ke vSem pocitaclim neni zaruceno.

* Proud dodavany pocitacem je omezen na 500 mA. Proto za urcitych podminek pouzivani maze
byt vnitini baterie vybita.

* Chcete-li pouzivat SEQTRAK pfi nabijeni vestavéné baterie, pouzijte prilozeny kabel USB-C/USB-C
k pfipojeni jednotky k pocitaci s portem USB Typ-C.
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15. Nastaveni

15.1 Obnoveni vychozich nastaveni (Factory Reset)

Chcete-li obnovit nastaveni a data SEQTRAKu na vychozi tovarni hodnoty (inicializace), soucasné
podrzte knob [SAMPLER] a tlacitko [UNDO/REDOQ] a zapnéte SEQTRAK.

SAMPLER

i E

UNDO/REDO

© / PLAY

Béhem inicializace sviti Celkovy mérak ¢ervené. Po dokonceni inicializace se pfistroj spusti.
15.2 Zména nastaveni citlivosti knobul Stop
Pomoci aplikace SEQTRAK mUzete zménit nastaveni citlivosti knob( Track.

15.3 Konfigurace MIDI nastaveni
15.3.1 Nastaveni MIDI hodin
MIDI hodiny fidi informace o ¢asovani MIDI systému. To umozZnuje hrat se stejnym tempem a

nacasovanim pfti pripojeni k riznym MIDI zafizenim nebo softwaru. K nastaveni MIDI hodin muzete
pouzit aplikaci SEQTRAK.

15.3.2 Nastaveni vystupnich MIDI filtrG
Vystup riznych MIDI dat ze SEQTRAKu Ize selektivné zapnout a vypnout. K nastaveni vystupnich
MIDI filtrd mUZete pouzit aplikaci SEQTRAK.
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16. Aktualizace firmwaru

Firmware lze aktualizovat za Ucelem zlepseni funkénosti a provozuschopnosti SEQTRAKu.
Doporucujeme vam aktualizovat firmware na nejnové;jsi verzi, abyste si mohli uzivat plnou funkénost
SEQTRAKu. MUzZete si vybrat z nasledujicich tfi zpGsobu aktualizace firmwaru. Pamatujte, Ze
firmware by mél byt aktualizovan pouze po Uplném nabiti SEQTRAKu. Verzi nainstalovaného
firmwaru muzZete zkontrolovat v aplikaci SEQTRAK.

16.1 Pouziti USB Flash disku

Firmware Ize aktualizovat pomoci aktualiza¢niho souboru uloZzeného na USB flash disku. Seznam
podporovanych USB flash disk( najdete na strance ke stazeni na nasledujicim webu.
https://www.yamaha.com/2/seqtrak/

Pro aktualizaci firmwaru pomoci USB flash disku je nutné USB flash disk naformatovat. Pokud USB
flash disk, ktery ma byt pouzit pro aktualizaci firmwaru, obsahuje data, preneste tato data na jiny

USB flash disk nebo pocitac a poté flash disk naformatujte.
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UPOZORNENI

* Operace formatovani vymaze vSechny existujici soubory. Ujistéte se, Ze USB flash disk, ktery
formatujete, neobsahuje Zadné dulezZité soubory.

* Nevyjimejte ani nevkladejte USB flash disk béhem jeho formdatovani nebo béhem aktualizace
firmwaru. Mohlo by dojit k preruseni funkce jednotky nebo poskozeni USB flash disku a/nebo
soubord.

* MezivloZzenim a vyjmutim USB flash disku pockejte nékolik sekund.

* K pripojeni jednotky USB flash nepouzivejte prodluzovaci kabely USB; pripojte jej pfimo.
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16.1.1 Formatovani USB flash disku

Podrzte knob [DX] a tlacitko [UNDO/REDO] a zapnéte SEQTRAK pro naformatovani pripojeného
USB flash disku. Po dokonceni formatovani se vSechny indikatory rozsviti bile. Po dokonceni
formatovani vypnéte napajeni stisknutim tlacitka [@ /PLAY].

DX
o
o

© / PLAY

UNDO/REDO

16.1.2 Aktualizace firmwaru

1. Pomoci pocitace nebo jiného zafizeni stahnéte nejnovéjsi firmware SEQTRAKu z nasledujici
webové stranky.
https://www.yamaha.com/2/seqtrak/

2. Ulozte aktualiza¢ni soubor (8Z2330S_.PGM) ze stazeného souboru .zip na USB flash disk.
3. Vypnéte napajeni SEQTRAKu.
4. Pripojte USB flash disk, ktery obsahuje aktualiza¢ni soubor, k SEQTRAKu.

5. Podrzte knob [KICK] a tladitko [BAR LENGTH] a zapnéte SEQTRAK.

P T

KICK BAR LENGTH

© / PLAY

Kontrolky LED na SEQTRAKu budou béhem aktualizace blikat.
Po Uspésném dokonceni aktualizace se vSechny indexy na urcitou dobu rozsviti a poté se SEQTRAK
automaticky restartuje. Po restartu lze SEQTRAK pouzivat jako obvykle. Pokud se aktualizace

nezdafi, Celkovy mérak blika cervené. V takovém pripadé zkuste aktualizaci znovu.
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16.2 Pouziti aplikace SEQTRAK (pro bezdratové pripojeni)
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Postup aktualizace
1. Pomoci pfilozeného kabelu USB-C/USB-C pripojte chytré zarizeni nebo pocitac k SEQTRAKu.

2. Otevrete aplikaci SEQTRAK na svém chytrém zafizeni nebo pocitaci.

3. Provedte aktualizaci podle pokyn(i na obrazovce v aplikaci SEQTRAK. Pokud se aktualizace
nezdafi, zkuste ji znovu.

16.3 Pouziti aplikace SEQTRAK (pro bezdratové pfipojeni)
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Postup aktualizace
1. Otevrete aplikaci SEQTRAK na svém chytrém zafizeni.

2. Pripojte chytré zarizeni a SEQTRAK pres Bluetooth. Podrobnosti o vytvoreni bezdratového
pripojeni viz “14.1.2 Bezdratové pfipojeni (Bluetooth)”.

3. Provedte aktualizaci podle pokynU na obrazovce v aplikaci SEQTRAK. Pokud se aktualizace
nezdari, zkuste aktualizaci znovu.
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17. Dokumentace

17.1 Produktové specifikace

Ténovy generator

Tonovy generator

AWM?2, FM: 4 operatory

Maximalni polyfonie

AWM2: 128, FM: 8

Zvukové kfivky

Preset: 800 MB (pfi pfevodu do 16bitového linedrniho formatu),
UZivatelské: 500 MB

Efekty Reverb x 12 typd, Delay x 9 typ(l, Master Effect x 85 typ, Single
Effect x 85 typl
Master EQ 5pasmovy, LP-HP filtry pro jednotlivé stopy

Stopy

Typy stop DRUM, SYNTH, DX, SAMPLER

Pocet stop 11

Zvuky

Pocet zvuki

Preset zvuky: 2032; Preset Sampler zvuky: 392
* Lze pridat z aplikace SEQTRAK

Projekt

Pocet projektl

8 * Lze ulozit do aplikace SEQTRAK

Konektivita
Konektory USB Typ-C (napajeni, MIDI to host, MIDI to device, audio)
PHONES (stereo mini jack)
AUDIO IN (stereo mini jack)
MIDI IN/OUT * Lze pouzit pouze ptilozeny kabel.
Funkce
USB Audio Sampling 44,1 kHz (kvantizacni bitova hloubka: 24bitova)
rozhrani Frekvence
Vstup/Vystup Vstup: 2 kanaly (stereo 1 kanal)
Kanaly Vystup: 2 kanaly (stereo 1 kanal)
Bluetooth MIDI pfenos/pFijem (moznost bezdratového pripojeni se lisi podle zemé)
Wi-Fi Pfenos/ptijem dat s vyhrazenou aplikaci (mozZnost bezdratového
pripojeni se v jednotlivych zemich lisi), podpora pasma 2,4 GHz
Nejvys$si hodnota SAR: 1,11 W/kg
Ozvuceni
Reproduktory 23cm, 1W
Mikrofon MEMS mikrofon
Napajeni

Napajeci zdroj

Dobijeci lithium-iontova baterie (2100 mAh, 7,6 Wh)
USB Power Delivery (PD) (Vystupni napéti: 4,8 V az 5,2 V; Vystupni
proud: 1,5 A nebo vice)
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Prikon 6W

VydrZ baterie pro nepretrzité pouzivani |3—-4 hodin

Doba nabijeni baterie 3-5 hodin

Velikost/Hmotnost

Rozméry/Hmotnost 343 x 97 x 38 mm, 0,5 kg
Ostatni
Dodané pfislusenstvi USB-C/USB-C kabel, specializovany MIDI konverzni kabel,

Rychly pravodce, Bezpecnostni privodce

Specializovany software Aplikace SEQTRAK

Blok sekvenceru Max. pocet Krokli 128

Obsah této prirucky se vztahuje na nejnové;jsi specifikace k datu vydani. Chcete-li ziskat nejnové;jsi
prirucku, prejdéte na web Yamaha a stahnéte si soubor s ptiruckou. Vzhledem k tomu, Ze
specifikace, vybaveni nebo samostatné prodavané prislusenstvi nemusi byt v kazdé zemi stejné,
obratte se na svého prodejce Yamaha.

UPOZORNENI

* Na zafizenich Android nemusi funkce USB audio rozhrani fungovat spravnég, kdyz pouzivate jinou
aplikaci nez SEQTRAK.

* Bluetooth a Wi-Fi nejsou podporovany pro Windows.
17.2 MIDI kanaly

KANAL NAZEV STOPY
KICK

SNARE

CLAP
HAT 1
HAT 2

PERC1

PERC 2
SYNTH 1

O |00 |N [ | W N (-

SYNTH 2

[ERN
o

DX

[EY
[EN

SAMPLER
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17.3 Parametry MIDI Control Change

17.3.1 Sound Design parametry

PARAMETR cC KANAL ROZSAH DOSTUPNE PRO
TRACK VOLUME 7 1-11 0-127 DRUM, SYNTH, DX, SAMPLER
TRACK PAN 10 1-11 1-127 DRUM, SYNTH, DX, SAMPLER
DRUM PITCH 25 1-7 40-88 DRUM
0=MONO
MONO/POLY/CHORD 26 8-10 1=POLY SYNTH, DX
2=CHORD
ATTACK TIME 73 1-11 0-127 DRUM, SYNTH, DX, SAMPLER
DECAY/RELEASE TIME 75 1-11 0-127 DRUM, SYNTH, DX, SAMPLER
FILTER CUTOFF 74 1-11 0-127 DRUM, SYNTH, DX, SAMPLER
FILTER RESONANCE 71 1-11 0-127 DRUM, SYNTH, DX, SAMPLER
REVERB SEND 91 1-11 0-127 DRUM, SYNTH, DX, SAMPLER
DELAY SEND 94 1-11 0-127 DRUM, SYNTH, DX, SAMPLER
EQ - HIGH GAIN 20 1-11 40-88 DRUM, SYNTH, DX, SAMPLER
EQ - LOW GAIN 21 1-11 40-88 DRUM, SYNTH, DX, SAMPLER
0-127
PORTAMENTO TIME 5 8-10 SYNTH, DX (must be mono)
(0=OFF)
0=0FF
PORTAMENTO SWITCH 65 8-10 1-ON SYNTH, DX
0-16
ARP TYPE 27 8-10 SYNTH, DX
(0=OFF)
ARP GATE 28 8-10 0-127 SYNTH, DX
ARP SPEED 29 8-10 0-9 SYNTH, DX
FM ALGORITHM 116 |10 0-127 DX
FM MODULATION
117 |10 0-127 DX
AMOUNT
FM MODULATOR
118 |10 0-127 DX
FREQUENCY
FM MODULATOR
119 |10 0-127 DX
FEEDBACK
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17.3.2 Efektové parametry

PARAMETR CC |KANAL ROZSAH DOSTUPNE PRO
MASTER EFFECT 1
102 |1 0-127
-ASSIGNED PARAMETER 1
MASTER EFFECT 1
103 |1 0-127
-ASSIGNED PARAMETER 2
MASTER EFFECT 1
104 |1 0-127
-ASSIGNED PARAMETER 3
MASTER EFFECT 2
105 |1 0-127
-ASSIGNED PARAMETER
MASTER EFFECT 3
106 |1 0-127
-ASSIGNED PARAMETER
SINGLE EFFECT
107 |1-11 0-127 DRUM, SYNTH, DX, SAMPLER
-ASSIGNED PARAMETER 1
SINGLE EFFECT
108 |1-11 0-127 DRUM, SYNTH, DX, SAMPLER
-ASSIGNED PARAMETER 2
SINGLE EFFECT
109 |1-11 0-127 DRUM, SYNTH, DX, SAMPLER
-ASSIGNED PARAMETER 3
SEND REVERB
110 |1 0-127
-ASSIGNED PARAMETER 1
SEND REVERB
111 |1 0-127
-ASSIGNED PARAMETER 2
SEND REVERB
112 |1 0-127
-ASSIGNED PARAMETER 3
SEND DELAY
113 |1 0-127
-ASSIGNED PARAMETER 1
SEND DELAY
114 |1 0-127
-ASSIGNED PARAMETER 2
SEND DELAY
115 |1 0-127
-ASSIGNED PARAMETER 3
17.3.3 Mute/Solo
PARAMET CC |KANAL ROZSAH DOSTUPNE PRO
0-63=OFF
MUTE 23 1-11 DRUM, SYNTH, DX, SAMPLER
64-127=0ON
0-11
(0=OFF
SOLO 24 |1-11 1=TRACK1 DRUM, SYNTH, DX, SAMPLER
2=TRACK2...
11=TRACK11)
POZNAMKA

* MUTE a SOLO jsou pouze pro prijem.
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17.3.4 Ostatni

PARAMETR CC |KANAL ROZSAH DOSTUPNE PRO
DAMPER PEDAL 64 811 0-127 SYNTH, DX, SAMPLER
0-63=0FF
SOSTENUTO 66 |89,11 SYNTH, SAMPLER
64-127=0N
EXPRESSION CONTROL 11 |1-11 0-127 DRUM, SYNTH, DX, SAMPLER
POZNAMKA
* Tyto jsou pouze pro pfijem.
17.4 MASTER EFFECT PresetY
17.4.1 FILTER
€. |NAZEV TYP PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3
1 |LPF-NO RESONANCE
2 |LPF-LOW RESONANCE
3 |LPF-MID RESONANCE
4 |LPF - HIGH RESONANCE
CONTROL FILTER CUTOFF RESONANCE OUTPUT LEVEL
5 |HPF-NO RESONANCE
6 |HPF-LOW RESONANCE
7 |HPF - MID RESONANCE
8 | HPF - HIGH RESONANCE
17.4.2 REVERB
€. |NAZEV TYP PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3
1 |SMALLROOM 1 SPX ROOM
2 | SMALL ROOM 2 SPX ROOM
3 | MID ROOM SPX ROOM
REVERB TIME
4 |SMALL HALL SPX HALL LPF CUTOFF -
DRY/WET
5 |MID HALL SPX HALL FREQUENCY
6 |STAGE SPX STAGE
7 | GATED REVERB GATED REVERB
ROOM SIZE
8 | REVERSE REVERB REVERSE REVERB
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17.4.3 DELAY

C. |[NAZEV TYP PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3
TEMPO DELAY -
1 |TEMPO DELAY 4TH DELAY TIME
STEREO
TEMPO CROSS - DELAY TIME L>R &
2 | PING PONG DELAY 4TH
DELAY DELAY TIME R>L
TEMPO DELAY -
3 |TEMPO DELAY 8TH DOT DELAY TIME
STEREO
TEMPO DELAY -
4 | TEMPO DELAY 8TH DELAY TIME
STEREO
DRY/WET FEEDBACK
TEMPO CROSS - DELAY TIME L>R &
5 |PING PONG DELAY 8TH
DELAY DELAY TIME R>L
TEMPO DELAY -
6 |TEMPO DELAY 16TH DELAY TIME
STEREO
ANALOG DELAY - ANALOG DELAY -
7 DELAY TIME
MODERN MODERN
ANALOG DELAY -
8 |ANALOG DELAY RETRO DELAY TIME
RETRO
17.4.4 COMPRESSOR
C. |[NAZEV TYP PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3
1 |COMP - SETTING 1
2 | COMP - SETTING 2
3 |COMP - SETTING 3
4 | COMP - SETTING 4
UNI COMP DOWN RATIO THRESHOLD MAKE UP GAIN
5 |COMP - SETTING 5
6 | COMP - SETTING 6
7 |COMP - SETTING 7
8 |COMP - SETTING 8
17.4.5 DISTORTION
€. |[NAZEV TYP PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3
WAVE FOLDER -
1 WAVE FOLDER DRY/WET FOLD INPUT LEVEL
SATURATION
LPF CUTOFF -
2 | COMP DISTORTION COMP DISTORTION DRY/WET OVERDRIVE
FREQUENCY
3 | WAVE FOLDER WAVE FOLDER DRY/WET FOLD INPUT LEVEL
AMP SIMULATOR 2 - LPF CUTOFF -
4 AMP SIMULATOR 2 DRY/WET OVERDRIVE
SETTING 1 FREQUENCY
5 |AMP SIMULATOR 1 AMP SIMULATOR 1 DRY/WET OVERDRIVE PRESENCE
AMP SIMULATOR 2 - LPF CUTOFF -
6 AMP SIMULATOR 2 DRY/WET OVERDRIVE
SETTING 2 FREQUENCY
7 | BIT CRUSHER BIT CRUSHER SAMPLE RATE BIT DRY/WET
DIGITAL - DRY SEND TO -
8 |DIGITALTURNTABLE NOISE LEVEL CLICK LEVEL
TURNTABLE NOISE
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17.4.6 MODULATION

C. |NAZEV TYP PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3
1 |SPX CHORUS SPX CHORUS DRY/WET LFO SPEED LFO DEPTH
2 |TEMPO FLANGER TEMPO FLANGER DRY/WET LFO SPEED LFO DEPTH
3 | TEMPO PHASER TEMPO PHASER LFO DEPTH LFO SPEED FEEDBACK LEVEL
4 | ENSEMBLE DETUNE ENSEMBLE DETUNE DRY/WET DETUNE SPREAD
5 |[AUTO PAN AUTO PAN L/R DEPTH LFO SPEED LFO WAVE
6 |TREMOLO TREMOLO AM DEPTH LFO SPEED PM DEPTH
RESONANCE -
7 |VCM AUTO WAH VCM AUTO WAH SPEED OUTPUT
OFFSET
8 |[RING MODULATOR RING MODULATOR DRY/WET OSC FREQ LFO DEPTH
17.4.7 DUCKER
¢. |NAZEV TYP PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3
1 |DUCKER -SETTING 1
2 | DUCKER - SETTING 2
3 | DUCKER - SETTING 3
4 | DUCKER - SETTING 4
UNI COMP DOWN SIDE CHAIN LEVEL ATTACK RELEASE
5 | DUCKER - SETTING 5
6 | DUCKER - SETTING 6
7 | DUCKER - SETTING 7
8 | DUCKER - SETTING 8
17.4.8 OSTATNI
¢. |NAzEV TYP PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3
1 |BEAT REPEAT BEAT REPEAT REPEAT & LENGTH GATE TIME PLAY SPEED
TALKING -
2 |TALKING MODULATOR VOWEL MOVE SPEED DRIVE
MODULATOR
ROTARY SPEAKER 1 - ROTOR/HORN -
3 ROTARY SPEAKER 1 SPEED CONTROL MIC L-R ANGLE
SLOW BALANCE
ROTARY SPEAKER 2 - ROTOR/HORN - MODULATION -
4 ROTARY SPEAKER 2 SPEED CONTROL
FAST BALANCE DEPTH
HARMONIC - HPF CUTOFF -
5 |HARMONIC ENHANCER MIX LEVEL DRIVE
ENHANCER FREQUENCY
AUTO SYNTH AUTO SYNTH MOD DEPTH AM DEPTH DELAY LEVEL
7 | SLICE SLICE DRY/WET GATE TIME DIVIDE TYPE
8 | VINYL BREAK VINYL BREAK BREAK SPEED SPEED ADJUST
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17.5 SINGLE EFFECT Presety

17.5.1 FILTR
C. |[NAZEV TYP PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3
1 |LPF-NO RESONANCE
2 |LPF-LOW RESONANCE
3 |LPF - MID RESONANCE
4 |LPF - HIGH RESONANCE
CONTROL FILTER CUTOFF RESONANCE OUTPUT LEVEL
5 |HPF-NO RESONANCE
6 |HPF-LOW RESONANCE
7 |HPF - MID RESONANCE
8 |HPF - HIGH RESONANCE
17.5.2 REVERB
C. |NAZEV TYP PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3
1 |SMALLROOM 1 SPX ROOM
2 |SMALL ROOM 2 SPX ROOM
3 |MID ROOM SPX ROOM
REVERB TIME
4 |SMALL HALL SPX HALL LPF CUTOFF -
DRY/WET
5 |MID HALL SPX HALL FREQUENCY
6 |STAGE SPX STAGE
7 | GATED REVERB GATED REVERB
ROOM SIZE
8 | REVERSE REVERB REVERSE REVERB
17.5.3 DELAY
C. |[NAZEV TYP PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3
TEMPO DELAY -
1 |TEMPO DELAY 4TH DELAY TIME
STEREO
TEMPO CROSS - DELAY TIME L>R &
2 |PING PONG DELAY 4TH
DELAY DELAY TIME R>L
TEMPO DELAY -
3 |TEMPO DELAY 8TH DOT DELAY TIME
STEREO
TEMPO DELAY -
4 |TEMPO DELAY 8TH DELAY TIME
STEREO
DRY/WET FEEDBACK
TEMPO CROSS - DELAY TIME L>R &
5 |PING PONG DELAY 8TH
DELAY DELAY TIME R>L
TEMPO DELAY -
6 |TEMPO DELAY 16TH DELAY TIME
STEREO
ANALOG DELAY - ANALOG DELAY -
7 DELAY TIME
MODERN MODERN
ANALOG DELAY -
8 |ANALOG DELAY RETRO RETRO DELAY TIME
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17.5.4 COMPRESSOR

DUCKER - SETTING 5

DUCKER - SETTING 6

DUCKER - SETTING 7

DUCKER - SETTING 8

C. |NAZEV TYP PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3
1 |COMP -SETTING 1
2 |COMP - SETTING 2
3 |COMP - SETTING 3
4 |COMP - SETTING 4
UNI COMP DOWN RATIO THRESHOLD MAKE UP GAIN
5 |COMP - SETTING 5
6 |COMP - SETTING 6
7 |COMP - SETTING 7
8 |COMP - SETTING 8
17.5.5 DISTORTION
C. [NAZEV TYP PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3
WAVE FOLDER —
1 WAVE FOLDER DRY/WET FOLD INPUT LEVEL
SATURATION
AMP SIMULATOR 2 - LPF CUTOFF -
2 AMP SIMULATOR 2 DRY/WET OVERDRIVE
SETTING 1 FREQUENCY
AMP SIMULATOR 2 - LPF CUTOFF -
3 AMP SIMULATOR 2 DRY/WET OVERDRIVE
SETTING 2 FREQUENCY
4 |JAZZ COMBO JAZZ COMBO DISTORTION DEPTH TREBLE
5 |AMP SIMULATOR 1 AMP SIMULATOR 1 DRY/WET OVERDRIVE PRESENCE
6 |SMALL STEREO SMALL STEREO DIST DRIVE DIST TONE DIST PRESENCE
7 |BIT CRUSHER BIT CRUSHER SAMPLE RATE BIT DRY/WET
DIGITAL DRY SEND TO -
8 |DIGITAL TURNTABLE NOISE LEVEL CLICK LEVEL
TURNTABLE NOISE
17.5.6 MODULATION
C. |[NAZEV TYP PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3
1 |SPX CHORUS SPX CHORUS DRY/WET LFO SPEED LFO DEPTH
2 |TEMPO FLANGER TEMPO FLANGER DRY/WET LFO SPEED LFO DEPTH
3 |TEMPO PHASER TEMPO PHASER LFO DEPTH LFO SPEED FEEDBACK LEVEL
ENSEMBLE
4 |ENSEMBLE DETUNE DRY/WET DETUNE SPREAD
DETUNE
5 |AUTO PAN AUTO PAN L/R DEPTH LFO SPEED LFO WAVE
6 |TREMOLO TREMOLO AM DEPTH LFO SPEED PM DEPTH
RESONANCE -
7 |VCM AUTO WAH VCM AUTO WAH SPEED OUTPUT
OFFSET
8 |RING MODULATOR RING MODULATOR DRY/WET OSC FREQ LFO DEPTH
17.5.7 DUCKER
C. |NAZEV TYP PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3
1 |DUCKER - SETTING 1
2 |DUCKER - SETTING 2
3 |DUCKER - SETTING 3
4 |DUCKER - SETTING 4
5 UNI COMP DOWN SIDE CHAIN LEVEL ATTACK RELEASE
6
7
8
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17.5.8 OSTATNI

€. |NAZEV TYP PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3
1 |BEAT REPEAT BEAT REPEAT REPEAT & LENGTH GATE TIME FREEZE
TALKING -
2 |TALKING MODULATOR VOWEL MOVE SPEED DRIVE
MODULATOR
ROTARY SPEAKER 1 - ROTOR/HORN -
3 ROTARY SPEAKER 1 SPEED CONTROL MIC L-R ANGLE
SLOW BALANCE
ROTARY SPEAKER 2 - ROTOR/HORN - MODULATION -
4 ROTARY SPEAKER 2 SPEED CONTROL
FAST BALANCE DEPTH
HARMONIC - HPF CUTOFF -
5 [HARMONIC ENHANCER MIX LEVEL DRIVE
ENHANCER FREQUENCY
6 |AUTO SYNTH AUTO SYNTH MOD DEPTH AM DEPTH DELAY LEVEL
7 |SLICE SLICE DRY/WET GATE TIME DIVIDE TYPE
8 |VINYL BREAK VINYL BREAK BREAK SPEED SPEED ADJUST
17.6 SEND EFFECT Presety
17.6.1 REVERB
¢ |[NAZEV TYP PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3
HIGH DAMP -
1 [HD ROOM HD ROOM ROOM SIZE
FREQUENCY
LPF CUTOFF -
2 |R3 ROOM R3 ROOM DIFFUSION
FREQUENCY
LPF CUTOFF -
3 |R3 HALL R3 HALL DIFFUSION
FREQUENCY
HIGH DAMP -
4 [HD HALL HD HALL ROOM SIZE
FREQUENCY
REVERB TIME
LPF CUTOFF -
5 |R3 PLATE R3 PLATE DIFFUSION
FREQUENCY
HIGH DAMP -
6 |HD PLATE HD PLATE PLATE TYPE
FREQUENCY
LPF CUTOFF -
7 |SPX STAGE SPX STAGE DIFFUSION
FREQUENCY
LPF CUTOFF -
8 |REV X HALL REV X HALL ROOM SIZE
FREQUENCY
17.6.2 DELAY
€. [NAZEV TYP PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3
TEMPO DELAY - FEEDBACK -
1 |TEMPO DELAY 4TH DELAY TIME
STEREO HIGH DAMP
TEMPO CROSS - DELAY TIME L>R & FEEDBACK -
2 |PING PONG DELAY 4TH
DELAY DELAY TIME R>L HIGH DAMP
TEMPO DELAY - FEEDBACK -
3 |TEMPO DELAY 8TH DOT DELAY TIME
STEREO HIGH DAMP
TEMPO DELAY - FEEDBACK -
4 [TEMPO DELAY 8TH DELAY TIME
STEREO HIGH DAMP
FEEDBACK LEVEL
TEMPO CROSS - DELAY TIME L>R & FEEDBACK -
5 |PING PONG DELAY 8TH
DELAY DELAY TIME R>L HIGH DAMP
TEMPO DELAY - FEEDBACK -
6 |TEMPO DELAY 16TH DELAY TIME
STEREO HIGH DAMP
ANALOG DELAY - ANALOG DELAY-- DELAY INPUT -
7 DELAY TIME
MODERN MODERN LEVEL
ANALOG DELAY - DELAY INPUT —
8 |ANALOG DELAY RETRO DELAY TIME
RETRO LEVEL
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17.7 Popis parametrtli zvuku

Parametr

Popis

SOUND SELECT

Vybira typ zvuku.

PITCH Nastavuje ladéni v palkrokovych intervalech.
PAN Upravi levy/pravy stereo obraz.
VOLUME Upravuje hlasitost.
Nastavuje ¢as od okamziku, kdy se zahraje kldvesa na klavesnici, dokud
AEG ATTACK

hlasitost nedosahne Urovné nastavené Urovni ataku.

AEG DECAY/RELEASE

DECAY: Nastavuje ¢as od dosaZeni hlasitosti nastavené na Urovni ataku
do dosazeni hlasitosti nastavené na dUrovni doznéni.
RELEASE: Nastavuje ¢as od uvolnéni kldvesy na klavesnici, dokud nota

nezmizi.

LP-HP FILTER CUTOFF

Nastavuje mezni frekvence pro dolni a horni propusti.

LP-HP FILTER RESONANCE

Aplikuje rezonanci na dolni a horni propusti.

Nastavuje mnoZstvi signalu vyslaného do efektu reverb (Uroven send).

REVERB SEND Cim vétsi hodnota, tim hlubsi reverb.

Nastavuje mnoZstvi signalu vyslaného do efektu zpozdéni (Uroven send).
DELAY SEND .

Cim vétsi hodnota, tim silnéjsi zpozdéni.

Nastavuje miru zesileni pro zvyseni nebo snizeni vysokych frekvenci
EQ HIGH GAIN ,

pomoci EQ.

Nastavuje miru zesileni pro zvySeni nebo snizeni rozsahu nizkych
EQ LOW GAIN

frekvenci pomoci EQ.

Vybira metodu ozvuceni.
MONO/POLY/CHORD

MONO: jeden tdn, POLY: vice ténd, CHORD: akordy

PORTAMENTO TIME

Nastavuje Cas, za ktery portamento zméni vysku, nebo rychlost zmény
vysky. Cim vétsi hodnota, tim déle trvd zména vysky ténu a pomalejsi

zména vysky ténu.

ARPEGGIATOR TYPE

Zapinad/vypina a prepind typ arpeggiatoru (funkce, kterd prehrava
jednotlivé tény akordu jeden po druhém).

ARPEGGIATOR GATE TIME

Nastavuje €as brany pro arpeggiator.

ARPEGGIATOR SPEED

Nastavuje rychlost arpeggiatoru.

FM ALGORITHM

Vybirad z 12 rlznych FM algoritm( (jak jsou operatory pfipojeny).

MODULATOR AMOUNT

Souhrnné méni Uroveri operatord pdsobicich jako MODULATOR.

MODULATOR FREQUENCY

Souhrnné méni parametry FREKVENCE operatoru, ktery plsobi jako
MODULATOR.
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Parametr

Popis

MODULATOR FEEDBACK

Souhrnné méni parametry ZPETNE VAZBY operatoru plsobiciho
jako MODULATOR.

START POINT

Urcuje vychozi pozici samplu.

END POINT

Urcuje konecnou pozici samplu.

PEG ATTACK LEVEL

Urcuje dobu ataku PEG (generator obalky ladéni). Vyska na zacatku

ténu se zméni.

PEG DECAY TIME

Urcuje dobu doznivani PEG (generator obalky ladéni). Doba potrebna k
navratu na pavodni vysku z vysky nastavené pomoci PEG ATTACK LEVEL

se zmeéni.

17.8 Software s otevienym zdrojovym kodem

Firmware pro SEQTRAK obsahuje software s otevienym zdrojovym kédem.

Informace o autorskych pravech a podminky pouziti pro kazdy software s otevienym zdrojovym

kodem lze nalézt ke stazeni na nasledujicim webu.

https://www.yamaha.com/2/seqtrak/

© 2024 Yamaha Corporation
Publikovano 01/2024
YJ-AO
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