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Dllezita bezpecnostni upozornéni

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK DO
NOT OPEN

VAROVANI: ABYSTE OMEZILI MOZNOST POZARU NEBO ELEKTRICKEHO SOKU, NEODTRANUJTE SROUBY.
UVNITR NEJSOU ZADNE OPRAVITELNE SOUCASTI. OPRAVY PRENECHTE KVALIFIKOVANEMU SERVISNiIMU TECHNIKOVI.

VAROVANI: ABYSTE OMEZILI MOZNOST POZARU NEBO ELEKTRICKEHO SOKU, NEVYSTAVUIJTE ZARIZENI DESTI NEBO VLHKOSTI
Upravy ¢i modifikace neodsouhlasené se stranou zodpovédnou za shodu, mohou omezit uzivatelovo pravo ovladat zafizeni.

Poznamka: Toto zafizeni bylo testovéno a shledano, Ze odpovida poZadavkim na digitalni zafizeni tfidy B, na zakladé Part 15 pravidel FCC. Tyto poZadavky jsou vytvoreny pro zajisténi
pfimérend ochrana proti Skodlivému ruseni pfi instalaci v domdcnosti.
Toto zafizeni vytvari, pouziva a mlze vyzarovat vysokofrekvencni energii, a pokud neni instalovano a pouzivano v souladu s pokyny, mlze zpUsobit Skodlivé ruseni radiové komunikace.
Nicméné, neexistuje Zadna zaruka, Ze k ruseni nedojde pfi konkrétni instalaci. Pokud toto zatizeni zplUsobuje Skodlivé ruseni rozhlasového nebo televizniho prijmu, coZ Ize zjistit zapnutim
a vypnutim zatizeni, doporucujeme uZivateli, aby se pokusil napravit ruseni pomoci jednoho nebo vice z nasledujicich opatreni:

e Zménou orientace nebo pfemisténim prijimaci antény.

e  Zvyste vzdalenost mezi zafizenim a prijimacem.

e  Pripojte zatizeni do zasuvky na jiném okruhu, nez ke kterému je pripojen pfijimac.

e Obratte se na prodejce nebo zkuseného rozhlasového / televizniho technika s Zddosti o pomoc.

Vyznam grafickych symbolu

Symbol blesku v rovnostranném trojuhelniku upozorfuje uZivatele na Symbol vykFi¢niku v rovnostranném trojuhelniku upozoriuje uzivatele na
pfitomnost neisolovaného nebezpecné vysokého napéti uvnitf kabinetu dllezité instrukce tykajici se ovladani a Gdrzby pfistroje v doprovodnych
pristroje, které je dostatecné vysoké, aby mohlo zpUsobit elektricky Sok. tiskovinach.
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Vitejte v HX Stomp Co je v baleni?

60strankovy manual pedalu? Nesnasim éteni manuala! e Line 6 HX Stomp multiefektovy pedal

My také ne. A dokonce ani nemame moc v oblibé je psat, kdyz je tak malo lidi ¢te. e Barevny tahak HX Stomp Cheat Sheet (tim zacnéte)
Co kdybychom udélali nékolik super kratkych videi, kterd vam ukazi, jak ovladat e AC napajeci kabel

vase HX Stomp zafizeni béhem deseti minut a vy slibite, Ze si nebudete online e USB kabel

stéZovat na nutnost ¢teni manual? Souhlasite? e Zarucni kartu

Tak jdéte sem: line6.com/meet-hx-stomp

Pouzivana terminologie

Béhem Cteni tohoto nadvodu se setkate s nékolika neznamymi vyrazy. Je duleZité,

abyste pochopili, co znamenaji. Nebojte se — neni to matika.

Blok Bloky jsou objekty, které reprezentuji rizné elementy Presetu, jako jsou zesilovace,
kabinety, splity, loopery, vstupy, vystupy a impulsni odezvy. HX Stomp m(iZe
vyuZivat soucasné az Sest Blokd.

Model Kazdy Blok miZe obsahovat jeden model (nékdy také dva). HX Stomp ma 38
modelud kytarovych zesilovacli, 7 modell basovych zesilovach, 30 modeld kabinetd,
16 modell mikrofond a 70 modell efektd.

Preset Preset je vas zvuk. Sestava se ze vsech Blokl, pfifazeni pedald a pfifazeni ovladacu.

Ovladac Ovladace slouZi k Upravé nastaveni rliznych parametrd v realném case. Napfiklad,
externi expression pedal Ize pouzivat pro ovladani efektu wah, nebo kolecko
modulation na klavesdach lze pouzit pro ovladani zpozdéni nebo hloubky reverbu.

Send/ HX Stomp stereo TRS Send a separatni levy a pravy Return jsou pouzivany pro

Return pfipojeni oblibenych stompboxi kamkoliv do toku signdlu nebo pfipojeni
zesilovace ,4 kabelovou” metodou.

IR Impulzni odezva jsou matematické funkce reprezentujici sonické méreni audio
Manualy jsou v pohodé, myslim. systému. HX Stomp mUZe uloZit az 128 IR custom nebo tfetich stran. Viz kapitola
To zni trochu sarkasticky, ale i tak dékujeme za nakup Line6 HX Stomp, jednoho Impulzni odezva (IR).

z nejvykonnéjsich a nejflexibilnéjsich stomp boxu, které byly kdy vyrobeny.
Doufame, Ze pomUze fidit vase hledani pro tondlni blaZzenosti a pfinese mnoho let
tvofivosti, a to jak na jevisti, tak i ve studiu.

| kdyzZ jste jiz celi Zhavi roztrhnout plastovy obal, zapojit jej, ale pockejte! Alespon si
projdéte HX Stomp Cheat Sheet, ktery je v krabici a méjte jej po ruce. Pak si
prectéte kapitolu Rychlé spusténi a jiz vas nebudeme zdrZovat.

Dulezité! ProtoZe lze pedal HX Stomp pouZzivat tolika riznymi zplsoby, jeho tovarni
presety jsou od kazdého néco. Napfiklad, Presety zacinajici ,,FX“ maji zvuk tvoreny
pouze efekty, a mizZe jit pfimo do vaseho zesilovace. Presety zacinajici ,,DIR” jsou
tvoreny Bloky zesilovace, kabinetl a efektl a jsou uréeny do celopasmového
ozvuceni. Méjte také na paméti, Ze Presety oznacené ,,4CM“ nebudou znit, pokud
nebudete mit HX Stomp propojeny se zesilovacem metodou ,4 kabel(“ (strana 9).

Poznamka: Pro importovani IR do HX Stompu si musite stahnout a nainstalovat aktualni
aplikaci Line 6 HX Edit — viz Aplikace HX Edit, strana 5.



http://www.line6.com/meet-hx-stomp

Proc Helix zni jako [dopliite popis]?

Stejné jak vétsina kytaristU jste pravdépodobné zvykli na zvuk a feeling lampovych
aparatl. My také. Muzikanti instinktivné chapou, Ze rachot 4x12“ kabinetu
smérujici jim do kolen, zni Uplné jinak, neZ par plastovych PA reproduktorid (nebo i
$pickovych studiovych monitor() sméfujicich do obli¢eje. Ale i tak néktefi z toho
obvinuji svj multiefekt. Stejné jako dalsi zafizeni bez vestavénych reproduktord, je
Helixu uplné jedno, do ¢eho jej zapojite. VAs ozvucovaci systém ma obrovsky vliv na
tén a feeling vaseho zvuku, a proto pokud bude HX Stomp znit tence, buclaté,
krabicové, tvrdé, tupé nebo jinak ne zrovna idealné, prvni véci, kterou byste méli
kontrolovat je vas ozvucovaci systém.

Navic neni nic Spatného na tom, Ze Bypassujete Bloky kabinetu nebo IR HX Stompu
a budete vysilat plochy signdl do zesilovace a skute¢ného boxu, digitdlni magie
nikoho nepresvéddi, Ze jejich 6 poclitacové repraky jsou porddnym stackem. Vas
zvuk je tak dobry, jak dobry je nejslabsi ¢lanek vaseho zvukového retézce, a pokud
date HX Stompu k dispozici identické podminky pro prehravani, pak jej velmi tézko
odlisite od skutecného ozvuceni.

HX Edit Aplikace

Nezapomerite si zdarma stahnout aplikaci HX Edit pro Windows nebo Mac
pocitace, ktera je dostupna na line6.com/software.

HX Edit je kompletni editor a knihovna presetd a IR, umoznujici vdm snadno
vytvaret a obnovovat celkové zalohy Helixu, a také aktualizovat zafizeni na
nejnovéjsi firmware (viz dalsi kapitola). Mlzete pfipojit i vice Helix nebo HX zafizeni
a aplikace HX Edit kazdému zobrazi jeho samostatné okno.

Sdileni presett s Helix/HX zafizenimi & Helixe Native Pluginem
VSechna zafizeni Helix a HX a také software naZivo v jednom ekosystému. PouZitim
vice oken v HX Edit anebo vicendsobna instance Helix Native Pluginu, jak Bloky, tak
i celé presety lze volné pretahovat ¢i kopirovat a vkladat mezi jednotkami,

s nékolika omezenimi. Podminky kompatibility presetll najdete v HX Edit a Helix
Native Privodcich.

Aktualizace HX Stomp firmwaru

Pokud vase zafizeni stale bézi na starsi verzi firmwaru, viele doporucujeme, abyste
aktualizovali na nejnovéjsi verzi, k cemuz mlzete snadno pouzit aplikaci Line 6 HX
Edit.

DULEZITE! Viechny presety uloZené a exportované z dfivéjsi verze firmware Helixu
2.XX jsou plné kompatibilni s verzi 3.0. Méjte ale na paméti, Ze uloZzené a
exportované presety z verze firmwaru Helix 3.0 nebudou kompatibilni

s pfedchozimi verzemi firmwaru. Doporucujeme pouZzit HX Edit pro zalohovani
vasich vlastnich preset(l pfed aktualizaci Helixu na firmware verze 3.0

Nejprve nainstalujte posledni verzi aplikace HX Edit na vas pocitac Mac nebo PC (viz
line6.com/software), pak pfipojte vas HX Stomp k USB konektoru pocitace, a
aplikace sama zjisti, zda je dostupna novéjsi verze firmwaru. Pokud ano, pak vas
aplikace provede vytvorenim plné zdlohy a aktualizaci firmwaru, vSe béhem
okamziku. Detaily viz UzZivatelsky manudl HX Edit.

Marketplace

Line 6 Marketplace je online shop, kde najdete prémiové produkty tfetich stran,

v oes

plug-in! Jiz nyni jsou dostupné profesiondlni presety tfetich stran a Impulsni odezvy
(IR).

MARKETPLAGE

A PRESETS & IMP S

MiZete prejit do Marketplace pfimo ve vasem uctu v aplikaci HX Edit. Pak zvolte
pfikaz Get More Presets nebo Get More IRs v HX Edit menu. Jakmile je nakup
dokoncen, jsou produkty z Marketplace pripraveny pro staZzeni ve vasem uctu, a
zahrnuji osobni licenci pro jejich import do vaseho autorizovaného pocitace. Kazdy
nakup lze stahnout ve formé zip souboru, takze jej budete muset na vasem pocitaci
rozbalit. Detaily viz UzZivatelsky manual HX Edit.

TIP: Registrovani vlastnici zafizeni rodiny Line 6 Helix mohou ziskat skvélou cenu pfi
nakupu Helix Native plugin! Méjte na paméti, Ze vSechny vase Helix presety a IR Ize
nacist pfimo do Helix Native a naopak, coz vam vse zjednodusi. Prosime navstivte
Line 6 Online shop.
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1. Hlavni displej. Tento velky barevny LCD displej je vasim oknem do HX Stompu.

2. () Obrazovka HOME. Pokud se nékdy ztratite, stisknéte jej, a vratite se na
obrazovku Home. DalSim stiskem prepinate mezi dvéma zobrazenimi—Play a
Edit.

. ACTION. Stisknutim otevrete panel akci zvoleného Bloku nebo menu.

Z obrazovky Edit vdm panel akci umozni presouvat, kopirovat, vkladat a mazat
Bloky. Dalsi menu maji své vlastni panely akci, napfiklad, panel akci Global
Settings vdm umozni resetovat vSechna celkova nastaveni najednou.
Stisknéte sou¢asné {n} a ACTION pro otevieni menu Save pro ukladani zmén
v pojmenovani do Presetu. Dvojitym soucasnym stiskem téchto tlacitek
provedete rychlé ulozeni. Viz kapitola Ukladani/pojmenovani Presetu.

. Horni Knob. Na obrazovce Play ota¢enim timto Knobem volite Preset. Stisknéte
tento Knob pro otevreni seznamu Presetd. Na obrazovce Edit otaéenim timto
Knobem volite Blok pro editaci. Stiskem bypassujete nebo zapinate zvoleny
Blok.

. Dolni Knob. Na obrazovce Edit otacenim timto Knobem ménite model
aktudlniho Bloku. Stiskem oteviete seznam modeld. Viz Vybér modelu Bloku,
strana 7.

TIP: Soucasnym stiskem horniho a dolniho Knobu kompletné bypassujete cely
HX Stomp. Displej zobrazi ,Analog (nebo DSP) Bypass! Press any switch”.

. <| PAGE / PAGE [>. Na obrazovce Play ménite reZimy pfepinage. Na obrazovce
Edit jejich stiskem volite dalsi parametry zvoleného Bloku nebo menu.
Soucasnym stiskem se ponofite hloubéji do menu HX Stompu (Prifazeni
ovladacli, Celkova nastaveni a dalsi).

. Knob VOLUME. Ovlada uroven hlasitosti hlavniho vystupu a vystupu do
sluchatek.

. Knoby 1-3. Na obrazovce Edit ota¢enim jednoho ze tfi Knobd pod hlavnim
displejem upravte hodnotu parametrd nad nimi, stiskem Knobu parametr
resetujete jeho hodnotu. Pokud se nad Knobem objevi obdélnikové tlacitko,
stisknéte Knob pro spusténi jeho funkce.

Zkratka: Pro parametry zaloZené na Case, jako jsou ¢as zpoZdéni nebo rychlost
modulace, stiskem Knobu pfepindte mezi nastavenim hodnoty v ms nebo Hz a
zlomcich not (1/4 nota, 1/8 nota atd.).

Zkratka: Kontroléry Ize pfifadit vétSiné parametra. Stisknéte a podrzte Knob
parametru pro rychly pfechod na stranu ,,Controller Assign“ (strana 43) tohoto
parametru. Stiskem a otocenim Knobu parametr rychle pfifadite pro ovladani
Snimkem.

9. Nozni pfepinace 1-3. Tyto kapacitni, dotykové citlivé nozni prepinace maji
barevné LED krouzky, které popisuji aktualni stav pfifazeni Bloku nebo jeho
funkci. Vice info viz ,,Obrazovka Play” (strana 12).

Zkratka: V rezimu Stomp a na obrazovce Edit se dotknéte (ne stisknéte) nozniho
prepinace na dvé vtefiny pro vytvoreni bypassu zvoleného Bloku.

V rezimu Stomp se dotknéte a podrzte (ne stisknéte) dva nozni prepinace pro
prohozeni vsech jejich pfirazeni.

V rezimu Stomp nebo Scroll se kratce dotknéte (ne stisknéte) tlacitka TAP pro
zobrazeni panelu tempa. To umoziuje rychle doladit aktualni tempo bez
nutnosti vstupu do Celkovych nastaveni > Pfepinace (strana 53).

10.EXP 1/2, FS 4/5. Sem pfipojte expression pedal pro ovladani rGznych parametrd.
Pomoci kabelu Y miiZete pfipojit dva expression pedaly. Pfipadné lze pridat
jeden nebo dva expression pedaly pro pfistup k prfidavnym noznim pfepinadtm,
presetlm, snimklm atd. (FS4=3picka, FS5=krouzek). Pro nastaveni funkci jacku,
viz strana 52. Ve vychozim nastaveni pfijima Mission SP1-L6H Line 6 Expression
Pedal, ktery ma palcovy pfepina¢ mezi EXP 1 (Wah/Pitch Wham) a EXP 2
(Volume/Pan). Pro externi pfepinace Ize pouZit bezzdpadkovy typ nastaveni.
Poznamka: Doporucujeme pfipojit k tomuto vstupu EXP1/2, FS4/5, kdyz je
zafizeni vypnuté, zabranite tak prepnuti aktudlniho nastaveni FS4/5.

11.INPUT L/MONO, RIGHT. Pfipojte vasi hlavni kytaru, baskytaru nebo mono
pedaly ke konektoru L/MONO. Stereo pedaly, klavesy, syntezatory nebo
modeléry pripojte k obéma L/MONO i RIGHT konektorim.

12.0UTPUT L/MONO, RIGHT. PouZijte nesymetrické TS kabely pro pfipojeni
kytarového zesilovace, FRFR reproduktord, monitord nebo jiného zvukového
systému. Pokud pouZivate pouze jeden zesilovac nebo reproduktor, pouzijte pro
pripojeni pouze LEFT/MONO %" jack.

13.USB. HX Stomp také muize fungovat jako Spi¢kové, multi kanalové, 24-bit/96kHz
audio rozhrani pro Mac a Windows pocitace, s DI, re-ampingem a MIDI
funkcemi. HX Stomp také muzZe nahravat na Apple® iPad® (s kamerovym kitem).
Je nutné pouZit USB 2.0 nebo 3.0 port. NepouZivejte externi USB hub. HX Stomp




umi také nahravat do Apple iPad nebo iPhone mobilnich zafizeni (s Apple
Connection Camera kitem.

14.DCIN. Line 6 doporucuje pouzivat pouze dodany adaptér DC-3G. Ano vime, Ze je
velky, ale HX Stomp vyuZivd mnozstvi obvodi ve svém malém Sasi. Abychom
zajistili stejnou integritu signalu Helixu®, Helix Rack/Control a HX Stomp zafizeni,
potfebujeme dostatecné silny zdroj napajeni.
Seznam pouZzitelného prislusenstvi a doplnkd, které jsme k HX Stompu testovali,
najdete zde: https://line6.com/support/page/kb/effects-controllers/

15.Vypinac. Devét z deseti bluesovych zubafl souhlasi: HX Stomp je zabavnéjsi,
kdyz je zapnuty. Desaty je nihilista.

16.MIDI IN/OUT/THRU. Propojte HX Stomp s vasim MIDI vybavenim pro vysilani a
prijem MIDI zprav. Viz kapitola ,MIDI“ (strana 59).

17.PHONES vystup. (12Q) Sem pripojte sluchatka. Knobem VOLUME upravujte
hlasitost.
VAROVANI!
Vidy pred pfipojenim sluchatek sniZte hlasitost. Chrarite svij sluch!

18.SENDS/RETURNS L/R. Tyto %“ vstupy a vystupy lze pouZit pro FX smycku pro
vloZeni externich stompbox0 mezi uréité Bloky v HX Stompu nebo jako vstupy a
vystupy pro 4 kabelovou metodu ptipojeni. Viz kapitola HX Stomp v 4 kabelové
metodé pripojeni (strana 9). Pfipadné Ize vstupy L/MONO a RIGHT pouZzit pro
stale aktivni Aux In vstupy pro monitoring mixu, klaves, bicich modul( nebo
MP3 prehravadl. Pro nastaveni funkci jackl Return L/R, viz kapitola Global
Settings > Ins/Outs (strana 51).




Rychlé spusténi

Nastaveni
Je mnoho zpUsobd, jak propojit HX Stomp k jinym zafizenim, a nasledujici stranky
zobrazuji jen nékolik z nich.

HX Stomp v pedalboardu

Ackoliv je HX Stomp vybaven mnoha modely zesilovacll a kabinet(, neni nutné je
pouzivat, pokud mate svij oblibeny zesilovac. VSech Sest procesnich BlokU Ize
vyuzit pro efekty a jejich ovladani.

TIP: Hledejte tovarni presety zacinajici ,,FX“. Ty jsou vytvoreny pouze z efektovych
Blok.
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HX Stomp ve 4 kabelové metodé

4 kabelova metoda“ je oblibeny a flexibilni zplsob zapojeni, ktery umoziiuje
smérovat nékteré efektové Bloky (vétsSinou zkresleni, wahy a kompresory) jesté
pred predzesilovac a dalsi efektové Bloky (vétsinou efekty zaloZené na Case jako
jsou delay a reverb) v jejich efektové smycce.

Poznamka: Vétsina efektovych smycek bézi na nastrojové Urovni. Pokud efektové
smyc¢ky na vasem zesilovaci bézi na linkové Urovni, méli byste nastavit linkovou
Uroven i pro vstupy a vystupy. Viz kapitola ,Nastaveni odpovidajicich drovni“
(strana 50).

Dulezité: Ujistéte se, Ze pridate Blok Send/Return > Mono > FX Loop Blok v bodé
signalu toku, kde chcete mit pfedzesilovac, jinak nebude slyset nic.

TIP: Hledejte tovarni presety zacinajici ,,4CM*“. Uvédomte si, Ze tyto presety
nepropusti Zadné audio, pokud neni pouZito nize uvedené propojeni.
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HX Stomp s aktivnim reproboxem
V zavislosti na tom, jak jsou vase zvuky slozité, HX Stomp by mél byt schopny

fungovat jako celé vase vybaveni pro zpracovani signalu, nabizi modely zesilovacd,

kabinet( a IR kabinet(, efekty, smycky a také ladicku.

Po pripojeni HX Stompu k aktivnimu reproboxu (nebo dvou ve stereu) nastavte
hlavni vystupy na linkovou Uroven. Viz kapitola ,Nastaveni odpovidajicich drovni“.

Diky Y kabelu muzZete pripojit az dva expression pedaly anebo nozni prepinace
k zadnim konektordm EXP 1/2 / FS 4/5. Pfipadné muzete pfipojit jeden Mission
SP1-L6H Line 6 Expression Pedal, ktery ma zabudovany palcovy prepinac funkci
mezi EXP 1 (vychozi nastaveni Wah) a EXP 2 (vychozi nastaveni hlasitost).

TIP: Hledejte tovarni presety zacinajici ,,DIR“. Ty jsou vyrobeny s kompletnim
zvukem za pouZiti zesilovacl, kabinet( a efektd.

I
Y-CABLE
L/MONO OUT
ORLRSTEREO | | ¥ OR R
=l =
Q00 % %
o o o

HX Stomp v hybridnim zesilovaci/pfimém zapojeni

Kdyz Zivé vystupuji, néktefi kytaristé davaji prednost pfimému smérovani signalu
do hlavniho mixu, ale preferuji pocit, Ze stoji pred skuteé¢nym zesilovacem. HX
Stomp umi vytvofit tyto dva systému soucasné.

Umistéte Send/Return > Mono > Send L Blok pfimo pied Blok zesilovac¢e nebo
zesilovace+kabinetu v toku vaseho signalu. To je bod, kde je signal vzat a zaslan do
vaseho skute¢ného zesilovace. Poté je mozné kompletni signal s Bloky zesilovace a
kabinetu/IR zaslat do hlavniho mixu.

TIP: Hledejte tovarni presety zacinajici ,,BAS”. Ty jsou vytvofeny s Send/Return >
Mono > Send L Blokem pfimo za efektovymi Bloky a pfed Blokem zesilovace nebo
zesilovace+kabinetu. Ackoliv byly vytvoreny predevsim pro baskytaristy, mlzZete
snadno vymeénit basovy zesilovac i kabinet za kytarové (nebo IR).

Ioc’n
o

H?oo 0000 0 © ooo]
(1 [

L/MONO OUT OR LR L/MONO
(FX+AMP+CAB+IR) yIN
ES5
ehele
o e ° SEND
(FXONLY)
l /
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HX Stomp jako DX expanze

Jdeme na to — je mnoho skvélého digitalniho vybaveni, anebo se nemUzete
rozloucit se svym oblibenym boxem. Ale tfeba jste také zvédavi na efekty a
modeling HX Stompu. Sama tézka rozhodnuti.

Nastésti mizete mit oboji. Pokud umistite HX Stomp ve stereo smycce vaseho
modeléru nebo profiléru, a tim okam?zité pridat 77 zesilovacli a 200 efektd

k vasemu soucasnému arzenalu. Navic Sest procesnich Blok( v HX Stompu jsou
vyuZity jako pridavek k vasemu DSP modeléru, takze mlzete mit soucasné vice
zesilovacl a efektd. MUzete také synchronizovat presety a tempo mezi dvéma
s jednim MIDI kabelem, viz dokumentace vaseho modeléru.

[ = e — |
| ]
L QUTPUT
(=R = = = =T = [oNe]
o = :'E'H:Ij o
© 0l o000 [©
MID\OUTE RETURN ¢ ¢ SEND
. LR /R
¢ LROUT| | YYLRIN
. men|
-
MIDI IN B
0O o o

Poznamka: Firmware 3.00 a novéjsi podporuje aZ 8 Blokl v Presetu! Pfredchozi
verze firmwaru podporovaly pouze 6 Blokd.

HX Stomp ve studiu

HX Stomp je také vybaven vicekanalovym USB audio/MIDI rozhranim pro vase
produkéni studio s profesionalni konverzi A/D/A, 123 dB dynamickym rozsahem a
programovatelnym impedanénim okruhem. Tim je perfektnim front endem pro
Helix Native plug-in.

Pokud nepouZzivate Helix Native, HX Stomp muzZe reampovat, nebo mUzZete USB
audio streamovat do stop nebo sbérnic ve vaSem DAW softwaru, poté co jsou
nahrany. Viz kapitola ,,USB Audio” (strana 55).
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Obrazovka Play

HX Stomp ma dvé hlavni zobrazeni — Play a Edit. Obrazovka Play je béZzné pouzivana
pfi vystupovani nebo jamovani.

. Stisknéte ikonu o vigw pro zobrazeni Play.
Cislo a nazev aktudlniho presetu jsou zobrazeny v horni poloviné displeje a
aktualni reZim pfitazeni prepinaci se objevi v dolni poloviné.

16B 1

Pastor of Muppets

Harmony
Delay

2. Stisknéte <| PAGE nebo PAGE [> pro vybér jednoho ze étyf rezimi noznich
prepinact (viz nize).

Rezim Stomp Rezim Scroll

PRESET PRESET
N VAN

Harmony
Delay

Seslapnutim FS1 vyberete predchozi

Seslapnutim FS1/FS2 vypnete nebo

zapnete pfifazené Bloky. preset.
Opakovanym dotykem FS1 nebo FS2 Seslapnutim FS2 vyberete nasledujici
zobrazite dalsi pfifazeni, pokud existuji.  preset.

Seslapnéte FS3 pro nastaveni tempa.
Dotykem FS3 oteviete panel pro
nastaveni tempa.

Podrzte FS1+FS2 pro prepinani mezi
ovladanim preset( a snimkd.
Seslapnéte FS3 pro nastaveni tempa.
Podrzte FS3 pro spusténi ladicky.
Dotykem FS3 oteviete panel pro
nastaveni tempa.

Vybér Presetl
HX Stomp obsahuje 42 bank se tfemi presety (A, B a C) coz je celkem 126 Presetd.

1. Stisknéte ikonu o vigw pro zobrazeni Play.

2. Stisknéte <| PAGE nebo PAGE > pro rezimu prestu (viz niZe).

3. Stisknéte FS1+FS2 (nebo FS2+FS3) pro vybér pozadované banky.
Preset banku blikd, coZ znamen3, Ze jsou pfipraveny pro nacteni:

17A Not Adorable
17B Crystal Lettuce
17C Marketing Bullet

17A 17B 17C
O—~-0-Vv-C

4. Stisknéte jeden z noZnich pfrepinacd pero naéteni presetu.
Ptipadné otocenim hornim Knobem vyberte preset.

ReZim Preset ReZim Snimek

16A 16B 16C

Sy SigyS

Seslapnutim prepinace vyberete preset
(A, B nebo C).

Seslapnutim FS1+FS2 vyberete predchozi
banku preset(.

Seslapnutim FS2+FS3 vyberete
nasledujici banku preset(.

Seslapnutim prepinace vyberete snimek
1, 2 nebo 3.

Seslapnutim FS1+FS2 vyberete predchozi
banku preset(.

Seslapnutim FS2+FS3 vyberete
nasledujici banku preseta.

Dalsi info viz kapitola ,,Snimky“.
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Seznam preseti

1. Pokud tu jiZ nejste, stisknéte ikonu o viEw pro zobrazeni Play
2. Stisknéte horni Knob pro otevieni seznamu presett.

16A Bel Haven, Yo!
16B Pastor of Muppets
16C Stolarskyvision

17A Not Adorable
1= 1

Reorder
Preset

Otacenim hornim Knobem zvolte preset.

Otacenim Knobem 1 (Reorder Preset) posurite zvoleny preset nahoru nebo
dolti v seznamu.

Otacenim Knobem 21 (Snapshot) pro vybér Snimku 1, 2 nebo 3 aniz byste
museli byt v reZimu Snimkd. Detaily viz kapitola ,Snimky*.

Snapshot

TIP: Seda ¢&isla nad Knobem 3 reprezentuji zpravy vyzadované pro vyvolani
aktualniho presetu (PC:XXX) a snimk( (CC69:XXX) z externiho MIDI kontroléru
nebo sekvenéniho softwaru.

Obrazovka Edit

HX Stomp ma dvé hlavni zobrazeni — Play a Edit. Obrazovka Edit je pouzivdna pro
vytvareni nebo upravovani vaseho tonu.

Stisknéte ikonu 10 VIEW pro zobrazeni Edit.

Barevné Bloky reprezentujici zesilovace, kabinety, efekty a ostatni polozky se
zobrazi v horni poloviné displeje a parametry zvoleného Bloku se objevi v dolni
poloviné.

16B Pastor of Muppets
— — [ |
[

© Harmony Delay @
1/8 37% C

Time Feedbk Key

Vybér Blokti/ Uprava parametrt

Kazdy preset v HX Stompu muZe obsahovat az osm Blok{. Bloky jsou objekty, které
predstavuji rizné elementy presetu, jako jsou zesilovade, kabinety, efekty a
dokonce 1 prepinacovy looper. Navic k osmi procesnim Blokiim ma kaZdy preset i

Bloky vstupu, vystupu a u presetl s dvéma paralelnimi cestami také Bloky Split a
Mixer.

1. Ve zobrazeni Edit, v reZimu Stomp se kratce dotknéte (ale nestisknéte) nozni
pfepinac prifazeny Bloku (pokud je).
Pokud je prepinaci ptifazeno vice Blokl, opakovanym dotykem vyberte
pozadovany Blok.

Pripadné zvolte Blok otacenim hornim Knobem.
Zvoleny Blok je ohrani¢en bilou barvou.

2. Otacejte Knoby 1-3 pod displejem.

Nékteré Bloky maji vice stranék parametr(. V tomto pfipadé je zobrazena tenka
barevna linka:

3. Stisknéte <| PAGE nebo PAGE > pro vybér dalsich parametr (pokud jsou

dostupné)

Zkratka: U vétsiny parametr(l zaloZenych na Case, jako jsou delay nebo rychlost
modulace, stiskem Knobu prepinate mezi nastavenim hodnot v ms nebo Hz a
zlomcich not.
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Bypassovani Bloku

1. Pokud tu jesté nejste, stisknéte ikonu o viEw pro zobrazeni Edit.
2. Otacejte hornim Knobem pro vybér Bloku a pak jeho stiskem pfepinate mezi
vypnutim a zapnutim zvoleného Bloku.

Bypassované Bloky jsou poloprihledné, a pokud jsou pfifazeny prepinaci, jejich LED
krouzek ztemni:

Zapnuty Blok Vypnuty Blok (bypassovany)

Bypassovani celého HX Stompu
1. Soucasné stisknéte horni Knob a dolni Knob.
Béhem kompletniho bypassu HX Stompu, inspektor zobrazuje toto:

ANALOG BYPASS DSP BYPASS

Analog Bypass!
Press any switch

DSP Bypass!
Press any switch

A

AN

Poznamka: Jsou dva typy bypassu: Analogovy (nékdy oznacovany jako ,true
bypass”), kde je mechanicky pomoci relé smérovan signal ze vstupu pfimo na
vystupy, bez zpracovani nebo A/D/A konverze, a pak DSP bypass, kde doznavani
delay a reverbu probiha pfirozené. Ve vychozim nastaveni jde o Analogovy
bypass, ale Ize to zménit v Global Settings > Preference (strana 14).

2. Stisknéte jakykoliv noZni pfepinac.
HX Stomp se vrati k normalnimu fungovani.

TIP: Pro Celkovy bypass muzZete také nastavit prepina¢ TAP/TUNER (nebo
externi prepinac FS4 nebo FS5). Viz Global Settings > Footswitches (strana 53).

Vybér modelu Bloku

1. Pokud tu jesté nejste, stisknéte ikonu o viEW pro zobrazeni Edit.

2. Otacejte hornim Knobem pro vybér Bloku a pak otacejte spodnim Knobem pro
zménu jeho modelu.
Pro vytvoieni nového Bloku zvolte hornim Knobem prazdnou lokaci
otacejte dolnim Knobem.
Vybér model( ze stejné kategorie je rychly. Nicméné protoZze ma HX Stomp
stovky poloZek na vybér, pouziti této metody pro zménu, feknéme, Bloku mono
zkresleni (zaCatek seznamu) na stereo FX smycku (konec seznamu) je velmi
pomalé. Namisto toho byste méli oteviit seznam model(:

3. Stisknéte spodni Knob pro otevieni seznamu modela.

CATEGORY SUBCATEGORY

4 Delay
o Mono
@ Stereo
@ | egacy

—apak

MODEL

Category

@ Transistor Tape

@ Cosmos Echo

© Harmony Delay

@ Bucket Brigade

@ Adriatic Delay

Vétsina kategorii modell obsahuje podkategorie. Napriklad, efekty v mono a
stereo podkategoriich jsou HX (Helix) modely. Efekty v podkategorii ,Legacy” jsou
prevzaty z Line 6 M13®, M9®, M5®, DL4™, MM4™, FM4™ a DM4™ pedald.
Amp+Cab a Amp modely (zesilovace) maji podkategorie Guitar (kytara) a Bass
(basa). Modely Cab (kabinety) maji podkategorie single a dual.

Poznamka: Prvni kategorie v seznamu, Favorites (Oblibené), je ve vychozim stavu
prazdna. Sem muzete pfidat modely zesilovacu, kabinet(, efektd nebo vase vlastni
nastaveni a prifazeni — viz Pfidani Blok( do Oblibenych, strana 16.

Otacejte spodnim Knobem pro vybér polozky ze seznamu.

Stiskem spodniho Knobu (nebo PAGE [>) zobrazite obsah kategorie nebo
podkategorie.

Stisknéte <] PAGE pro navrat o jednu Groven.

Poznamka: Efektové Bloky se stereo a legacy modely jsou oznaceny ikonou.

MONO STEREO LEGACY

Courtesan Flange Courtesan Flance @ |

Analog Flanger @
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DULEZITE! Pokud v seznamu zaznamenéte $edé nebo nedostupné polozky,
znamena to, Ze aktualni preset nemuze tyto polozky obsahovat. Viz Dynamické DSP
(strana 20).

4. Pouizitim spodniho Knobu, <| PAGE a PAGE > zvolte kategorii, podkategorii a

model.

ZKRATKA: je také mozné rychle vstoupit do podkategorie bez otevieni seznamu
modell. Na obrazovce Edit stisknéte a otocte spodnim Knobem pro preskoceni
subkategorii. Pak normalné otacejte pro vybér modelu.

Pro zavieni seznamu modelt zvolte polozku v Gplné pravém sloupci a
stisknéte znovu spodni Knob (nebo stisknéte ().

Pfesunuti Bloku

Pokud tu jesté nejste, stisknéte ikonu o viEw pro zobrazeni Edit.

Otacejte spodnim Knobem pro vybér a zvolte jakykoliv Blok (kromé vstupu a
vystupu) a stisknéte ACTION.

Bloky jsou ,vyzdvihnuté” a objevi se panel akci.

O Turn to move

© Harmony Delay @

B
Copy
Block

Path

3. Otacejte spodnim Knobem doleva nebo doprava pro presun Bloku.
4. Stisknéte ACTION (nebo stisknéte (1) pro zavieni panelu akci.

Poznamka: Pro pfesun Bloku mezi paralelnimi cestami A a B, stisknéte ACTION a
pak otacejte Knobem 1 — viz Sériové versus Paralelni smérovani (strana 18).

Kopirovani a vkladani Bloku
Bloky mUzZete kopirovat a poté vloZit do jiné lokace, i do zcela jiného Presetu.

1. Ve zobrazeni Edit zvolte Blok, ktery chcete kopirovat a stisknéte ACTION.

. Stisknéte Knob 2 (Copy Block — kopirovani).

. Zvolte lokaci, kam chcete Blok vlozit — naptiklad i v jiném Presetu — a stisknéte
ACTION.

Stisknéte Knob 3 (Paste Block — vloZeni).

Poznamka: Vstupy, vystupy, splity, slouceni a loopery Ize také kopirovat a
vkladat. Nicméné pokud se pokusite vloZit Blok Looper do lokace Bloku Split,
Knob 2 (Paste Block) bude sedy a nepujde to. Navic, pokud cilové DSP Cesty
nemQzZe jiZ pfijmout kopirovany Blok, hlavicka kratce zablika ,DSP full!”. Viz
Dynamické DSP (strana 20).

/N DSP full!

A ()

Paste
Block

Copy
Block

Path

Vymazani Bloku
1. Ve zobrazeni Edit zvolte Blok, ktery chcete vymazat a stisknéte ACTION.

2. Stisknéte PAGE > a stisknéte Knob 1 (Clear Block — Vymazani).

15



Vymazani vSech Blokti

Vymazani viech Blok(l odstrani viechny procesni Bloky a obnovi smérovani na
sériové. Netyka se to Blok( vstupl a vystupd.

1. Stisknéte ACTION.

2. Stisknéte PAGE [> a stisknéte Knob 2 (Clear All Blocks — Vymazani viech
Blokdi).
Objevi se nasledujici dialog:

/N Clear all blocks?

X

Cancel

3. Stisknéte Knob 3 (OK).

TIP: Abyste uchovaly vase Upravy, nezapomerite ulozit (Save) provedené Upravy
pred prepnutim do jiného presetu (viz dalsi kapitola). Jakmile zménite preset, pak
vSechny neuloZené zmény jsou ztraceny.

Pridani Bloku do Oblibenych (Favorites)

Jakmile jste vyladili Blok zesilovace nebo efektu presné jak jste chtéli, mGzete jeho
nastaveni ulozit do Oblibenych (Favorites), takze Blok Ize rychle pfidat do jinych
ténd, kompletné se vSsemi uloZzenymi nastavenimi, stavem bypassu, a existujicimi
pfifazenimi bypassu (kromé ptifazeni ovladace a Snimku)*.

Oblibené se objevi v menu kategorie Favorites a Ize je pfejmenovat, uspofadat a
vymazat. Pfidat mGzete aZ 128 oblibenych polozek.

Poznamka: Pokud nechcete vyvolat Oblibené s pfifazenim bypassu, pridejte tento
Blok do Oblibenych jesté pred jeho nastavenim.
Bloky Input, Output, Split a Merge nelze pfidat do Oblibenych.

1. Vyberte vas preferovany zesilovac nebo efekt, upravte jej, jak potiebujete,
pripadné pfifadte bypass.

2. Stisknéte ACTION, dvakrat Stisknéte PAGE [> a pak stisknéte Knob 1 (Add to
Favorites). Objevi se seznam Oblibenych.

< None ", Talent Boost
Yr Favorites

~ Squish Comp

“ Detox EQ

(@ Golden Echoes
Pitch Slap

L Distortion
~ Dynamics
~ EQ

3. Pro nahrazeni existujiciho Oblibeného, zvolte Oblibeny, ktery chcete nahradit
pomoci dolniho Knobu, a stisknéte Knob 2 (Replace Favorite).*
Pro pfridani nového Oblibeného, zvolte umisténi, kam jej chcete pfidat pomoci
dolniho Knobu a stisknéte Knob 3 (Add New Favorite).
Jakmile je pfidan, pak po ndvratu na obrazovku Edit se model a jeho uloZena
nastaveni se objevi v okné Inspector, nyni s ikonou Favorites namisto ikony
Kategorie.

Y¢ Adriatic Delay @
1/8Dot  41% 35%

Scale Feedbk

4. Pripadné: Na obrazovce Edit stisknéte dolni Knob, zvolte kategorii Favorite
(Oblibené) v seznamu modeld, pak zvolte jeden z Oblibenych a stisknéte
ACTION pro jejich spravu.

e Usporadat zvolené Oblibené v seznamu, zapnéte Reorder Favorite.
e Pfejmenovat zvolené Oblibené, stisknéte Rename Favorite.
e Vymazat zvolené Oblibené, stisknéte Clear Favorite.

Time

Pro poutziti Oblibenych.... V kterémkoliv presetu zvolte prazdny Blok a otocte
spodnim Knobem. Vsechny vase perfektné vyladéné oblibené zesilovace a efekty se
objevi jako prvni mozZnost, aniz byste museli otevfit seznam modeld!

Poznamka: KdyZ nahradite a prepisSete existujici Oblibeny, ktery je jiZz pouZivan ve
vasich presetech, pak tyto presety zlstanou zachovany.

Nicméné, pokud chcete aktualizovat jakykoliv preset s vyuZitim nové editovaného
Oblibeného, zvolte existujici Oblibeny Blok v presetu, pak otocte dolnim Knobem
mimo a zpét pro znovu nacteni aktualizovaného Oblibeného.

TIP: Pouzitim aplikace HX Edit mlZete exportovat vase Oblibené do pocitace jako
soubory .fav, umozZnuje to vytvofit prakticky neomezenou knihovnu, kterou Ize
kdykoliv nacist zpét do knihovny Oblibenych do vaseho zafizeni — nebo je sdilet

s jinym zatizenim nebo jinymi HX Edit a Helix Native vlastniky. HX Edit také nabizi
nékolik funkci pro usporadani vasi knihovny Oblibenych.
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Ulozeni vychozich uzivatelskych nastaveni modelu

KdyZ opakované upravujete vami bézné pouzivané modely stejnym zplsobem,
mUzZete uloZit nastaveni modelu jako nové vychozi (kromé nastaveni Input, Output,
Split nebo Merge Mixer Blok(), takZze se model takto objevi pokazdé.

1. Vyberte jakykoliv model a upravte si jej podle vasich potieb.

Nastavte jakykoliv jeho parametr a stav bypassu. (Existujici pfifazeni MIDI,
bypassu, Snimku a ovladacli nejsou ukladana jako vychozi.)

2. Stisknéte ACTION, stisknéte dvakrat PAGE [> a pak Knob 3 (User Default).
VsSechna vase aktualni nastaveni parametrd jsou nyni uloZzena jako vychozi pro
vSechna budouci pouziti modelu. (Existujici presety, které obsahuji model
nejsou dotcéeny.)

Poznamka: Pro navrat modelu na tovarni nastaveni, stisknéte ACTION, stisknéte
dvakrat PAGE >, a pak stisknéte Knob 2 (Factory Default). Nejsou zménény
Zadna nastaveni modelu aktudlnich presetld — obnovené tovarni nastaveni
uvidite pfi pfistim pouziti modelu.

UloZeni/Pojmenovani Presetu

Kdykoliv doslo k editaci Presetu po poslednim uloZzeném stavu, pak se napravo od
nazvu Presetu zobrazi ikona ,E“ na obrazovkach Play i Edit. Postupujte takto,
abyste vas Preset ulozili, abyste si zachovali vase aktudlni editace.

10A Solo Mig®

10A
§olo Mic?

u
Simple © Simple Delay
Delay

S & &

1/8 23% _
Time Feedbk Mix

35%

Zkratka: Pro rychlé uloZeni jakychkoliv zmén v aktualnim presetu, stisknéte ikonu
) a ACTION dvakrat. Zapamatujte si — ukladejte brzy a ¢asto!

1. Stiskn&te fnr a ACTION pro otevieni obrazovky Save Preset:
Save Preset

§o|o \ViITe)

>10A Solo Mio
X = B

Cancel Character Save

Kurzor posunujte doleva nebo doprava hornim Knobem.

Otacenim Knobem 2 (Character) ménite zvoleny znak.

Stiskn&te PAGE [> a stisknéte Knob 1 (Delete) pro vymazani zvoleného znaku a
posunuti ostatnich znaku doleva.

Stiskn&te PAGE [> a stisknéte Knob 2 (Insert) pro vloZeni znaku mezery a
posunuti ostatnich znakt doprava.

Zkratka: Stiskem Knobu 2 (Character) prepinate mezi sadami znakd A, a, 0 a
[SPACE].

2. Otacejte spodnim Knobem a vyberte umisténi Presetu, ktery chcete prepsat.
Jakykoliv ze 126 Presetli mlZete prepsat.

3. Stisknéte Knob 3 (Save — uloZeni).

Vytvofeni/obnova plné zalohy zafizeni

Vytvareni pIné zalohy preset(, IR, Oblibenych, vychozich nastavené custom modell
a celkovych nastaveni vaseho HX Stompu je dlrazné doporuceno, abyste zabranili
ztraté vasich cennych tén(l a nastaveni. Nastésti aplikace HX Edit umoZiiuje snadné
vytvoreni této zalohy a jejich obnoveni kdykoliv (dostupna na line6.com/software).
Viz UzZivatelsky manual HX Edit.
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Sériové versus Paralelni smérovani

Pro vétsinu kytarovych zvukd je sériovy (jedna stereo Cesta) tok signdlu vice nez
adekvatni. Napftiklad, niZze uvedeny Preset ma Pitch/Synth Blok (fialovy) -
Amp+Cab Blok (Cerveny) = Delay Blok (zeleny) - Reverb Blok (oranzovy).

Vice propracované zvuky lze vytvorit pomoci paralelniho (dvé stereo Cesty) toku

signdlu. To umozni jeden split (rozdéleni) na dvé samostatné Cesty, jejich oddélené

zpracovani a poté smichani.

Nékolik vyhod paralelniho sméfovani:
e Pokud je u sériové cesty po delay reverb, budou mit echa delaye aplikovan
reverb. Pokud je po reverbu delay, pak doznivani reverbu bude mit zfetelné

echo. Naproti tomu, pokud budou reverb a delay na oddélenych cestach, pak se

nebudou navzajem ovliviiovat a vysledkem bude Cistsi, |épe definovany zvuk.

e Pokud vase efektové Bloky nemaji ovladace Mix nebo Blend, jejich pfidanim na

paralelni cestu umozZnite prlichod nezpracovanému kytarovému nebo
baskytarovému signalu a jeho smichani s upravenym signalem. To je efektivni
predevsim pfi smichavani Cistého a zkresleného basového signalu.

e Namisto jednoho Amp+Cab Bloku mUlZete pouzit samostatny Amp Blok
(zesilovac) do dvou paralelnich Cab Blok( (kabinet() nebo IR Blokd.

e Se stereo vybavenim pomoci Blok(i Mixer muzZete obé Cesty volné panovat mezi

levymi a pravymi reproboxy nebo zesilovaci. Rlzné modely delaye a reverbu
nasmérované zcela vlevo a zcela vpravo mohou znit husteé.

TIP: Uvédomte si, Ze pfi paralelnim smérovani jsou obé Cesty A i B stereo, coz
umoZiiuje vyuZiti mono i stereo procesnich Blokd, a poZadované panovani. Viz
Poradi Blok( a stereo obraz, strana 21.

1. Ve zobrazeni Edit zvolte Blok otacenim hornim Knobem, zvolte procesni Blok a

stisknéte ACTION pro jeho vyzdvizeni.
2. Otocte Knobem 1 (Path) pro vybér ,,B“.
Blok Delay je pfesunut na nové vytvorenou paralelni Cestu B (spodni).

V obrazku vyse:

Signdl jde do fialového Bloku Pitch a pak do Amp+Cab Bloku (Cerveny). Signdl se
rozdéluje na Cestu A (horni) a Cestu B (dolni).

Stereo Cesta A (horni) vede do Bloku Reverb (oranZovy) a stereo Cesta B (dolni)
vede do Bloku Delay (zeleny).

Stereo Cesty A a B jsou smichdny dohromady a zasldny na vystup.

3. Znovu stisknéte ACTION pro spusténi Bloku Delay dold.
Pro zru$eni Cesty B vratte véechny Bloky z Cesty B (dolni) do Cesty A (horni).

Nastaveni vystupu Cesty B
Mohou nastat situace, kdy chcete nasmérovat paralelni Cestu B na zcela jiné
vystupy.

1. Ve zobrazeni Edit otacenim hornim Knobem zvolte bod, kde se obé Cesty
spojuji.
Blok Mixer je zobrazen, pouze pokud je zvolen.

2. Stisknéte ACTION a otacejte Knobem 1 (Path) pro vybér ,B“.
Mixer se pfesune na Cestu B a je vytvoren novy Blok vystupu. V tomto pfipadé
je signal Cesty A zasilan na hlavni L/R vystupy HX Stompu a signal Cesty B je
vysilan pres stereo Send L/R vystup:

o/

3. Stisknéte ACTION pro spusténi Bloku Mixer dold.
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TAP tempo

V rezimech Stomp nebo Scroll opakované stisknéte FS3 (TAP/TUNER) pro
nastaveni tempa v bpm.

Nékteré Delay a Modulation parametry jako jsou Time (¢as) a Speed (rychlost)
mohou byt zobrazeny jako ¢iselné hodnoty (v ms nebo Hz) anebo ve zlomcich not

Ladicka
HX Stomp nabizi tfi typy Ladicky, Fine (Jemna — viz nize), Coarse (hruba) a Strobe
(Stroboskopicka), volitelné pomoci Knobu 4 v Tuner Settings — viz dalsi stranka.

1.

Pokud tu jesté nejste, stisknéte ikonu o viEW pro zobrazeni Play.

(€tvrtova, osminova atd.) PFi nastaveni na zobrazeni not, se bude parametr fidit tap 3 stisknéte </ PAGE nebo PAGE [> pro vybér rezimu Stomp nebo Scroll.

tempem nebo MIDI signalem. Knobem parametru prepindte toto zobrazeni.

MANUAL TIME/SPEED TAP/MIDI CLOCK TEMPO

@ Harmony Delay @ @ Harmony Delay @
750ms)  37% C 1/4 37% C

Time Feedbk Key

Time Feedbk Key

Poznamka: Zafizeni HX Stomp nereaguje na vytukané tempo mensi nez 40 bpm,
aby bylo zajisténo spravné rozpoznani rychlejsich zadani. | tak mizZete nastavit
mensi tempo aZz do 20 bpm pomoci Celkovych nastaveni nebo parametru BPM
Knobu 3 (viz nize).

Aktudlni tempo muZete také nastavit v Global Settings > MIDI/Tempo.

Zkratka: V rezimech Stomp nebo Scroll SE dotknéte FS3 (TAP/TUNER) pro kratké

zobrazeni parametrd tempa.

3.

Tempo
Preset 120.0
Tempo BPM
Knob Parametr | Popis
2 Tempo Zvolte, zda je tempo uloZeno a vyvoldno s nactenim
snimku, vyvoldno s presetem, nebo je aplikovadno pro
vSechny presety a snimky spolec¢né.
3 BPM V zavislosti na nastaveni Knobu 2 (Tempo) je toto
nastaveni BPM uloZeno pro snimek, pro preset nebo
celkové.

FS3 je oznaden jako TAP/TUNER.
Podrite FS3 (TAP/TUNER) dokud se neobjevi obrazovka Tuner (ladi¢ka).

X, Tuner

Mute 440 Hz Fine

Output Refrnc  Type

Zahrajte na jednu strunu na vasem nastroji.

Pokud je barevny Blok na obrazovce nalevo od stfedu, je ladéni pfili$ nizké.
Pokud je barevny Blok na obrazovce napravo od stfedu, je ladéni pfilis vysoké.
Pokud je ve stfedu, pak je ladéni spravné a miZete pouZit druhy, mensi barevny
Blok pro presnéjsi naladéni. Pokud jsou oba Bloky ve stfedu, pak je struna
perfektné naladéna.

Ladicku vypnete seslapnutim jakéhokoliv nozniho spinace.

VsSechna nastaveni ladicky jsou celkova.

TIP: Pokud mate oblibenou pedalovou ladicku a chcete ji pouzivat namisto
ladicky v HX Stompu, pfipojte HX Stomp Send vystupy ke vstuplm vasi ladicky a
otacenim Knobem 1 (Output) zvolte ,,SEND L/R“. Takto vZdy po podrzeni
prepinace TAP, HX Stomp automaticky nasméruje signal do vasi oblibené
ladicky.

Zkratka: Pro spusténi ladi¢ky mdzZete také pouzit ACTION + PAGE [>.
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Nastaveni ladicky

Str. | Knob | Parametr Popis

1 1 Output Urcuje aktivni vystup, béhem aktivni
obrazovky Tuner. Pokud béhem ladéni
nechcete nic slyset, zvolte ,Mute”. Bézng,
byste méli zvolit ,,Main L/R.
2 Refrnc Pokud chcete ladit na jiné nez standardni
ladéni podle 440 Hz, mlzZete zvolit v rozsahu
425 az 455 Hz.
3 Type Vyberte mezi tfemi typy ladicek, Fine (barvu
ménici, rucickova ladicka s jemnou stupnici,
vychozi), Coarse (barvu ménici, rucickova
ladi¢ka bez jemné stupnice), nebo Strobe.
Ladicka spolehlivé naladi struny az do 21,83 Hz
(hluboké F) pro 5strunné basy.

2 1 Offsets Umoznuje zobrazeni ofsetll ladi¢ky na strané 2
a3.

2 String 6 Offset | Néktefri kytaristé maji pocit, Ze ladéni urcitych
3 String 5 Offset | strun nad nebo pod koncertni ladéni m(ize

3 1 String 4 Offset | vylepsit intonaci. Ofset strun kalibruje ladi¢ku
2 String 3 Offset | tak, Ze tato ladéni lehce mimo se jevi jako
3 String 2 Offset | spravna. Struna 6 je nizké E a struna 1 je

4 1 String 1 Offset | Vysoké E. Ofsety ladéni nelze pouzit, dokud

neni zapnuty Knob 3 (Offsets) na strance 1.

Dynamické DSP

Podobné jako skoro viechny moderni audio procesory, je také HX Stomp zaloZen na
DSP (Digital Signal Processing — Digitalni zpracovani signdlu). Nékteré modely
vyZzaduji mnohokrat vice vykonu DSP neZ jiné, a je tak logické, Ze jich Ize pouZit pro
vytvoreni zvuku méné. Aby to fungovalo, nékteré procesory vam umozni pouzit
pouze jeden zesilova¢, jeden reverb, jeden delay atd. U HX Stompu jsme citili jako
dalezité, vam umoznit pridat cokoliv chcete i kdyby, jste méli prekrocit limit DSP.

Ovérit si jaké Bloky Ize na aktudlni Cestu pfidat mdZete na zobrazeni Edit stiskem
spodniho Knobu a otevienim seznamu modeld.

Sedé poloiky pridat nelze a jsou preskoéeny — viz Vybér Blok(l/Uprava parametrd
(strana 13):

A30 Fawn Brt
Matchstick Ch1

Matchstick Ch2

Mandarin 80

Tlpy pro optimalizaci DSP

Nékteré Bloky spotfebovavaji vice DSP nez jiné, napfiklad zesilovace, kabinety, IR a
ménice ladéni. Neni pifekvapenim, Ze nejvice spotrebuji Bloky Amp+Cab. Bloky EQ,
Dynamics, Volume/Pan a Send/Return spotfebovavaji relativné malo.

Nékteré modely spotiebovavaji vice DSP nez jiné ve stejné kategorii. To plati
predevsim u zesilovacu.

Namisto paralelni Cesty se dvéma Amp+Cab Bloky nebo samostatnymi zesilovaci a
kabinety, zkuste jeden Blok zesilovace ndsledovany Blokem Cab>Dual (smichanim
dvou rtznych kabinet( ziskate zasadni zmény).

Stereo verze efektového Bloku spotfebuje zhruba dvakrat tolik DSP neZ verze mono.
Podobné dualni verze Bloku kabinetu spotfebuje dvakrat tolik DSP nez verze single.
Nékteré kategorie modelld maji ,Simple” (jednoduché) Bloky, které spotfebuji méné
DSP nez ostatni.

Efektové modely v podkategorii Legacy vétSinou — ale ne vidy — vyuZivaji méné DSP
nez ty v podkategoriich Mono a Stereo.

Namisto prepinani mezi dvéma stejnymi Bloky zesilovacll nebo efektl (s riznymi
nastavenimi), pouZijte ovladace nebo Snimky pro okamzitou Upravu parametrd

v jednom Bloku.
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Poradi Blokl a Stereo obraz

Signdlova cesta HX Stompu je stereo, nese dva audio kanaly. Pokud pfistroj pfijima
stereo zdrojovy signal (pokud jsou dva oddélené signaly ptivedeny na levy a pravy
vstup HX Stompu), pak je zdrojové audio zpracovavano oddélené ve stereu, tam
kde jsou poutzity stereo Bloky. Tam kde jsou pouZity mono Bloky, jsou signaly
spojeny a odeslany jako mono signal.

Vétsina HX Stomp efektovych modelll ma obé verze — mono a stereo. Stereo Blok je
oznacen symbolem CD za jménem. Stereo obraz — tedy to, jak je zvuk Siroky ve
vasich reproduktorech nebo sluchatcich — vysoce zdavisi na typu Bloku, které pridate
a jejich poradi.

Legacy efektové modely je lisi chovanim, tak jako na klasickych Line 6 efektech,
odkud pochazeji.

e Legacy Distortion, Dynamics & Pitch/Synth efekty jsou mono.

e Legacy Modulation & Delay efekty jsou nékteré mono, nékteré stereo, a
nékteré mono in/stereo out, kdy Upravou efektového parametru Mix
mUzZete zUZit stereo obraz, ktery je do nich zasilan. Nejlepsi je tyto efekty
vyzkouset a upravovat parametr Mix, abyste dosahli na poZzadovany
vysledek stereo vystupu.

e Legacy Filter a Reverb efekty jsou stereo.

TIP: | kdyZ pouzivate jeden zesilova¢ nebo mono ozvuceni, mohou nékteré stereo
efekty znit ,,pInéji“ nez jejich mono verze. To plati pfedevsim u stereo reverbu.
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Bloky

Vstup

Vstupni Blok je vybaven dedikovanou Sumovou branou. Parametry Threshold a
Decay jsou Sedé, dokud neni zapnut Knob 1 (Gate).

Nejcastéji budete chtit, aby Blok vstupu byl krmen z hlavnich vstupt Main L/MONO
a RIGHT. Ale nékdy mUzZete chtit pouZit vstupy z konektori Return L/MONO a
RIGHT nebo USB In 5/6.

Ve zobrazeni Edit otocte hornim Knobem pro vybér vstupniho Bloku a spodnim
Knobem zvolte typ vstupu.

INPUT MAIN L/R INPUT RETURN /R INPUT USB 5/6

,I;_

Main L/R  Oba vstupy L/MONO i RIGHT jsou aktivni sou¢asné. Bézné je vyberete.
Return L/R Tyto vstupy mohou slouzit jako vstupni Blok pro keyboardy, bici
moduly nebo i dalsi modelery. Pokud v presetu je Blok Return nebo FX Loop, pak
tato volba nebude mozna. Viz Send/Return.

USB 5/6 Tyto vstupy muZete vyuZit pro zpracovani signalu z vaseho Mac nebo
Windows DAW softwaru. Viz USB Audio.

'

Poznamka: HX Stomp pfijima také vstup na USB 1/2 a 3/4, ale ty jsou urceny pro
monitoring audia z vaseho pocitace nebo iPadu a bypassuji vSechny procesni Bloky.
Proto nejsou jako vstupy pouzitelné.

TIP: Vstupni Bloky obsahuji indikatory signdlu a ofezani, viz strana 23.

Nastaveni vstupu

Str. | Knob | Parametr | Popis

1 Gate Zapina a vypina vstupni Sumovou branu.

Thresh Urcuje prah, kdy zacina fungovat vstupni Sumova
brana. Pokud je vasSe kytara necekané prerusovana,

zvyste tuto hodnotu.

Decay Urcuje, jak nahle je brana aplikovdna, jakmile signal

spadne pod uréenou Urover.

In-Z HX Stomp je vybaven impedancnim obvodem na
kytarovém vstupu, ktery ovliviiuje tén a feeling tim zZe
vase kytarové snimace zatizi jako by byly zatizeny
efektovym pedalem nebo zesilovacem. Nizké
nastaveni vytvofi zesileni vysek, nizsi gain a celkové
mékci zvuk. Vyssi nastaveni nabidne plny zvuk, vyssi
gain a celkové pevnéjsi zvuk. Nastaveni ,, Auto”
umoznuje impedanci reagovat na impedanci prvniho
Bloku signalové Cesty — viz moZnost Auto Impedance
v Global Settings > Preference (strana 52).

Vystupy

Vétsina presetl ma jeden hlavni vystup Output Main L/R Blok, ktery je vyuZivan pro
nastaveni celkové vystupni Urovné a vyvazeni stereo reproboxu. Pokud existuje
paralelni Cesty, a presunete Blok Mixer do Cesty B, objevi se dalsi Blok vystupu pro
smérovani signalu Cesty B na stereo Send vystupy. Viz Nastaveni vystupu Cesty B
(strana 18).

OUTPUTMAIN /R OUTPUT MAIN L/R+SEND L/R
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Nastaveni vystupu
Knob | Parametr Popis
1 Pan Nastavuje vyvazeni mezi levym a pravym vystupem.

Pokud pouZivate pouze L/MONO vystup, ponechte jej ve
stfedu.

2 Level Nastavuje celkovou Uroven celého presetu.
3 Type (pouze | Urluje, zda vystup Send L/R je mono nebo stereo.
Send)

Pritomny signal a indikatory orezani

Pro Bloky Vstupu a Vystupu Cesty — tytp Bloky zobrazuji zelenou vyplIni pfitomny
signal a ¢ervenou vyplni pfilis vysokou Uroven vstupu. Pokud dochdzi k ofezani
signalu, snizte droven vstupu pred anebo v aktudlnim Bloku Vstupu/Vystupu.

Pro Send/Return — Send, Return a FX Loop Bloky — kdykoliv je Groveri signalu pfilis
vysoka, je zobrazena ¢ervend vypli. Pokud dochazi k ofezani signdlu, snizte droven

INPUT MAIN L/R INPUT RETURN L/R INPUT USB 5/6
OUTPUT MAIN /R
Normal
orma OUTPUT SEND LR
Clipping OUTPUT MAIN L/R
OUTPUT SEND LR

vstupu pred anebo v aktudlnim Bloku Send/Return.

Clipping

SEND/RETURN
BLOCK

Efekty

HX Stomp mad vSechny efekty z oceflovaného kytarového procesoru Line 6 Helix.

Tyto efekty naleznete v podkategoriich Mono a Stereo v sezhamu model(. Navic,
obsahuje i vybrané efekty z klasickych stompboxd DL4, DM4, MM4 a FM4 a také

z procesortd M13, M9 a M5, které jsou podkategorii Legacy.

MONO

STEREQ

Courtesan Flange Courtesan Flance @ |

LEGACY

Analog Flanger &

Ve zobrazeni Edit otocte hornim Knobem pro vybér efektového Bloku a spodnim
Knobem zvolte jeho model, nebo stisknéte dolni Knob pro vstup do menu

Modelda.

Distortion Models

Model

Subcategories

Based On*

Kinky Boost

Mono, Stereo

Xotic® EP Booster

Deranged Master

Mono, Stereo

Dallas Rangemaster Treble Booster

Minotaur Mono, Stereo Klon® Centaur
Teemah! Mono, Stereo Paul Cochrane Timmy® Overdrive
Heir Apparent Mono, Stereo Analogman Prince of Tone

Tone Sovereign

Mono, Stereo

Analogman King of Tone

Alpaca Rogue

Mono, Stereo

Way Huge® Red Llama (modded)

Compulsive Drive

Mono, Stereo

Fulltone® OCD

Dhyana Drive

Mono, Stereo

Hermida Zendrive

Horizon Drive

Mono, Stereo

Horizon Precision Drive

Valve Driver

Mono, Stereo

Chandler Tube Driver

Top Secret OD Mono, Stereo DOD® OD-250

Scream 808 Mono, Stereo Ibanez® TS808 Tube Screamer®
Hedgehog D9 Mono, Stereo MAXON® SD9 Sonic Distortion
Stupor OD Mono, Stereo BOSS® SD-1 Overdrive

Deez One Vintage

Mono, Stereo

BOSS® DS-1 Distortion (Made-in-Japan)

Deez One Mod

Mono, Stereo

BOSS® DS-1 Distortion (Keeley modded)
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Distortion Models

Distortion Models

Model Subcategories Based On* Model Subcategories Based On*

Vermin Dist Mono, Stereo Pro Co RAT Fuzz Pi Legacy Electro-Harmonix® Big Muff Pi®
KWB Mono, Stereo Benadrian Kowloon Walled Bunny Distortion Jet Fuzz Legacy Roland® Jet Phaser

Legendary Drive Mono, Stereo Carvin®VLD1 Legacy Drive (hi gain channel) L6 Drive Legacy Colorsound® Overdriver (modded)
Swedish Chainsaw Mono, Stereo Boss® HM-2 Heavy Metal Distortion (MIJ) L6 Distortion Legacy Line 6 Original

Arbitrator Fuzz Mono, Stereo Arbiter® FuzzFace® Sub Oct Fuzz Legacy PAIA Roctave Divider

Pocket Fuzz Mono, Stereo Jordan Boss Tone Fuzz Octave Fuzz Legacy Tycobrahe® Octavia

Bighorn Fuzz

Mono, Stereo

‘73 Electro-Harmonix® Ram’s Head Big Muff Pi®

Triangle Fuzz

Mono, Stereo

Electro-Harmonix® Big Muff Pi®

Ballistic Fuzz

Mono, Stereo

Euthymia ICBM Fuzz

Industrial Fuzz

Mono, Stereo

Z \ex Fuzz Factory

Tycoctavia Fuzz

Mono, Stereo

Tycobrahe® Octavia

Wringer Fuzz

Mono, Stereo

Garbage’s modded BOSS® FZ-2

Thrifter Fuzz

Mono, Stereo

Line 6 Original

Xenomorph Fuzz

Mono, Stereo

Subdecay Harmonic Antagonizer

Megaphone

Mono, Stereo

Megaphone

Bitcrusher

Mono, Stereo

Line 6 Original

Ampeg Scrambler

Mono, Stereo

Ampeg® Scrambler Bass Overdrive

ZeroAmp Bass DI

Mono, Stereo

Tech 21 SansAmp Bass Driver DI V1

Obsidian 7000

Mono, Stereo

Darkglass® Electronics Microtubes® B7K Ultra

Clawthorn Drive

Mono, Stereo

Wounded Paw Battering Ram

Tube Drive Legacy Chandler Tube Driver
Screamer Legacy Ibanez® Tube Screamer®
Overdrive Legacy DOD® Qverdrive/Preamp 250
Classic Dist Legacy ProCo RAT

Heavy Dist Legacy BOSS® Metal Zone
Colordrive Legacy Colorsound® Overdriver
Buzz Saw Legacy Maestro® Fuzz Tone

Facial Fuzz Legacy Arbiter® Fuzz Face®

Jumbo Fuzz Legacy Vox® Tone Bender

Dynamics Models

Model Subcategories Based On*
Deluxe Comp Mono, Stereo Line 6 QOriginal
Red Squeeze Mono, Stereo MXR® Dyna Comp

Kinky Comp

Mono, Stereo

Xotic® SP Compressor

Rochester Comp

Mono, Stereo

Ashly® CLX-52 (in conjunction w/ B. Sheehan)

LA Studio Comp Mono, Stereo Teletronix® LA-2A®

3-Band Comp Mono, Stereo Line 6 Original

Noise Gate Mono, Stereo Line 6 Original

Hard Gate Mono, Stereo Line 6 Original

Horizon Gate Mono, Stereo Horizon Precision Drive - Gate Circuit
Autoswell Mono, Stereo Line 6 Original

Tube Comp Legacy Teletronix® LA-2A®

Red Comp Legacy MXR® Dyna Comp

Blue Comp Legacy BOSS® CS-1

Blue Comp Treb Legacy BOSS® CS-1 (Treble switch on)
Vetta Comp Legacy Line 6 Original

Vetta Juice Legacy Line 6 Original

Boost Comp Legacy MXR® Micro Amp
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EQ Models ModulationModels
Model Subcategories  Based On* Model Subcategories  Based On*

Simple EQ Mono, Stereo Line 6 Original Vibe Rotary Stereo Fender® Vibratone

Low and High Cut Mono, Stereo Line 6 Original 122 Rotary Stereo Leslie® 122

Low/High Shelf Mono, Stereo Line 6 Original 145 Rotary Stereo Leslie® 145

Parametric Mono, Stereo Line 6 Original Double Take Mono, Stereo Line 6 Original

Tilt Mono, Stereo Line 6 Original Poly Detunet Mono Line 6 Original

10 Band Graphic Mono, Stereo MXR® 10-Band Graphic EQ AM Ring Mod Mono, Stereo Line 6 Original

Cali Q Graphic Mono, Stereo MESA/Boogie® Mark IV Graphic EQ Pitch Ring Mod Stereo Line 6 Original

Acoustic Sim Mono, Stereo Line 6 Original Pattern Tremolo Legacy Line 6 Original

Panner Legacy Line 6 Original

_ Bias Tremolo Legacy 1960 Vox® AC-15 Tremolo
Model Subcategories Based On* Opto Tremolo Legacy 1964 Fender® Deluxe Reverb®
Optical Trem Mono, Stereo Fender® optical tremolo circuit Script Phase Legacy MXR® Phase 90 (script logo version)
60s Bias Trem Mono, Stereo Vox® AC-15 Tremolo Panned Phaser Legacy Ibanez® Flying Pan
Tremolo/Autopan  Mono, Stereo BOSS® PN-2 Barberpole Legacy Line 6 Original

Harmonic Tremolo  Mono, Stereo Line 6 Original Dual Phaser Legacy Mu-Tron® Bi-Phase

Bleat Chop Trem Mono, Stereo Lightfoot Labs Goatkeeper U-Vibe Legacy Shin-ei Uni-Vibe®

Script Mod Phase Mono, Stereo MXR® Phase 90 Phaser Legacy MXR® Phase 90

Pebble Phaser Mono, Stereo Electro-Harmonix® Small Stone Pitch Vibrato Legacy BOSS® VB-2

Ubiquitous Vibe Mono, Stereo Shin-ei Uni-Vibe® Dimension Legacy = Al e e
Deluxe Phaser Mono, Stereo Line 6 Original Analog Chorus Legacy BOSS® CE-1

Gray Flanger Mono, Stereo MXR® 117 Flanger Tri Chorus Legacy Dytronics® Tri-Stereo Chorus
Harmonic Flanger Mono, Stereo A/DA Flanger Analog Flanger Legacy MXR® Flanger

Courtesan Flange Mono, Stereo Electro-Harmonix® Deluxe EM Jet Flanger Legacy A/DA Flanger

Dynamix Flanger Mono, Stereo Line 6 Original AC Flanger Legacy MXR® Flanger

Chorus Meono, Stereo Line 6 Original 80A Flanger Legacy A/DA Flanger

70s Chorus Mono, Stereo BOSS® CE-1 Frequency Shift  Legacy Line 6 Original

PlastiChorus Mono, Stereo Modded Arion SCH-Z chorus Ring Modulator Legacy Line 6 Original

Trinity Chorus Stereo Dytronics® Tri-Stereo Chorus Rotary Drum Legacy Fender® Vibratone

Bubble Vibrato Mono, Stereo BOSS® VB-2 Vibrato Rotary Drum/Horn Legacy Leslie® 145
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Model Subcategories Based On* Model Subcategories Based On*

Simple Delay Mono, Stereo Line 6 Original Tube Echo Legacy Maestro® Echoplex EP-1
Mod/Chorus Echo Mono, Stereo Line 6 Original Tape Echo Legacy Maestro® Echoplex EP-3
Dual Delay Stereo Line 6 Original Sweep Echo Legacy Line 6 Original

Multitap 4 Stereo Line 6 Original Echo Platter Legacy Binson® EchoRec®
Multitap 6 Stereo Line 6 Original Analog Echo Legacy BOSS® DM-2

Ping Pong Stereo Line 6 Original Analog w/Mod Legacy Electro-Harmonix® Deluxe Memory Man
Sweep Echo Mono, Stereo Line 6 Original Auto-Volume Echo Legacy Line 6 Original

Ducked Delay Mono, Stereo TC Electronic® 2290 Multi-Head Legacy Roland® RE-101 Space Echo
Reverse Delay Mono, Stereo Line 6 Original

Vintage Digital Mono, Stereo Line 6 Original

Vintage Swell Mono, Stereo Line 6 Original

Pitch Echo Mono, Stereo Line 6 Original Glitz Mono, Stereo Line 6 Original
Transistor Tape Mono, Stereo Maestro® Echoplex EP-3 Ganymede Mono, Stereo Line 6 Original

Cosmos Echo Mono, Stereo Roland® RE-201 Space Echo Searchlights Mono, Stereo Line 6 Original
Harmony Delay sz Line 6 Original Plateaux Mono, Stereo Line 6 Original

Bucket Brigade Mono, Stereo BOSS® DM-2 Double Tank Mono, Stereo Line 6 Original

Adriatic Delay Mono, Stereo BOSS® DM-2 w/ Adrian Mod Plate Legacy Line 6 Original

Adriatic Swell Mono, Stereo Line 6 Original Room Legacy EinelGIoRGIna]

Elephant Man Mono, Stereo Electro-Harmonix® Deluxe Memory Man Chamber Legacy Line 6 Original

Multi Pass Maono, Stereo Line 6 Original Hall Legacy Line 6 Original

Poly Sustain® Mono Line 6 Original EG10 CENEE Sl ROl

Glitch Delay Mono, Stereo Line 6 Original file Lty Al L

Ping Pong Legacy Line 6 Original EHEE Legley Line 6 Original

Dynamic Legacy TC Electronic® 2290 Dlech g LETRED e E i)

Stereo Legacy Line 6 Original g Lekioy LIt & (ElnkelIne]

Digital Legacy Line 6 Original ‘63 Spring Legacy Line 6 Original

Dig w/Mod Legacy Line 6 Original Spring Legacy s Lz

CTR Legacy Line 6 Original Particle Verb Legacy Line 6 Original

Lo Res Legacy Line 6 Original




Model Subcategories  Based On* Model Subcategories  Based On*
Pitch Wham Mono, Stereo Digitech® Whammy® Voice Box Legacy Line 6 Original
Twin Harmony Mono, Stereo Eventide® H3000 V Tron Legacy Musitronics® Mu-Tron® Il|
Simple Pitch Mono, Stereo Line 6 Original Q Filter Legacy Line 6 Original
Dual Pitch Mono, Stereo Line 6 Criginal Seeker Legacy Z Vex Seek Wah
3 OSC Synth Stereo Line 6 Original Obi Wah Legacy Oberheim® voltage-controlled S&H filter
Poly Pitcht Mono Line 6 Original Tron Up Legacy Musitronics® Mu-Tron® Ill (up position)
Poly Whamt Mono Line 6 Original Tron Down Legacy Musitronics® Mu-Tron® Ill (down position)
Poly Capo® Mono Line 6 Original Throbber Legacy Electrix® Filter Factory
12 Stringt Mono Line 6 Original Slow Filter Legacy Line 6 Original
3 Note Generator* Mono, Stereo Line 6 Original Spin Cycle Legacy Craig Anderton’s Wah/Anti-Wah
4 OSC Generator* Mono, Stereo Line 6 Original Comet Trails Legacy Line 6 Original
Bass Octaver Legacy EBS® OctaBass
Smart Harmany  Leoacy et K000 WahModels
Octi Synth Legacy Line 6 Criginal et Sloicabilifeliis  [Baia S
Synth O Matic Legacy Line 6 Original UK Wah 846 Mono, Stereo Vox® V846
Teardrop 310 Mono, Stereo Dunlop® Cry Baby® Fasel model 310
Attack Synth Legacy Korg® X911 Guitar Synth
Fassel Mono, Stereo Dunlop® Cry Baby® Super
Synth String Legacy Roland® GR700 Guitar Synth Weeper Mono, Stereo Arbiter® Cry Baby®
Growler Legacy Line 6 Original Chrome Mono, Stereo Vox® V847
_ Chrome Custom Mono, Stereo Modded Vox® V847
Model Subcategories Based On* Throaty Mono, Stereo RMC® Real McCoy 1
Mutant Filter Mono, Stereo Musitronics® Mu-Tron® [lI eltalivah Lo 119 (576 (20 @O e
Mystery Filter Mono, Stereo Korg® A3 Colorful Mono, Stereo Colorsound® Wah-fuzz
Autofilter Mono, Stereo Line 6 Original Conductor Mono, Stereo Maestro® Boomerang

Asheville Pattrn

Mono, Stereo

Moog® Moogerfooger® MF-105M MuRF Filter
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Volume/Pan Models

Model Subcategories  Based On*

Volume Pedal Mono, Stereo Line 6 Original
Gain Mono, Stereo Line 6 Original
Pan Stereo Line 6 Original
Stereo Width Stereo Line 6 Original
Stereo Imager Stereo Line 6 Original

Common FX Settings (Spolecna nastaveni efektt)

Parametr

Popis

Drive

Upravuje Uroven zkresleni, prebuzeni nebo fuzz.

Bass

Upravuje Uroven basu.

Mid

Upravuje Uroven stredd.

Treble

Upravuje Uroven vysek.

Speed

Upravuje Uroven rychlosti efektu, vyssi nastaveni pfinasi vyssi
rychlost. Stiskem Knobu prepinate mezi hodnotami v Hz a notdch.
Volba Hz nabizi rychlost modulace v cyklech za vtefinu. U volby noty
je pak ¢as zaloZen na aktualnim tempu. Ne vSechny rychlostni
parametry lze vztdhnout k hodnoté noty, protoZe jsou nelinearni a
vysoce interaktivni.

Rate

Upravuje pomér efektu, vyssi nastaveni prinasi vyssi pomér.
Stiskem Knobu prepindte mezi hodnotami v ¢islech a notach. Ne
vSechny pomérové parametry lze vztahnout k hodnoté noty,
protoze jsou nelinearni a vysoce interaktivni.

Time

Upravuje Uroven zpozdéni/opakovani, vys$si nastaveni ptinasi delsi
zpoZdéni. Stiskem Knobu prepinate mezi hodnotami v ms a notach.
Volba ms nabizi uréeni ¢asu v milisekundach. U volby noty je pak
Cas zaloZen na aktualnim tempu. P¥i volbé noty je hodnota tohoto
parametru zachovana i pfi zméné modelu.

Scale

Delay modely s vice kroky maji Scale parametry pro jednotlivé
kroky, které upravuji jejich dobu relativné k hlavni hodnoté Time.
Napfriklad, kdyZ je parametr Time nastaven na 500ms, nastavenim
T1 Scale na ,,50%“ bude znamenat, Ze krok bude 250ms. Pokud pak
upravite parametr Time, parametry Scale se upravi odpovidajicim
zpUsobem automaticky.

Parametr

Popis

Depth

Upravuje intenzitu modulace. Vys$si nastaveni ptindsi extrémnéjsi
efekt.

Feedbk

Upravuje mnozstvi zpozdéného signalu vracené zpét do efektu. Vyssi
nastaveni pfinaseji dramatictéjsi textury.

Decay

Nastavuje délku ¢asu doznivani efektu reverb.

Predly

Urcuje Cas pred tim, nez je slySet efekt reverb.

Spread

Spread se lehce lisi mezi stereo delay efekty. Pro vétSinu delay
efektl urcuje, jak Siroce opakovani preskakuji vlevo a vpravo.
Napfriklad u Ping Pong Delay je nastaveni 0 ve stfedu (mono),
nastaveni 10 je zcela vlevo a vpravo.

Modulované stereo delaye Spread ovliviiuje chovani LFO. Pfi 0 jsou
LFO synchronizované. Pfi 10 jsou dva LFO posunuty o 180°, takze je
jedna strana modulovana nahoru a druha dold.

Headrm

Nékteré modulacni a delay pedaly vykazuji urcité skripéni

v signdlové cesté, predevsim pri umisténi za vysoce citlivé Bloky
zesilovace. Zaporné hodnoty zvysuji skfipot, kladné hodnoty jej
¢astecné eliminuji. Pfi nastaveni O dB se pedal chova jako original.

Low Cut

High Cut

Filtruji ¢ast basovych nebo vyskovych frekvenci Bloku, coZz mize
pomoci v odstrafiovani rachoceni anebo drsnosti vysek.

Mix

Micha dohromady efektem upraveny ,wet” signal s neupravenym
,dry” signdlem. Pfi nastaveni 0% je Blok efektu kompletné
bypassovan. Pfi nastaveni 100% je vSechen signdl zpracovdn
efektem a neni slySet Zadny nezpracovany signal.

Level

Upravuje celkovou uroven vystupu efektového Bloku. Nenastavujte
tuto hodnotu pfilis vysoko, mohlo by dochdzet k digitalnimu
zasekavani (viz také Pritomny signal a indikatory ofezani, strana 23).
U vétsiny Bloku jej mlZete ponechat na 0 dB. Tam, kde se nepouZiva
uroven hlasitostniho pedalu nebo Knobu, Ize nastavit mezi 0-10 dB.

Trails

Trails Off: VSechna zpoZzdéna opakovani nebo doznivani reverbu jsou
okamZzité ztlumena po prlichodu Blokem.

Trails On: VSechna zpozdéna opakovani nebo doznivani reverbu
pokracuji po prlichodu Blokem v pfirozeném doznivani.
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Amp+Cab

Bloky Amp+Cab jsou vyhodné tim, Ze kdyz zvolite model zesilovace (Amp), je mu
automaticky zvolen nejvhodnéjsi kabinet (Cab). Také vyuZiva pouze jeden ze Sesti

dostupnych procesnich Blokd. Mail Order Twin Guitar Silvertone® 1484
Divided Duo Guitar +13 JRT 9/15
Interstate Zed Guitar Dr Z® Route 66
Derailed Ingrid Guitar Trainwreck® Circuits Express
Pro zmé&nu modelu zesilovaée v Bloku Amp+Cab, stisknéte opakované <| PAGE, Jazz Rivet 120 Guitar Roland® JC-120 Jazz Chorus
dokud neni ikona zesilovace jasné cervena, pak otacejte dolnim Knobem. Pro
zménu modelu kabinetu v Bloku Amp+Cab, stisknéte opakované PAGE [>, dokud Eesenls e e ORI
neni ikona kabinetu jasné ¢ervenad, pak otacejte dolnim Knobem. Essex A30 Guitar Vox® AC-30 with top boost
A30 Fawn Nrm Guitar Vox® AC-30 Fawn (normal channel)
A30 Fawn Brt Guitar Vox® AC-30 Fawn (bright channel)
Matchstick Ch1 Guitar Matchless® DC30 (channel 1)
WhoWatt 100 Guitar Hiwatt® DR-103 Brill Matchstick Ch2 Guitar Matchless® DC30 (channel 2)
Soup Pro Guitar Supro® S6616 Matchstick Jump  Guitar Matchless® DC30 (jumped)
Stone Age 185 Guitar Gibson® EH-185 Mandarin 80 Guitar Orange® OR80
Voltage Queen Guitar Victoria Vintage Queen Brit J45 Nrm Guitar Marshall® JTM-45 (normal channel)
Tweed Blues Nrm  Guitar Fender® Bassman® (normal channel) Brit J45 Brt Guitar Marshall® JTM-45 (bright channel)
Tweed Blues Brt Guitar Fender® Bassman® (bright channel) Brit Trem Nrm Guitar Marshall® JTM-50 (normal channel)
Fullerton Nrm Guitar Fender® 5C3 Tweed Deluxe (normal channel) Brit Trem Brt Guitar Marshall® JTM-50 (bright channel)
Fullerton Brt Guitar Fender® 5C3 Tweed Deluxe (bright channel) Brit Trem Jump Guitar Marshall® JTM-50 (jumped)
Fullerton Jump Guitar Fender® 5C3 Tweed Deluxe (jumped channels) Brit Plexi Nrm Guitar Marshall® Super Lead 100 (normal channel)
Grammatico Nrm  Guitar Grammatico® LaGrange (normal channel) Brit Plexi Brt Guitar Marshall® Super Lead 100 (bright channel)
Grammatico Brt Guitar Grammatico® LaGrange (bright channel) Brit Plexi Jump Guitar Marshall® Super Lead 100 (jumped)
Grammatico Jump Guitar Grammatico® LaGrange (jumped channels) Brit P75 Nrm Guitar Park® 75 (normal channel)
US Small Tweed Guitar Fender® Champ® Brit P75 Brt Guitar Park® 75 (bright channel)
US Princess Guitar Fender® Princeton Reverb® Brit 2204 Guitar Marshall® JCM-800
US Deluxe Nrm Guitar Fender® Deluxe Reverb® (normal channel) Placater Clean Guitar Friedman BE-100 (clean channel)
US Deluxe Vib Guitar Fender® Deluxe Reverb® (vibrato channel) Placater Dirty Guitar Friedman BE-100 (BE/HBE channel)
US Double Nrm Guitar Fender® Twin Reverb® (normal channel) Cartographer Guitar Ben Adrian Cartographer
US Double Vib Guitar Fender® Twin Reverb® (vibrato channel) German Mahadeva Guitar Bogner® Shiva
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German Ubersonic

Guitar

Bogner® Uberschall®

Ampeg SVT-4 PRO Bass

Ampeg® SVT®-4 PRO

Cali Texas Ch1 Guitar MESA/Boogie® Lone Star (clean channel) Woody Blue Bass Acoustic® 360
Cali Texas Ch2 Guitar MESA/Boogie® Lone Star (drive channel) Agua 51 Bass Aguilar® DB51
Cali IV Rhythm 1 Guitar MESA/Boogie® Mark IV (channel I) Cali Bass Bass MESA/Boogie® M9 Carbine
Cali IV Rhythm 2  Guitar MESA/Boogie® Mark IV (channel 11) Cali 400 Ch1 Bass MESA/Boogie® Bass 400+ (channel 1)
Cali IV Lead Guitar MESA/Boogie® Mark IV (lead channel) Cali 400 Ch2 Bass MESA/Boogie® Bass 400+ (channel 2)
Cali Rectifire Guitar MESA/Boogie® Dual Rectifier® G Cougar 800 Bass Gallien-Krueger® GK 800RB
Archetype Clean Guitar Paul Reed Smith® Archon® (clean channel) Del Sol 300 Bass Sunn® Coliseum 300
Archetype Lead Guitar Paul Reed Smith® Archon® (lead channel) Busy One Ch1 Bass Pearce BC-1 preamp (channel 1)
ANGL Meteor Guitar ENGL® Fireball 100 Busy One Ch2 Bass Pearce BC-1 preamp (channel 2)
Solo Lead Clean Guitar Soldano SLO-100 (clean channel) Busy One Jump Bass Pearce BC-1 preamp (jumped)
Solo Lead Crunch  Guitar Soldano SLO-100 (crunch channel) Studio Tube Pre Preamp > Mic  Requisite Y7 mic preamp
Solo Lead OD Guitar Soldano SLO-100 (overdrive channel) Tonestack a dal$i parametry zesilovact, které najdete na podstrankach, se mohou
PV Panama Guitar Peavey® 5150° liSit podle zvoleného modelu zesilovace.
Revv Gen Purple  Guitar Revv® Generator 120 (purple/gain ch. 3)
Revv Gen Red Guitar Revv® Generator 120 (red/high gain ch. 4) Common Amp Settings (Spolecna nastaveni zesilovaci)
Das Benzin Mega Guitar Diezel VH4 (mega chanel) VELELIE (R - — — - -
: - : Master Upravuje mnoiZstvi zkresleni zesilovace. Tento parametr je vysoce

Das Benzin Lead _ Guitar Diezel VH4 (lead chanel) interaktivni s ostatnimi parametry zesilovace — &im mensi nastaveni
Line 6 Elektrik Guitar Line 6 Original ovladace Master, tim mensi efekt maji ostatni ovladace.
Line 6 Doom Guitar Line 6 Original Sag NiZsi hodnoty ovladace Sag nabizeji ,, pevnéjsi“ citlivost pro hru
Line 6 Epic Guitar Line 6 Original metalu‘nebo »djent”, vyssi hoqno,ty nabizeji ,\nce .dootykove dynamiky

: - - — a sustainu pro hru blues a klasickych rockovych riff.
Line 6 2204 Mod Guitar Line & Original Hum Ovlada, jak moc Sum a vinéni z napdjeni reaguje s vasim signdlem.
Line 6 Fatality Guitar Line 6 Original Ripple PFi vyssich nastaveni se zvuk stava ,divnym“.
Line 6 Litigator Guitar Line 6 Original Bias Méni ptedpéti lamp zesilovace. NiZsi nastaveni pfinaseji ,chladné;jsi“
Line 6 Badonk E Line 6 Original predpéti tfidy AB. Pfi maximalnim nastaveni se chovaji jako
Ampeg B-15NF B Ampeg® B-15NF Portaflex® zesilovac tridy A.

mpeg =- ass mpeg_ = ortarex Bias X Urcuje, jak se bude chovat zvuk z lamp zesilovace, pokud na né silné
Ampeg SVT Nrm  Bass Ampeg® SVT® (normal channel) zatladite. Vy3$3$i nastaveni nabizi vét$i lampovou kompresi. Tento
Ampeg SVT Brt Bass Ampeg® SVT® (bright channel) parametr je vysoce interaktivni s nastavenimi Drive a Master.
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Amp (Zesilovac)
Bloky Amp jsou identické s Bloky Amp+Cab, s vyjimkou toho, Ze neobsahuiji

kabinety. Soup Pro Ellipse  Single, Dual 1 x 6x9" Supro® S6616
1x8 Small Tweed Single, Dual 1x8" Fender® Champ
1x10 US Princess  Single, Dual 1x10” Fender® Princeton Reverb®
1x12 Field Coil Single, Dual 1x12" Gibson® EH185
Preamp (P‘r’-edzes“ovaé) 1x12 Fullerton Single, Dual 1x12" Fender® 5C3 Tweed Deluxe
K dispozici také mate kompletni sadu predzesilovacovych verzi véech model(i 1x12 Grammatico _ Single, Dual 1x12" Grammatico® LaGrange
zesilovacu, které nabizeji pouze zvuk pfedzesilovace, coZ doporudujeme pouZivat, 1x12 US Deluxe Single, Dual 1x12" Fender® Deluxe Oxford
pokud zasilate signal z HX Stompu do zesilovace. Také jsou zde studiové mikrofonni  1x12 US Princess  Single, Dual 1x12" Fender® Princeton Reverb®
predzesilovace v kategorii Preamp > Mic. 1x12 Celest 12H  Single, Dual 1x12" +13 JRT 9/15 G12 H30
1x12 Blue Bell Single, Dual 1x12" Vox® AC-15 Blue
1x12 Lead 80 Single, Dual 1x12" Bogner® Shiva CL80
Bloky predzesilovacli vyzaduji méné DSP nez Bloky zesilovacd. 1x12 Cali IV Single, Dual 1x12" MESA/Boogie” Mk IV
1x12 Cali Ext Single, Dual 1x12" MESA/Boogie® EVM12L
Cab (Kabinet) 2x12 Double C12N Single, Dual 2x12" Fender® Twin C12N
K dispozici mate dvé verze Blok( Cab — Single a Dual. Dualni kabinety maji stereo LGN Single, Dual 2l anons
vystup s paningem jednotlivych kabin