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FCCINFORMACE (U.S.A.)

1. DULEZITE UPOZORNENI: TUTO JEDNOTKU NEUPRAVUJTE!
Tento produkt, pokud je nainstalovan tak, jak je uvedeno v pokynech obsazenych v této priru¢ce, spliiuje pozadavky FCC. Upravy, které nejsou
vyslovné schvéleny spole¢nosti Yamaha, mohou zrusit vase opravnéni udélené FCC k pouzivani produktu.

2. DULEZITE: PFi pFipojovani tohoto produktu k pfislusenstvi a/nebo jinému produktu pouzivejte pouze vysoce kvalitni stinéné kabely. MUSI byt
pouzit kabel/y dodané s timto produktem. Dodrzujte viechny pokyny k instalaci. Nedodrzeni pokynd muze zrusit vase opravnéni FCC pouzivat tento
produkt v USA.

3. POZNAMKA: Tento produkt byl testovan a bylo zjisténo, Ze vyhovuje pozadavkim uvedenym v predpisech FCC, &ast 15 pro digitalni zafizeni t¥idy
,B”. Shoda s témito pozadavky poskytuje pfiméfenou uroven jistoty, Zze vase pouzivani tohoto produktu v obytném prostfedi nepovede ke $kodlivé
interferenci s jinymi elektronickymi zafizenimi. Toto zafizeni generuje/vyuziva radiové frekvence a pokud neni nainstalovéno a pouzivéano podle
pokyn( uvedenych v uZivatelské pfiru¢ce, mize zplsobovat ruseni skodlivé pro provoz jinych elektronickych zafizeni. Shoda s predpisy FCC
nezarucuje, ze k ruseni nedojde ve viech instalacich. Pokud se zjisti, Ze tento produkt je zdrojem ruseni, coz Ize uréit vypnutim a zapnutim jednotky,
pokuste se problém odstranit pomoci jednoho z nasledujicich opatieni:

- Premistéte bud'tento produkt, nebo zafizeni, které je ovlivnéno rusenim.

- Pouzijte elektrické zasuvky, které jsou na riznych vétvich (jisti¢ nebo pojistka) obvodech nebo nainstalujte AC sitovy filtr/filtry.

-V ptipadé ruseni radia nebo televize premistéte/preorientujte anténu. Pokud je pfivod antény 300ohmovy plochy kabel, zménte pfivod na kabel
koaxidlniho typu.

Pokud tato ndpravna opatieni nepiinesou uspokojivé vysledky, kontaktujte prosim mistniho prodejce opravnéného distribuovat tento typ produktu.
Pokud nemUzete najit pfislusSného prodejce, kontaktujte prosim Yamaha Corporation of America, 6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,
US.A.

Vyse uvedena prohlaseni plati POUZE pro produkty distribuované spole¢nosti Yamaha Corporation of America nebo jejimi dcefinymi spole¢nostmi.

(529-M04 FCC class BYCA 02)
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INFORMACNI PROHLASENI O SHODE

(Postup prohlaseni dodavatele o shodé) YAM AH A

Odpovédna strana: Yamaha Corporation of America

Adresa: 6600 Orangethorpe Avenue, Important Notice:
Buena Park, CA. 90620, US.A. U.S. LIMITED WARRANTY for Customers in the

Typ vybaveni: Finger Drum Pad For detailed information about this Yamaha product and warranty
Nazev modelu: FGDP-50, FGDP-30 service, please either visit the following website address (printable file
Toto zafizeni vyhovuje ¢asti 15 pravidel FCC. Provoz is available at our website) or contact Customer Service at the address
podléha nasledujicim dvéma podminkam: or telephone number identified below.
1) toto zatizeni nesmi zpusobovat skodlivé ruseni a
2) toto zafizeni musi akceptovat jakékoli pfijaté ruseni, véetné Website Address:
ruseni, které mize zpUsobit nezadouci provoz. Yamaha.io/SynthAndStageWarranty

(529-M02 FCC sdoc YCA 02) Customer Service:

Yamaha Corporation of America

Toto zafizeni obsahuje lithium-iontovou baterii. 6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620-1273
Po pouziti mdzete baterii recyklovat, ale nikdy se ji nepokousejte Telephone: 800-854-1569

vyjmout sami. Nechte zafizeni zkontrolovat kvalifikovanym servisnim
personalem Yamaha. Pokud se ve vasi oblasti nenachdzi Zadny
personal spole¢nosti Yamaha, zlikvidujte jej spravné v souladu s
pfislusnymi zakony na ochranu zivotniho prostiedi a pravidly pro
likvidaci ve vasi oblasti.

Cet appareil contient une pile au lithium-ion.

Recyclez la pile apres utilisation mais ne I'6tez jamais par vous-méme.
Faites inspecter |'unité par un technicien Yamaha qualifié. Si vous ne
trouvez pas de technicien Yamaha qualifié dans votre région, mettez
la pile au rebut conformément aux lois et aux reglementations
environnementales en vigueur localement.

(582-M02)
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Cislo modelu, sériové ¢islo, pozadavky na napajeni atd. Ize nalézt na
typovém stitku nebo v jeho blizkosti, ktery je na spodni strané
jednotky. Toto sériové ¢islo byste si méli poznamenat na nize
uvedené misto a uschovat si tuto prirucku jako trvaly zdznam o
svém nakupu pro usnadnéni identifikace v pfipadé kradeze.

Model

Sériové Cislo
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BEZPECNOSTNI OPATRENI

PRECTETE SI PROSIM POZORNE, NEZ BUDETE
POKRACOVAT

Zejména v pripadé déti by mél opatrovnik pfed skute¢nym
pouzitim poskytnout navod, jak vyrobek spravné pouzivat a jak
s nim zachdazet. Uschovejte prosim tento ndvod na bezpe¢ném a
po ruce pro budouci pouZiti.

/N VAROVANI

Vzdy dodrzujte zakladni opatfeni uvedena nize, abyste
zabranili moznosti vazného zranéni nebo dokonce smrti v
duasledku urazu elektrickym proudem, zkratu, poskozeni,
pozaru, vybuchu nebo jinych nebezpeci. Tato opatieni
zahrnuji, ale nejsou omezena na nasledujici:

Napajeni

¢ Neumistujte kabel USB do blizkosti zdroj(i tepla, jako jsou
topeni nebo radidtory. Kabel také nadmérné neohybejte nebo
jinak neposkozujte a nepokladejte na néj tézké predméty.

* Béhem bourky se nedotykejte produktu, kabelu USB ani
napajeciho adaptéru USB.

Pouzivejte pouze spravné napéti ur¢ené pro produkt.
PoZzadované napéti je vytisténo na typovém stitku produktu.
Pouzivejte pouze specifikovany napdjeci adaptér USB (strana
14).

Pouzivejte pouze dodany kabel USB. Nepouzivejte kabel USB
pro jina zafizeni.



* Pravidelné kontrolujte zastr¢cku adaptéru USB a odstrariujte
veskeré necistoty nebo prach, které se na ni mohly
nahromadit.

* Zasunte zastr¢ku napdjeciho adaptéru USB az na doraz do
elektrické zasuvky. Pouzivani vyrobku, kdyz neni dostate¢né
zapojeno, mize zpUsobit usazovani prachu na zéstréce, coz
muze mit za nasledek pozar nebo popdleniny pokozky.

* Pfi nastavovani produktu se ujistéte, ze zasuvka stfidavého
proudu, kterou pouzivate, je snadno dostupnd. Pokud se
objevi néjaké potize nebo zdvada, okamzité vypnéte napajeni
a odpojte zastrcku napajeciho adaptéru USB ze zasuvky.

* Nepfipojujte vyrobek k elektrické zasuvce pomoci
prodluzovaciho kabelu s vice zastrékami. Pokud tak udinite,
muze dojit ke snizeni kvality zvuku nebo k prehfati zasuvky.

* Pfi odpojovani kabelu vzdy drzte zastreku, nikoli kabel. Tahdni
za $nliru ji mUZe poskodit a zpUsobit Uraz elektrickym
proudem nebo pozar.

¢ Pokud vyrobek del$i dobu nepouzivéte, nezapomerite odpojit
kabel USB a napdjeci adaptér USB ze sitové zasuvky.

Nerozebirejte

* Tento produkt neobsahuje Zadné dily, které by uzivatel
mohl opravit. Nepokousejte se rozebirat vnitini ¢asti nebo
je jakymkoliv zptisobem upravovat.

PRECAUTIONS

Varovani pired vodou

Nevystavujte vyrobek desti, nepouzivejte jej v blizkosti vody
nebo ve vlhkych ¢ mokrych podminkach a nepokladejte na
néj zadné nadoby (jako jsou vazy, [dhve nebo sklenice)
obsahujici tekutiny, které by se mohly rozlit do jakychkoli
otvorl nebo do mist, kde mGze voda kapat. Kapalina, jako je
voda, ktera se dostane do produktu, muze zplsobit pozar, Uraz
elektrickym proudem nebo poruchu.

« Nikdy nezapojujte ani nevytahujte zastr¢ku mokryma rukama.

Varovani pred ohném

Do blizkosti vyrobku neumistujte Zadné hofici predméty ani
otevfeny ohen a nevhazujte vyrobek do ohné, protoze by
mohly zpUsobit pozar nebo vybuch.

Zachazeni

Magnetismus z tohoto produktu muze ovlivnit elektrolékarska
zafizeni, jako je implantat kardiostimulatoru nebo implantat
defibrilatoru.

- Udrzujte produkt v dostatecné vzdalenosti od implantatu
kardiostimulatoru nebo implantatu defibrilatoru.

Baterie

Nevystavujte vyrobek mechanickym naraziim nebo paddm.
Nedodrzeni mdze mit za nasledek pozar, uraz elektrickym
proudem, vybuch nebo poruchu.

FGDP-50 FGDP-30 Priivodce spusténim 5



PRECAUTIONS

* Nevystavujte vyrobek nadmérnému prachu nebo vibracim,
extrémnimu chladu nebo horku (napf. na pfimém slunci, v
blizkosti topeni nebo béhem dne v auté), nizkému tlaku
vzduchu, abyste pfedesli moznosti vybuchu vestavénych
baterie, deformace produktu, poskozeni vnitinich soucasti
nebo nestabilni provoz.

Nikdy nenabijejte, kdyz je vyrobek mokry. Mohlo by dojit k
urazu elektrickym proudem, poZaru nebo poruse v disledku
zkratu.

Pfi nabijeni postupujte podle pokynt dodanych s pokyny
pfipojeného zafizeni. Pouzivejte pouze specifikovanou
nabijec¢ku a v rozsahu 5°C-35°C.

Nabijeni pomoci nespecifikované nabijecky nebo pfi teploté
mimo rozsah mize zpUsobit Unik, prehrati, vybuch nebo
poruchu.

Pokud zaznamenate abnormalitu

* Pokud dojde k nékterému z nasledujicich problému, okamzité
vypnéte napajeni a odpojte kabel USB od zdroje napéjeni.
Nedotykejte se také produktu za nasledujicich podminek.
Nakonec nechte zafizeni zkontrolovat servisnim personalem
Yamaha.

- USB kabel nebo zastr¢ka se roztfepi nebo poskodi.

- Vychazi neobvykly zdpach nebo kouf.

- Kdyz se zd3, ze se produkt prehfiva.

- Do produktu spadl néjaky pfedmét nebo voda.

- Béhem pouzivéani vyrobku doslo k nahlé ztraté zvuku.

- Na vyrobku se objevuji praskliny nebo jind viditelna
poskozeni.
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Pokud nelze napajeni vypnout béznym zplsobem,
stisknéte a podrzte soucasné tlacitka [ - ]

/\ pozor

Vzdy dodrzujte zakladni opatieni uvedena nize, abyste
predesli moznosti fyzického zranéni vas nebo jinych osob
nebo poskozeni produktu nebo jiného majetku. Tato
opatieni zahrnuji, ale nejsou omezena na nasledujici:

Umisténi

Neumistujte vyrobek do nestabilni polohy nebo na misto s
nadmérnymi vibracemi, kde by se mohl ndhodné prevrhnout
a zpUsobit zranéni.

Pred pfemisténim vyrobku odpojte viechny pfipojené
kabely, abyste zabranili poskozeni kabeld nebo zranéni osob,
které by o né mohly zakopnout.

Pripojeni

Pred pfipojenim produktu k dal$im zafizenim vypnéte
napajeni viech zafizeni. Pfed zapnutim nebo vypnutim viech
zafizeni nastavte viechny Urovné hlasitosti na minimum.
Ujistéte se, Ze jste nastavili hlasitost vSech zafizeni na jejich
minimalni Urovné a postupné zvysujte ovladace hlasitosti
béhem prehravani, abyste nastavili pozadovanou Uroven
poslechu.



Zachazeni

Do zadnych otvord nebo mezer v produktu nevkladejte cizi
materidly, jako je kov nebo papir. Nedodrzeni mize zpusobit
pozar, uraz elektrickym proudem nebo poruchu.

Neopirejte se o vyrobek, nepokladejte na néj tézké predméty a
nepouzivejte nadmérnou silu na tlacitka, spinace nebo
konektory.

Nepouzivejte vyrobek nebo sluchatka po dlouhou dobu pfi
vysoké nebo nepohodIné urovni hlasitosti, protoze to m(ize
zpUsobit trvalou ztratu sluchu. Pokud zaznamenéte ztratu
sluchu nebo zvonéni v usich, poradte se s Iékafem.

Pred ¢isténim jednotky odpojte USB kabel ze sitové zasuvky.
Nedodrzeni muize zpUsobit Uraz elektrickym proudem.

Spole¢nost Yamaha nemuze byt zodpovédna za Skody
zpUsobené nespravnym pouzitim nebo Upravami produktu
nebo ztratou nebo znic¢enim dat.

Pokud vyrobek nepouzivate, vzdy vypnéte napdjeni. | kdyz je
napdjeni produktu vypnuto (lampy jsou zhasnuté nebo
obrazovka LCD je vypnuta), elektfina stale proudi do produktu
na minimalni drovni.

Pokud produkt delsi dobu nepouzivate, ujistéte se, ze jste
odpojili kabel USB od zdroje napajeni.

(DMI-10)

NOTICE

UPOZORNENI

Abyste predesli moznosti poruchy/poskozeni produktu,
poskozeni dat nebo poskozeni jiného majetku, dodrzujte nize
uvedena upozornéni.

Dobijeci baterie

¢ Tento vyrobek obsahuje lithium-iontovou baterii.

* Baterii nabijte kazdych Sest mésic(, aby byla zachovana jeji
energie. Pokud baterii del$i dobu nepouzivate, mize se stat,
Ze ji nebudete moci nabit.

* Nabijeci baterie maji omezenou Zivotnost. Kapacita se bude
postupné snizovat v zavislosti na tom, jak je ulozena, v jakém
prostiedi je pouzivana, jak Casto je pouzivana a jak dlouho
uplyne.

* Baterie neni vyjimatelnd uzivatelem.

Recyklace

e Lithium-iontové baterie Ize recyklovat. Po pouziti
mUzete baterii recyklovat, ale nikdy se ji @
nepokousejte vyjmout sami. Nechte zafizenf %@
zkontrolovat kvalifikovanym servisnim
personalem Yamaha. Pokud se ve vasi oblasti -
nenachdzi zadny servisni personal Yamaha, Ll'lon
zlikvidujte jej sprdvné v souladu s pfislusnymi
zakony na ochranu zivotniho prostiedi a pravidly
pro likvidaci ve vasi oblasti.

FGDP-50 FGDP-30 Privodce spusténim 7



UPOZORNENI(

Informace pro uzivatele o sbéru a likvidaci
starého zafizeni:

Tento symbol na produktech, obalech a/nebo
pravodnich dokumentech znameng, Ze pouzité
elektrické a elektronické produkty by nemély byt
smésovany s béznym domovnim odpadem.
Za ucelem radného zpracovani, obnovy a recyklace
starych produktl je odevzdejte na pfislusna sbérna
o mista v souladu s vasi narodni legislativou.
Spravnou likvidaci téchto vyrobkd prispéjete k
uspore cennych zdrojd a zabranite moznym
negativnim dopad(im na lidské zdravi a Zivotni
prostiedi, které by jinak mohly vzniknout pfi
nespravném nakladéni s odpady.
Dalsi informace o sbéru a recyklaci starych vyrobkd
vam poskytne mistni obecni Gfad, sluzba likvidace
odpadu nebo prodejni misto, kde jste polozky
zakoupili.

Pro firemni uzivatele v Evropské unii:
Chcete-li zlikvidovat elektrické a elektronické
zarizeni, obratte se na svého prodejce nebo
dodavatele pro dalsi informace.

Informace o likvidaci v jinych zemich
mimo Evropskou unii:

Tento symbol je platny pouze v Evropské unii.
Pokud chcete tyto polozky zlikvidovat, obratte se
na mistni Ufady nebo prodejce a pozadejte o
spravny zpUsob likvidace.

Zachazeni

Nepouzivejte tento vyrobek v blizkosti televizoru, radia, stereo
zafizeni, mobilniho telefonu nebo jinych elektrickych zafizeni.
V opacném piipadé muize tento vyrobek nebo jiné zafizeni
generovat hluk.

Pouzivate-li produkt spolu s aplikaci na svém chytrém zafizeni,
jako je chytry telefon nebo tablet, doporucujeme, abyste na
zafizeni povolili ,Rezim v letadle”, abyste predesli hluku
zpUsobenému komunikaci.

V zavislosti na podminkach okolnich radiovych vin maze dojit
k poruse vyrobku.

Nepokladejte na produkt vinylové, plastové nebo pryzové
predméty, protoze by mohlo dojit k odbarveni produktu.
Netlacte na LCD obrazovku FGDP-50 prstem, protoze se jedna
o citlivou, precizné vyrobenou sou¢ést. Pokud tak ucinite,
muze dojit k abnormalnimu vzhledu, jako je prouzek na LCD,
ackoli tato abnormalita by méla béhem kratké doby opét
zmizet.

Udrzba

* P¥i ¢isténi vyrobku pouzivejte mékky a suchy (nebo mirné

vlhky) hadfik. Nepouzivejte fedidla na barvy, rozpoustédla,
alkohol, ¢istici kapaliny ani chemicky impregnované hadfiky.

Uskladnéni

(58-M02 WEEE en 01)
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¢ Nevystavujte vyrobek na dlouhou dobu nadmérnému prachu

nebo vibracim, extrémnimu chladu nebo horku (naptiklad



pfimému slune¢nimu zafeni, v blizkosti topeni nebo v auté
béhem dne), aby se zabranilo moznosti deformace, poskozeni
vnitfnich souasti nebo nestabilniho provozu.

¢ Skladujte podlozkou nahoru Pokud ji uloZite druhou
stranou nahoru a podlozkou doll, mize dojit k
nestabilnimu provozu.

Ukladani dat

* Nékterd data tohoto produktu se ukladaji po vypnuti napajeni.
UloZend data vSak mohou byt ztracena kvuli néjaké poruse,
provozni chybé atd. Z FGDP-50 uloZte dllezitd data na USB
flash disk. Informace o datech automaticky ulozenych v
produktu a USB flash discich, které Ize pouzit s FGDP-50,
naleznete v uzivatelské pfiru¢ce (HTML).

* Chcete-li se chranit pred ztratou dat v disledku poskozeni
USB flash disku, doporu¢ujeme ulozit dilezita data na
nahradni USB flash disk nebo externi zafizeni, jako je pocitac,
jako zalohu dat.

INFORMACE

O autorskych pravech

¢ Autorska prava k ,obsahu“*1 nainstalovanému v tomto
produktu patfi spole¢nosti Yamaha Corporation nebo jejimu
drziteli autorskych prdv. S vyjimkou zakon( o autorskych
prévech a jinych pfislusnych zdkon,

INFORMACE

jako je kopirovani pro osobni pouziti, je zakdzédno ,reprodukovat
nebo presmérovavat“*2 bez svoleni drzitele autorskych prav. Pfi
pouzivani obsahu se poradte s odbornikem na autorska prava.
Pokud vytvérite hudbu nebo vystupujete s obsahem
prostifednictvim plvodniho pouziti produktu a poté je nahravate
a distribuujete, neni vyzadovéno povoleni spole¢nosti Yamaha
Corporation bez ohledu na to, zda je zplisob distribuce placeny
nebo bezplatny.

*1: Slovo “obsah” zahrnuje pocitacovy program, audio data, data
doprovodného stylu, MIDI data, data zvukovych kfivek, data nahraného
zpévu, notovy zépis atd.

*2:Vlyraz ,reprodukovat nebo pfesmérovat” zahrnuje vyjmuti samotného
obsahu z tohoto produktu nebo jeho zaznamenani a distribuci beze
zmén podobnym zplsobem.

O tomto manualu

e |lustrace uvedené v této pfirucce slouzi pouze pro instruktazni
ucely.

* Pokud neni uvedeno jinak, ilustrace v tomto ndvodu vychézeji
z FGDP-50.

* Oznaceni ,POZNAMKA”, jak je uvedeno v této pfirucce,
oznacuje pokyny a dopliujici vysvétleni pro optimalni pouziti.

* Nazvy spole¢nosti a produkti v této prirucce jsou ochranné
znamky nebo registrované ochranné znamky prislusnych
spole¢nosti.

FGDP-50 FGDP-30 Priivodce spusténim 9



O manudlech

© 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000S

Dékujeme, Ze jste si zakoupili Yamaha Finger Drum Pad FGDP-50 a/nebo FGDP-30.

Tyto prstové bici pady vam umoznuji snadno a pohodIné hrat zvuky bubn( a perkusi prsty. Byly specialné navrzeny jako
vysoce prenosna ,mobilni bici souprava’, kterou si kdokoli mlize uzit kdekoli a kdykoli. Kromé toho jsou tyto nastroje vyjimecné
uzite¢né pro zkusené hrace prstového bubnovani, pro zac¢atecniky, ktefi se chtéji naucit a zdokonalit se v prstovém bubnovani, pro
skute¢né bubeniky, ktefi si chtéji uzit snadné hrani, a pro skladatele/producenty, ktefi chtéji vytvaret originaIni rytmy.

Abyste mohli pIné vyuzit funkce FGDP a uZit si praci s nim, pfectéte si prosim pred pouzitim pozorné tuto pfirucku.
Poté, co si prectete tuto pfirucku, uschovejte ji na bezpec¢ném misté pro budouci pouziti.

D N A R Y

Dodané prislusenstvi

¢ PrQvodce spusténim (tato prirucka)
* Online registrace produktu
e USB A — micro-USB B kabel (1,5 m)

O manualech

K produktu jsou k dispozici nasledujici dva navody.

Pruvodce spusténim Abychom vam pomohli produkt okamzité pouzivat, zaméruji se tato vysvétleni na zakladni popis
(tato pfirucka) produktu a zékladni ovladani.

Uzivatelska pfiru¢ka (HTML) | Zde jsou vysvétleny vsechny informace o tomto
produktu, vcetné informaci uvedenych v
Privodci spusténim.

https://manual.yamaha.com/mi/de/fgdp50/index_q.html
https://manual.yamaha.com/mi/de/fgdp30/index_qg.html
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Ovladace

Ovladace

M Menu tlagitko Click tlagitko B2 B seclect tlagitka
=

Kit tlagitko (Spusténi a zastaveni kliku: str.18) Minus/Plus tlacitka
[ Audio tlagitko Exit tlaéitko

.......................

Session Creator tladitko  : : Enter tladitko
(33 Registration tlagitko : LCD obrazovka : Vestavény reproduktor (Zména riznych nastaveni:
. . : . str.19)

(Zména raznych nastaveni:
str.19)

:
;

Registration memory tlacitka
(Registraéni pamét: str.20)

RGB ¢tvercové pady (str.20)

..................................

n Record tlacitko
Playback/Pause tlatitko " eSS ISASASLS/ IR0
) stop tlatitko : ..........
(Pfehravani a nahravani audio : X
soubor(: str.19)

.................................

LCD obrazovka

(Hra na prstové bici pady: str.16)

Standby/On indikator
FGDP-50 (Nabijeni: str.14)

FGDP-50 FGDP-30 Privodce spusténim 11



Ovladace

D‘lD

Indikator a tlaitko Kliku

- Tlacitka pro sniZeni a zvySeni tempa

.
.
.
-

[Z] Indikator a tlac¢itko Zamku panelu

(Zdmek panelu: p.21)

.
.
.
-

0O O

Indikator a tlaéitko Standby/On

(Nabijeni: str.14,
Zapnuti a vypnuti: str.15)

e

Tlacitka sniZeni a zvySeni hlasitosti

12 FGDP-50 FGDP-30 Privodce spusténim

R R I R P R

(Spusténi a zastaveni kliku: str.18)

D I I I P I I I R Y

I R I I I R R e R R RNy

[0

L)

Kit Select tlacitka
(Vybér Sady: str.21)

&
ceescescsscsescsescene select tlagitka
Ml'nus/PIus tladitka

(Zména rdznych nastaveni: str.21)

r

ceeee

.
.
.
.
.

o

:
:
.
.

ceeeese

PR R I I I I S R R T

@D ﬁmm

secsescecesscscne

«ees..... Vestavény reproduktor

RN

[

) )@

.
P R R A Ty
.

seessecscscssscscns

&

L)
:j
Joo—ooU

Registration memory tlacitka
(Registraéni pamét: str.21)

-
—

«:e.... Pady
(Hra na prstové bici pady: str.16)

tecssecemeccsssesccssnces

FGDP-30



Bok

Standby/On tlaéitko
(Zapnuti a vypnuti: p.15)

. B Tlacitka pro zvySeni a
snlzenl hlasitosti

1
FGDP-50

Ovladace

Zadni strana

TO DEVICE
D USB TO DEVICE konektor
* Tento konektor je pouze pro USB

flash disk.

FGDP-50

PHONES
AUX N “guTeyT

USB : AUX IN jack
TO HOST .
5V —— .

Bezpecnostnislot....: *  PHONES /
. . OUTPUT
USB TO HOST PHONES/OUTPUT
konektor . jack
FGDP-30 : P
( |
il
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Nabijeni

Nabijeni

Tento produkt Ize pouzivat po nabiti pfipojenim k sitové zasuvce
nebo prenosné baterii USB podle znazornéni nize. Zejména pred
prvnim pouzitim po vybaleni se ujistéte, Ze je produkt pIné nabit,
dokud nezhasne indikator Standby/On (erveny).

USB napajeci adaptér
(prodédvan samostatné)

USB kabel (dodany) nebo

USB prenosnad baterie
(prodavana samostatné)

* Tvar konektoru a zasuvky se mize lisit
v zavislosti na misté prodeje.

Poznamka

* Vlyrobek Ize pouZivat i béhem nabijeni.

® Pokud je nabiti baterie nedostatecné nebo abnormalni, indikator
Standby/On (Eerveny) nebo indikator (¢ervend) budou blikat.

* Odhadovana doba od vybiti baterie do Uplného nabiti je 1-3 hodiny,
kdyz je produkt vypnuty (v zavislosti na prostredi pouziti a vyuZiti
baterie.)

® Chcete-li dobit baterii po Uplném nabiti, budete muset odpojit kabel
USB a poté jej znovu pripojit.

14 FGDP-50 FGDP-30 Privodce spusténim

USB napajeci adaptér / USB pFenosna baterie

pozadavky

Vystupni napéti DC5V

Vystupni proud 1,5 A nebo vyssi
USB BC kompatibilni produkty

A VAROVAN/I

Ujistéte se, Ze pouZivate USB napajeci adaptér nebo USB pfenosnou
baterii s vySe uvedenymi specifikacemi. PouZiti nespravnych
adaptérd nebo baterii mize zpusobit poskozeni produktu nebo
prehfati. Postupujte podle pokynt dodanych s pFipojenym
napajecim adaptérem USB nebo baterii mobilniho telefonu USB.

UPOZORNENI

« Pouzijte mobilni baterii USB, ktera ma funkci reZimu nizkého
proudu atd. a midZe napdjet zafizeni s proudovym odbérem 25 mA
nebo méné. Pokud nelze baterii nabit pomoci pfenosné baterie
UBS, vyzkousejte napajeci adaptér USB a zjistéte, zda lze baterii
nabijet ze zasuvky.

Kdyz se produkt zapne a napajeni se nahle a neo¢ekavané vypne,
vas napajeci adaptér USB nebo prenosna baterie USB nemusi
spliiovat pozadavky nebo se mohou poskodit. Zkuste pouZit jiny
adaptér nebo baterii, ktera splfiuje poZzadavky atd. Pokud by se
zdalo, Ze nefunguje spravné, obratte se na servisni personal
Yamaha.

Poznamka

Pfi pripojeni k portu USB pocitace nebo napajecimu adaptéru USB
s vystupnim proudem niz$im nez 1,5 A se muze zbyvajici energie
baterie sniZzovat i béhem nabijeni (indikator pohotovostniho
rezimu/zapnuto nebo kontrolka sviti ¢ervené).




Zapnuti a vypnuti

Zapnuti a vypnuti Nucené vypnuti

Pokud se produkt chova abnormalné a nelze provést zadnou
operaci, stisknutim a podrzenim tlacitek soucasné B
vynutite vypnuti napajeni.

UPOZORNEN(

PFi vynuceném vypnuti se nastaveni produktu neulozi.

7 s

Automatické vypinani

Zapnuti

Aby se zabranilo zbytec¢né spotiebé energie, tento produkt se

Stisknéte a podrite tlaéitko , dokud se nerozsviti LCD displej po urcité dobé netinnosti automaticky vypne. Dobu, ktera

(FGDP-50) nebo (FGDP-30). uplyne, neZ se napajeni automaticky vypne, Ize zménit

) nasledujicimi operacemi:

Poznamka

Kdyz je baterie vybita, vyrobek se nezapne, dokud nebude nabity na

étou droves. i ' FGDP-50: [~ 3 - Uty G5 BN -
“AutoPowerOff” — [

Vypnuti (Aktualné vybrana polozka nebo hodnota nastaveni se zobrazi

Stisknéte a podrzte tlacitko , dokud LCD displej (FGDP-50) na obrazovce LCD.)

nebo (FGDP-30) nezhasne.

Poznamka FGDP-30: Q — “Utility Auto Power Off Time” —

® KdyZ je napajeni vypnuto, nastaveni produktu se automaticky uloZi. -

(Nékterd nastaveni se nemusi ulozit, podrobnosti najdete v HTML (Aktudlné vybrana polozka nebo hodnota nastaveni se ozve

uzivatelské ptirucce.)

hlasem v anglictiné.
* Kdyz je baterie vybitd, produkt se automaticky vypne. g )

KdyZ je vypnuté napajeni, stisknéte a podrzte tlacitka a
(FGDP-30) soucasné pro zapnuti napajeni,
a funkce Automatického vypinani bude deaktivovana.

FGDP-50 FGDP-30 Privodce spusténim 15



Hra na prstové bici pady

Hra na prstové bici pady

Kdyz udefite prstem na pad, uslysite zvuky pfifazené kazdému Crash ¢inel Splash ¢inel Crash ¢inel

padu. Intenzita zvuku se méni podle sily vasi hry. Nejprve zkuste :

zahrat zakladni 8doby patern. Doporucujeme zadit tak, ze Vysokytom ;- Stredni tom i Ridecinel
prostfednickem (tfetim) prstem hrajete horni hi-hat, palcem Hi-hat ¢inel : P :

hrajete basovy buben a ukazovackem (druhym) prstem hrajete
prostiedni snare. MUzete hrat levou nebo pravou rukou.

Rozlozeni padu “Left” (viz str.18)

Pii hie levou 1 £ ) 0> 3 )3 4 £y zpetnat

rukou

0000

J
)
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Tovarni zvuky nastroji (pfednastavena bici sada - kit 1)

Cc1,Q Crash ¢inel

H1, H3 Hi-hat ¢inel (zavieny)

H2 Hi-hat ¢inel (otevieny)

R1 Ride ¢inel (stfed, pupek)

R2 Ride ¢inel (télo)

S1 Snare (otevieny uder)

S2 Snare (otevreny uder na hranu)
T1,T6 Hluboky tom

T2,T5 Stfedni tom

T3, T4 Vysoky tom

K Basovy buben

M1 Snare (zavieny uder na hranu)
M2 Splash ¢inel

P¥i hie pravou

rukou

1 o

i
]

0000

I
I

0
L

00

(I

Hra na prstové bici pady

0oC O

Rozlozeni padl “Right”
(tovarni nastaveni)

4 I:> Zpétnal
J
DG

200
J
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Hra na prstové bici pady

UPOZORNEN{

Tento produkt je urcen pro hrani s prsty. Nehrajte na produkt ni¢im
jinym nez prsty, napfiklad palickami. Mohlo by dojit k poskozeni
produktu.

Spusténi a zastaveni kliku

Kratce stisknéte tladitko B (FGDP-50) nebo tladitko
(FGDP-30) pro spusténi kliku. DalSim stiskem stejného tlacitka klik
zastavite.

Zména tempa

Zatimco drzite stisknuté tladitko pouZijte tladitka [l
(FGDP-50) nebo tlaél'tka (FGDP-30) pro zménu tempa.
Pokud zahrajete tfikrat na jeden pad zatimco drzite stisknuté
(FGDP-50) / (FGDP-30), bude tempo nastaveno podle
primérného intervalu mezi vasimi udery.

Zménéné tempo je zobrazeno LCD displeji (FGDP-50) nebo je
oznameno anglicky (FGDP-30).

18 FGDP-50 FGDP-30 Privodce spusténim

Zména pfirazeni padu

Zvuky a funkce pfifazené padim lze obracet pro levou nebo
pravou ruku.

FGDP-50: 0~ B3 B — “Utility’ ~ EB (- N -
“PadLayout” — (BB

(Aktualné vybrana polozka nebo hodnota nastaveni se zobrazi na
LCD displeji.)

FGDP-30: £} (- [ » )~ “Utility Pad Layout” —

(Aktualné vybrana polozka nebo hodnota nastaveni se ozve
hlasem v anglictiné.)



Razné funkce (FGDP-50)

Zména ruznych nastaveni

Nastaveni Ize ménit nasledovné.

1. stisknéte jedno z tlatitek  [E (£ O €3 £33

a zvolte funkci (rezim), kterou chcete zménit.

2. Kratce stisknéte tlagitko [ I pro vybér
polozky, kterou chcete nastavit.
Stisknutim a podrzenim jednoho z tlacitek mizZete
plynule prochazet mezi polozkami.
(Pokud jsou k dispozici submenu, stiskem jej otevrete.

Stisknéte pro navrat o Uroven vy3e v menu.)
Aktualné vybrana polozka nebo hodnota nastaveni se

zobrazi na LCD displeji.

3. Kratce stisknéte tlatitko Bl pro zménu
hodnoty.
Stisknéte a podrzte jedno z tlacitek pro plynulé
prochazeni hodnot.

Vybér Sady (Kit - sada zvuk)

Sada (Kit) je soubor zvuku rdznych typd hudebnich néstrojd
a dalsich zvukd. Sadu mdzZete zménit takto.

Pfejdéte na domaci obrazovku rezimu (stisknéte
tlaéitko dvakrat — zvolte pozadovanou Sadu
pomoci tlatitek B ED.

RGzné funkce (FGDP-50)
Na LCD displeji bude zobrazen nazev Sady.

Stiskem a podrzenim jednoho z tlagitek B miZete
plynule prochazet mezi Sadami.

Pfehravani a nahravani audio souboru

Zvukovy soubor na USB flash disku Ize pfehravat, zatimco vykon
Ize zaznamenat na USB flash disk jako zvukovy soubor.
Dostupny zvukovy format je WAV (44,1 kHz, 16-bit, stereo).

Prehravani: Piejdéte na domaci obrazovku rezimu B (dvakrat
stisknéte tlacitko @) — zvolte audio soubor tlacitky [ EB-
Prehravani spustite tlacitkem ) , a zastvite tlacitkem [E}).

Nahravani: Stisknéte [ pro piipravu nahravani — spustte
nahravani [ — nahravejte vasi hru — zastavte jej [ .

Pouziti Session Creator (doprovodné fraze)

Tento produkt nabizi rGzné doprovodné fraze diky funkci “Session
Creator,” které mulzete prehravat jako doprovod k vasi hie na
prstové pady. kazda fraze se sklada ze Sesti Sekci: INTRO, MAIN A,
MAIN B, MAIN C, MAIN D a ENDING.

Pfehravani: Prejdéte na domdci obrazovku rezimu B3 (dvakrat
stisknéte tlacitko B )— vyberte Session pomoci tlacitek BB
— stisknéte [7 START/STOP] ve ¢tvercovych RGB padech.

Zména Sekce: Stisknéte jeden ze ¢tvercovych RGB
padl [2 INTRO/ENDING] az [6 MAIN D] .

FGDP-50 FGDP-30 Privodce spusténim 19



Razné funkce (FGDP-50)

Zastaveni: Stisknéte [7 START/STOP] &tvercovy RGB pad.

Poznamka

MdUZete ztlumit bici part kratkym stisknutim [1 DRUM MUTE]
¢tvercového RGB padu nebo prehrat pouze bici part kratkym
stisknutim [8 DRUM SOLO] ¢tvercového RGB padu.

RGB ctvercové pady

Jedna se o samosvitici pady, které se barevné rozsvécuji v
zavislosti na vykonu, diky ¢emuz jsou vizudlné zajimavé a
zaroven poskytuji dalsi pady/zvuky, které mazete hrat.

V Session Creator (str. 19) se také pouzivaji k vybéru Sekce.

OoO0oo O0ooo Cletettetatetats
OOO0OO0O000
ST

Registraéni pamét

K tlacitku Ize zaregistrovat davku nastaveni a tato nastaveni
muzete kdykoli vyvolat jedinym dotykem. Tato pohodIna funkce
se nazyva Registrani pamét. Zaregistrujte nebo vyvolejte
nastaveni pomoci nasledujicich operaci.

20 FGDP-50 FGDP-30 Privodce spusténim

Registrace: Stisknéte a podrzte jedno z tla¢itek ([l N D
dokud LCDF displej nezobrazi informaci o registraci. Aktualni
nastaveni se zaregistruje pod stisknuté tlacitko.

Vyvolani: Kratce stisknéte jedno z tlacitek ([l I D

UPOZORNEN(
Nedrite tlacitko stisknuté, pokud chcete pouze vyvolat registraci,
protoZe podrZenim tlacitka se zaregistruje a prepiSe nastaveni.

Zamek panelu

Aby se predeslo nechténé operaci néahodnym dotykem
nepotiebného tlacitka béhem hrani, vsechna tlacitka kromé padu
Ize docCasné deaktivovat (zamknout). Tlacitka pro napdjeni a
odemykani panelu jsou aktivni, i kdyzZ je aktivovan zamek panelu.

Zamknuti: Prejdéte na domaéci obrazovku rezimu (napk. dvakrat
stisknéte tlacitko [l ) — stisknéte a podrite tladitko dokud
LCD displej nezobrazi informaci o uzamknuti.

Odemknuti: Stisknéte a podrite tlagitko dokud LCD
displej nezobrazi informaci o odemknuti.



Ruzné funkce (FGDP-30)

Vybér Sady (Kit - sada zvuki)

Sada (Kit) je soubor zvukl rtznych typd hudebnich nastrojd a
dal$ich zvukl. Sadu mGZete zménit takto.

Zvolte Sadu pomoci tlacitka fe7 (<[ »)
Stisknéte a podrzte jedno z tlacitek pro plynulé prochazeni Sad.

Registraéni pamét

K tlacitku Ize zaregistrovat davku nastaveni a tato nastaveni
muzete kdykoli vyvolat jedinym dotykem. Tato pohodIna funkce
se nazyva registracni pamét. Zaregistrujte nebo vyvolejte
nastaveni pomoci nasledujicich operaci.

Registrace: Stisknéte a podrite jedno z téchto tladitek
dokud vas hlas neinformuje o registraci.
Aktualni nastaveni se zaregistruje pod stisknuté tlacitko.

Vyvolani: Kratce stisknéte jedno z téchto tlaitek

UPOZORNEN{

Nedrzte tlacitko stisknuté, pokud chcete pouze vyvolat
registraci, protoZe podrZenim tlacitka se zaregistruje a prepise
nastaveni.

RGzné funkce (FGDP-30)

Zména nastaveni

Nastaveni Ize zménit pomoci nasledujicich operaci.

1. Vyberte nastaveni, které chcete zménit pomoci
- lan)
Press and hold one of the buttons to continuously scroll
through the settings.
The currently selected setting is sounded by voice in English.

2. Kratce stisknéte pro zménu hodnoty.

Stisknéte a podrzte jedno z tlacitek pro plynulé
prochdazeni hodnot.

Zamek panelu

Aby se predeslo nechténé operaci néhodnym dotykem
nepotiebného tlacitka béhem hrani, Ize tlacitka jind neZ pady
docasné deaktivovat (zamknout). Tlacitka pro napajeni a
odemykani panelu jsou aktivni, i kdyzZ je aktivovan zamek panelu.

Stisknéte a podrite @ dokud se nerozsviti indikator
zamku.
Odemknéte (deaktivujte) Zamek panelu stejnym postupem.
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Specifikace

Specifikace

Nazev produktu

FGDP-50

FGDP-30

Rozméry/Hmotnost Rozméry (S x H x V) 223 x 223 x 51 mm 223 x 195 x 49 mm
Hmotnost 1,1kg 1,0 kg

Pady Bici Pady (RGB c¢tvrercové pady) 26 (8) 18 (—)
Pocet Trigger | Pfednastavené 12
nastaveni UZivatelské 50 Pfepsani prednastaveného
After Touch Polyfonie, Kanal
Programovatelna tlacitka Ano —

Dalsi rozhrani Displej LCD s podsvicenim -
Hlasovy privodce - Anglicky
Tonovy generator Typ AWM2
Polyfonie (max.) 64
Sady Pocet Sad Pfednastavené 48 39
UZivatelské 50 Pfepsani prednastavené
Editovani Sad Ano Ano (pouze urcité parametry)
Zvuky Pocet zvuku 1500 1212
Note Repeat Kazdy pad —
Humanize Kazdy pad —
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Specifikace

Nazev produktu FGDP-50 FGDP-30
Uzivatelské samply Pocet (max.) 100 —
Formét samplu WAV, AIFF

(44,1 kHz, 16bitovy, mono/stereo)

Délka samplu (max.)

cca. 600 sekund (mono),
cca. 300 sekund (stereo),
cca. 20 sekund na soubor

Efekty Reverb 1
Chorus 10
Variation 23
Speaker EQTyp 5
Klik Tempo 30 - 300, Tap Tempo
Paterny 1/4,1/4T,1/8,1/8T, 1/16, 1/16T, Clave
Doby 1-16

Session Creator

Pocet Session Creators

23

Sekce

Intro, Main x 4, Ending

Party

Drum, Bass, Other x 4

USB Audio Player/
Recorder

Doba nahravani (max.)

cca. 80 minut na soubor

Audio format

WAV (44,1 kHz, 16bitovy, stereo)

Registra¢ni pamét

Prednastavené

4 tlacitka x 5 bank

2 tlacitka x 1 banka

UZivatelské

4 4 tlacitka x 50 bank

Pfepsani pfednastavenych
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Specifikace

Nazev produktu FGDP-50 | FGDP-30
Konektivita PHONES/OUTPUT Stereo mini jack

AUXIN Stereo mini jack

USBTO HOST Micro B

USBTO DEVICE Typ A —
Ozvuceni Zesilovace 25W

Vestavéné reproduktory 4cmx1
Napajeni Napajeni USB napajeci adaptér 5 V/1,5 A nebo silnéjsi, kompatibilni s USB BC

Interni baterie

1400 mAh, 4,5 Wh 3 hodiny

Pfikon

7W 4W

*Obsah této pfirucky se vztahuje na nejnovéjsi specifikace k datu vydani. Chcete-li ziskat nejnovéjsi pfirucku, prejdéte na web Yamaha a stdhnéte si
soubor s pfiru¢kou. Vzhledem k tomu, Ze specifikace, vybaveni nebo samostatné prodavané piislusenstvi nemusi byt v kazdé zemi stejné, obratte se
na svého prodejce Yamaha.
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Problémy a jejich reseni

FGDP-50
https://manual.yamaha.com/mi/de/fgdp50/index_g.html

FGDP-30
https://manual.yamaha.com/mi/de/fgdp30/index_g.html

0]

Problémy a jejich feseni
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Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Information for s in EEA* and Switzerland [English
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Deutsch

Wichtiger Hi is: Garanti ion fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz
Fir néhere Garantie-Information tber dieses Produkt von Yamaha, sowie Uber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Intemetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Ihr Land zustandigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Europaischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de 'EEE et la Suisse Frangais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans I'ensemble de I'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacién sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza
Para una informacion detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccion web que se incluye méas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o péngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econémico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’EEA* e in Svizzera
Perinformazionidettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all’indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagoes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suiga [Portugués
Para obter uma informagéo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servico de garantia na AEE* e na Suiga, visite o site a seguir (o arquivo para impresséo esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritdrio de representagio da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econdmica Européia

Znpavriki onueiwon: MAnpogopiteg eyyunong yia Toug TeAdreg otov EOX* kai EABeTia
MNa AerrTopepeic TTANpo@opieg eyyinang OXETIKA WE TO TTapOv Tpoidv TNg Yamaha kai Tv kGAuyn eyyonong o€ OAeg Tig Xwpeg Tou EOX kai Tnv EABeTia, ETIOKEQTEITE TNV TTAPAKATW
I1oTooeAida (ExTutryoiun pop@n eival SiaBéoipn oTnv IoTooeAida pag) fi areuBuvBeite aTnv avTimpoowTTeia TG Yamaha otn xwpa oag. * EOX: Eupwraikdg Oikovopikeg Xwpog

Viktigt: Garantiinformation for kunder i EES-omradet* och Schweiz
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen bestka nedanstadende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns p& webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i EGS* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele EGS-omradet* og Sveits kan fas enten ved & besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *E@S: Det europeiske skonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den fzelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at besgge det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repreesentationskontor i det land, hvor De bor. * E@O: Det Europaeiske @konomiske Omrade




Térkea ilmoitus: Takuutiedot Euroopan talousal (ETA)* ja Sveitsin asiakkaille
Taméan Yamaha-tuotteen sekd ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoitteesta. (Tulostettava tiedosto saatavissa sivustollamme.)
Voitte my6s ottaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Polski

Aby dowiedzie¢ sie wigcej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwajcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazana ponizej strong internetowa
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Wazne: Warunki gwarancyjne obowiazuj w EOG*i S jearii

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku
Podrobné zaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se mizete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodarsky prostor

Fontos figy és: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkozé részletes garancia-informéaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjed6 garancialis szolgaltatas tekintetében keresse fel webhelyiinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathato fajlt is talal), vagy pedig Iépjen kapcsolatba az orszagaban miikodé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Eurépai Gazdasagi Térség

Oluline mérkus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele Eesti keel

Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljzrgneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) voi pdérduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé Latviesu
Lai sanemtu detalizétu garantijas informaciju par o Yamaha produktu, ka arf garantijas apkalpo$anu EEZ* un Sveicg, lidzu, apmekIgjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (timek|a

vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jusu valsti apkalpojoso Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i§samios informacijos apie $j ,Yamaha“ produkta ir jo technine priezidra visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite misy svetaingje toliau nurodytu adresu (svetainéje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités | ,Yamaha“ atstovybe savo $aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina

Podrobné informacie o zaruke tykajlce sa tohto produktu od spolo&nosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nadej
webovej stranke je k dispozicii subor na tla¢) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurépsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in $vici Slovenséina

Za podrobnejse informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obiégite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
naSem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cnhobueHune: UHdopmaums 3a rapaHumsTa 3a knuentn B EVUN* n Wseiiuapus Bunrapcku eauk
3a nogpobHa nHhopmaums 3a rapaHumusTa 3a To3u NpoayKT Ha Yamaha u rapaHUMOHHOTO o6CcnyxBaHe B NnaHeBponeiickata 3oHa Ha EVIM* u LLseiiuapus unu noceTeTe nocodeHus no-aony yeb
caiT (Ha Hawws yeb caiT uma aiin 3a neyar), Unn ce CBbPXETE C NpeACTaBUTENHIUS othuc Ha Yamaha BbB BallaTa cTpaHa. * EWMM: EBponeiicko MKOHOMUYECKO MPOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba romana
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)

sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra. * SEE: Spatiul Economic European

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske Hrvatski

Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavljaca u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://europe.yamaha.com/warranty/
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Podrobnosti o produktech vam poskytne nejblizsi zastupce Yamaha nebo nize uvedeny autorizovany distributor.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten Niederlassung und bei Yamaha Vertragshandlern in den jeweiligen Bestimmungsléndern erhéiltlich.
Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas cercana o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA |

| EUROPE

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1,

Canada
Tel: +1-416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,

U.SA.
Tel: +1-714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacu)n Benito Juarez CDMX,
C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Praga Professor José Lannes, 40-Cjs 21 e 22,
Brooklln Paullsta Novo CEP 04571-100 — Sao Paulo —
SP, Bra
Tel: +55 11 3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN AMERICAN
REGIONS/CARIBBEAN REGIONS
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edificio Torre Davivienda, Piso: 20 Avenida Balboa,
Marbella, Corregimiento de Bella Vista, Ciudad de
Panama, Rep. de Panama
Tel: +507-269-5311

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, U.K.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH,

Branch Switzerland in Thalwil
Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA/CROATIA/CZECH REPUBLIC/

HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND
Yamaha Music Europe
Sp.z 0.0. Oddziat w Polsce
ul. Mtynarska 48, 01-171 Warszawa, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa 1528
Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.

Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093

NETHERLANDS/BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Wattbaan 1 3439ML Nieuwegein,

The Netherlands
Tel: +31-347-358040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000

ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Via Tinelli N.67/69 20855 Gerno di Lesmo (MB), Italy
Tel: +39-039-9065-1

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica,
Sucursal en Espafa
Ctra. de la Corufia km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th kim. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki, Greece
Tel: +30-210-6686260

SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany
Filial Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00

DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Sgborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
FI-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111

NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
c/o Box 30053, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +47-6716-7800



ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
1S-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050
CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k
1086 Nicosia
Tel: + 357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.O.Box 475 Lefkosa, Cyprus
Tel: (392) 227 9213
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN REGIONS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

| AFRICA

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

| MIDDLE EAST

TURKEY
Dore Muzik
Yeni Siliin Sokak No. 10
Levent Istanbul / Turkiye
Tel: +90-212-236-3640
Fax: +90-212-259-5567
ISRAEL
RBX International Co., Ltd.
P.O Box 10245, Petach-Tikva, 49002
Tel: (972) 3-925-6900

OTHER REGIONS
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

| ASIA

MAINLAND CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
P-401, JMD Megapolis, Sector-48, Sohna Road,
Gurugram-122018, Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT Yamaha Musik Indonesia Distributor
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
11F, Prudential Tower, 298, Gangnam-daero,
Gangnam-gu, Seoul, 06253, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.
No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd., Bangiao Dist.,
New Taipei City 22063, Taiwan
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
3, 4, 15, 16th FI., Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited

15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach Mang

Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietham

Tel: +84-28-3818-1122
OTHER ASIAN REGIONS

https://asia.yamaha.com/

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 80 Market Street, South Melbourne,
VIC 3205 Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
REGIONS AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN

https://asia.yamaha.com/

Sidlo/vyrobce: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japonsko
Dovozce (Evropska unie): Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Némecko
Dovozce (Spojené kralovstvi): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, Velka Britanie

DMI32



Yamaha Web Site (pouze anglicky)
https://www.yamahasynth.com/

Yamaha Downloads
https://download.yamaha.com/

© 2023 Yamaha Corporation
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YAMAHA CORPORATION
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& YAMAHA

Prstovy bici pad

FGDP-50
Uzivatelsky manual

* Zpravy A\ ,VAROVANI“ v této pFirucce obsahuji informace, v kterych vas zadame, abyste se jimi
ridili, abychom se vyhnuli moznosti fyzického zranéni vas nebo jinych osob.

« Zpravy ,UPOZORNENI“ v této pfirucce obsahuji informace, o jejichz dodrzovani vas zadame,
abychom se vyhnuli moznosti poruchy/poskozeni produktu, poskozeni dat nebo poskozeni jiného
majetku.

- Zpravy ,POZNAMKA" v této pfirucce obsahuji pokyny a dalsi informace, které mohou byt
uzite¢né.

*+ VSechny ilustrace v této uzivatelské prirucce slouzi pro ucely vysvétleni ovladani.

+ Windows je registrovana ochranna znamka spolecnosti Microsoft® Corporation v USA a dalSich
zemich.

+ macOS a App Store jsou ochranné zndmky spolecnosti Apple Inc., registrované v USA a dalSich
zemich.

* 10S je ochranna zndmka nebo registrovana ochranna znamka spolecnosti Cisco v USA a dalSich
zemich a je pouzivana na zakladé licence.

+ Android a Google Play jsou ochranné znamky spolec¢nosti Google LLC.

* Nazvy spolec¢nosti a produktl v této pfirucce jsou ochranné znamky nebo registrované
ochranné znamky prislusnych spolecnosti.
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Uvod

Tento prstovy bici ndstroj vdm umoznuje snadno a pohodiné hrat zvuky bubni a perkusi prsty.
Byl specialné navrzen jako vysoce prenosna ,mobilni bici souprava’, kterou si kdokoli mize uzit
kdekoli a kdykoli. Kromé toho je tento nastroj vyjimecné uziteCny pro zkusené hrace prstového
bubnovani, pro za¢atecniky, ktefi se chtéji naucit a zdokonalit se v prstovém bubnovani, pro
skutecné bubeniky, ktefi si chtéji uzit snadné hrani, a pro skladatele/producenty, ktefi chtéji
vytvaret originalni rytmy.

Uzijte si tento produkt optimalizovany pro prstové bubnovani.

O manualech

K produktu jsou k dispozici nasledujici dva navody.

Privodce spusténim Abychom vam pomohli produkt okamzité pouzivat, zaméruje se tato
(Tisténa brozura prirucka na prehled produktu a zakladni operace. Pred pouzitim
soucasti baleni tohoto produktu si prectéte ,Bezpecnostni opatreni” na zacatku této
produktu) brozury, ktery lze také ziskat na webovych strankach Yamaha. Na

nasledujicim webu zadejte do pole Nazev modelu ,FGDP“ a poté
spustte vyhledavani.

Yamaha Downloads
https://download.yamaha.com/

Uzivatelsky manual Tato pfirucka obsahuje v§echny informace o tomto produktu, véetné
(Tato prirucka) informaci obsazenych v Priivodci spusténim.

Dodané prislusenstvi

« Priivodce spusténim x1
* Online registrace produktu x1

* USB A-micro-USB B kabel (1,5m)  x1
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Ovladace

Horni panel

<§7) 5] @@m mioln]

FINGER AU FAD

Tlacitka vybéru rezimu (@, @, ©, @, ©)

Tento produkt nabizi pét rezima. Tlacitka Q-0 .:inm umoznuji zvolit odpovidajici rezim. Posledni

aktualné stisknuté tlacitko sviti a tim oznacuje aktualné zvoleny rezim.

MENU

Tlacitko Menu (s LED)

Toto tlacitko umoznuje zvolit rezim Menu. Viz strana 23.

KIT

Tlacitko Kit (s LED)

Toto tlacitko umoznuje zvolit rezim Kit. Viz strana 23.

Tlacitko Audio (s LED)

Toto tlacitko umoznuje zvolit rezim Audio. Viz strana 23.

2]
3]
4]

SESS

Tlacitko Session Creator (s LED)

Toto tlacitko umoznuje zvolit rezim Session Creator. Viz strana 23.
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(5]

REG

Tlacitko Registration Memory Bank (s LED)

Toto tlacitko umoznuje zvolit rezim Registration Memory Bank. Viz
strana 23.

Tlacitko Click (®)

(6]

CLICK

Tlacitko Click (s LED)

Toto tlacitko umoznuje spustit a zastavit prehravani zvuku kliku. Viz
strana 30.

Tlacitka ovladani displeje (@, ©, ©, ®)

7

Tlacitka volby polozky

Tato tlacitka umoznuji vybrat rizné polozky, které se zobrazi na
displeji. Stisknutim téchto tlacitek prepinate mezi polozkami na
stejné trovni nabidky. Stisknutim [ENTER] se presunete o jednu
uroven nabidky dol( a stisknutim [EXIT] se presunete o Uroven
nabidky nahoru. Viz strana 24.

= K

Tlacitka Minus a Plus

Tato tlaCitka umoznuji zménit hodnotu nebo nastaveni pro aktualné
vybranou polozku.

EXIT

Tlacitko Exit

Toto tlacitko vam umozni vratit se k predchozimu zobrazeni na
obrazovce LCD nebo se posunout o uroven nabidky vyse. Pokud je
obrazovka na nejvys$si urovni nabidky aktudlniho rezimu, stisknutim
tohoto tlacitka se vratite na horni obrazovku. Viz strana 24.

ENTER

Tlacitko Enter

Toto tlacitko vam umoznuje prejit o jednu Uroven nabidky dold z
aktualniho zobrazeni na obrazovce LCD nebo provadét funkce, jako
je nacitani nebo ukladani. Viz strana 24.
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LCD obrazovka (@) a vestavény reproduktor ()

LCD obrazovka (LCD)

Zobrazuje textové zobrazeni aktualniho stavu produktu.

(Daﬁ
Ob——:

m m a. Standby/On indikator, horni (Cerveny)

* Nesviti: Indikuje, Ze baterie je nenabita nebo pIné nabita.
« Sviti: Indikuje, Ze se baterie nabiji.

* Blika: Indikuje poruchu baterie.

m b. Standby/On indikator, spodni (modry):

Normalné nesviti, ale blika jednou za 30 sekund, pokud uroven nabiti baterie klesne pod
20 %. Podrobnosti o tom, jak zkontrolovat uroven baterie, najdete na strance 11.

@ Vestavény reproduktor
Vysila zvuky, které prehravate, a zvuky zafizeni pfipojenych k tomuto produktu.

Tlacitka ovladani Audia (B, @, ®)

Tlacitko Record (s LED)

@ u Toto tlacitko umoznuje vytvofit zvukovy zdznam zvukU prehrdvanych
na produktu do kofenového adresare USB flash disku pfipojeného ke
konektoru [USB TO DEVICE].

Tlacitko Playback/Pause (s LED)

Toto tlacitko vam umoznuje spustit pfehravani zvukového souboru v

@ /1 kofenovém adresafi jednotky USB flash pripojené ke konektoru [USB
TO DEVICE] nebo pozastavit zvukovy soubor na aktualni pozici
prehravani.

@ n Tlacitko Stop
Toto tlacitko umoznuje zastavit pfehravani zvukového souboru.
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Tlagitka Registration (D)

1o/

Tlacitka Registration Memory (s LED)

Registrovana nastaveni Ize vyvolat jedinym

strance 68.

Tato tlacitka umoznuji zaregistrovat aktualni
nastaveni. Stisknutim a podrzenim jednoho z

n “ n téchto tlacitek zaregistrujete aktudlni nastaveni.

dotykem napriklad béhem vaseho vystoupeni.
Podrobnosti o registraci nastaveni naleznete na

Pady (@. ®)

17

Pady

» Stisknutim téchto padul (zapnuta MIDI Note) mUzete slySet rizné zvuky, které
jsou témto paddm pfifazeny. Dal$im stisknutim téchto padd nebo pouzitim tlaku
na tyto pady (MIDI Aftertouch) miiZete potvrdit, Ze pady funguji podle nastaveni

provedenych pro kazdy pad v aktualni sadé. Podrobnosti naleznete na strance
21.

+ Kazdému padu je prifazeno Cislo. Podrobnosti naleznete na strance 21.

Ctvercové RGB Pady (s LED)

ODEED OOEHE (255388853

FINGER DRUM PAD

Normalnég, stejné jako u ostatnich pad, stisknéte tyto ¢tvercové pady RGB, abyste
slySeli rizné zvuky, které jsou pfifazeny aktualné vybrané sadé. Kdyz je tlacitko
[SESS] zapnuté, funguji jako pady pro rezim Session Creator. Podrobnosti naleznete
na strance 58.

Navic tyto podlozky barevné sviti v reakci na vas vykon. Podrobnosti naleznete na
strance 58.
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L eva strana

Tlacitko Standby/On

Stisknéte a podrzte pro zapnuti a vypnuti produktu. Kdyz je napajeni
zapnuté, kratce stisknéte pro zobrazeni stavu baterie na LCD
obrazovce. Podrobnosti o tom, jak zapnout a vypnout napajeni,
najdete na strance 11. Podrobnosti o nabijeni baterie naleznete na
strance 9.

Tlacitka Hlasitost nahoru (+)/dold (-)
Tato tlacitka umoznuji upravit hlasitost zvuku vychazejiciho z

vestavéného reproduktoru nebo sluchatek pripojenych ke konektoru
[PHONES/OUTPUT]. Podrobnosti naleznete na strance 29.

'
vEmi o AEmi

® ©000

Bezpecnostni slot

Pripojte sem komercné dostupny bezpecnostni kabel, abyste zabranili kradezi
tohoto produktu.

[USB TO HOST] konektor

USB e Tento konektor microUSB B se pouziva k nabijeni baterie pomoci napajeciho
@ ’T'f;..””“ adaptéru USB, ke vstupu/vystupu audio signald a k pfenosu/pfijimani MIDI
I J zprav z/do pocitace nebo chytrého zarizeni. Podrobnosti o nabijeni baterie
e naleznete na této strance 11. Podrobnosti o dalSich funkcich naleznete na
strance 16.
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[USB TO DEVICE] konektor

Tento konektor se pouziva k nahravani zvuku do kofenového adresare
pfipojeného USB flash disku nebo k pfehrdvani nahranych zvukovych soubord.
Podrobnosti naleznete na strance 49.

Data, ktera byla vytvofena na tomto produktu, |ze ulozit jako soubor do
korenového adresare USB flash disku a soubory v kofenovém adresari USB flash
disku Ize nacist do tohoto produktu jako data. Podrobnosti naleznete na strance
81.

Podrobnosti o dalSich funkcich naleznete na strance 19.

[AUX IN] jack

Jedna se o stereo mini jack. Pripojenim vaseho zafizeni, jako je digitalni
klavesnice nebo mobilni hudebni pfehravaé, k tomuto konektoru, mizete do
tohoto produktu vkladat jejich zvuk. Podrobnosti naleznete na strance 15.

PHOMNES /

OUTPUT

[PHONES/OUTPUT] jack

Jedna se o stereo mini jack. Po pfipojeni zafizeni, jako jsou sluchatka nebo
zafizeni pro zivé vysilani, mGzete reprodukovat zvuk tohoto produktu, véetné
vykonu vaseho padu, a vstupu audio signalu pres konektor [AUX IN].
Podrobnosti naleznete na strance 13.
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Napajeni

Nabijeni

Tento produkt Ize pouzivat po nabiti baterie pfipojenim k sitové zasuvce nebo k prenosné USB baterii, jak

je popsano nize. Zejména pred prvnim pouzitim tohoto produktu po vybaleni se ujistéte, ze je plné nabita

baterie, dokud nezhasne indikator Standby/On (Cerveny).

Nabijeni pomoci napajeciho adaptéru USB (prodavany samostatné)

Pripojte napajeci adaptér USB v poradi Cisel znazornénych na obrazku nize.

= —p 3

A.USB kabel (dodany)

B.USB napdjeci adaptér (prodavany samostatné)

Nabijeni pomoci USB pfenosné baterie (proddvany samostatné)

Pripojte prenosnou USB baterii v poradi Cisel zndzornénych na obrazku nize.

=2 7 |

=[]

A.USB kabel (dodany)

B.USB prenosna baterie (prodavana samostatné)
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Poznamky k nabijeni

* Tento vyrobek Ize pouzivat, i kdyz se baterie nabiji.

* Pokud je baterie nedostatecna nebo abnormalni, indikator pohotovostniho rezimu/zapnuto
(Cerveny) bude blikat.

* Odhadovana doba pfechodu z nizké urovné nabiti baterie do uplného nabiti je 1-3 hodiny s
vypnutym produktem (v zavislosti na prostredi pouzivani a vyuziti baterie).

* Chcete-li dobit baterii po Uplném nabiti, budete muset odpojit kabel USB a poté jej znovu pFipojit.

Pozadavky na napajeci adaptér USB / prenosnou baterii USB

Vystupni napéti: DC 5V
Vystupni proud: 1,5 A nebo vice * Produkty kompatibilni se specifikaci USB BC

&VAROVANI

Ujistéte se, Ze pouzivate USB napajeci adaptér nebo USB pfenosnou baterii s vySe uvedenymi
specifikacemi. Pouziti nespravnych adaptérd nebo baterii mize zpUsobit poskozeni produktu
nebo prehrati. Postupujte podle pokynt dodanych s pfipojenym napajecim adaptérem USB
nebo prenosnou USB baterii.

UPOZORNENI

« Pouzijte pfenosnou baterii USB, kterd ma funkci rezimu nizkého proudu atd. a ktera mize
napajet zafizeni se spotiebou proudu 25 mA nebo méné. Pokud nelze baterii nabit pomoci
prenosné baterie USB, vyzkousejte napdjeci adaptér USB a zjistéte, zda Ize baterii nabijet
ze zasuvky.

*+ Pokud se produkt nahle a neoCekavané vypne ihned po zapnuti napajeni, vas napajeci
adaptér USB nebo prenosna baterie USB nemusi splhovat pozadované specifikace nebo
mohou byt poskozeny. Zkuste pouzit jiny adaptér nebo baterii, ktera splhuje pozadované
specifikace. Pokud se zd3, ze produkt nefunguje spravné, poradte se se servisnim
personadlem Yamaha.

Poznamka

Pri pripojeni k portu USB pocitace nebo napajecimu adaptéru USB s vystupnim proudem
mensim nez 1,5 A se mUze zbyvajici energie baterie snizovat i béhem nabijeni (kdyz sviti
indikator Standby/On (Cerveny)).
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Zapnuti a vypnuti

\

Zapnuti

Stisknéte a podrzte tlaCitko Standby/On na bocni strané produktu, dokud se nerozsviti obrazovka LCD.

Yamaha
FGDFP-5A

Poznamka

+ Pokud produkt zapnete stisknutim tlacitka Standby/On, kdyz se uroven nabiti baterie blizi nule,
na obrazovce LCD se zobrazi ,AutoPowerOff Low Battery” a produkt se automaticky vypne.

Vypnuti

Stisknéte a podrzte tlaCitko Standby/On, dokud se na LCD obrazovce nezobrazi ,Shutdown".

Shutdown

Poznamka

* | kdyZ je napdjeni vypnuto, nastaveni produktu jsou zachovana. Podrobnosti naleznete na této
strance.

+ Kdyz je baterie vybita, na LCD obrazovce se zobrazi ,AutoPowerOff Low Battery” a produkt se
automaticky vypne.

Kontrola zbyvajici Zivotnosti baterie

Pokud stisknete a okamzité uvolnite tlacitko Standby/On, na LCD obrazovce se zobrazi zbyvajici zivotnost
baterie (,Battery xxx%") a blika spodni (modry) indikator Standby/On, coz indikuje Grover baterie. Ctyfi
zablesky pro 100-90 %, tfi zablesky pro 80—60 %, dvé zablesky pro 50—-30 % a jeden zablesk pro 20-0 %.

r Battery 1
L 188% d
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Poznamka

* Pokud je Uroven nabiti baterie mezi 20 % a 0 %, spodni (modry) indikator Standby/On bude
blikat kazdych 30 sekund, i kdyz neni stisknuto tlac¢itko Standby/On.

Nucené vypnuti

Pokud se produkt chova nestandardné a nelze provést zadnou operaci, stisknéte a podrzte tlaCitka
Standby/On a Volume Down (-) na bo¢ni strané jednotky, aby se vypnuti napajeni vynutilo.

UPOZONENI

Pokud provedete nucené vypnuti, nastaveni produktu neni zachovano.

Automatické vypinani

Aby se predeslo zbytecné spotrfebé energie, po urcité dobé necinnosti se na LCD obrazovce zobrazi
»2AutoPowerOff“ a napajeni tohoto produktu se automaticky vypne. Dobu, ktera uplyne, nez se napajeni
automaticky vypne, Ize zménit v nastaveni: [MENU]—Utility—AutoPowerOff (strana 99).

Chcete-li deaktivovat automatické vypinani, stisknéte a podrzte soucasné tlacitko [CLICK] a tlacitko
Standby/On pro zapnuti napajeni. Na obrazovce LCD se zobrazi ,AutoPowerOff“ a poté se produkt spusti s
vypnutym automatickym vypinanim ([MENU]—Utility—AutoPowerOff=Disabled, (strana 99)).
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Pripojeni externiho zarizeni

[PHONES/OUTPUT] jack

Toto je stereo mini jack. Po pfipojeni zafizeni, jako jsou sluchatka nebo zafizeni pro zivé vysilani, mizete
reprodukovat zvuk tohoto produktu, véetné hry na vase pady, a vstupu audio signélu pres konektor [AUX
IN].

N\ vAROVANI

Pred pfipojenim externiho zvukového zafizeni vypnéte napajeni tohoto produktu i externiho zarizeni. Pfed
zapnutim nebo vypnutim napajeni se také ujistéte, ze jsou v§echny urovneé hlasitosti nastaveny na
minimum (0). Jinak by mohlo dojit k poskozeni zafizeni, Urazu elektrickym proudem nebo dokonce k trvalé
ztraté sluchu. Abyste predesli poskozeni reproduktord, pred pfipojenim externiho zafizeni se ujistéte, ze

jsou v§echny trovné hlasitosti nastaveny na minimum (0).

UPOZORNENI

Abyste predesli moznému poskozeni externiho zafizeni, nejprve zapnéte napajeni tohoto produktu a poté
externiho zafizeni. Pfi vypinani napajeni postupujte v opacném poradi: nejprve vypnéte napajeni externiho
zarizeni a poté tohoto produktu.

Poznamka

Ve vychozim nastaveni je vestavény reproduktor automaticky deaktivovan, kdyz jsou sluchatka nebo
externi zafizeni pripojeno ke konektoru [PHONES/OUTPUT]. Podrobnosti viz MENU—Utility—SpeakerOut
(strana 97).

Pripojeni sluchatek
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https://manual.yamaha.com/mi/de/fgdp50/en/fgdp50_en_013.html#SpeakerOut

A\ vAROVANI
* Nepouzivejte sluchatka po dlouhou dobu pfi vysoké hlasitosti. Mohlo by dojit k trvalé ztraté
sluchu.

Pfipojeni externich reproduktor( nebo zafizeni pro zivé vysilani

Pripojeni externiho reproduktoru vybaveného zesilovacem

D 5 ) 15 B

9

)
£
=
=]
g

Pripojeni zarizeni pro zivé vysilani

A Zafizeni pro zivé vysilani

B Zivé vysilani (streamovani)
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[AUX IN] jack

Pomoci tohoto konektoru miiZe vestavény reproduktor vydavat zvukovy signal ze zvukového zafizeni, jako
je chytré zafizeni nebo pocitac.

@DLE@
/N VAROVANI

+ Pred pfipojenim zarizeni vypnéte napajeni tohoto produktu i externiho zvukového zarizeni. Jinak
by mohlo dojit k poskozeni zafizeni nebo urazu elektrickym proudem. Abyste predesli poskozeni
reproduktord, pred pfipojenim externiho zafizeni se ujistéte, Ze jsou vSechny Urovné hlasitosti
nastaveny na minimum (0).

UPOZORNENI

+ Abyste predesli moznému poskozeni externiho zafizeni, nejprve zapnéte napajeni tohoto
produktu a poté externiho zafizeni. Pfi vypinani napajeni postupujte v opacném poradi: nejprve
vypnéte napajeni externiho zarizeni a poté tohoto produktu.

Stranka | 15



[USB TO HOST] konektor

Tento produkt je vybaven konektorem [USB TO HOST].

USE s
TO HOST

By

Upozornéni pfi pouziti terminalu [USB TO HOST]

» Pri pfipojovani kabelu USB k této svorce se ujistéte, Ze drzite konektor (zastrcku) rovné (bez naklanéni) a
zasunte jej az na doraz, abyste zabranili Spatnému kontaktu. Po pripojeni kabelu se ujistéte, ze na
konektor (zastréku) neplsobi nadmérna sila. Kromé toho si prectéte pozndmky tykajici se pfipojeni USB v
casti ,Bezpecnostni upozornéni“ v Prirucce rychlého spusténi, ktera je soucasti baleni produktu.

* Podrobnosti o pfipojeni nabijeciho zafizeni naleznete v ¢asti ,Nabijeni” v této pfirucce.

« V z4vislosti na modelu pocitace/chytrého zafizeni a operacniho systému muZze pfipojeni USB zplisobovat
Sum nebo nemusi fungovat spravné.

« Pri pfipojovani k chytrému zafizeni nebo pocitaci je tfeba dodrzovat nasledujici body, aby nedoslo k
zamrznuti a ztraté dat.

* Pfed zapnutim/vypnutim napadjeni tohoto produktu nebo pfipojenim/odpojenim kabelu USB ukoncete
jakykoli otevreny aplikacni software na chytrém zafizeni nebo pocitaci.

+ Mezi nasledujicimi operacemi pockejte Sest sekund nebo déle: (1) pfi vypinani a opétovném zapinani
produktu nebo (2) pfi stfidavém pfipojovani/odpojovani kabelu USB.

* Pokud chytré zafrizeni, pocita¢ nebo produkt zamrzne, restartujte aplikacni software nebo OS chytrého
zafizeni/pocitace nebo vypnéte a znovu zapnéte napajeni tohoto produktu.
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Pfipojeni chytrého zafizeni (Android)

Pomoci nasledujicich polozek vytvorte pfipojeni v pofadi Cisel zobrazenych na obrazku nize.

(=)
___Mh:ro B

-iip
B

1
| 2 Android
—
A 2
> i
C 7 Android

‘x Type C

A. USB kabel (Micro B samec —-Typ A samec), dodany
B. USB adaptér (Typ A samice —Micro B samec), prodavany samostatné

C. USB adaptér (Typ A samice —Typ C samec), prodavany samostatné

Pfipojeni chytrého zafizeni (i0S)

Pomoci nasledujicich polozek vytvorte pfipojeni v poradi Cisel zobrazenych na obrazku nize.

3

2 B

] iphone/ iPad or i0S

[ =t rcou
C

A. USB kabel (Micro B samec —Typ A samec), dodany
B. Lightning to USB 3 Camera adaptér, prodavany samostatné

C. USB adaptér (Typ A samice —Micro C samec), prodavany samostatné
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Pfipojeni pocéitace (Mac)

Pomoci kabelu USB dodaného s timto produktem provedte pfipojeni v poradi Cisel znazornénych
na obrazku nize.

Pfipojeni pocitace (Windows)

1. Nainstalujte ovlada¢ Yamaha Steinberg USB do pocitace.
Ovlada¢ Yamaha Steinberg USB Driver Ize stahnout z nasledujici stranky.
URL: https://download.yamaha.com/.

2. Pripojte pocitac ke konektoru [USB TO HOST] pomoci dodaného kabelu USB.

] —

3. Na pocitaci otevrete ,Ovladaci panel ovladace USB Yamaha Steinberg” a poté nastavte

,Zafizeni:" na ,Finger Drum Pad".
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[USB TO DEVICE] konektor

Tento produkt je vybaven konektorem [USB TO DEVICE]. P¥i pfipojovani zafizeni USB ke
konektoru [USB TO DEVICE] vénujte pozornost nasledujicim bodim.

Poznamka

« Dalsi informace o pouzivani zafizeni USB naleznete v ndvodu k pouziti daného zafizeni.

USB zarizeni, ktera Ize pfipojit
+ USB flash disky

Jina nez vyse uvedenda USB zafizeni (USB rozbocovace, mysi, pocitacové klavesnice atd.) nelze pouzit, i
kdyZ jsou pfipojena. Seznam kompatibilnich USB flash diskli naleznete na nasledujici adrese URL.
https://download.yamaha.com/

Prestoze Ize s timto produktem pouzivat zafizeni USB 1.1 az 3.0, vezméte prosim na védomi, ze doba
potfebna k uloZeni dat do zafizeni nebo nacteni dat ze zafrizeni se bude liSit v zavislosti na typu dat a stavu

zafizeni.

UPOZORNENI

* Konektor [USB TO DEVICE] je dimenzovan na maximalné 5 V/500 mA. Nepfipojujte zafizeni USB, ktera
prekracuji tyto hodnoty. Mohlo by dojit k poruse.

Pripojeni USB flash disku
Vlozte zastrcku, kterd odpovida tvaru konektoru [USB TO DEVICE], pficemz davejte pozor na jeho
spravnou orientaci.

UPOZORNENI

* Nepfipojujte ani neodpojujte USB flash disk béhem prehravani, nahravani, operaci se soubory
(ukladani/nacitani/formatovani atd.) nebo pfi pfistupu k USB flash disku. Mohlo by dojit k preruseni
funkce produktu nebo poskozeni USB flash disku nebo dat.

* Mezi vloZzenim a vyjmutim USB flash disku pockejte nékolik sekund.

* K pripojeni USB flash disku nepouzivejte kabel.
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Formatovani USB flash disku
K formatovani USB flash disku doporuc¢ujeme pouzit tento produkt. USB flash disky, které byly

naformatovany jinymi zafizenimi, nemusi s timto pfistrojem spravné fungovat. Podrobnosti o formatovani

jednotky USB Flash naleznete na strance 91.

UPOZORNENI

Formatovani USB flash disku vymaze obsah tohoto disku. Pfed formatovanim se ujistéte, ze USB flash
disk neobsahuje Zadna potfebnd data.

Zabranéni nahodnému smazani dat

Nékteré USB flash disky maji funkci ochrany proti zapisu, ktera zabrariuje nahodnému smazani dat. Pokud
vas USB flash disk obsahuje dilezZita data, pouzijte funkci ochrany proti zapisu, kterd zabrani prepsani dat.
Na druhou stranu se pfi ukladani dat ujistéte, ze je vypnuta funkce ochrany proti zapisu vaseho USB flash
disku.

Vypnuti napajeni pri pripojeni USB flash disku

Nevypinejte napajeni, pokud je USB flash disk pouzivan pro prehravani/nahravani nebo operace se
soubory (ulozeni/nacteni/formatovani atd.). Mohlo by dojit k poskozeni USB flash disku nebo dat.

Vnitrni struktura tohoto produktu

Operace s pady
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Pady na tomto produktu podporuji Aftertouch a také Note On/Off. Jinymi slovy, tento produkt je navrzen
tak, Ze kromé vytvareni zvuku Rejstfiku pfi Uderu na pad Ize také vytvaret rlizné vyrazy dal$im stisknutim
padu. Funkci Note On Ize pfifadit jiné funkce nez Rejstfiky a vychozi nastaveni Aftertouch lze zménit na
jinou funkci.

Pouziti Padu = generovani MIDI udalosti

Uder na Pad = Note On
Dodatecny stisk padu (na Pad je aplikovan stisk) = Aftertouch
Uder na Pad bez stisknuti = Note Off

Hodnotu rychlosti pro Note On a hodnotu pro Aftertouch Ize zobrazit v hodnotach N a A v [MENU]—Trigger.

1Trigger- H3#
M= 94 A= @

Nastaveni ovladani Padu

Existuji dva zpUsoby, jak nastavit ovladani Pad(: nastaveni dat sady v rezimu Kit (pro v§echny pady) nebo
konfigurace nastaveni v rezimu Session Creator (pouze pro A1 a A8). ,NoteFunc” (funkce pro Note On) a
»ATFunc” (funkce pro Aftertouch) jsou nastaveny v obou rezimech.

Cisla Pad(

Kazdému jednotlivému padu jsou pfifazena specificka Cisla. Tato Cisla se v této uzivatelské pfirucce
pouzivaji k identifikaci kazdého padu podle potieby. RozloZeni padl Ize prevratit, takZe tato pfifazeni ¢isel
a jejich nastaveni (vCetné pfifazeni hlasu) se pfesunou do padi na opacné strané.

Poznamka

Ctvercové RGB Pady (A1-A8) (A1-A8) funguiji jako tladitka pro ovladani prehravani relace v rezimu
Session Creator (kdyz tlacitko [SESS] sviti). Nejsou ovlivnény nastavenim v [MENU]—Utility—PadLayout.
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Pfi hrani primarné pravou rukou
Kdyz je [MENU]—Utility—PadLayout nastaveno na ,Right” (vychozi nastaveni), ¢isla padl jsou pfifazena
tak, jak je uvedeno nize. Toto nastaveni je nejjednodussi pfi hrani na pady primarné pravou rukou.

Pfi hrani primarné levou rukou
Kdyz je [IMENU]—Utility—PadLayout nastaveno na ,Left", ¢isla padi jsou pfifazena tak, jak je uvedeno
nize. Toto nastaveni je nejjednodussi pfi hrani na pady primarné levou rukou.
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Zakladni operace na LCD obrazovce

v

Vybér rezimu (nejvyssi uroven nabidky)

Tento produkt ma pét rezimd. Jedno z péti tlacitek pod LCD obrazovkou vzdy sviti.

MENU AUDIO SESS

Rezim Menu

Kdyz sviti tlacitko [MENU], m(iZete pomoci tlacitek pro vybér polozek
(tlacitka [<][>]) provést nasledujici nastaveni.

KIT

* Mix « Klik * Trigger
« Utility * File * FactoryReset * Version
Rezim Kit

Kdyz tlacitko [KIT] sviti, miZete na LCD obrazovce vybrat jednu ze sad
dodavanych s timto produktem. Pomoci tlacitek pro vybér polozek
(tlacitka [<][>]) mUZete provést nasledujici nastaveni pro aktualné
vybranou sadu a ulozit ji jako uzivatelskou sadu (U01-U50).

« KitEdit * PadEdit

* VoiceEdit * InterlockEdit

AUDIO

Rezim Audio

Kdyz sviti tla¢itko [AUDIO], mizZete nahrdvat zvuk, jako je vykon vaseho
Padu, do kofenového adresare USB flash disku pfipojeného ke konektoru
[USB TO DEVICE], nebo prehravat soubor WAV v kofenovém adresari USB
flash disk. Pomoci tlacitek pro vybér poloZek (tlacitka [<][>]) mlzete
provést nasledujici nastaveni.

* Repeat * RecSetting

Rezim Session Creator

Kdyz sviti tlacitko [SESS], ¢tvercové RGB Pady se pouzivaji pro rezim
Session Creator, coz umoznuje hrat fraze zabudované v tomto produktu
jako doprovod. Podrobnosti naleznete na strance 58.

Pomoci tlacitek pro vybér polozek (tlacitka [<][>]) m{zZete provést
nasledujici nastaveni.

* DrumMuteSolo  + PartOnOff * SynchroStart

+ Zména sekce + Nastaveni zamku -+ Nastaveni podlozky

REG

Rezim Registration Memory Bank

Kdyz sviti tlacitko [REG], Ize vybrat registracni pamétovou banku a
nastaveni uloZzena v registracni paméti Ize ulozit do pamétové registracni
banky uzivatele (U01-U50). Podrobnosti naleznete na strance 67.
Pomoci tlacitek pro vybér polozek (tlacitka [<][>]) m{zZete provést
nasledujici nastaveni.

* LoadSetting
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Poznamka

* Bez ohledu na to, na které urovni nabidky se v kterémkoli rezimu nachdzite, mizete se vzdy
stisknutim tlacitka prislusného rezimu vratit na hlavni obrazovku.

« Pokud jste na nejvyssi urovni nabidky libovolného rezimu, stisknutim tlacitka [EXIT] se vratte na
hlavni obrazovku.

Prepinani obrazovek
Kdyz vyberete rezim a na LCD obrazovce se zobrazi nejvyssi uroven nabidky, jsou mozné nasledujici
operace.

Horizontalni pohyb po aktualni arovni nabidky

Pokud se na levém a/nebo pravém konci horniho fadku na LCD obrazovce objevi trojuhelniky, pomoci
tlacitek [<][>] vyberte polozku na stejné Urovni nabidky.

1KitEdit b

Vertikalni pohyb po urovnich nabidky

MiZete se posunout o jednu troven nabidky dolt nebo pomoci tlacitka [EXIT] prejit o Groven nabidky
nahoru. Tyto operace jsou mozné, pokud nazev polozky zobrazeny na LCD obrazovce zacina nebo konci

nize uvedenymi znackami.

Pouziti tlacitka [ENTER] pro posun o uroven niZe v nabidce

1Triggera H3»
M= 94 QA= @&

Pouziti tlacitka [EXIT] pro posun o Uroven vyse v nabidce

|
Tri99er k
FAl MHormal Tx

EXIT
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Provedeni operace

Pomoci tlacitka [ENTER] provedete (nebo se posunete vpred) funkci a tlacitkem [EXIT] funkci zrusite (nebo
se vratite do predchoziho stavu). Pokud se napfiklad zobrazi potvrzovaci zprava, jak je znazornéno na
nasledujicim obrazku, stisknéte tlacitko [ENTER] pro provedeni operace nebo tlacitko [EXIT] pro jeji
zruseni.

LResat”

Ukladani dat

Mezi &islem a ndzvem Kit, Trigger a Registration Memory Bank se miiZe objevit symbol ,B".

Kit d=18EH F
Fal@AMarle

tTrigager *
Al1EAHormal Tx

F-
Fegist =188 F
FElEKi1tIdes

To znamena, ze aktualné vybrana data byla upravena, ale jesté nebyla ulozena jako uzivatelska data
(neulozend s ¢islem zacinajicim na ,U"). Pokud chcete aktudlni nastaveni pouZzit pozdéji, stisknéte tlacitko
[ENTER] na obrazovce vyse a uloZte je jako uzivatelska data. Na strance 76 najdete podrobnosti o uloZeni
sady, na strance 76 podrobnosti o uloZeni triggeru, a na strance 68 podrobnosti o ulozeni registracni
pamétové banky.

Editovani nazvd

Kdyz se na LCD obrazovce objevi ,Name*, mlZete upravit ndzev dat, kterd byla upravena na tomto
produktu, nebo soubort v kofenovém adresari USB flash disku. Upravte jméno pomoci tlacitek [<][>] pro
presun kurzoru a poté pomoci tlacitek [+][-] pro vybér znaku na pozici kurzoru.

tHame *
All_

t
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Znaky, které Ize pouzit pri editaci nazvu

* Velka abecedni pismena
ABCDEFGHIJKLHM
NOPGRSTUULRYZ
* Mala abecedni pismena

abcdefahidklm
noFPArsLuvwxaz

* Mezery a Cisla

8123436789

« Symboly
a2 21T =L CDFR
ad"[1{r#X"*%+=_
A - -

Poznamka

Vsimnéte si, Ze v ndzvech soubor(l nelze pouzit nasledujici znaky.

FARE R LR

Editovani nazvi uzivatelskych dat a nazvi soubort

U uzivatelskych dat (Sady (Kit), Triggery, Registracni pamétové banky) mizete pfi ukladani dat upravit
jejich nazvy. Soubory v kofenovém adresafi USB flash disku Ize pfejmenovat bud pfi prvotnim uloZeni dat,
nebo poté, co jiz byla data uloZzena. Podrobnosti naleznete na nasledujicich odkazech.

» Editovani ndzvu Sady (Kit)

Pri ukladani uzivatelskych dat se podivejte na stranku 37. Pri ukladani dat na USB flash disk se podivejte
na stranku 81.

+ Editovani nazvu Triggeru

Pri ukladani uzivatelskych dat se podivejte na stranku 74. Pri ukladani dat na USB flash disk se podivejte
na stranku 81.

- Editovani ndzvu Registracni pamétové banky
Pri ukladani uzivatelskych dat se podivejte na stranku 67. Pri ukladani dat na USB flash disk se podivejte
na stranku 81.
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Funkce sekvenceru

Tento produkt ma funkci ,Sekvencer”, ktera funguje podle hodnot tempa. Nasledujici ¢tyfi funkce funguji

podle sekvenceru.

* Klik

» Session Creator

+ Opakovani ténu Padu

+ [MENU]—Utility—LEDPatAutoBar (LED Pattern Auto Bar)

Data zpracovavana timto produktem

Product Memory USB flash drive

Backup Items™

Internal Memory

User Sample
001-100

F."I.E
/Load

fLoad

Preset Data User Memory

Save
/Load

*1 Polozky, jejichZ nastaveni je zachovano i po vypnuti napajeni

*2 Zahrnuje uloZeni/nacteni uzivatelskych vzork(, které se pouzivaji v Sadé (Kit)

*3 Soubory WAV lIze prehravat pomoci funkce USB Audio Player. Soubory WAV Ize navic nahravat pomoci funkce USB

Audio Recorder. Podrobnosti o audio prehravaci USB naleznete na strance 54. Na strance 51 najdete podrobnosti o

USB audio rekordéru.

*4 Pouzitelné polozky jsou nasleduijici.
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+ Nastaveni v Kit Mode

+ Nastaveni v Audio Mode (kromé ¢isel vybéru soubor()

+ Nastaveni v Session Creator Mode

+ Nastaveni v Registration Memory Bank Mode

+ Tempo

+ Hlasitost zvukového vystupu z vestavénych reproduktorl (Podrobnosti naleznete na strance 29.)
+ Hlasitost zvukového vystupu z konektoru [PHONES/OUTPUT] jack (Podrobnosti naleznete na strance 29.)
+ Nastaveni v [MENU]—Mixer

+ Nastaveni v [MENU]—Click

+ Nastaveni v [MENU]—Trigger

- Nastaveni v [MENU]—Utility

Hra na Pady

Kdyz udefite prstem na pad, uslySite zvuk prifrazeny tomuto padu. Intenzita zvuku zavisi na tom, jak silné
do padu udefite. Budete-li dale mackat pad, u nékterych pad(l zvuk jednoduse zmizi a u jinych se bude
zvuk opakovat v Case s aktualnim tempem.

Stranka | 28



Uprava hlasitosti

Pomoci tlacitek pro zvyseni hlasitosti (+)/sniZeni (-) na boéni strané jednotky upravte celkovou hlasitost.

Pokud neni ke konektoru [PHONES/OUTPUT] pfipojen Zadny kabel, Ize hlasitost vystupu z vestavéného
reproduktoru nastavit v rozsahu 0—32.

I Sreakerlaol 1
L 18 J

Pokud je ke konektoru [PHONES/OUTPUT] pfipojen kabel, Ize hlasitost vystupu z tohoto konektoru
nastavit v rozsahu 0-32.

I PhonesOutlUal 7
L 18 J

Stisknutim tlacitka snizeni hlasitosti (-) snizite hlasitost. Pokud toto tlacitko stisknete a podrzite, bude se
hlasitost snizovat tak dlouho, dokud jej budete drzet. Stisknutim tla¢itka Zvys$eni hlasitosti (+) zvySite
hlasitost. Pokud toto tlaCitko stisknete a podrzite, bude se hlasitost zvySovat tak dlouho, dokud jej budete
drzet. Stisknutim obou tlacCitek sou¢asné vratite hlasitost na vychozi hodnotu.

Poznamka

* Vychozi nastaveni hlasitosti bylo nastaveno pro dobrou rovnovahu mezi hlasitosti a kvalitou zvuku.
 MUzete individudlné upravit hlasitost pro rizné zvuky, které miZe tento vyrobek prehravat. Podrobnosti

naleznete na strance 95.
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Spusténi a zastaveni zvuku Kliku

MuUzete prehrat zvuk kliknuti, ktery vdm pomaze sledovat tempo.

Zvuk kliknuti se zapina a vypina pfi kazdém stisknuti tlacitka [CLICK] (kratky stisk). BEhem prehravani
zvuku Click blika tla¢itko [CLICK] v souladu s aktualné nastavenym tempem. Blika cervené pouze v prvni
dobé kazdého taktu a modre ve vSech ostatnich taktech.

Poznamka

- Hlasitost kliknuti, rytmus a dalsi nastaveni mizete zménit v [MENU]—Click.
« Zvuk kliknuti se nespusti/nezastavi, kdyz stisknete tlacitko [CLICK]. Po uvolnéni tlacitka se
spusti/zastavi.

/Zmena tempa

MuiZete zménit tempo (od 30 do 300) sekvenceru pro funkce jako Click a Session Creator. Stisknéte
tlacitko [+] nebo [-] a sou¢asné podrzte tlacitko [CLICK] pro zobrazeni vyskakovaci obrazovky s hodnotami
tempa na LCD obrazovce.

r TemrFo 1
L 182 J

Stisknutim tlacitka [-] v tomto stavu zpomalite tempo. Pokud toto tlacitko stisknete a podrzite, tempo se
bude zpomalovat tak dlouho, dokud jej budete drzet. Stisknutim tlacitka [+] v tomto stavu zrychlite tempo.
Pokud toto tlacitko stisknete a podrzite, tempo se bude zrychlovat tak dlouho, dokud jej budete drzet.
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Poznamka

- Soucasnym stisknutim tlacitek [+] a [-] v tomto stavu vratite hodnotu aktudalniho tempa na pocatecni
tempo zvolené relace.
- Pokud stisknete jeden z padu trikrat nebo vicekrat, zatimco drzite tlacitko [CLICK], funkce tap tempo

(Tap Tempo) nastavi tempo na zékladé primérné doby mezi kazdym uderem padu.

Vybér Sady (Kit — zména zvuku vS§ech Padul najednou)

Kolekce zvuki pfifazenych véem padim se nazyva ,Sada” (Kit). Tento produkt obsahuje Sady pro Sirokou
skdlu hudebnich zanrQ. Vyberte si Sadu, kterd nejlépe vyhovuje vasemu stylu hrani.

Kit d=188 #»
FBHl Marle

Chcete-li vybrat Sadu, stisknéte tlacitko [+] nebo [-] na horni obrazovce rezimu Kit. Sou¢asnym stisknutim
obou tlacitek [+] a [] se vratite k vychozimu nastaveni PO1. Prehled prednastavenych Sad obsazenych v

tomto produktu naleznete v Seznamu Sad.

Vypnuti zvuki

Stisknutim tlacitka [EXIT] na horni obrazovce rezimu Kit vypnete zvuk kliknuti a zvuky vydavané Sadou a

rezimem Session.
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Sveznam Sad

C. Zobrazeny nazev Popis
Sada nahrana na bici soupravu s javorovymi korpusy, pozoruhodna svym hrejivym
PO1 Maple , :
zvukem a trvalym sustainem.
P02 | EDM Red Sada vhodna pro prehr@ya]nll elgktronlcke hudby se zamérenim na peclivé vybrané
kopy a snare pro okamzity uspéch.
P03 | DistRock Sada s apllkovanym ;kreslenlm, ktefe mu dodava zkresleny tén s
nezapomenutelnym tderem rockového stylu.
P04 | HouseRose Sada vhodna pro domaci hrani s pevnym, strojovym zvukem.
P05 | R&B Perfektni sada pro hrani R&B, obsahuijici vzorky z klasickych bicich automat(.
P06 | DubStepSun Tato sada orientovand na dubstep dodava tomim vyrazné basy.
P07 | BigBeat \l/ynlkaleCI sada pro bigbitovou hudbu, ktera hojné vyuziva zkresleni a dodava ji
uzasny zvuk.
P08 | Gate Sada s klasickym gated reverb zvukem tak oblibenym v osmdesatych letech.
P09 | HipHopGold Tatq sadaje skvellal pro hip-hopova vystoupeni a nabizi suchy zvuk virbl s
kopakem ze staré skoly.
P10 | ModernJazz Dokonala svgda pro hranl jazzus Ride ¢inely umisténymi v C1 a C2 pro vétsi
svobodu pfi hrani swingového rytmu.
Tato sada nahrana ze sady s dubovymi korpusy se mize pochlubit silnymi basy a
P11 Oak P
bohatymi stredy.
. Tato sada, nahrana ze sady z bfezovymi korpusy, ma vyrazny sustain ve stfednim a
P12 | Birch s L
nizkém rozsahu a pevné vysky.
Nahrano pomoci sady s bukovymi korpusy, tato sada ma Cisty atak a tvrdy zvuk s
P13 Beech P
hlubokymi stredy.
P14 | GaragePunk Perfektni punkova souprava s tlustym, dGraznym zvukem.
P15 | Vintage50s Hrejivy vintage zvuk z poc¢atkd rock and rollu 50. let.
P16 | Vintage70s Tlusty, hfejivy, vintage zvuk pfipominajici zlaty vék rocku 70. let.
P17 | ClassicJazz Clavslschazz vycba2| ze sady V|n:[age,5030a ma Ride Cinely umisténé na C1 a C2 pro
vétsi svobodu pfi hrani swingovych udera.
P18 | Funk Skvéla sada pro hrani funku s pevnym, suchym zvukem.
Tato sada je urcena pro pouziti pfi hrani Neo Soul a obsahuje vysoké tomy s
P19 NeoSoul . . AR .
dlouhym sustainem a zvuk klapani prifazeny snaru (S1).
P20 | Metal Silny atak a jasny kopak z néj délaji skvélou sadu pro heavy metal.
P21 HardRock Hardrockova souprava s hlasitym a silnym zvukem.
P22 | Phaser Tato sada vychdzi ze sady Birch a vyznaCuje se silnym phaserovym efektem.
P23 | DigiRock Perfektni sada pro hrani rocku s kombinaci elektro zvuku. Uzijte si silny efekt

flanger.
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C. Zobrazeny nazev Popis
P24 | Reggae Skvéla reggae sada s timbaly a vysokym snare.
P25 | EDM Yellow EDM kit s reverbem pripominajicim vystoupeni na stadionu.
P26 | EDM Blue Sada s zivymi tomy, diky kterym je skvéla pro hrani EDM.
P27 | EDM Green Pevny, strojovy zvuk déla z EDM Green dobrou volbu pro EDM vystoupeni.
P28 | HouseMint Perfektni sada pro house music, obsahujici tomy se silnymi stfedy a basy.
P29 | HipHopsSilver Vrstvené snary délaji z této sady vynikajici volbu pro hrani hip-hopu.
P30 | DubStepMoon Dubstep sada s jedine¢nymi zvuky pfifazenymi k tomim.
P31 Drum’nBass Sada drum'n'bass s vysokym snare pfifazenym k S2.
P32 | BeatBoxPine Talto sada je skvéla pro vystoupeni ve stylu beatboxu a nabizi mimoradné silné
stfedy a basy.
P33 | BeatBoxPeach Beat!Bvoerach,vurceny pro hru BeatBoxu, pusobi lehkym dojmem diky celkovému
zaméreni na stredy a vysky.
Sada nahranda pomoci zvuku z legendarnich digitalnich bicich strojd Yamaha rady
P34 RX RX
P35 | T8 Tato sada nahrana pomoci zvuki z klasickych analogovych bicich automatt mize
byt pouzita pro Sirokou skalu zanr( od 80. let az po moderni hudbu.
P36 | To Sada nahrana pomoci zvuk z klasickych analogovych bicich automat, ideaIni pro
techno a house vystoupeni.
P37 | Analo Tato sada nahrana pomoci zvuki z klasickych analogovych bicich automatd je
9 idedlni pro hru tane¢ni hudby 80. let.
P3s | PercsMaster Soupravq bicich Il’laStI’OleJ. olblsahvuym fadu bicich ndstroji z celého svéta, se kterymi
budou mit sezeni okamzity uspéch.
P39 | cuban Tatolsada je idedlni pro hrani kubanské hudby a obsahuje bubinky na levém a
pravém padu.
P40 | Brazil Bici souprava postavenad na klasickych bicich ndstrojich z Brazilie, uré¢end pro hru
batucada.
. Tato bici souprava obsahuje kolekci klasickych bicich nastrojli z Afriky a je
P41 Africa L .
zamérena na hru na djembe.
P42 | Arabic Tato bici sada obsahuje kolekci klasickych bicich nastroju z Arabie a je zamérena
na hru na darabuku.
. Tato sada kombinuje klasické indické bici nastroje s elektro-zvuky, takze je idealni
P43 IndianPop
pro bollywoodskou hudbu.
. Sada China obsahuje kolekci klasickych ¢inskych bicich nastroji a ma paigu
P44 | China . ) . .
pfifazené k levému a pravému padu.
S kolekei klasickych japonskych bicich nastroji ma japonskd sada unikatni vzorky
P45 | Japan . .
pfifazené k C1 a C2.
P46 | Orchestra Souprava} bI,CICh naStrOJl:I obsahuym raLdvu b|C|f:h.nastr<?Ju pouzwar’]ych v
orchestralnim provedeni, s tympany pfifazenymi k levému a pravému padu.
P47 | SE&VocalEast Ta’fo sadla obsahVUJe rizné zvukové efekty a také vokaly v japonském stylu
pfifazené k A1 az A3.
P48 | SE&VocalWest Tato sada obsahuje fadu vokalnich sampli a prostorové plisobici zvukové efekty.
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Vyzkousejte nastaveni zatlumeni (Choke)
Po vybéru “P01 Maple,” zkuste zahrat na Pady H1, H2 a H3.

Kit d=1E88 F
FBEl Marle

Kdyz je [MENU]—Utility—PadLayout nastaveno na ,Right” (vychozi nastaveni)

Pokud stisknete Pad H2 (hi-hat Cinel otevreny) a poté Pad H1 nebo H3 (hi-hat ¢inel uzavreny), uslysite, Ze
zvuk H2 (hi-hat ¢inel otevieny) zmizi. Tohoto herniho stylu je dosazeno pomoci nasledujicich nastaveni.
« [KIT]—PadEdit—ChokeGroup

Pady H1, H2 a H3 jsou nastaveny tak, aby tvorily ,Skupinu nastaveni Choke". V tomto
prikladu jsou vSechny tfi pady nastaveny na skupinu ,16".

« [KIT]—PadEdit—ChokeMode

Pady H1 a H3 jsou nastaveny na ,Send", coz ztlumi zvuk jiného padu ve skuping, zatimco pad
H2 je nastaven na ,Receive”, ktery je ztlumen jinym padem ve skupiné.

Vyzkousejte funkci opakovani tonu (Note Repeat)
Po vybéru ,P02 EDM Red" stisknéte Pad K déle.

kit d=1808 »
FB2 EDM Eed

——— —

Uslysite zvuk basového bubnu opakujici se ve ¢tvrtténovych intervalech spolu s aktualnim tempem.
Tohoto herniho stylu je dosazeno pomoci nasledujicich nastaveni.

« [KIT]—PadEdit—NoteRepRat=1/4

Pad K je nastaven tak, aby se opakoval ve ¢tvrt notovych intervalech.
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Hra na Pady spolu s hudbou

MuUzete si vychutnat hrani na Pady spolu s hudbou, bud' v reZimu Session Creator nebo se skladbou

pfehravanou z externiho zafizeni.

Hra spolu se Session Creatorem
MUZete hrat na pady pfi pfehravani hudebnich frazi pomoci nastroje Session Creator. Podrobnosti

naleznete na strance 58.

3 MAIN A

Pokud chcete vyvazit hlasitost Session Creator s ostatnimi party, jako jsou zvuky z pad(, pouzijte
[MENU]—Mixer—SessionVol pro Upravu hlasitosti.

Hra spolu se skladbami na USB flash disku
Pady muzete prehrdvat spolu se zvukovymi soubory (WAV) v kofenovém adresafi USB flash disku.
Podrobnosti o prehravani zvukovych soubor(i naleznete na strance 54.

Pokud chcete vyvazit hlasitost zvukovych soubor( se zvuky z pad(, upravte hlasitost pomoci
[MENU]—Mixér—AudioVol.

Hra spolu se skladbami z pfenosného prehravace

1. Pomoci audio kabelu pripojte mobilni hudebni prehravac ke konektoru [AUX IN]. Podrobnosti
o pfipojeni mobilniho hudebniho pfehravace naleznete na strance 15.

2. Prehrajte skladbu na svém prenosném hudebnim prehravaci.
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Poznamka

Pokud chcete vyvazit hlasitost mobilniho hudebniho pfehravace se zvuky z padd, bud upravte hlasitost na
mobilnim hudebnim prehravaci, nebo pouzijte [MENU]—Mixer—AuxInAudioVol.

Hra spolu se skladbami z pocitace/chytrého zarizeni

1. Pomoci kabelu USB pripojte pocitac/chytré zarizeni ke svorce [USB TO HOST]. Podrobnosti o
pripojeni pocitace/chytrého zafizeni naleznete na této strance.

2. Prehrajte skladbu na vasem pocitaci/chytrém zafizeni.

Poznamka

« Pokud chcete vyvazit hlasitost pocitace/chytrého zafizeni se zvuky z pad(, upravte hlasitost na
pocitaci/chytrém zafizeni nebo pouzijte [MENU]—Mixer—AudioVol.

+ Kromé pfipojeni USB miiZete pouzit pfipojeni audio kabelem mezi konektorem sluchatek vaseho
pocitace/smartphonu/tabletu a konektorem [AUX IN].

« Zvukova smycka se vytvori, pokud je k tomuto produktu pfipojen pocita¢/chytré zafizeni pres USB a
pokud je [AUDIO]—RecSetting—RecSource—Session&Audio nastaveno na ,On"“. Podrobnosti naleznete
na strance 49.

Zamek panelu

Tato funkce vam umoznuje do¢asné deaktivovat (uzamknout) jiné funkce tlacitek nez pady, takze béhem
hrani neimysiné nespustite zadnou operaci tlacitka. Na horni obrazovce libovolného rezimu kromé rezimu
nabidky stisknéte a podrzte tlacitko [EXIT] pro aktivaci funkce Panel Lock. Kdyz je aktivovana funkce Panel
Lock, objevi se v hornim fFadku LCD obrazovky ,L".

I FPanel Lock 1
L On J

!
kit d=188 »
FA1l Marle

Provedte stejnou operaci znovu pro deaktivaci funkce Panel Lock.
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Panel Lock 1
Off J

!
t. d=188 »
1 Marle

Poznamka
| kdyZ je aktivovana funkce Panel Lock, napajeni Ize stale vypnout tlacitkem Standby/On.

[KIT] Editovani Sady (Kit)

V rezimu Kit m{Zete upravit nastaveni, jako jsou efekty pro celou sadu a zvuky pro kazdy pad, a ulozit tato
nastaveni jako uzivatelskou Sadu.

Zakladni postup (od uprav po ulozeni sady)

Kroky pro Upravu nastaveni v rezimu Kit a jejich uloZeni jako uzivatelské Sady (User Kit) (U01-U50) jsou
uvedeny nize.

1. Stisknutim tlacitka [+] nebo [-] na horni obrazovce rezimu Kit vyberte sadu. Podrobnosti
naleznete na strance 31.

Kit =188 »
FBAl Marle
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2. Pomoci tlagitek [<] a [>] vyberte nastaveni a pomoci tlacitek [+] a [] toto nastaveni upravte.
Nasledujici Ctyri typy nastaveni |ze upravit.

- KitEdit: Nastaveni tykajici se Sady (Kit) (vSechny Pady), strana 39

- PadEdit: Nastaveni tykajici se ovladani jednotlivych Pad(, strana 42

- VoiceEdit: Nastaveni tykajici se Rejstfikll pfifazenych jednotlivym Padim, strana 45
- Interlock Edit: Provazani nastaveni jednotlivych Pad(, strana 48

3. Po Upravé nastaveni se vratte na hlavni obrazovku rezimu Kit a stisknutim tlacitka [ENTER]
prejdéte na obrazovku ulozeni sady User Kit.

kit d=188 »
FAlEAMarle
m |

LSave to b
a1l User

4. Pomoci tlagitek [+] a [] vyberte Cislo uzivatelské Sady (U01-U50), které bude mistem uloZeni.

tSave to *
Ual User

5. stisknutim tlagitka [ENTER] zobrazite obrazovku Upravy nazvu Sady. Kurzor se objevi na
levém konci nazvu Sady.

Lame *
Al ?aﬁle

6. Upravte nazev Sady.
Pomoci tlacitek [<] a [>] posunite kurzor a poté pomoci tlacitek [+] a [] vyberte znak na pozici
kurzoru. Opakujte tyto kroky pro dokonceni nazvu. Podrobnosti naleznete na strance 25.

1-Name *
Al HaF-leT
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7. Po Upravé nazvu Sady stisknéte tlacitko [ENTER] pro zobrazeni potvrzovaci obrazovky pred
ulozenim.

LSave?
UAal Marlelser

Tuto operaci muzete zrusit stisknutim tlacitka [EXIT].

8. stisknéte znovu tlagitko [ENTER] pro uloZeni uzivatelské Sady.

I Saving...
L

|
[ Comrleted

Zobrazi se ,Saving..." a po chvili se zobrazi ,Completed”, coz znamen3, ze uzivatelska sada byla ulozena.

| S | S

Poznamka

» UZivatelské Sady (U01-U50) Ize ulozit do kofenového adresare USB flash disku. Podrobnosti naleznete v
¢asti [MENU]—File.

* Upraveny stav aktualné vybrané sady je zachovan i po vypnuti napajeni, i kdyz nebyla ulozena jako
uzivatelska Sada. Na strance 27 najdete podrobnosti o tom, u kterych polozek je jejich nastaveni
zachovano i po vypnuti napajeni.

Editovani Sady (KitEdit)

Toto podrobné vysvétleni odpovida kroku 2 ,Zakladniho postupu®.

1K1tEditA b

MUzete nakonfigurovat nastaveni pro aktualné vybranou Sadu (vSechny Pady). Stisknéte tlacitko [ENTER]
pro pfesun na uroven nabidky KitEdit. Pomoci tlacitek [<] a [>] vyberte poloZzku a pomoci tlacitek [+] a [-]
nastavte hodnotu této polozky. Vychozi hodnoty jsou jedinecné pro kazdou sadu.
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Polozka Popis Rozsah nastaveni
KitVolume Upravuje hlasitost Sady. 0-127
ReverbType Vyberte typ efektu Reverb aplikovaného na Sadu Viz Seznam typu Reverbli
ReverbSend Upravte mnozstvi reverbu aplikovaného na Sadu 0-127

(mnozstvi pro odeslani). MnozZstvi aplikované na kazdy

Pad Voice se vynasobi hodnotou nastavenou pro

VoiceEdit—ReverbSend.
ChorusType Vyberte typ efektu Chorus aplikovaného na Sadu Viz Seznam typu Chorust
ChorusSend Upravte mnozstvi chorusu aplikovaného na Sadu 0-127

(mnozstvi pro odeslani). MnozZstvi aplikované na kazdy

Pad Voice se vynasobi hodnotou nastavenou pro

VoiceEdit—ChorusSend.
VariationType | Vyberte typ efektu Variation aplikovaného na Sadu Viz Seznam typ0 Variaci

VariationSend

Upravte mnozstvi variace aplikované na Sadu (mnozstvi
pro odeslani). Mnozstvi aplikované na kazdy Pad Voice
se vynasobi hodnotou nastavenou pro
VoiceEdit—VarSend.

0-127

Seznam typu Reverbl

C. Typ Reverbu Cely nazev

01 NoEffect Z4adny efekt
02 Room1 Room 1

03 Room2 Room 2

04 Room3 Room 3

05 Room4 Room 4

06 Hall Hall

07 Stage Stage

08 Plate Plate

09 EarlyRef Early Reflection
10 GateReverb1 Gate Reverb 1
11 GateReverb2 Gate Reverb 2
12 ReverseGate Reverse Gate

Seznam typu Chorusl

C. Typ Chorusu Cely nazev
01 NoEffect Z4adny efekt
02 Distortion Distortion
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03 Overdrive Overdrive

04 AmpSim Amp Simulator
05 Chorus 1 Chorus 1

06 Chorus 2 Chorus 2

07 Flanger Flanger

08 Phaser Phaser

09 AutoWah Auto Wah

10 RingModulator Ring Modulator
11 DelayDoubling Delay Doubling

Seznam typl Variaci

C. Typ Variace Cely nazev

01 NoEffect No Effect

02 Compressor Compressor

03 V DistHard V Distortion Hard

04 V DistHardDly V Distortion Hard + Delay
05 TempoDelay 1 8 Tempo Delay 1 8th

06 TempoDelay 1 T Tempo Delay 1 Triplet
07 TempoDelay 1D Tempo Delay 1 Dotted
08 TempoDelay 2 8 Tempo Delay 2 8th

09 TempoDelay 2 T Tempo Delay 2 Triplet
10 TempoDelay 2 D Tempo Delay 2 Dotted
11 DelayLCR Delay LCR

12 CrossDelay 1 Cross Delay 1

13 CrossDelay 2 Cross Delay 2

14 Echo Echo

15 DeepChorus Deep Chorus

16 Phaser Phaser

17 DynPhaser Dynamic Phaser

18 GM Flanger GM Flanger

19 DynFlanger Dynamic Flanger

20 RingModulator Ring Modulator

21 DynRingMod Dynamic Ring Modulator
22 AutoWah Auto Wah

23 TouchWah Touch Wah

24 DynFilter Dynamic Filter
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Editovani Padu (PadEdit)

Toto podrobné vysvétleni odpovida kroku 2 ,Zakladniho postupu®.

1FadEdit- k

MZete nastavit operaci pro kazdy pad v aktualné vybrané sadé. Stisknutim tlacitka [ENTER] se presunete

na uroven nabidky PadEdit. Pomoci tlacitek [<] a [>] vyberte jednu z poloZek v nasledujicim seznamu a

stisknéte pad, jehoZ nastaveni chcete zménit. Cislo uréeného padu se zobrazi v pravém hornim rohu

obrazovky LCD. Pomoci tlacitek [+] a [-] nastavte hodnotu pro tuto polozku.

|
LHoteRerRat. Sl
1-32

Vychozi hodnoty jsou jedinec¢né pro kazdou Sadu.

Opakovani tona pfi ovladani Padu

Polozka Popis Rozsah
nastaveni
NoteRepRat | Zkratka pro "Note Repeat Rate" (rychlost opakovani tona). Off,1,1/2,
Kdy? je toto nastaveno na cokoli jiného nez Off, bude zvuk pfifazeny 1/2T,1/4,
padu generovan opakované v nastaveném intervalu podle aktualniho 1/4T,1/8,
tempa, zatimco bude pad stisknuty déle (kdyz je aktivovéan Aftertouch). | 1/8T,1/16,
1/16T,1/32

Kdyz se Note Repeat Type = Down (down beat)

Pokud je takt 4/4, nastaveni Note Repeat 1 opakuje hlas pouze v prvni
dobé taktu, 1/2 se opakuje pouze na prvni a tfeti dobu, 1/4 opakuje na
vSechny doby, 1/8 opakovani v intervalech osmin, 1/16 opakovani v
intervalech Sestnactin a 1/32 opakovani v intervalech triceti sekund.
Pokud hodnota kon¢i T (triplet), bude se hlas opakovat na trojicich
kazdého z téchto nastaveni.

KdyzZ se Repeat Type = Up (up beat)

Pokud je takt 4/4, nastaveni opakovani noty na 1 opakuje hlas pouze na
treti dobu taktu, 1/2 se opakuje pouze na druhou a ¢tvrtou dobu, 1/4 se
opakuje na ,a" vSech taktl, 1/8 opakovani na ,a“ kazdé osminové noty,
1/16 opakovani na ,a"“ kazdé Sestnactinové noty a 1/32 opakovani na
,a" kazdé tricaté druhé noty. Pokud hodnota kon¢i T (triplet), bude se
hlas opakovat na trojicich kazdého z téchto nastaveni.
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Poznamka

Pro dodani swingu pro Note Repeat, nastavte [MENU]—Utility—Swing.

NoteRepTyp

Zkratka pro "Note Repeat Type" (Typ opakovani tonu).

Tim se nastavi, zda se pri pouziti rychlosti opakovani tonu bude zvuk
padu opakovat v dolni nebo horni dobé.

Down, Up

Note On/Off pfi ovladani Padl (Hold Mode)

Polozka

Popis

Rozsah
nastaveni

HoldMode

Tim se prepne chovani vystupu Note On/Off, kdyz udefite na urceny
pad. Pfi nastaveni na ,Off" se po stisknuti padu vysle Note On a pokud
se nepouziva Aftertouch, vystoupi Note Off. Kdyz je nastaveno na ,On",
Note On a Note Off se stfidavé vydavaji pfi kazdém uderu na pad.

Pokud je rychlost opakovani noty pro ureny pad nastavena na néco
jiného, nez ,0ff“, nastavenim této polozky na ,On" prepnete
spusténi/zastaveni opakovani noty pfi kazdém uderu na pad.

Pokud je uzivatelsky sampl pfifazen k hlasu na uréeném padu,
nastavenim této polozky na ,On" se prepne start/stop pro opakovani
uzivatelského samplu pfi kazdém uderu na pad.

Off, On

Ztlumeni pfi ovladani Pad(l

Polozka

Popis

Rozsah
nastaveni

NoteOnMut

Zkratka pro "Note On Mute" (Ztlumeni pfi stisku).

Toto se pouziva pro ztlumeni "On" nebo neztlumeni "Off" Voice, kdyz
prehrdvany pad vysild Note On. (Pokud "HoldMode"="0ff", stisknéte pad
jesté jednou. Pokud "HoldMode"="0n", stisknéte pad jesté dvakrat.)

Off, On

NoteOffMut

Zkratka pro “Note Off Mute" (Ztlumeni pfi uvolnéni).

Toto se pouziva pro ztlumeni "On" nebo neztlumeni "Off" Voice, kdyz
prehrdvany pad vysild Note Off. (Pokud "HoldMode"="0ff", netisknéte dale
pad. Pokud "HoldMode"="0n", stisknéte pad jesté jednou.)

Off, On
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Ztlumeni/pfehravani skupin Pad( pfi ovladani Padu (Choke/Link)

Polozka Popis Rozsah
nastaveni
ChokeGroup | Klepnutim na pad mUzete pfirozené ztlumit hlas v§ech Pad(, které jsou | Off, 1-16
prehravany. Skupinu Padu, které maiji byt ztlumeny, Ize seskupit jako
skupinu Choke. Mizete uloZit aZ 16 skupin Choke. Zde je urceny Pad
registrovan do jedné ze skupin Choke.
ChokeMode | Tim se nastavi, zda zadany Pad vysila ("Send") nebo pfijima ("Receive") | Send,
pfikaz ztlumeni v ramci skupiny Choke. Receive,
Send&Receive
LinkGroup Uderem na Pad mizete soucasné piehravat zvuky, které jsou pfifazeny | Off, 1-16
jinym Padim. Skupinu Padu, které maiji byt pfehravany soucasné, lze
seskupit jako skupinu Link. M{zZete ulozit az 16 skupin Link. Zde je
urceny Pad registrovan do jedné ze skupin Link.
LinkMode Toto nastavuje, zda urceny Pad prehrava jiné Pady ("Send") ve skupiné | Send,
Link nebo je prehrévan ("Receive"). Receive,
Send&Receive

Efektivni rozsah dynamiky pro Zvuky pfi ovladani Pad( (Velocity Limit)

Polozka

Popis

Rozsah
nastaveni

VelLow

Zkratka pro "Velocity Limit Low" (Limit rychlosti spodni).

Tim se nastavi spodni limit rychlosti pozadované pro prehravani. Hlasy,
které jsou pfifazeny k padim, se budou prehravat vyssi rychlosti, nez je zde
nastavena hodnota. Pokud je tato polozka nastavena na hodnotu vyssi,
nez je hodnota pro Velocity Limit High, dojde k pfehravani, kdyz je
dynamika mezi 1 a hodnotou nastavenou pro Velocity Limit High a mezi
hodnotou nastavenou pro Velocity Limit Low a 127.

1-127

VelHigh

Zkratka pro "Velocity Limit High" (Limit rychlosti horni).

Tim se nastavi horni limit rychlosti pozadované pro prehravani. Hlasy, které
jsou pfifazeny k padiim, se budou prehrdavat nizsi rychlosti, nez je zde
nastavena hodnota. Pokud je tato polozka nastavena na hodnotu nizsi nez
pro Velocity Limit Low, pfehravani se spusti, kdyz je dynamika mezi 1 a
hodnotou nastavenou pro Velocity Limit High a mezi hodnotou nastavenou
pro Velocity Limit Low a 127.

1-127
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Efekt opakovaného uderu na stejny Pad

Polozka Popis Rozsah
nastaveni
Humanize | Kdyz je toto zapnuto (1-4), aplikuje se pfirozena variace, takze pfi Off, 1-4

opakovaném Uderu na stejny pad neni hlas pfili§ jednotny. Uinek se
zvysuje s rostouci hodnotou.

Funkce pfi stisku Padu

Podrobnosti naleznete na strance 105.

Funkce pfi dodatec¢ném stisku Padu (Aftertouch)

Podrobnosti naleznete na strance 107.

Editace Rejstfiku (Voice Edit)

Toto podrobné vysvétleni odpovida kroku 2 ,Zakladniho postupu®.

1lloiceEdit A ¥

Muzete nakonfigurovat nastaveni pro zvuky pfifazené kazdému padu v aktudlné vybrané sadé. Stisknutim

tlacitka [ENTER] se presunete na troven nabidky VoiceEdit. Pomoci tlacitek [<] a [>] vyberte jednu z

poloZzek v nasledujicim seznamu a stisknéte pad, jehoz nastaveni chcete zménit. Cislo uréeného padu se

zobrazi v pravém hornim rohu obrazovky LCD. Pomoci tlacitek [+] a [-] nastavte hodnotu pro tuto polozku.

|
LCategsoryg S1k
AA3 ShareAco

Vychozi hodnoty jsou unikatni pro kazdou Sadu.

Vybér Rejstriku
Polozka Popis Rozsah
nastaveni
Category Vyberte kategorii hlasu pro urceny pad. Pokazdé, kdyz pouzijete Viz Seznam
tlacitka [+] a [] k pfepinani mezi kategoriemi, vybere se prvni hlas kategorii
kategorie a prehraje se zvuk konkurzu. Rejstriku
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Polozka Popis Rozsah
nastaveni
Number Vyberte hlas pro urceny pad. Pokazdé, kdyz pouzijete tlacitka [+] a [-] k | Viz Seznam
prepinani mezi zvuky, prehraje se zvuk konkurzu. Rejstrik

1. stisknéte [ENTER] a poté prejdéte na ,Category”.

LCategory Sl
A3 ShnareAco

2. Stisknéte Pad, u kterého chcete zménit Rejstrik.

LCategory TG
HAS TomAco

3. V pripadé potreby pouzijte tlacitka [+] a [-] pro vybér kategorie hlasu. Pfi kazdém vybéru se

vygeneruje (vyzkousi) prvni Rejstfik kategorie a vybere se odpovidajici ¢islo Rejstriku. Na
strance 47 najdete Seznam kategorii Rejstrikd.

LCategory TG F
HEe TomElect

4. stisknutim tlagitka [>] prejdéte na ,Number”.

1*Humber Tek
HEl RX H

5. stisknutim tlagitek [+] a [-] vyberte Rejstfik. Pokazdé, kdyz je proveden vybér, je vygenerovan

(vyzkousen) odpovidajici Rejstfik. Na strance 47 najdete Seznam Rejstfika.

1*Humber Tek
HEZ2 RBRx M

Pro zménu na jiny Rejstfik Padu opakujte vySe uvedené kroky.
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Poznamka

» Chcete-li vratit zménény zvuk (Rejstfik) na vychozi nastaveni, stisknéte soucasné tlacitka [+] a [-].

- MUzete zménit hlasitost (rychlost) zvuku Padu, ktery je generovan (vyzkousen) v [MENU]

—)Utlllty—>

AuditionVel.

« Operace vybéru Rejstfiku nastavi vSechna nastaveni souvisejici s Rejstfikem (Volume-VarSend) na

vychozi hodnoty pro vybrany Rejstrik.

Seznam kategorii Rejstfik(l

C. Zobrazeny nazev | Cely nazev

001 KickAco Acoustic Kick

002 KickElect Electro Kick

003 SnareAco Acoustic Snare
004 SnareElect Electro Snare

005 TomAco Acoustic Tom

006 TomeElect Electro Tom

007 HHAco Acoustic Hi-hat
008 HHElect Electro Hi-hat

009 CymbalAco Acoustic Cymbal
010 CymbalElect Electro Cymbal
011 PercAco Acoustic Percussion
012 PercElect Electro Percussion
013 Clap Clap

014 SE SE

015 VocalFemale Vocal Female

016 VocalMale Vocal Male

Nastaveni tykajici se Rejstriki

Padu. Napriklad mensi hodnota pro maly bubinek vytvari efekt ztlumené
hlavy, zatimco mensi hodnota pro Cinel vytvari kratsi sustain. U
otevienych hi-hat plati, ze ¢im mensi je hodnota, tim vice je efekt jako
zavreni pootevieného hi-hat.

Polozka Popis Rozsah
nastaveni

Volume Nastavuje hlasitost urceného Rejstriku Padu. 0-127

Pan Nastavi posun (stereo umisténi) uréeného Rejstfiku Padu. L63-C-R63

Tuning Nastavuje vysku ladéni ur¢eného Rejstfiku Padu (1,0 = 100 centll = -24.0-0.0-
plltén). Napriklad vétsi hodnota pro maly bubinek ma za nésledek vyssi | +24.0
ladéni a mensi hodnota pro ¢inel ma za nasledek vétsi primér.

Decay Nastavuje decay (dobu, po kterou zvuk odezni) uréeného Rejstfiku -64-0
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Rozsah

Tim se nastavi mnozstvi variace aplikované na ur¢eny Rejstrik Padu
(mnozstvi odeslani). Céstka aplikovana na kazdy Rejstfik Padu se
vynasobi hodnotou nastavenou pro KitEdit—VariationSend.

Polozka Popis
nastaveni
Cutoff Nastavuje mezni frekvenci filtru aplikovaného na urCeny Rejstfik Padu. | -64-0-+63
Resonance | Nastavi Q filtru aplikovaného na urceny Rejstfik Padu. -64-0-+63
ReverbSend | Upravuje miru reverbu aplikovaného na urceny Rejstfik Padu (mnozstvi | 0-127
odeslani). Castka aplikovana na kazdy Rejstfik Padu se vynasobi
hodnotou nastavenou pro KitEdit—ReverbSend.
ChorusSend | Upravi mnozstvi chorusu aplikovaného na urceny Rejstfik Padu 0-127
(mnozstvi odeslani). Céstka aplikovana na kazdy Rejstfik Padu se
vynasobi hodnotou nastavenou pro KitEdit—ChorusSend.
VarSend Zkratka pro "Variation Send". 0-127

Editovani Blokace (Interlock Edit)

Toto podrobné vysvétleni odpovida kroku 2 ,Zakladniho postupu®.

1InterlockEdit
Off

Pokud je tato poloZzka nastavena na On, kdyZ zménite nastaveni v [KIT]—PadEdit a [KIT]—VoiceEdit,

nastaveni symetricky protilehlych padd (H1 aH3,T1aT6, T2 a T5, T3 a T4) jsou prevracena. Pokud tuto

polozku prepnete z Off na On, tyto symetrické pary padd budou mit stejné nastaveni, jak je zndzornéno na

obrazku dale.

- Pokud je [MENU]—Utility—PadLayout nastaveno na ,Right“, nastaveni pro pady napravo se
aplikuji na pady nalevo.
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- Pokud je [MENU]—Utility—PadLayout nastaveno na ,Left", nastaveni pro pady nalevo se aplikuji
na pady napravo.

[AUDIO] Pouziti audio zvuki ve vasi hre

Pokud pripojite USB flash disk ke konektoru [USB TO DEVICE], m(zete nahravat svou hru jako zvukovy
soubor (WAV) do kofenového adresére a prehravat zvukové soubory (WAV). Zvukové soubory (WAV nebo
AIFF) Ize také nacist jako uzivatelské vzorky do paméti uzivatelskych samplt v produktu a pfifadit je k
Paddm.

Poznamka

+ Soubory WAV lze pouzit pro funkce prehravani/nahravani a soubory WAV nebo AIFF Ize pouzit jako
uzivatelské vzorky pro pfifazeni k padiim.

* Produkt rozpozna pouze soubory v kofenovém adresari USB flash disku. Zaznamenana data se tedy
ukladaji také do korenového adresére.

« Pred pouzitim konektoru [USB TO DEVICE] si prectéte Bezpecnostni upozornéni.

Nastaveni pro prehravani a nahravani

Stisknutim tlacitka [>] na horni obrazovce rezimu zvuku (tlacitko [AUDIO] je zapnuto) zobrazite obrazovky

nastaveni pro prehravani a nahravani.
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MENU | .E.UDICI'

) (5

\

1iRkereat

Nastaveni prehravani

k
Of+

Polozka Popis Rozsah Vychozi
nastaveni nastaveni
Repeat Toto nastavuje metodu prehrdvani audio soubor(. Off, Single, List | Off
Off
Prehravani se automaticky zastavi po jednom prehrani
aktualné vybraného souboru.
Single
Opakované prehravani aktualné vybraného souboru
pokracuje, dokud nestisknete tlacitko Stop.
List
VSechny rozpoznatelné zvukové soubory v kofrenovém
adresari USB flash disku jsou prehravany postupné a
nepretrzité. Pfehravani pokracuje, dokud nestisknete
tlacitko Stop.
Nastaveni nahravani
Polozka Popis Rozsah Vychozi
nastaveni nastaveni
RecGain Zde se nastavi zesileni (Uroven hlasitosti) pro zvuk, -18,-12,-6,0,+6, | 0 dB
ktery ma byt zaznamenan. +12,+18 dB
RecSource | Toto se pouziva pro nastaveni souvisejici se zdrojem | Off, On On

zadznamu. Stisknutim tlacitka [ENTER] vyberte
nasledujici dvé nastaveni. Kazdy z nich |ze nastavit
na "ON" (zaznam) nebo "OFF" (nenahrévat).

Click

Pokud je toto nastaveno na ,0n“ zaznamena se zvuk

kliku a operace.
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Polozka Popis Rozsah , Vychozi ,
nastaveni nastaveni

RecSource | Session&Audio Off, On on

Pokud je toto nastaveno na ,On" zaznamena se zvuk
prehravani relace, zvukovy vstup z terminalu [USB TO
HOST] a prehravani zvukovych soubor( v kofenovém
adresari jednotky USB flash. Zvukovy vstup z
konektoru [AUX IN] bude vzdy zaznamenan bez
ohledu na toto nastaveni. Pfi nastaveni na ,On“ je
nakonfigurovdna Audio smyc¢ka (Loopback).

Audio smyc¢ka (Loopback)

Pokud je RecSetting—RecSource—Session&Audio nastaveno na ,On" nakonfiguruje se Audio smycka
(zvuk odeslany z externiho zafizeni do tohoto produktu se vrati do externiho zafizeni) pfipojenim termindlu
[USB TO HOST] k externimu zafizeni, napf. pocitace nebo chytrého zafizeni pres USB. To vdm umozni
michat hudbu z externiho zafizeni s vasim hrou na tomto produktu a nahrat tento mix do DAW.

Propojeni smycky

Sum mze vznikat, kdyZ je stejny pocita¢ nebo chytré zafizeni pfipojeno ke konektoru [AUX IN] i ke
konektoru [USB TO HOST] (smyckové pripojeni). Pokud k tomu dojde, vyzkousejte nasledujici kroky pro
odstranovani probléma.

» Odpoijte kabel z konektoru [AUX IN] a pro audio komunikaci pouzivejte pouze kabel USB.

+ Pokud k nabijeni tohoto produktu pouzivate kabel USB, nezapomente jej pfipojit k adaptéru USB
nebo jinému zdroji napdjeni, nikoli k pocitaci nebo chytrému zafizeni.

Nahravani (USB audio rekordér)

1. Pripojte USB flash disk ke konektoru [USB TO DEVICE].

2. v pfipadé potreby pFipojte externi zafizeni jako zdroj nahravani. Pro nahravani Ize pouzit
nasledujici zdroje.

+ Hra na Pady
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+ Zvuk Kliku*

* Hra s funkci Session*

« Prehravani WAV soubor( z kofenového adreséare USB flash disku*
« Audio vstup na konektoru [USB TO HOST] *

- Audio vstup na konektoru [AUX IN] jack

* Tento zdroj musi byt nakonfigurovan v kroku 3, aby mohl byt zaznamenan.

3. Nakonfigurujte nastaveni pro nahravani.

1iRecSettinga k

Nakonfigurujte zesileni zvuku a dalSi nastaveni tak, aby odpovidala pfipojeni provedenym v
kroku 2.

4. v pfipadé potreby pouzijte tlacitka [+] a [] pro vybér zvukového souboru v kofenovém
adresari USB flash disku.

AUudio BEA: A8 »
Audio_BA4

5. stisknutim tlagitka Record prepnete jednotku do pohotovostniho rezimu nahravani.

Frdudio EEE:EE 7
LRec Standbwy J

Pohotovostni rezim nahrdvani miiZete zrusit stisknutim tlacitka Stop.
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Pokud chcete nahrat prehravani zvukového souboru v kofenovém adresari USB flash disku,
muzete v tomto okamziku spustit prehravani souboru.

6. Chcete-li zahajit nahravani, stisknéte znovu tlacitko Record.

Audio =BA@:B3 1
LRecordins J

Zacnéte hrat to, co chcete zaznamenat.

Béhem nahravani mizete prehrdvat/zastavovat zvukovy soubor.

7. Chcete-li nahravani ukoncit, stisknéte tlacitko Stop.
Po skonceni nahravani se zvukovy soubor ulozi do kofenového adresare USB flash disku. Po
ulozeni souboru se zobrazi horni obrazovka rezimu zvuku s vybranym ulozenym zvukovym
souborem.

I Comrleted 1
L J
|
Audio HEE: A8 »

Audio_B@A5
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Prehravani audio souboru (USB audio prehravac)

MUZete prehravat zvukové soubory (WAV) uloZené v kofenovém adresari USB flash disku, véetné soubord,
které byly nahrany timto produktem.

Poznamka

* Na obrazovce LCD se zobrazi pouze zvukové soubory, které produkt rozpozna.

« Kvlli omezenim ve specifikacich produktu nelze nékteré znaky pouzit v ndzvech souborl zobrazovanych
timto produktem. Nelze napfiklad zobrazit japonské znaky Kanji a némecké prehlasky. Nazvy soubor(
nékterych zvukovych soubori se proto mohou jevit jako zkreslené.

- Stav vybéru zvukovych soubor( Ize zaregistrovat do registracni paméti. Chcete-li vyvolat nastaveni
souvisejici s rezimem zvuku v registracni paméti, nastavte [REG]—LoadSetting—Audio na ,On" a ulozte
stejny soubor do kofenového adresare USB flash disku.

1. Pomoci tlacitek [+] a [-] na horni obrazovce rezimu zvuku vyberte soubor, ktery chcete
prehrat.

Audio HEAA: A8 »
Audio_BA1

2. Chcete-li spustit pfehravani, stisknéte tlacitko Playback/Pause.

Audio PEBIEZ b
Audio_BAl

3. Chcete-li prehravani zastavit, stisknéte tlacitko Stop.

AUudio HEA: B8 »
Audio_BA1
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Poznamka

« Stisknutim tlacitka Playback/Pause béhem prehravani zvukového souboru soubor pozastavite na misté

prehravani.

Nacitani zvukovych souboru jako uzivatelskych vzork

Zvukové soubory (WAV nebo AIFF) v kofenovém adresafi USB flash disku Ize nacist do User Sample

Memory jako User Samples (UZivatelské vzorky — Rejstfiky v Kategorii Rejstfikl 017).

Pozadavky na nacitani zvukovych soubori
* Format vzorku: WAV, AIFF (44,1 kHz, 16bitovy, mono/stereo)

» Max. délka: Az cca 20 sekund na soubor, cca 300 sekund (stereo)/600 sekund (mono) celkem

Nacitani jednoho zvukového souboru

1.

Stisknutim tlacitka [MENU] prejdéte do rezimu nabidky a poté nékolikrat stisknéte tlacitko [>],
abyste se presunuli na ,File“.

1iFi1len 4

Stisknéte tlacitko [ENTER] a poté nékolikrat stisknéte tlacitko [>], abyste se presunuli na
polozku ,OneSample“.

1-OheSamrlea b

Stisknutim tlacitka [ENTER] zobrazte obrazovku nacteni a poté pomoci tlacitek [+] a [-]
vyberte soubor, ktery chcete nacist.

tLoad *
MaShare

Stisknutim tlacitka [ENTER] zobrazte obrazovku pro vybér cile nacteni a poté pomoci tlacitek
[+] a [] vyberte ¢islo (001-100).
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tLoad to k
A8l User

5. Stisknéte tlacitko [ENTER]. Kdyz se zobrazi " Load?" zobrazi se potvrzovaci zpréva, stisknéte
znovu tlacitko [ENTER] pro nacteni souboru.

I' Loadins... 1
L 21%

!
I Comrleted

L

Zobrazi se ,Completed”, coz znamena, ze soubor byl nacten.

|

Nacteni vice zvukovych soubor( v jedné operaci

VSechny soubory v kofenovém adresari USB flash disku Ize nacist spole¢né v jedné operaci.

1. Stisknutim tlacitka [MENU] prejdéte do rezimu nabidky a poté nékolikrat stisknéte tlacitko [>],
abyste se presunuli na ,File“.

1*Filex ¢

2. Stisknéte tlacitko [ENTER] a poté nékolikrat stisknéte tlacitko [>], abyste se presunuli na
polozku ,AllSample“.

1tAllSamrFrlen *

3. Stisknutim tlacitka [ENTER] zobrazite obrazovku nacitani.

tLoad *
AllSamrFrle
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4. Stisknéte znovu tlacitko [ENTER]. Kdyz se zobrazi "Load?" zobrazi se potvrzovaci zprava,
stisknéte znovu tlacitko [ENTER] pro nacteni souboru.

Loading. .. ]
Audio_BAl

l

I' Loading...
LAudio_BAS

[ EnmPiLted ]

B el

Zobrazi se ,Completed”, coz znamena, ze soubory byly nacteny.

Prifazeni uzivatelskych vzorku k Padum

MUzZete pfifadit uzivatelské vzorky (kategorie hlasu 017), které byly naéteny do paméti uzivatelskych

sampld, Padiim k pouziti béhem hrani.

1. Po vybéru sady, ve které chcete pouzit uzivatelsky vzorek, prejdéte na obrazovku VoiceEdit.

1lloiceEdit - *

. Klepnéte na pad, kterému chcete pfiradit uzivatelsky vzorek.

WN

. Stisknutim tlacitka [ENTER] prejdéte na obrazovku vybéru kategorie Rejstriku (Category) a
poté pomoci tlacitek [+] a [] vyberte ,017".

tCategory S1k
U177 UserSamrle

4. stisknutim tlacitka [>] prejdéte na obrazovku vybéru Rejstriku (Number) a poté vyberte Cislo
uzivatelského vzorku (001-100), které chcete pfiradit.
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1-Humber =
BE1 Ma9Share

Uzivatelsky vzorek je nyni pfifazen k ur¢enému Padu.

5. v pfipadé potieby ulozte sadu jako uzivatelskou sadu (U01-U50).
Podrobnosti naleznete na strance 37.

ISESS] Hra se Session Creatorem

Tento produkt obsahuje nékolik vestavénych frazi z riznych hudebnich zanrd, které mlzete prehravat jako
doprovod. Kazda fraze se sklada ze Sesti ,sekci”: Uvodni sekce pro za¢atek vaseho vystoupeni, hlavni
sekce A-D (Ctyfi varianty) pro prehravani smycky a zavéreénd sekce pro konec vaseho vystoupeni. Mezi
témito sekcemi muzete kdykoli béhem hry prepinat.

Poznamka

Pokud stisknete tlacitko [SESS], zobrazi se posledni obrazovka, kterd byla zobrazena, kdyz jste byli predtim
v rezimu Session Creator. Poté se mUzete vratit na hlavni obrazovku (obrazovka vybéru relace) opétovnym
stisknutim tlacitka [SESS].

Vyber Session pro vasi hru

1. Na horni obrazovce rezimu vytvareni relace stisknéte tlacitka [+] a [-] a vyberte relaci. Na
strance 60 najdete Seznam Session.

Sessi1aon J=188 »
PAl SanthPor

Strénka | 58



2. stisknutim [7 START/STOP] ¢tvercového RGB Padu spustite prehravani.

|

Sessiohn 128 »
FAl SanthPor

Béhem prehravani Session se v pravém hornim rohu obrazovky zobrazuje takt. Jmenovatel
udava celkovy pocet taktl v pravé prehrdvané sekci a Citatel udava takt aktualni pozice
prehravani.

3. Podle potfeby miZzete ztlumit bici (DRUM MUTE) nebo pfehravat pouze bici (DRUM SOLO).

4. stisknutim [7 START/STOP] ¢tvercového RGB Padu prehravani zastavite.

Poznamka

- Casti tvofici Session (bici, baskytara a 4 dal$i party) Ize jednotlivé zapinat a vypinat v [SESS]—PartOnOff.

* Prehravani Session bude pokracovat, i kdyz pfejdete do jiného rezimu, nez je rezim Session Creator.
Chcete-li Session zastavit, vratte se do rezimu vytvareni Session a stisknéte ¢tvercovy RGB pad [7
START/STOP].
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Seznam Session

C. Nazev Session | Cely nazev Tempo | Cislo Sady | Nazev Sady
PO1 SynthPop Synth Pop 100 PO1 Maple

P02 ElectroPop Electro Pop 104 P04 HouseRose
P03 RockFast Rock Fast 182 P14 GaragePunk
P04 HardRock Hard Rock 130 P21 HardRock
P05 Pop Pop 165 P12 Birch

P06 PopShuffle Pop Shuffle 130 P13 Beech

P07 Funk Funk 115 P18 Funk

P08 R&B R&B 82 P05 R&B

P09 Blues Blues 156 P16 Vintage70s
P10 Metal Metal 210 P20 Metal

P11 House House 137 P28 HouseMint
P12 HipHop Hip Hop 96 P09 HipHopGold
P13 Trance Trance 138 P02 EDM Red
P14 DubStep Dub Step 150 P06 DubStepSun
P15 Drum'nBass Drum'n Bass 174 P31 Drum'nBass
P16 Trap Trap 130 P29 HipHopSilver
P17 Jazz 7/8 Jazz 7/8 116 P18 Funk

P18 JazzyHipHop Jazzy Hip Hop 91 P09 HipHopGold
P19 Reggae Reggae 100 P24 Reggae

P20 Latin Latin 89 P36 T9

P21 Industrial Industrial 116 P03 DistRock
P22 Bhangra Bhangra 168 P43 IndianPop
P23 India India 131 P38 PercsMaster
Prepinani Sekci

Kazda Session se sklada z nasledujicich Sesti ,Sekci”. Mezi témito Sekcemi muzete prepinat kdykoli
béhem vaseho vystoupeni.

Intro

Tato Sekce je urCena k pouziti na zacatku vaseho vystoupeni. Kdyz prehravani Sekce Intro skonci, pfepne
se na hlavni Sekce.

Main A-D

Tyto Sekce se opakuji ve smycce, dokud neprepnete na jinou Sekci.
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Ending

Tato Sekce je urCena k pouziti na konci vaseho vystoupeni. Kdyz skonci prehravani ¢asti Ending,

prehravani Session se zastauvi.

1. Nastavte Sekci, kterou chcete prehrat.
V prikladu zobrazeném na nasledujicim obrazku je pfehravani nastaveno tak, aby zacalo
sekci Intro a poté se prepnulo do sekce Main A, kdyz pfehravani intro skonéi. Ctvercovy RGB
Pad [2 INTRO/ENDING] je zapnuty a [3 MAIN A] blika.

Stejnym zplisobem mizete nastavit dal$i hlavni Sekce. V takovém pfipadé stisknéte
odpovidajici pad a poté stisknéte [2 INTRO/ENDING].

2. Stiskem Ctvercového RGB Padu [7 START/STOP] spustite prehravani relace.

Kdyz prehravani sekce Intro skonéi, Session se prepne na Main A. Ctvercovy RGB Pad [2
INTRO/ENDING] se vypne a [3 MAIN A] se zapne.

3. Mezi sekcemi Main A—Main D mizete volné prepinat.

MuZete nakonfigurovat riznd nastaveni tykajici se ¢asovani, ve kterém se sekce prepinaji,
kdyz stisknete pad mimo sekci, kterd pravé hraje. Podrobnosti naleznete na této strance.
Pokud stisknete pad pro sekci, ktera pravé hraje, okamzité se vrati na zacatek této sekce a
pokracuje ve hre.
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4. Chceteli ukonéit prehravani relace, stisknéte ¢tvercovy RGB Pad [2 INTRO/ENDING].

Kdyz skoncCi pfehravani ¢asti Ending, pfehravani Session se zastavi. BEhem prehravani sekce
Ending mUzete prepnout na jinou sekci stisknutim padu pro tuto sekci.

Stav vybéru sekce

Zastaveny (Stopped)
- Spusténi prehravani sekci Intro a nasledné prepnuti do hlavni sekce (Main A na obrazku nize).

Ctvercovy RGB Pad [2 INTRO/ENDING] je zapnuty a Main &tvercovy RGB Pad v
pohotovostnim rezimu blika.

» Spusténi prehravani s hlavni ¢asti (Main A na obrazku nize).

Je zapnuty pouze ¢tvercovy RGB Pad pro odpovidajici sekci.

» Spusténi prehravani sekci Ending (Dalsi sekce lIze urcit po zahajeni prehravani).
Pokud sviti pouze ¢tvercovy RGB Pad [2 INTRO/ENDING], prehravani zacne od sekce Intro a
poté se prepne do sekce Main (prvni stav pro ,Stopped”). Tohoto stavu dosahnete Uderem na
¢tvercovy RGB Pad [2 INTRO/ENDING].
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Prehravani (Playing back)

» Pfepnuti do hlavni sekce béhem prehrdvani Gvodni sekce (Main A na obrazku nize) ¢tvercovy
RGB Pad [2 INTRO/ENDING] je zapnuty a hlavni ¢tvercovy RGB Pad, na ktery se ma prepnout,
blika.

* Pfehravani hlavni ¢asti (Main A na obrazku nize)

Je zapnuty pouze ¢tvercovy RGB Pad pro sekci, ktera se prehrava.

* Pfepnuti na jinou hlavni sekci b&€hem prehrdvani hlavni sekce (pfepnuti z Main A do Main B na
obrazku nize)
Ctvercovy RGB Pad pro hlavni sekci, kterd hraje, je zapnuty a &tvercovy RGB Pad pro sekci, na

kterou se ma prepnout, blika. Na strance 65 najdete podrobnosti o tom, jak nakonfigurovat
nastaveni tykajici se ¢asovani, ve kterém se sekce prepinaji.

» Pfepnuti do koncové sekce Ending béhem hrani hlavni sekce (Main A na obrazku nize)

Ctvercovy RGB Pad pro hlavni sekci, kterd hraje, je zapnuty a tvercovy RGB Pad [2
INTRO/ENDING] blika. Na strance 65 najdete podrobnosti o tom, jak nakonfigurovat
nastaveni tykajici se ¢asovani, ve kterém se sekce prepinaji.

+ Prehravani se zastavi, kdyz skonc¢i prehravani ¢asti Ending
Je zapnuty pouze ¢tvercovy RGB Pad [2 INTRO/ENDING].
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» Pfepnuti na hlavni ¢ast, kdyz skonéi prehravani ¢asti Ending (pfepnuti na Main A na obrazku
nize)
Ctvercovy RGB Pad [2 INTRO/ENDING] je zapnuty a hlavni &tvercovy RGB Pad, na ktery se ma
prepnout, blika.

Poznamka

Bez ohledu na to, zda se Session hraje nebo je zastavena, rychlost blikani ¢tvercovych RGB Padu je

synchronizovana s aktualnim tempem.

Konfigurace nastaveni pro prehravani Session

MuZete zapnout/vypnout jednotlivé ¢asti Session a nakonfigurovat nastaveni, jako je nacasovani prepinani
sekci. Chcete-li béhem hrani jedinym dotykem vyvolat rlizné nastaveni a stavy vybéru sekci zde popsané,
zaregistrujte je v Registracni paméti a nastavte [REG]— LoadSetting—Session na ,On".

Chcete-li zobrazit obrazovku nastaveni béhem prehravani Session, stisknéte tlacitko [>] na horni obrazovce

rezimu vytvareni Session (tlacitko [SESS] zapnuto).

C) )

L

1Part0On0ff - k

Ztlumeni/sélovani bicich

Polozka Popis a rozsah nastaveni Vychozi
nastaveni
DrumMuteSolo | Off Off

Funguje podle konfigurace v ¢asti ,PartOnOff*.

Mute

Ztlumi bici bez ohledu na nastaveni ,PartOnOff“. VSechny party
kromé partu bubnu funguji podle konfigurace v ¢asti ,PartOnOff".

Solo

Hraji pouze bici bez ohledu na nastaveni ,PartOnOff".
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Zapnuti a vypnuti jednotlivych part
Polozka Popis a rozsah nastaveni/vychozi nastaveni

PartOnOff Zapina/vypina jednotlivé ¢asti Session. Stisknutim tlacitka [ENTER] se presunete na
uroven nabidky, ktera zobrazuje jednotlivé party. Poté pomoci tlacitek [<] a [>]
vyberte jednotlivé party a pomoci tlacitek [+] a [-] je zapnéte nebo vypnéte.

Part v Session Rozsah Vychozi
nastaveni | nastaveni
Drum Off, On On
Bass Off, On On
Other1 Off, On On
Other2 Off, On On
Other3 Off, On On
Other4 Off, On On
Poznamka

Party (Rejstfiky) pfifazené k Other1-4 se li$i od sekce k sekci. V nékterych
pripadech nemusi byt part pfirazen.

Hra Padu pro spusténi prehravani Session (synchronizovany start)
Polozka Popis a rozsah nastaveni Vychozi nastaveni

SynchroStart | Off Off

Z4dné nastaveni neni provedeno.

On

Kdyz je zasaZen Pad (kromé ¢tvercovych RGB Pad( v rezimu
Session Creator), za¢ne Session hrat.

Nastaveni tykajici se ¢asovani pri prepinani Sekci

Polozka Popis a rozsah nastaveni vychozi
nastaveni
SectionChange | Zkratka pro "Section Change Timing" (Casovani zmény Sekce) Sec&Bar&Imm

Tim se nastavi ¢asovani prepnuti na dalsi sekci, kdyz se prepinani
sekci provede béhem prehravani relace. Pocet Gder(i na RGB
Square Pad ([2 INTRO/ENDING] az [6 MAIN D]) pro sekci, na
kterou se ma prepnout, ur€uje operaci, jak je popsano nize.
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Immediate

Bar&Imm

Sec&Imm

Sec&Bar&Imm

Jednim stisknutim prepnete na konci posledniho taktu aktualni
sekce, dvojim pro pfepnuti na konci aktualniho taktu a trojim pro
okamzité prepnuti.

Jednim stisknutim prepnete okamzité.

Jednim stisknutim prepnete na konci aktualniho taktu a dvojim
pro okamzité prepnuti.

Jednim stisknutim prepnete na konci posledniho taktu aktualni
sekce a dvojim prepnete okamzité.

Nastaveni souvisejici s riznymi konfiguracemi pfi prfepinani Session

Polozka

Popis a rozsah nastaveni/vychozi nastaveni

LockSetting

Timto se nastavuje, zda se pfi prfepinani Session zméni nebo zachovaiji (uzamknou)
individudlni nastaveni Sady/tempa/Sekce/partu. Stisknutim tlacitka [ENTER] se
presunete na Uroven nabidky, kterd zobrazuje cile zamku. Poté pomoci tlacitek [<] a [>]

vyberte cile zamku a pomoci tlacitek [+] a [-] je nastavte.

Cil zamku Rozsah nastaveni Vychozi nastaveni
Kit Reset, Hold, Lock Reset
Tempo Reset, Hold, Lock Reset
Section Reset, Hold, Lock Reset
PartOnOff Reset, Hold, Lock Reset
Cil zamku
Kit Stav vybéru sady. Podrobnosti naleznete na strance.
Tempo Tempo. Podrobnosti naleznete na strance.
Section Stav vybéru sekce. Podrobnosti naleznete na strance.
PartOnOff | Stav On/Off pro kazdy jednotlivy part, ktery se nastavuje
pomoci "DrumMuteSolo" a "PartOnOff".

Strénka | 66



Rozsah nastaveni

Reset Zméni se na hodnotu nastavenou pro kazdou Session
(Kit, Tempo) nebo na vychozi hodnotu (Section = Main A,
PartOnOff = All Parts on), bez ohledu na to, zda Session
hraje nebo je zastavena.

Hold Zachova nastaveni pro prepinani Session pouze béhem
pfehravani.
Lock Zachovava nastaveni pro prepinani Session bez ohledu

na to, zda se Session prehrava nebo je zastavena.

Nastaveni souvisejici s funkcemi pfi ovladani Padi A1/A8
Tato nastaveni souvisi s funkcemi pfi ovladani Pad A1 nebo Pad A8 v rezimu Session Creator. Zahrnuiji
nasledujici dvé nastaveni.

* [SESS]—PadSetting—NoteFunc (strana 105)

* [SESS]—PadSetting—ATFunc (strana 107)

[REG] Registracni pamét

Témto tlacitkilm m{iZete zaregistrovat rlizna nastaveni a poté je kdykoli vyvolat jedinym dotykem. Tato
funkce se nazyva Registracni pamét. Registrovana nastaveni Ize ulozit do Registracni pamétové banky se
Ctyrmi tlacitky.

Registration Memory Bank

[l )

Preset 5 Banks (P01-P05)
User 50 Banks (U01-U50)
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Stavy indikatora tlacitek Registracni paméti

U tlacitek [I]-[IV] indikuje stav kontrolky stav registrace nize popsaného nastaveni.

* Nesviti: Pro toto tlaCitko neni registrovano zadné nastaveni.
+ Modra: Pro toto tlacitko je zaregistrovano nastaveni.

- Cervena: Pro toto tlagitko je zaregistrovano nastaveni a bylo poslednim zaregistrovanym/spusténym
tlaCitkem.

- Cervena, blika: Pro toto tladitko bylo pravé zaregistrovano nastaven.

Registrace aktualniho nastaveni v Registracni paméti

1. Stisknéte a podrzte tlacitko ([]]-[IV]), dokud LCD obrazovka neukaze, Ze registrace je
dokoncena.

Po zaregistrovani aktualniho nastaveni bude stisknuté tlacitko chvili Cervené blikat a poté
zUstane svitit cervené. Kromé toho se na horni obrazovce rezimu registracni pamétové banky
objevi [E] vpravo od ¢isla registracni pamétové banky.

ist =188 »
BkitIdea

UPOZORNENI

* Nastaveni, ktera jste zaregistrovali v Registracni paméti, budou ztracena, pokud zvolite jinou
Registracni pamétovou banku. Pokud o tato nastaveni nechcete pfijit, nezapomerite ulozit
Registracni pamétovou banku.
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UloZeni nastaveni do Uzivatelské pamétové banky registrace

Registracni paméti [I]-[IV] miZete uloZit spolecné jako jednu banku.

1. Stisknéte tlacitko [ENTER] na horni obrazovce rezimu Registration Memory Bank.

LSave Lo
Ual User

2. Pomoci tlacitek [+] a [] vyberte ¢islo banky (U01-U50), které bude mistem ulozeni.

LSave Lo
UAal User

3. Stisknéte tlacitko [ENTER] pro zobrazeni obrazovky pro Upravu ndzvu banky. Kurzor se objevi
na levém konci ndzvu banky.

1-Hame *
U@l %itIdea

4. Upravte nazev registracni pamétové banky. Pomoci tlacitek [<] a [>] posunte kurzor a poté
pomoci tlacitek [+] a [] vyberte znak na pozici kurzoru. Opakujte tyto kroky pro dokonceni
nazvu. Podrobnosti naleznete na strance 25.

1-Hame *
U@l I{itI-:-IE.aT

5. ro Upravé ndzvu banky stisknéte tlacitko [ENTER], aby se pred ulozenim zobrazila
potvrzovaci obrazovka.

LSave?
UAl KitlIdea2

Tuto operaci muizete zrusit stisknutim tlacitka [EXIT].
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6. stisknéte znovu tlagitko [ENTER] pro ulozeni banky.

r
L

r
L

Zobrazi se ,Saving..." a po chvili se zobrazi ,Completed”, coz znamen4, ze banka byla ulozena.

Poznamka

Saving. a s

1
J
!

Comrleted ]

- UZivatelské registracni pamétové banky (U01-U50) Ize ulozit do kofenového adresare USB flash disku.

Podrobnosti naleznete v ¢asti [MENU]—File.

- Upraveny stav aktualné vybrané registracni pamétové banky je zachovan i po vypnuti napajeni, i kdyz

nebyl uloZen jako uzivatelska registracni pamétova banka. Na této strance najdete podrobnosti o tom, u

kterych polozek je jejich nastaveni zachovano i po vypnuti napajeni.

Vyvolani Registracni pameti

1. Stisknéte tlacitko [REG] pro vstup do rezimu Registration Memory Bank.

Poznamka

Pokud se po stisknuti tla¢itka [REG] nezobrazi hlavni obrazovka (obrazovka vybéru banky) rezimu

Registracni pamétové banky, presurite se na hlavni obrazovku dal$im stisknutim tlacitka [REG].
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2. Pomoci tlacitek [+] a [-] vyberte Registracni pamétovou banku.

Reaist d=10E0 ¥
FE2 Padldea

Prehled prednastavenych Registracnich pamétovych bank obsazenych v tomto produktu
naleznete v Seznamu Registracnich pamétovych bank.

3. stisknutim tlagitka ([I1-11v]) vyvolate registrovana nastaveni (kratké stisknuti).

UPOZORNENI

- Dejte pozor, abyste tlacitka [I]-[IV] nedrzeli pfili$ dlouho. Stisknutim a podrzenim tlacitek [I]—[IV]
prepiSete zaregistrovana nastaveni aktualnimi nastavenimi.

Seznam Registracnich pamétovych bank.

C.

Nazev
Banky

Pa

mét

Popis

PO

Kitldea

Je vybréna Sada ,P01 Maple” s efekty, [KIT]—KitEdit—ReverbType je nastaven
na ,06 Hall”

Je vybréna Sada ,P32 BeatBoxPine” s efekty, [KIT]—KitEdit—VariationType je
nastaven na 19 DynFlanger®.

Je vybrana Sada ,P05 R&B” s efekty, [KIT]—KitEdit—VariationType je nastaven
na,10 TempoDelay2 D“.

Je vybrana Sada ,P01 Maple, [KIT]—VoiceEdit—Tuning a
[KIT]—VoiceEdit—Decay jsou nastaveny pro odpovidajici efekt. Prvni polozka
slouzi k simulaci zmén ladéni bubnu a priiméru ¢inelu. Druhd polozka slouzi
pfedevsim k simulaci ztlumeni bubnu a pootevfenych hi-hat.
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Nazev
Banky

Pa

mét

Popis

Padldea

Je vybrana Sada ,P01 Maple”, Note Repeat, Link a Velocity Limity jsou
nastaveny pro odpovidajici efekt.

Nastavenim padl S1 a A4 do stejné skupiny Link ([KIT]—PadEdit— LinkGroup)
a nastavenim samostatnych rozsahi Velocity Limit pro kazdy
([KIT]—PadEdit—VelLow a [KIT]—PadEdit—VelHigh), Snare Open Rim (Rejstfik
pfifazeny k A4) bude generovan pouze v pfipadé, Ze néktery pad bude silné
zasazen.

Navic nastavenim ¢tvercovych RGB Pad(l A1-A3 na stejnou skupinu Link a
nastavenim rliznych rychlosti opakovani not pro kazdy ([KIT]—PadEdit—
NoteRepRat) mlzete vytvofit zajimavé zvuky pro maly buben.

Je vybrana Sada P05 R&B", Note Repeat, Hold Mode a Choke jsou nastaveny
pro odpovidajici efekt. Rychlost opakovani not ([KIT]—PadEdit—NoteRepRat)
pro Hi-hat Close Ize ménit uderem na ctvercové RGB pady A1—A8. Kromé toho
Ize kombinaci padl K, S1, S2, R1, R2, M1 a M2 vytvofit rizné beaty.

Je vybrana Sada ,P47 SE&VocalEast”, funkce pfi stisknuti padu
(IKIT]—PadEdit—NoteFunc) jsou nastaveny na odpovidajici efekt. Ctvercovy
RGB Pad A1 Ize pouzit k vypnuti vS§ech aktualné znéjicich zvuk( (AllSoundOff)
a A2 Ize pouzit k utlumeni zvuku sady (KitChoke).

Je vybrana Sada ,P25 EDM Yellow”, funkce pfi dal§im stisku padu
([KIT]—PadEdit—ATFunc) jsou nastaveny na odpovidajici efekt. Pomoci
opakovani not Ize dosahnout rliznych vyrazu stisknutim ¢étvercovych RGB padu
A5-A8 pfi soucasném stisknuti A1-A4.

Triggerld
ea

Je vybrana Sada ,P01 Maple”, pro toto nastaveni byla upravena predvolba
Trigger ,P01 Normal Tx". Aby byl rytmus stabilnéjsi, nastavte kfivku dynamiky
na ,Loud2” pouze pro Pad K. Rychlost je také fixovana nastavenim
[MENU]—-Trigger—Note—VelFixVal na , 110" pro ¢tvercové RGB pady A2, A3,
AS aA7.

Je vybrana Sada ,P01 Maple”, pro toto nastaveni byla upravena pfedvolba
Trigger ,P01 Normal Tx"“. Hodnoty v [MENU]—Trigger—Note—VelMax a
[MENU]—Trigger—AfterTouch—ATMax pro Pad S2 byly nastaveny mensi, aby
se usnadnily zdvojené tény na malém bubnu.

Je vybrana Sada ,P01 Maple”, pro toto nastaveni byla upravena pfedvolba
Trigger ,P01 Normal Tx"“. S rostouci hodnotou pro [MENU]—Trigger—A/D Gain
bude generovan vétsi vystup s mensi silou.

Je vybrana Sada ,P01 Maple”, pro toto nastaveni byla upravena predvolba
Trigger ,P01 Normal Tx". VSechny pady jsou nastaveny na stejny snare tén a
[MENU]—Trigger—Note—VelCurve a [MENU]—Trigger—
AfterTouch—ATCurve jsou nastaveny na razné kfivky pro kazdy pad.
Porovnejte rozdily mezi kfivkami.
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C. | Nazev Pa | Popis
Banky mét
PO | KitList I Tato banka vdm umoznuje jednim dotykem vyvolat Sadu, kterou chcete pouzit
4 béhem svého vykonu. Jsou registrovany ndésledujici Sady pocinaje [I].
I - P01 Maple
* P10 ModernJazz
. * P14 GaragePunk
vV * P16 Vintage70s
PO | Empty I Nejsou k dispozici zadna data, takze kontrolka tlacitka nesviti.
5
Il
1l
v

Vybér polozky k vyvolani (nacteni)

MuZete vybrat polozku, kterou chcete vyvolat (nacist), kdyz stisknete tlacitko Registracni pamét (kratky

stisk).

7. Na horni obrazovce rezimu Registration Memory Bank Mode stisknéte tlacitko [>] a vyberte
,LoadSetting".

1LoadSetting-

2. Stisknutim tlacitka [ENTER] se presunete na obrazovku nastaveni pro kazdou polozku.

LK1t b
Or

3. Pomoci tlagitek [<] a [>] vyberte polozku a poté ji zapnéte nebo vypnéte. Polozky nastaveni

jsou rozdéleny do nasledujicich osmi kategorii.
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Polozka Popis Vychozi
nastaveni
Kit Nastaveni v rezimu Kit. Podrobnosti naleznete na strance 37. On
Audio Nastaveni v rezimu Audio. Podrobnosti naleznete na strance 49. Off
Session Nastaveni v rezimu Session Creator (véetné stavu vybéru Sekci). Off
Podrobnosti naleznete na strance 64.
Mixer Nastaveni v [MENU]—Mixer Off
Click Nastaveni v [MENU]—Click Off
Trigger Nastaveni v [MENU]—Trigger On
Utility Nastaveni v [MENU]—Utility Off
Tempo Nastaveni tempa. Podrobnosti naleznete na strance 30. On

[MENU] Trigger (Citlivost Padu)

Z nabizenych nastaveni si muzete vybrat svou oblibenou citlivost padu, abyste ziskali ten nejlepsi pocit z

hrani. Toto nastaveni, nazyvané ,Trigger®, zahrnuje nastaveni vysilani/pfijem MIDI. Tento produkt ma 12

predvoleb spousténi. Tato nastaveni mlzete upravit a ulozit az 50 uzivatelskych Trigger(.

Vyber Triggeru

1. Na horni obrazovce rezimu nabidky se stisknutim tlacitka [>] presurite na obrazovku Trigger.
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2. stisknéte tlacitko [ENTER] pro presun na obrazovku Trigger Select.

tTrigager *
PAl1 Hormal Tx

3. Pomoci tlacitek [+] a [-] vyberte Trigger.

tTrigger *
PBZ Loudl Tx

Seznam Trigger(
C. Nazev Triggeru Popis

PO1 Normal Tx U vSech pad jsou ,VelCurve” a ,ATCurve” nastaveny na ,Normal“.
Navic ,MIDINote" pro v§echny pady je nastaveno na zakladé GM
(General MIDI) Drum Map. Tato nastaveni jsou pro ovladani
externiho tonového generatoru prostrednictvim MIDI prfenosu z
tohoto produktu.

P02 Loud1 Tx U vSech pad jsou ,VelCurve” a ,ATCurve” nastaveny na ,Loud1“. U
vSech pad( je ,MIDINote" nastaveno na zédkladé GM (General MIDI)
Drum Map. Tato nastaveni jsou pro ovladani externiho ténového
generatoru prostrednictvim MIDI pfenosu z tohoto produktu.

P03 Loud2 Tx U vS§ech pad jsou ,VelCurve” a ,ATCurve” nastaveny na ,Loud2". U
vSech pad( je ,MIDINote" nastaveno na zédkladé GM (General MIDI)
Drum Map. Tato nastaveni jsou pro ovladani externiho ténového
generatoru prostrednictvim MIDI prenosu z tohoto produktu.

P04 Hard1 Tx U vSech padl jsou ,VelCurve” a ,ATCurve” nastaveny na ,Hard1". U
vSech padl je ,MIDINote" nastaveno na zékladé GM (General MIDI)
Drum Map. Tato nastaveni jsou pro ovladani externiho ténového
generatoru prostrednictvim MIDI pfenosu z tohoto produktu.

P05 Hard2Tx U vSech padl jsou ,VelCurve” a ,ATCurve” nastaveny na ,Hard1". U
vSech padi je ,MIDINote" nastaveno na zédkladé GM (General MIDI)
Drum Map. Tato nastaveni jsou pro ovladani externiho ténového
generatoru prostrednictvim MIDI pifenosu z tohoto produktu.

P06 Fixed Tx Pro vSechny pady jsou ,VelFixVal“ a ,ATFixVal“ nastaveny na ,127".
U vSech padu je ,MIDINote" nastaveno na zakladé GM (General
MIDI) Drum Map. Tato nastaveni jsou pro ovladani externiho
tonového generatoru prostfednictvim MIDI prenosu z tohoto
produktu.
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Nazev Triggeru

Popis

P07

Normal Rx

U vSech pad jsou ,VelCurve” a ,ATCurve” nastaveny na ,Normal“.
Kromé toho je ,MIDINote" pro vSechny pady nastaveno tak, ze Cisla
jsou Fazena postupné. Tato nastaveni jsou pro ovladani
vestavéného tonového generatoru z externiho zafizeni pres MIDI.

P08

Loud1 Rx

U vS§ech padd jsou ,VelCurve” a ,ATCurve” nastaveny na ,Loud1“. U
v§ech pad( je ,MIDINote" nastaveno tak, ze ¢isla jsou fazena
postupné. Tato nastaveni jsou pro ovladani vestavéného téonového
generatoru z externiho zarizeni pfes MIDI.

P09

Loud2 Rx

U vSech padu jsou ,VelCurve” a ,ATCurve” nastaveny na ,Loud2". U
v§ech pad( je ,MIDINote" nastaveno tak, ze €isla jsou fazena
postupné. Tato nastaveni jsou pro ovladani vestavéného tonového
generatoru z externiho zafizeni pfes MIDI.

P10

Hard1 Rx

U vS§ech pad jsou ,VelCurve” a ,ATCurve” nastaveny na ,Hard1". U
vSech pad( je ,MIDINote" nastaveno tak, Ze ¢isla jsou fazena
postupné. Tato nastaveni jsou pro ovladani vestavéného tonového
generatoru z externiho zarizeni pfes MIDI.

P11

Hard2 Rx

U vS§ech padl jsou ,VelCurve” a ,ATCurve” nastaveny na ,Hard2". U
v§ech pad( je ,MIDINote" nastaveno tak, ze €isla jsou fazena
postupné. Tato nastaveni jsou pro ovladani vestavéného téonového
generatoru z externiho zarizeni pfes MIDI.

P12

Fixed Rx

Pro v§echny pady jsou ,VelFixVal“ a ,ATFixVal“ nastaveny na ,127".
U vSech padu je ,MIDINote" nastaveno tak, Ze Cisla jsou fazena
postupné. Tato nastaveni jsou pro ovladani vestavéného tonového
generatoru z externiho zafizeni pfes MIDI.

Pokud chcete tyto polozky jemné upravit, mizete je upravit pro kazdy pad. Upravena nastaveni Ize ulozit

jako Uzivatelské Triggery. Podrobnosti naleznete na strance.

Zakladni postup (od uprav po ulozeni spoustéce)

1. Pomoci tlacitek [+] a [-] vyberte Trigger.

tTrigger »

FPAal MHormal Tx

2. Pomoci tlagitek [<] a [>] vyberte poloZku a poté stisknéte pad, jehoz nastaveni chcete zménit.

Cislo uréeného padu se zobrazi v pravém hornim rohu obrazovky LCD. Pomoci tlagitek [+] a

[-] zménte nastaveni.
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|
1*MIDICh Clk
18

Podrobnosti o polozkach viz nastaveni souvisejici s MIDI (strana 78), nastaveni Note
On/Aftertouch, souvisejici nastaveni Note On, MIDI Aftertouch.

3. Stisknéte tlacitko [<] pro navrat na obrazovku Trigger Select a poté stisknéte tlacitko [ENTER]
pro presun na obrazovku User Trigger Save.

LTrigager b
FAalBAHormal Tx

o

LSave to b
Ual User

4. Pomoci tlacitek [+] a [-] vyberte ¢islo spoustéce (U01-U50), které je mistem uloZeni.

LSave Lo
Ual User

5. Stisknutim tlacitka [ENTER] zobrazite obrazovku pro Upravu nazvu spoustéce. Kurzor se

objevi na levém konci nazvu spoustéce.

Lame *
Al yarmal Tx

6. Upravte nazev spoustéce. Pomoci tlacitek [<] a [>] posurite kurzor a poté pomoci tlacitek [+] a
[-] vyberte znak na pozici kurzoru. Opakujte tyto kroky pro dokonceni ndzvu. Podrobnosti
naleznete na strance 25.

1tHame *
Al HormalTTx
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7. Po Upravé nazvu spoustéce stisknéte tlacitko [ENTER], aby se pred ulozenim zobrazila

potvrzovaci obrazovka.

UAal Hormal Tx 2

LSaye?

Tuto operaci muzete zrusit stisknutim tlacitka [EXIT].

8. stisknéte znovu tlagitko [ENTER] pro uloZeni uzivatelského spousténi.

r
L

r
L

SaAViINg. -«

|

Comrleted

1
J
1
J

Zobrazi se ,Saving...“ a po chvili se zobrazi ,Completed®, coz znamena, ze User Trigger byl

ulozen.

Poznamka

« Uzivatelské spoustéce (U01-U50) Ize ulozit do kofenového adresare USB flash disku. Podrobnosti

naleznete v ¢asti [MENU]—Soubor.

* Upraveny stav aktualné zvoleného spoustéce je zachovan i po vypnuti napajeni, i kdyz nebyl ulozen jako

uzivatelsky spoustéc. Na této strance najdete podrobnosti o tom, u kterych polozek je jejich nastaveni

zachovano i po vypnuti napajeni.

Nastaveni souvisejici s MIDI

Toto podrobné vysvétleni odpovida kroku 2 ,Zakladniho postupu®, strana 76.

Clpk
16

1

“MIDICh

Muzete konfigurovat nastaveni tykajici se MIDI zprav, které jsou vysilany nebo pfijimany pfi ovladani padu.

Vychozi hodnoty jsou jedinecné pro kazdy Trigger.
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Polozka

Popis

Rozsah nastaveni

MIDICh

Zkratka pro "MIDI Channel“.
Nastavuje MIDI kanal pro MIDI zpravy, které jsou vysilany nebo
prijimany, kdyz je ovladan urceny pad.

1-16

MIDINote

Zkratka pro "MIDI Note Number*.

Nastavuje Cislo MIDI noty pro MIDI zpravy, které jsou vysilany
nebo pfijimany, kdyz je ovladan urceny pad.

1 (C#-2)-127 (G8)

MIDIRcvPad

Zkratka pro "MIDI Receive Pad".

Nastavuje, zda je ur¢eny pad povazovan za ovladany ("On") nebo
ne ("Off"), kdyZ je pfijata MIDI zprava s ¢islem MIDI noty a MIDI
kanalem pro dany pad.

Off, On

Nastaveni pro Note On/Aftertouch

Toto podrobné vysvétleni odpovida kroku 2 ,Zakladniho postupu®, strana 76. Vychozi hodnoty jsou

jedinecné pro kazdy Trigger.

Polozka

Popis

Rozsah nastaveni

ADGain

Zkratka pro "A/D Gain”.

Vybira "On" nebo "Off" pro vystup not ur¢eného padu.

0-127

Nastaveni tykajici se Note On

Toto podrobné vysvétleni odpovida kroku 2 ,Zakladniho postupu®, strana 76.

1-HoteA b

Muzete nakonfigurovat nastaveni souvisejici se zprdvami Note On, kdyzZ je ovladan pad. Vychozi hodnoty

jsou jedinecné pro kazdy spoustéc.

Polozka

Popis

Rozsah nastaveni

NoteOut

Zkratka pro "Note Output”.

Voli "On" nebo "Off" pro vystup not uréeného Padu.

Off, On
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Polozka Popis Rozsah nastaveni
VelFixVal Zkratka pro "Velocity Fixed Value®“. Off, 1-127
Nastavuje MIDI Velocity, ktera se vysila, kdyzZ je zasazen ureny
pad. Kdyz je nastavena na jakoukoli hodnotu od 1 do 127,
vybrana hodnota je vysilana jako MIDI Velocity ur¢eného padu
bez ohledu na to, jak silné je pad zasazen. Kdyz je nastaveno na
Off, je MIDI Velocity urCena podle toho, jak silné je pad zasazen.
Vztah mezi tim, jak silné je pad zasazen, a MIDI Velocity bude
uréen ,VelCurve” (dalsi polozka).
VelCurve Zkratka pro "Velocity Curve”. Loud2, Loud1,
Vyberte krivku rychlosti pro urceny pad. Normal, HardT1,
Hard?2, Fix1-5,
Spline11-15,
Spline21-25,
Offset1-5
VelMin Zkratka pro "Velocity Minimum®. 1-127
Nastavuje spodni limit MIDI Velocity pro uréeny pad. Bez ohledu
na to, jak jemné je pad uderen, generovana MIDI Velocity
neklesne pod tuto hodnotu.
VelMax Zkratka pro "Velocity Maximum®. 1-127
Nastavuje horni limit MIDI Velocity pro uréeny pad. Bez ohledu
na to, jak silné je pad zasazen, generovana MIDI Velocity se nad
tuto hodnotu nezvysi.

Nastaveni tykajici se Aftertouch

Toto podrobné vysvétleni odpovida kroku 2 ,Zakladniho postupu®, strana 76.

1*AfterTouch- *

Muzete nakonfigurovat nastaveni souvisejici s Aftertouch, kdyz je ovladan pad. Vychozi hodnoty jsou

jedinecné pro kazdy spoustéc.

Polozka Popis Rozsah nastaveni
ATOut Zkratka pro "After Touch Output”. Off, On
Vybira "On" nebo "Off" pro vystup Aftertouch ur¢eného padu.
ATType Zkratka pro "After Touch Type“. Channel, Poly
Vyberte, zda je Channel nebo Polyphonic prenasen jako MIDI
Aftertouch zprava pro ureny pad.
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Polozka Popis Rozsah nastaveni
ATPriority | Zkratka pro "After Touch Priority”. Low, High
Vyberte, zda bude zprava MIDI Note pro urceny pad na vystupu
("Low") nebo ne ("High"), zatimco je na vystupu Aftertouch daného
padu.
ATFixVal Zkratka pro "After Touch Fixed Value”. Off, 1-127
Nastavi silu Aftertouch pro urceny pad. Pfi nastaveni na jakoukoli
hodnotu od 1 do 127 se vybrana hodnota prenese jako Aftertouch
pro ur¢eny pad bez ohledu na to, jak silné je pad dale stlacen. P¥i
nastaveni na Off je Aftertouch urcen podle toho, jak silné je pad
dale stlacen. Vztah mezi tim, jak silné je pad dale stlacen, a
Aftertouch bude urcen kfivkou ,ATCurve” (dalsi polozka).
ATCurve Zkratka pro "After Touch Curve”. Loud2, Loud1,
Vyberte krivku Aftertouch Curve pro urceny pad. Normal, HardT1,
Hard2, Fix1-5,
Spline11-15,
Spline21-25,
Offset1-5
ATMin Zkratka pro "After Touch Minimum?®. 1-127
Nastavi spodni limit Aftertouche pro urCeny pad. Bez ohledu na to,
jak jemné je pad stisknuty, generovany Aftertouch neklesne pod
tuto hodnotu.
ATMax Zkratka pro "After Touch Maximum®. 1-127

Nastavi horni limit Aftertouch pro uréeny pad. Bez ohledu na to,
jak silné je pad dale stlacen, generovany Aftertouch nepfesahne
tuto hodnotu.

[IMENU] Sprava soubort

Data uloZena v tomto produktu Ize ulozit jako soubor do kofenového adresare jednotky USB flash a

ulozené soubory Ize nacCist do tohoto produktu.

Poznamka

* Produkt rozpozna pouze soubory v korenovém adresari USB flash disku.
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1iF1len *

Cilova data pro spravu souboru

S timto produktem Ize pouzit ndsledujici typy soubort. Cilova data jsou uloZena jako jeden soubor v

kofenovém adresari USB flash disku.

Cilova data Popis
All VSechna nastaveni k zalohovani
OneKit Vybrané uzivatelské Sady
AlIKit Vs$echny uZivatelské Sady (U01-U50)
OneTrigger Vybrané uzivatelské Triggery
AllTrigger Vsechny uZivatelské Triggery (U01-U50)
OneRegist Zkratka pro "One Registration Memory Bank".
Vybrana uzivatelska Registracni pamétova banka
AllRegist Zkratka pro "All Registration Memory Banks".
Vsechny uzivatelské Registraéni pamétové banky (U01-U50)
OneSample Zkratka pro "One User Sample®“.
Vybrany zvukovy soubor (WAV nebo AIFF) v kofenovém adreséari USB
flash disku a vybrany uzivatelsky vzorek v uzivatelské vzorové pameéti
tohoto produktu
AllSample Zkratka pro "All User Samples”.

Vs$echny zvukové soubory (WAV nebo AIFF) v kofenovém adreséfi
USB flash disku a vSechny uzivatelské vzorky v uzivatelské vzorové
pameéti tohoto produktu (001-100)
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Funkce spravy souborU

Funkce Popis

Save Tuto funkci pouzijte k ulozeni dat na tomto produktu jako souboru do
kofenového adresare USB flash disku. Na této strance najdete provozni postup.
Toto se nezobrazi, pokud je jako cilova data vybran Uzivatelsky vzorek
("OneSample" nebo "AllSample").

Poznamka
- Kdyz je ,OneKit" ulozen jako data, sada uzivatelskych vzork( v uzivatelské
sadé se ulozi spole¢né s touto sadou. Kdyz je ,AllKit" ulozen jako data,
vSechny uzivatelské vzorky (001-100), vcetné prazdnych slot(, se také ulozi
spolecné se sadami.

-
[=]
[V)
o

Tuto funkci pouzijte k nacteni dat do produktu ze souboru v kofenovém adresafri
USB flash disku. Na této strance najdete provozni postup. Na této strance
najdete postup pfi vybéru uzivatelského vzorku ("OneSample" nebo "AllSample")
jako cilovych dat.

Poznamka

« Pfi nacitani souboru ,OneKit” se sada uzivatelskych vzorku v uZivatelské
sadé nacte spolecné s touto sadou. Pfi nacitani souboru ,AllKit" se
spole¢né se sadami nactou také vSechny uzivatelské vzorky (001-100),
véetné prazdnych slotd.

« Pfi nacitani souboru ,OneKit* mize selhat nacteni uzivatelského vzorku
kvali nedostateéné vnitfni paméti pro uzivatelské vzorky. Pokud k tomu
dojde, hlas padu, ke kterému je prifrazen uzivatelsky sample, ktery se
nepodarilo nacist, je nastaven na Category = 017, Number = 001.

Rename Tuto funkci pouzijte k Upravé nazvu souboru v kofenovém adresari USB flash

disku. Na strance 89 najdete provozni postup.

Delete Tuto funkci pouzijte k odstranéni soubor(l v kofenovém adresari USB flash
disku. Na strance 91 najdete provozni postup.

DeletelntMem Zkratka pro "Delete Internal Memory”“.

Tuto funkci pouzijte k odstranéni uzivatelskych vzork(, které byly importovany
do paméti uzivatelskych vzorkd v tomto produktu. Tato funkce se objevi na
obrazovce pouze tehdy, kdyz je jako cilova data vybran uzivatelsky vzorek
("OneSample" nebo "AllSample"). Na strance 92 najdete provozni postup.

Pocet souborii rozpoznanych timto produktem

Tento produkt dokdZe rozpoznat az 500 soubor( — pro kazdou pfiponu souboru — ze skupiny soubori v
kofenovém adresari USB flash disku. Pokud je tento pocet soubor( prekroc¢en, na LCD obrazovce se
zobrazi ,USB Device List Full“. Vymazte nepotifebné soubory nebo je pfesunte do jiného umisténi, nez je
korenovy adresar USB flash disku, nebo pouzijte novy USB flash disk.
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Poznamka

Chcete-li operaci zrusit v pribéhu této funkce, stisknéte tlacitko [EXIT].

Ukladani souboru na USB flash disk

Ukladani dat zacinajicich na “All” (VSechny)

1. Na obrazovce [MENU]—File se stisknutim tlacitka [ENTER] pfesunte na obrazovku Data
Select (Vybér dat).

tA11 - :

2. Pomoci tlagitek [<] a [>] vyberte Data.
Jako data zacinajici na ,All“ vyberte bud' ,All%, ,AllKit", ,AllTrigger” nebo ,AllRegist".

3. stisknutim tlagitka [ENTER] zobrazite obrazovku ulozeni.

LSave *
All

4. Dalsim stisknutim tladitka [ENTER] zobrazite obrazovku File Name Edit (Upravy nazvu
souboru). Kurzor se objevi na levém konci zobrazeni dat.

Lame *
?11

5. v pripadé potieby upravte nazev souboru, ktery chcete ulozit. Pomoci tlacitek [<] a [>]
posunte kurzor a poté pomoci tlacitek [+] a [-] vyberte znak na pozici kurzoru. Opakovanim
téchto krok(i dokonéete nazev souboru. Podrobnosti naleznete na strance 25.

1*Hame *
|’-‘|11T

6. ro Upravé nazvu souboru stisknéte tlac¢itko [ENTER] pro zobrazeni obrazovky potvrzeni pred
ulozenim.
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LSave?
All

7. Dalsim stisknutim tlagitka [ENTER] soubor ulozite.
Pokud je v kofenovém adresari jednotky USB flash soubor se stejnym nazvem, zobrazi se
potvrzovaci zprava ,Overwrite?”. Chcete-li prepsat existujici soubor, stisknéte znovu tlacitko
ol

[ENTER].
::P.. " . ]
|

I Comrleted 1
L J

Zobrazi se ,Complete”, coz znamena, Ze soubor byl uloZen.

[ Savi ?

Ukladani dat zacinajicich na “One” (Jeden)

1. Na obrazovce [MENU]—File se stisknutim tlacitka [ENTER] pfesunte na obrazovku Data
Select (Vybér dat).

A11 :

2. Pomoci tlagitek [<] a [>] vyberte Data.
Jako data zacinajici na ,One” vyberte bud' ,0neKit", ,OneTrigger” nebo ,OneRegist".

3. stisknutim tlagitka [ENTER] zobrazite obrazovku ulozZeni.

LSave »
Ual User

4. pomoci tlatitek [+] a [-] vyberte ¢islo dat, ktera chcete ulozZit.

LSave *
Ua2 EDM Red User
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5. stisknutim tlagitka [ENTER] zobrazite obrazovku File Name Edit (Upravy nazvu souboru).
Kurzor se objevi na levém konci nazvu souboru.

LHame b
EDH Red User

6. Upravte nazev souboru, ktery chcete ulozit. Pomoci tlacitek [<] a [>] posunte kurzor a poté
pomoci tlacitek [+] a [-] vyberte znak na pozici kurzoru. Opakovanim téchto krok dokoncete
nazev souboru. Podrobnosti naleznete na této strance 25.

Lame *
EDM_Eed User

T

7. stisknéte tlacitko [ENTER]. Zobrazi se potvrzovaci zprava.

LSave’?
A1l

8. Dals$im stisknutim tlacitka [ENTER] soubor ulozite. Pokud je v kofenovém adresafi jednotky
USB flash soubor se stejnym nazvem, zobrazi se potvrzovaci zprava ,Overwrite?”. Chcete-li
prepsat existujici soubor, stisknéte znovu tlacitko [ENTER].

I Comrleted 1
L J

Zobrazi se ,Complete”, coz znamena, ze soubor byl ulozen.
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Nacitani souboru z USB flash disku

Tato ¢ast popisuje operaci nacitani souboru v kofenovém adresari USB flash disku do tohoto produktu.

Poznamka

- Cilova data v tomto popisu jsou sady, spoustécCe a registracni pamétové banky. Na strance 55 najdete

postup pfi vybéru uzivatelského vzorku (“OneSample” nebo “AllSample”) jako cilovych dat.

Nacitani dat zacinajicich na “All”

1.

Na obrazovce [MENU]— File se stisknutim tlacitka [ENTER] presunte na obrazovku Data
Select (Vybér dat).

A11 b

Pomoci tlacitek [<] a [>] vyberte Data.
Jako data zacinajici na ,All“ vyberte bud' ,All%, ,AllKit", ,AllTrigger” nebo ,AllRegist".

Stisknéte tlacitko [ENTER]. KdyZ se zobrazi ,Save", pomoci tlacitek [<] a [>] vyberte ,Load".

1+ oad *
All

Pokud soubor, ktery se ma nacist, neni ulozen v korenovém adresari USB flash disku, zobrazi
se ,No File“.

Pomoci tlacitek [+] a [-] vyberte soubor, ktery chcete nacist.

1+ oad »
AllZ

Stisknutim tlacitka [ENTER] zobrazite potvrzovaci obrazovku pro nac¢teni souboru.

tLoad? »
Allz2

Dals$im stisknutim tlacitka [ENTER] soubor nactete.
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[ Loading... ]
2l
|
I Comrleted 1

L J

Zobrazi se ,Completed”, coz znamena, Ze soubor byl nacten.

Nacitani dat zacinajicich na “One” (Jeden)

1.

Na obrazovce [MENU]— File se stisknutim tlacitka [ENTER] presunte na obrazovku Data
Select (Vybér dat).

A11 '

Pomoci tlacitek [<] a [>] vyberte Data.
Jako data zacinajici na ,One” vyberte bud',OneKit", ,OneTrigger” nebo ,OneRegist”.

Stisknéte tlacitko [ENTER]. KdyZ se zobrazi ,Save", pomoci tlacitek [<] a [>] vyberte ,Load".

1+-Load *
User

Pokud soubor, ktery se ma nacist, neni ulozen v korenovém adresari USB flash disku, zobrazi
se ,No File“.

Pomoci tlacitek [+] a [-] vyberte soubor, ktery chcete nacist.

i+ oad *
Usepr2

Stisknéte tlacitko [ENTER]. Kdyz se zobrazi ,Load to“, pomoci tlacitek [+] a [-] vyberte ¢islo
uzivatelskych dat (U01-U50), kterd chcete nacist.

LLoad to *
UA1l User
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6. stisknutim tlagitka [ENTER] zobrazite potvrzovaci obrazovku pro nac¢teni souboru.

L oad?
Usepr2

7. Dalgim stisknutim tlagitka [ENTER] soubor nactete.

[ Loading...
al*

|
I Comrleted

L

Zobrazi se ,Completed”, coz znamena, Zze soubor byl nacten.

Prejmenovani nazvu souboru

b

1. Naobrazovce [MENU]—File se stisknutim tlacitka [ENTER] presurite na obrazovku Data

Select (Vybér dat).

A11 -

2. Pomoci tladitek [<] a [>] vyberte Data.

3. stisknéte tladitko [ENTER]. Kdyz se zobrazi ,Save”, pomoci tlacitek [<] a [>] vyberte “Rename”.

1-Rename
All

b

Pokud soubor, ktery chcete prejmenovat, neni ulozen v korenovém adresari USB flash disku,

zobrazi se “No File”.

4. Pomoci tlacitek [+] a [-] vyberte soubor, ktery chcete prejmenovat.

1-Rename
All2
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5. stisknutim tlagitka [ENTER] zobrazite obrazovku Upravy nazvu souboru. Kurzor (Sipka na
obrazku nize) se objevi na levém konci nazvu souboru.

LHame *
?112

6. Upravte nazev souboru. Pomoci tlacitek [<] a [>] posurite kurzor (Sipka na obrazku nize) a
poté pomoci tlacitek [+] a [-] vyberte znak na pozici kurzoru. Opakujte tyto kroky pro
dokonceni nazvu. Podrobnosti naleznete na strance 25.

1*Hame b
F|112T

7. stisknutim tlagitka [ENTER] zobrazite potvrzovaci obrazovku pro prejmenovani souboru.

LRename™? *
All2

8. Dalsim stisknutim tlacitka [ENTER] soubor pfejmenujete. Pokud je v kofenovém adreséfi
jednotky USB flash soubor se stejnym nazvem, zobrazi se potvrzovaci zprava ,Overwrite? je
zobrazen. Chcete-li pfejmenovat existujici soubor, stisknéte znovu tlacitko [ENTER].

I Checkinga..
L

!
[ Comrleted

Zobrazi se ,Completed”, coz znamena, Ze soubor byl nacten.

| N—— | F—

Stranka | 90



Smazani souboru

1. Naobrazovce [MENU]—File se stisknutim tlacitka [ENTER] presurite na obrazovku Data
Select (Vybér dat).

“All - k

. Pomoci tlaéitek [<] a [>] vyberte Data.

w N

Stisknéte tlacitko [ENTER]. Kdyz se zobrazi ,Save”, pomoci tlacitek [<] a [>] vyberte “Delete”.

1itDelete »
All

Pokud soubor, ktery chcete prejmenovat, neni ulozen v korenovém adresari USB flash disku,
zobrazi se “No File”".

4. Pomoci tlacitek [+] a [] vyberte soubor, ktery chcete odstranit.

1itDelete *
All2

5. Stisknutim tlacitka [ENTER] zobrazite potvrzovaci obrazovku pro smazani souboru.

Ltpeletea? *
All2

6. Dalsim stisknutim tlacitka [ENTER] soubor smazete.

I Deletinsg.. 1
L ]

[ EDNPiLLEd ]

Zobrazi se ,Completed”, coz znamena, ze soubor byl smazan.
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Odstranéni uzivatelskych vzorkl z tohoto produktu

MUZete odstranit uzivatelské vzorky (001-100 z Kategorie Rejstfikl 017), které jsou nacteny v paméti
uzivatelskych vzorkl v tomto produktu namisto USB flash disku.

Odstranéni v§ech uzivatelskych vzorkd

1. Na obrazovce [MENU]—File se stisknutim tlacitka [ENTER] pfesunte na obrazovku Data
Select (Vybér dat).

tA11 b

2. Pomoci tlagitek [<] a [>] vyberte “AllSample.”

1*AllSamrlen *

3. stisknéte tlagitko [ENTER]. Kdyz se zobrazi ,Load", pomoci tlacitek [<] a [>] vyberte
,DeleteIntMem”.

itDeletelntMemn
AllSamrle

4. Stisknéte tlacitko [ENTER]. Zobrazi se potvrzovaci zprava pro smazani uzivatelskych vzorkd.

tpelete?
AllSamrle

- Dal$im stisknutim tlacitka [ENTER] smazete uzivatelské vzorky.

I Deletins.. 1
L ]

[ EDNPiLLEd ]

Zobrazi se ,Completed”, coz znamen3, ze uzivatelské vzorky byly smazany.
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Smazani vybraného uzivatelského vzorku

1. Naobrazovce [MENU]—File se stisknutim tlacitka [ENTER] presurite na obrazovku Data

Select (Vybér dat).

TINE b

Pomoci tlacitek [<] a [>] vyberte ,OneSample”.

1-OneSamrlen k

Stisknéte tlacitko [ENTER]. KdyzZ se zobrazi ,Load", pomoci tlaéitek [<] a [>] vyberte
,DeletelntMem”.

itDeletelntMem
AA1 MaShare

Pomoci tlacitek [+] a [-] vyberte uZivatelsky vzorek, ktery chcete odstranit.

itDeletelntiMem
AAZ MaCuambal

Stisknéte tlacitko [ENTER]. Zobrazi se potvrzovaci zprdva pro smazani uzivatelského vzorku.

Ltpeletea?
A2 MaCuambal

Stisknéte znovu tlacitko [ENTER] pro smazani uzivatelského vzorku.

I Deletinsg.. 1
L J

[ EDNPiLLEd ]

Zobrazi se ,Completed”, coz znamena, Ze uzivatelsky vzorek byl smazan.
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DalSi funkce spravy souboru

Posledni dvé polozky v Grovni nabidky Vybér dat, které se zobrazi po stisknuti [MENU]—File—[ENTER],

maji funkce souvisejici s paméti.

Polozka Popis

USBMemFormat Zkratka pro "USB Memory Format".

V nékterych pfipadech nemusi byt mozné pouzit USB flash disk pouhym
pripojenim ke konektoru [USB TO DEVICE]. V takovém pfipadé stisknéte tlacitko
[ENTER] na této obrazovce pro forméatovani USB flash disku.

UPOZORNENI

Forméatovani smaze vSechny soubory a adresére (slozky) ulozené na USB flash
disku. Pred formatovanim se ujistéte, Zze USB flash disk neobsahuje zadna
potfebna data.

Poznamka

Pokud je naformatovany USB flash disk pripojen ke konektoru [USB TO DEVICE],
druhy fadek této obrazovky ukazuje vyuziti paméti (pouzitd kapacita/celkova
kapacita).

IntMemOptimiz Zkratka pro "Internal Memory Optimize”“.

Tuto funkci pouzijte k optimalizaci paméti pro uzivatelské vzorky v tomto
produktu. Optimalizace je proces reorganizace pameéti za ucelem rozsireni
oblasti, kterou Ize pouzit. Optimalizace paméti mlze zvysit mnozstvi
dostupného souvislého pamétového prostoru. Stisknutim tlacitka [ENTER] na
této obrazovce optimalizujete pamét.

Poznamka

Druhy Fadek této obrazovky ukazuje vyuziti paméti pro uzivatelské vzorky
(pouzita kapacita/celkova kapacita).
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IMENU] Ostatni nastaveni

Nastaveni hlasitosti (Mix)

Nastaveni [MENU]—Utility—Swing vytvari swingovy feeling.

Polozka Popis Rozsah Vychozi
nastaveni | nastaveni
ClickVol Zkratka pro "Click Volume®. 0-32 22
Nastavuje hlasitost zvuku kliknuti.
SessionVol Zkratka pro "Session Volume®“. 0-32 20
Upravte hlasitost Session.
AuxinAudioVol | Zkratka pro "Aux In Audio Volume®. 0-32 12
Nastavuje hlasitost zvuku, ktery vstupuje na konektoru [AUX
IN].
AudioVol Zkratka pro "Audio Volume®. 0-32 24
Upravuje hlasitost soubor(i pfehravanych v kofenovém
adresari jednotky USB flash a zvuku, ktery je na vstupu na
konektoru [USB TO HOST].
OperationVol | Zkratka pro "Operation Sound Volume®. 0-32 0
Nastavuje hlasitost zvuku produkovaného stiskem tlacitka.
Klik
Polozka Popis Rozsah Vychozi
nastaveni nastaveni
ClickPattern | Vyberte rytmicky vzor kliknuti. 1/4,1/4T, Lisi se
Pokud je jeden uder ¢tvrtova nota, generuje se klik v 1/8,1/8T, podle
intervalech ¢tvrtové noty, pokud je toto nastaveni 1/4, v 1/16, 1/16T, | Session
intervalech osmin, pokud je toto nastaveni 1/8,av 3-2
intervalech Sestnactin, pokud je toto nastaveni 1/16. Pokud | SonClave, 2-
hodnota kon¢i T (Triplet), bude kliknuti generovéno na 3 SonClave,
trojicich kazdého z téchto nastaveni. Pro SonClave a 3-2
RumbaClave je kliknuti generovano po vzoru clave v latinské | RumbaClav
hudbé. e, 2-3
RumbaClav
Poznamka e
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Standard
Toto je standardni nastaveni.

Heavy
Toto nastaveni zd(iraznuje nizké frekvence. Vytvari velmi
silny zvuk.

Bright
Toto nastaveni zdlraziuje vysoké frekvence. Vytvari velmi
jasny zvuk.

Mild
Toto nastaveni zeslabuje vysoké frekvence. Vytvari jemny
zazitek z poslechu.

Powerful
Toto nastaveni vyuziva silny kompresor. Vytvafi pocit
akustického tlaku.

Polozka Popis Rozsah Vychozi
nastaveni nastaveni
ClickBeats Vyberte pocet Uderd na takt pro zvuk kliku. 1-16 Lisi se
podle
Session
ClickVoice Vyberte zvuk kliku. Metronome | Metronom
1, el
Metronome
2, Cowbell,
Drumsticks,
Claves,
Human1,
Human?2
ClickCountOff | Zkratka pro "Click Count Off Bar®. Off, 1,2 Off
Vyberte pocCet taktl, pro které bude zvuk kliku pokracovat.
Pokud je vybrano ,Vypnuto®, bude klik pokracovat, dokud jej
nezastavite.
Nastroje
Nastaveni souvisejici se zvukovym vystupem
Polozka Popis Rozsah Vychozi
nastaveni | nastaveni
SpeakerEQ Zkratka pro "Speaker EQ/Compressor Type®“. Standard, Standard
Comp Vyberte typ EQ (ekvalizéru) a kompresoru aplikovaného na Heavy,
zvukovy vystup z vestavéného reproduktoru. Bright, Mild,
Powerful
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Polozka Popis Rozsah Vychozi
nastaveni | nastaveni
SpeakerOut | Zkratka pro "Speaker Output”. Off, Headphone
Vyberte, zda bude zvuk vystupovat z vestavéného Headphone | Sw
reproduktoru. Sw, On
« Pfi nastaveni na ,Off“ nebude zvuk vystupovat z
vestavéného reproduktoru.
« Pfi nastaveni na ,HeadphoneSw" nevystupuje zvuk z
vestavéného reproduktoru, kdyz je kabel pfipojen ke
konektoru [PHONES/OUTPUT], ale zvuk vychazi z
vestavéného reproduktoru, kdyz neni kabel pfipojen ke
konektoru [PHONES/OUTPUT].
* Pfi nastaveni na ,,On“ bude zvuk vystupovat z vestavéného
reproduktoru bez ohledu na to, zda je ke konektoru
[PHONES/OUTPUT] pfipojen kabel ¢i nikoli. Pokud je pfi
vybéru tohoto nastaveni ke konektoru [PHONES/OUTPUT]
pripojen kabel, nastaveni hlasitosti a SpeakerEQ/Comp pro
[PHONES/OUTPUT] se pouzije také na zvuk z vestavéného
reproduktoru.
USBAudioOut | Zkratka pro "USB Audio Output Gain". -18,-12,-6, | 0dB
G Nastavuje miru zesileni hlasitosti pfi vystupu zvuku do 0, +6, +12,
externiho zafizeni pfipojeného pres USB. Kladna hodnota +18 dB
zvySuje hlasitost, zatimco zaporna hodnota hlasitost
snizuje.
Nastaveni swingu sekvenceru
Polozka Popis Rozsah Vychozi
nastaveni nastaveni
Swing Ve funkcich sekvenceru, jako je Click a Session Creator, je -11-0-+11 |0

takt osmin posunut, aby se vytvofil pocit swingu. Cim vétsi je

hodnota v kladném sméru, tim vétsi je pocit swingu. Cim vétsi

je hodnota v zaporném smeéru, tim vétsi je pocit swingu s
obracenymi udery dol(l a nahoru.
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Nastaveni LCD obrazovky

Polozka Popis Rozsah Vychozi
nastaveni nastaveni
Pop-upTime Zkratka pro "Pop-up Display Time"“. 1.0,1.5,2.0,2.5, | 3.0 sec
Nastavi dobu trvani do¢asné vyskakovaci 3.0,3.5,4.0,4.5,
obrazovky, ktera se objevi na LCD obrazovce, 5.0, 5.5, 6.0 sec,
jako je tempo. Pfi nastaveni na ,Hold" se Hold
vyskakovaci okno bude nadale zobrazovat,
dokud nestisknete néjaké tlacitko, napfiklad
stisknete tlac¢itko [EXIT].
LCDBrightness | Upravuje jas obrazovky LCD. Cim vétsi hodnota, | 1-16 10
tim jasnéjsi je obrazovka.
Nastaveni LED
Polozka Popis Rozsah Vychozi
nastaveni nastaveni
LEDBrightness | Nastavuje jas LED diod. Cim vétsi hodnota, tim 1-4 4
jasnéjsi LED diody.
LEDPattern Vyberte vzor osvétleni pro LED diody Ctvercovych | 1-8 1
RGB Padu.
LEDPatAutoBar | Zkratka pro "LED Pattern Auto Bar". Off, 1-127 4
Pfi nastaveni na jinou hodnotu nez ,Off“ se vzor
osvétleni LED ¢tvercovych RGB Padu zméni
pokazdé, kdyz se méfeni posune o nastavenou
hodnotu. Napfiklad, pokud je hodnota nastavena
na 8" kdyz LEDPattern = 6, vzor osvétleni se
zméniz 6 na7 na8nalna?2..kazdych 8 taktl
podle aktudlné nastaveného tempa.
Poznamka
Tato funkce sleduje tempo, i kdyzZ je sekvencer,
jako je Klik nebo Session Creator, zastaven.
LEDVisualizer | Nastavuje, zda se LED na ¢tvercovych RGB Off, On On
Padech rozsviti (,0n") nebo ne (,0ff“) ve spojeni
s ovladanim padu nebo prehravanim zvuku Kilik.
LEDSleep Zkratka pro LED Sleep Time. Disabled, 30 sec, | 5 min
Aby se zabranilo zbyte¢né spotiebé energie, LED | 1.2, 5,10, 15,30,
kontrolky &tvercovych RGB Padt po uréité dobé | 60, 720 min
necinnosti prejdou do rezimu spanku. Zde
muzete nastavit ¢as do aktivace rezimu spanku.
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Obraceni rozlozeni podlozky zleva doprava

Polozka Popis Rozsah Vychozi
nastaveni nastaveni
PadLayout | Cisla pad(i mizete otogit zleva doprava. Left, Right Right

Nastavte tuto hodnotu na ,Left”, kdyz hrajete levou rukou, a
na ,Right”, kdyz hrajete pravou rukou.

Poznamka

V rezimu Session Creator budou mit ¢tvercové RGB pady
pevné Cislo padu bez ohledu na toto nastaveni.

Ostatni nastaveni

Polozka Popis Rozsah Vychozi
nastaveni nastaveni
AuditionVel Zkratka pro "Audition Velocity“. Off, 1-127 100

V [KIT]—VoiceEdit—Category nebo
[KIT]—VoiceEdit—Number nastavte rychlost zvuku
konkurzu, ktery se prehraje, kdyz se zméni hlas padu.

LocalControl | Nastavuje, zda je pad pfipojen ("On") nebo odpojen ("Off") | Off, On On
od interniho zdroje zvuku produktu. Normalné by tato
hodnota méla byt nastavena na pfipojeno (,0n"), ale
pokud chcete prehravat pouze zdroj zvuku MIDI zafizeni,
ke kterému je produkt pfipojen, nastavte ji na Vypnuto

(Off)
AutoPowerOff | Zkratka pro "Auto Power Off Time". Disabled, 5, 30 min
Aby se zabranilo zbyte¢né spotiebé energie, napajeni 10,15, 30, 60,

tohoto produktu se po uréité dobé neginnosti automaticky | 120 min
vypne. Zde mizete nastavit ¢as do vypnuti napdjeni.

Obnoveni tovarniho nastaveni

Slouzi k resetovani vSech nastaveni tohoto produktu na vychozi tovarni hodnoty.

UPOZORNENI

Obnoveni tovarniho nastaveni vymaze vSechna data a vrati tento produkt do tovarniho nastaveni. Pred
provedenim obnoveni tovarniho nastaveni nezapomente ulozit dilezita data na USB flash disk.
Podrobnosti o ukladani dat naleznete na strance 81.
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1. Na horni obrazovce rezimu Menu prejdéte pomoci tlacitek [<] a [>] na ,FactoryReset".

1FactorgkReset F

2. stisknéte tlacitko [ENTER]. Zobrazi se potvrzovaci zprava.

LReset?

V tomto okamziku mazete stisknutim tlacitka [EXIT] zrusit provedeni obnoveni tovarniho
nastaveni.

3. Dalsim stisknutim tlacitka [ENTER] provedete obnoveni tovarniho nastaveni.

I Resetina.. 1

L J
l

I Comrleted 1
L J

Zobrazi se ,Completed”, coz znamena, Ze obnoveni tovarniho nastaveni je dokonceno.

Provedeni tovarniho resetu pfi zapnuti napajeni
Pfi zapnuti napdjeni mlzete také provést obnoveni tovarniho nastaveni. Pokud stisknete a
podrzite tlacitko Standby/On a soucasné podrzite tlacitka [+] a [-], na LCD obrazovce se
zobrazi ,FactoryReset” a produkt se spusti se v§emi polozkami resetovanymi na tovarni
nastaveni.

[ FactorgReset }
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Kontrola verze firmwaru

Verzi firmwaru tohoto produktu mizete zkontrolovat na obrazovce [MENU]— Version.

1llers1on
1.88

Specifikace

Nazev produktu

FGDP-50

Rozméry/Hmotnost Rozméry (S x H x V) 223 x 223 x 51 mm
Hmotnost 1,1 kg
Pady Bici Pady (¢tvercové RGB Pady) | 26 (8)
Pocet Trigger Preset 12
nastaveni
Uzivatelské 50

After Touch

Polyfonicky, Channel

Programovatelné funkce

Ano

DalSi rozhrani Displej LCD s podsvicenim
Ténovy generator Typ AWM2

Maximalni polyfonie 64
Sady Pocet Sad Preset 48

UZivatelské 50

Kit Edit Ano
Rejstriky Pocet Rejstfik 1500

Note Repeat Kazdy Pad
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Nazev produktu FGDP-50
Humanize Kazdy Pad
Uzivatelské vzorky Pocet uzivatelskych vzorkd 100
(max.)
Format vzorku WAV, AIFF

(44,1 kHz, 16bitovy, mono/stereo)

Délka vzorku (max.)

cca 600 sekund (mono),
cca 300 sekund (stereo),

cca 20 sekund na soubor

Efekty Reverb 11
Chorus 10
Variation 23
Repro EQ Typ 5
Klik Tempo 30-300, Tap Tempo
Patern 1/4,1/4T,1/8,1/8T,1/16,1/16T, Clave
Doby 1-16
Session Creator PocCet Session Creator 23

Sekce

Intro, Main x 4, Ending

Party

Bici, Basovy, Ostatni x 4

USB Audio
Player/Recorder

Maximalni délka nahravky

cca 80 minut na soubor

Audio format

WAV (44,1 kHz, 16bitovy, stereo)

Registracni pamét Preset 4 tlacitka x 5 bank
Uzivatelské 4 tlacitka x 50 bank

Konektivita PHONES/OUTPUT Stereo mini jack
AUX IN Stereo mini jack
USB TO HOST Micro B
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Nazev produktu FGDP-50

USB TO DEVICE Typ A
Ozvuceni Zesilovace 2,5W
Vestavéné reproduktory 4cmx1
Napajeni Napajeni USB napdjeci adaptér 5 V/1,5 A nebo

silnéjsi kompatibilni s USB BC
specifikacemi

Interni baterie 1400 mAh, 4,5 Wh, 3 hodiny

Prikon 7W

* Obsah této prirucky se vztahuje na nejnovéjsi specifikace k datu vydani. Chcete-li ziskat
nejnovéjsi prirucku, prejdéte na web Yamaha a stahnéte si soubor s pfiru¢kou. Vzhledem k tomu,
ze specifikace, vybaveni nebo samostatné prodavané prislusenstvi nemusi byt v kazdé zemi
stejné, obratte se na svého prodejce Yamaha.

Dodatek

Krivka rychlosti/Krivka nasledného dotyku (Aftertouch)

Tyto kFivky se pouzivaji k prevodu sily, se kterou je Pad ovladan, na ¢iselnou hodnotu. Vodorovna osa je
sila operace (dalsi uder nebo stisknuti) a svisla osa je odpovidajici ¢iselnd hodnota (Velocity nebo
Aftertouch). U tohoto produktu jsou kfivky navrzeny tak, aby byly stejné pro Note On Velocity a Aftertouch
a na vybér je z 25 typU. KFivky Ize vybrat na ndsledujicich obrazovkach jako polozku Trigger.

« Pro vybér jako krivku rychlosti: [MENU]—Trigger—Note—VelCurve
« Chcete-li vybrat kfivku Aftertouch: [MENU]—Trigger—AfterTouch—ATCurve
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Nastaveni

Krivka rychlosti/Krivka nasledného dotyku (Aftertouch)

Loud2
Loud1
Normal
Hard1
Hard2

.T.

Fix1
Fix2
Fix3
Fix4
Fix5

Fix1

1 EIY

Spline11
Spline12
Spline13
Spline14
Spline15

Spline12
Spline13 ;"

W

Spline14

Spline15s
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Nastaveni Kfivka rychlosti/Kfivka nasledného dotyku (Aftertouch)
Spline21
Spline22 ) spline21
Spline23 spline22
Spline24 Spline23 -
Spline25
= Spline24
Spline25s
—
Offset1
Offset2
Offset3
Offset4
Offset5
—

Nastaveni funkci pro pady

Poznamka On/Aftertouch pro Pady Ize pfifadit pro jiné funkce, nez je generovani zvuk( a hrani na pady.
Ackoli jsou nastaveni nakonfigurovana pro kazdou sadu, v rezimu Session Creator je Ize také priradit k A1
a A8 na Ctvercové RGB Pady jako spole¢né nastaveni pro vSechny Sady/vSechny Session.

Funkce pfi stisku Padu (Note On)

V zobrazeni pro [KIT]—PadEdit—NoteFunc nebo [SESS]—PadSetting—NoteFunc stisknéte tlacitko
[ENTER] a poté pomoci tlacitek [<] a [>] pfejdéte na nasledujici polozky a nastavte jejich hodnoty. Tato
nastaveni Ize zalohovat. Nastaveni konfigurovana v rezimu Kit Ize ulozit jako uzivatelskou Sadu.
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Polozka Rozsah nastaveni/Popis a Vychozi nastaveni

Function Prifadte jinou funkci, nez je generovani hlasu pfi stisknuti ur¢eného padu. Pomoci
tlacitek [+] a [-] vyberte z nasledujiciho seznamu funkci, kterou chcete pfiradit.

Rozsah nastaveni

NoAssign V normalnim nastaveni pro hrani padd se pfi Uderu na pad
generuje hlas. Pokud je tato polozka nastavena na cokoli jiného
nez NoAssign, nebude slyset zadny zvuk, kdyz udefite na pad a
nebude generovana zadna MIDI Note On.

DrumMute Tato funkce je stejna jako u ¢tvercového RGB Padu [1 DRUM
MUTE] v rezimu Session Creator.

DrumSolo Tato funkce je stejna jako u ¢tvercového RGB Padu [8 DRUM
SOLOQO] v rezimu Session Creator.

PartOnOff Tato funkce zapina/vypina vSechny ¢asti Session soucasné.
Prepinani je zakazano nebo povoleno pro kazdou ¢ast v
LSetting”.

KitChoke Pfirozené ztlumi zvuk generovany Sadou.

AllSoundOff Ztlumi vS§echny zvuky generované timto produktem.

ControlChange | Na vystupu jsou zpravy MIDI Control Change namisto zprav
Note On. Cislo Control Change se nastavuje v ,Nastaveni“. Tato
hodnota je Velocity, ktera se pouzije, kdyz je pad zasazen. MIDI
kanal se nastavuje v [MENU]—Trigger.

Vychozi nastaveni
« Kit rezim: r(izné podle Sady

» Session Creator rezim: A1 = DrumMute, A8 = DrumSolo

Threshold Nastavuje prah v rozsahu 1-127 pro silu poZzadovanou pfi uderu na pad ke spusténi
funkce vybrané v ,Function”. Cim vy$si hodnota je nastavena, tim siln&ji musi padat
uder.

Vychozi nastaveni
« Kit rezim: r(izné podle Sady

* Session Creator rezim: 5

Setting Nakonfigurujte nastaveni pro pfipad, kdy je v ¢asti ,Function” vybrana moznost
,PartoOnOff* nebo ,ControlChange”. DalSi informace naleznete v pfislusné casti v ¢asti
,Funkce”.

Vychozi nastaveni

« Kit rezim: r(izné podle Sady

« Session Creator rezim: zadné nastaveni
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Funguije pfi dal$im stisknuti padu (Aftertouch)
V zobrazeni pro [KIT]—PadEdit—ATFunc nebo [SESS]—PadSetting—ATFunc stisknéte tlacitko [ENTER] a
poté pomoci tlacitek [<] a [>] pfejdéte na nasledujici polozky a nastavte jejich hodnoty. Tato nastaveni Ize

zalohovat. Nastaveni konfigurovana v rezimu Kit Ize ulozit jako uzivatelskou Sadu.

Polozka

Rozsah nastaveni/Popis

Function

Nastavuje, jaké funkce jsou propojeny s Aftertouch pro urceny pad. Pomoci tlacitek

[+] a [] vyberte z nasledujiciho seznamu.

Rozsah nastaveni

NoAssign Neni nakonfigurovano zadné nastaveni.

VoiceChoke Prirozené ztlumi zvuk generovany urCenym padem.

KitChoke Pfirozené ztlumi zvuk generovany Sadou.

AllSoundOff Ztlumi vSechny zvuky generované timto produktem.

Volume* Zmeéni hlasitost vSech ¢asti vystupu zvuku z
produktu.

Pan* Zméni posun (stereo obraz) vSech ¢ésti zvukového
vystupu z produktu.

Tuning* Zmeéni vysku ladéni vSech ¢asti zvukového vystupu z
produktu.

Decay* Zméni doznivani (dobu od okamziku, kdy je zvuk
generovan, do okamziku jeho zeslabeni) pro vS§echny
¢asti vystupu zvuku z produktu.

Cutoff* Zmeéni mezni frekvenci filtru pro vS§echny ¢asti
zvukového vystupu z produktu.

Resonance* Zmeéni Q parametr filtru pro vSechny ¢asti zvukového
vystupu z produktu.

Filter* Zmeni filtr pro vSechny ¢asti vystupu zvuku z
produktu. Kdyz je tato polozka upravena, hodnoty
pro ,Cutoff” a ,Resonance” jsou propojeny, aby bylo
dosazeno nejlepsiho hudebniho zvuku.

ReverbSend* Zméni mix pro Reverb (Send) pro vSechny ¢asti
vystupu zvuku z tohoto produktu.
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ChorusSend* Zméni mix pro Chorus (Send) pro vSechny ¢asti
vystupu zvuku z tohoto produktu.

VarSend* Zméni mix pro variaci (Send) pro v§echny ¢4sti
zvukového vystupu z tohoto produktu.

Tempo* Zmeéni tempo sekvenceru, jako napfiklad pro Klik a
Session Creator.

SessRetrigger Aktualné prehravana relace se resetuje a prehraje se
znovu od prvniho taktu. Cim silné&ji je oznaceny pad
stlaéen, tim rychlejsi je nacasovani resetovani (1/1,
1/2,1/4,1/8,1/16, 1/32 taktu).

ControlChange* Misto zprav Aftertouch se vydavaiji zpravy MIDI
Control Change. Cislo Control Change se nastavuje v
,2Setting” a pouzije se hodnota Aftertouch. MIDI kanal
se nastavuje v [MENU]—Trigger.

* Toto nastaveni je nutné nakonfigurovat na obrazovce ,Nastaveni”.

Vychozi nastaveni
« Kit rezim: rzné podle Sady

+ Session Creator rezim: NoAssign pro A1i A8

Threshold | Nastavuje prah v rozsahu 1-127 pro silu pozadovanou pfi dal§im stisknuti padu ke
spusténi funkce nastavené v ,Function”. Cim vys$Si hodnota je nastavena, tim silngji
je nutné Pad dale stlacit.

Vychozi nastaveni
« Kit rezim: rlizné podle Sady

» Session Creator rezim: 40

Gain Pokud jsou polozky od ,Volume"” po ,SessRetrigger” (funkce, ve kterych se velikost
efektu méni v zavislosti na tom, jak silné je pad déle stlacena) nastaveny v
»Function”, velikosti téchto efektl jsou nastaveny vyndsobenim téchto hodnot
hodnotu pro toto nastaveni. Rozsah nastaveni je 1/16,1/8,1/4,1/2,1,2,4,8 a 16.
Cim vétsi hodnota, tim vétsi efekt.

Vychozi nastaveni

« Kit rezim: rzné podle Sady

* Session Creator rezim: 1
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Polozka

Rozsah nastaveni/Popis

Setting

Toto nastaveni nakonfigurujte, pokud je pro funkci ,Function” vybrana moznost

,Volume“-,VarSend", ,Tempo"“ nebo ,ControlChange”.

Kdyz je pro “Function” zvoleno “Volume”-“VarSend”
Nastavte, jak se efekt pro kazdou polozku pouzije pfi dalsim stisku ur¢eného padu

pro kazdou z nasledujicich ¢asti.

Cilovy Part | Popis Rozsah
nastaveni
Voice Rejstfik pro urceny Pad. Kdyz je funkce
nastavena na
Kit Zni véechny Pady. Pan:
Off, Left, Right
Drum Part v Session
Kdyz je Funkce
Bass Part v Session nastavena na
jinou hodnotu
Other1 Part v Session nez Pan:
Off, Down, Up
Other2 Part v Session
Other3 Part v Session
Other4 Part v Session
AuxInAudio | Vstup zvuku pres konektor [AUX IN]
(pouze v pfipadé, ze je pro ,Funkce”
vybrana moznost ,Volume®)
Audio Zvuk ze souboru prehravaného v
korenovém adresari USB flash disku a
audio vstup pres konektor [USB TO
HOST] (pouze v pfipadé, Ze je pro
,2Function” vybrano ,Volume").

Kdyz je pro “Function” zvoleno “Tempo”

Snizuje ("Down") nebo zvysuje ("Up") tempo sekvenceru, zatimco je urceny pad

stisknuty dale.

Kdyz je pro “Function” zvoleno “ControlChange”

Vyberte Cislo pro zpravu MIDI Control Change, ktera bude na vystupu pfi dalSim
stisknuti ur€eného padu. Tato hodnota je hodnota Aftertouch, kdyz je pad zatlacen
dale. MIDI kandl se nastavuje v [MENU]—Trigger.

Vychozi nastaveni
« Kit rezim: rlizné podle Sady

« Session Creator rezim: zadné nastaveni
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Blokové schéma

USE Audia . @ E |
Input |

. Speaker
Pad [ Trigger Kit -l: ;l- EQ/Compressor
Reverb
Charus
Variation

Aux In 13‘
|
Audio 14
oy O
: 8
Session I *

]
Speaker
Phones/
Output
E . USE Audio
Qutput
13 Audio
{>—* Recorder

Audio
Player
10
Click
Operation R
Sound L
1. Velce Volume
2. Voice Reverb Send, Kit Reverb Send
3. Voice Chorus Send, Kit Chorus Send
4. Voice Variation Send, Kit Variation Send
5. Kit Volume
6. Speaker Volume, Phones/Output Volume
7. Aux In Audio Velume
8. Session Volume
9. Audio Volume

10. Click Volume

11. Operation Sound Volume
12. USB Audio Output Gain

13. Rec Gain

14. Rec Source Session & Audio
15. Rec Source Click
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MIDI

MIDI je protokol pro komunikaci mezi digitalnimi nastroji. Vzajemnym propojenim MIDI nastroji mize byt
vase hudebni vystoupeni na jednom MIDI nastroji slySet prostfednictvim jiného MIDI tonového generatoru.

Prenos a prijem MIDI zprav pro hudebni vystoupeni

Tento produkt umoznuje pfijimat a pfenaset MIDI zpravy z/do externiho zafizeni pomoci prilozeného
kabelu USB. MIDI zpravy (generované prostfednictvim vykonu vaseho Padu) pfenasené z tohoto produktu
prehraji tonovy generator v pripojeném externim zafizeni, zatimco MIDI zpravy vysilané z externiho zafizeni

prehraji tonovy generator v tomto produktu.

Poznamka

* Tento produkt vdm umoznuje vyvolat nastaveni souvisejici s MIDI vybérem triggeru. Na strance 74 se
dozvite, jak vybrat Trigger, a na strance 75 najdete seznam Trigger(. Po vybéru Triggeru mizete déle

meénit nastaveni MIDI v nasledujicich polozkach.

- Nastaveni souvisejici s MIDI

- Spole¢na nastaveni pro Note a Aftertouch
- Poznamka K souvisejicim nastavenim

- MIDI Aftertouch

Odkaz na MIDI

Tento produkt poskytuje nasledujici referencni materialy MIDI.
* Tabulka implementace MIDI
* Zprava MIDI kanalu

* Exkluzivni zprava MIDI systému

Referenéni materialy MIDI si mGzete stahnout z webu Yamaha. Na webu Yamaha Downloads zadejte do

pole Nazev modelu ,FGDP“ a poté spustte vyhledavani.

Yamaha Downloads https://download.yamaha.com/
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Problemy a jejich reseni

Napajeni

Problém

Pricina

Reseni

Napajeni nelze

Zbyvajici zivotnost baterie

Pfi nabijeni produktu postupujte podle pokyn( na

Prave bylo aktivovano
automatické vypinani.

zapnout. je nizka. strance 9.

Napajeni se Zbyvajici zivotnost baterie | Pfi nabijeni produktu postupujte podle pokynt na
neocCekavané je nizka. strance 9.

vypne.

Podle pokyn( na strance 12 deaktivujte funkci
automatického vypnuti nebo ji nastavte na delsi
dobu.

neocekavané
vypne napajeni.

Béhem nabijeni

se | Pfinabijeni baterie nizkym
proudem, napfiklad
prostrednictvim pfipojeni
USB k pocitaci, vychazeji z
vestavéného reproduktoru
hlasité zvuky.

Pfi nabijeni tohoto produktu postupujte podle pokynt
na strance 9. Kromé toho, misto pouziti vestavéného
reproduktoru pfipojte externi zvukové zafizeni ke
konektoru [PHONES/OUTPUT].

Zadny zvuk nebo pfilis nizka hlasitost

Problém

Pricina

Reseni

Nevydava se
zadny zvuk.

Produkt je nastaven tak, ze
zvuk nevychazi z vestavéného
reproduktoru.

Nastavte [MENU]— Utility—SpeakerOut na jinou
hodnotu nez ,Off".

Audio kabel je pripojen ke
konektoru
[PHONES/OUTPUT].

Odpojte kabel pfipojeny ke konektoru
[PHONES/OUTPUT] nebo nastavte
[MENU]—Utility—SpeakerOut na ,0n“.

Hlasitost je nastavena prilis
nizko.

Zvyste hlasitost, jak je popsano v nasledujicich
Castech.
* Nastaveni hlasitosti

Aktualni Sada je nastavena
tak, aby zadny pad nevytvarel
zvuk.

Nastavte [KIT]—PadEdit—NoteFunc na ,NoAssign"“.
Nastavte Velocity Limit podle toho, jak silné udefite
do padd.

Aktualni Trigger je nastaven
tak, aby zadny pad nevytvarel
zvuk.

Zvyste hodnotu pro [MENU]—Trigger—ADGain.
Nastavte [MENU]—Trigger—Note—NoteOut na "On".
Nastavte [MENU]—Trigger—Note—VelFixVal na "Off"
nebo na vysokou hodnotu.

Nastavte [MENU]—Trigger—AfterTouch—ATOut na
'On".

Nastavte [MENU]—Trigger—AfterTouch—ATFixVal
na "Off" nebo na vysokou hodnotu.

[MENU]—Utility—LocalControl
je nastaven na “Off".

Nastavte [MENU]—Utility—LocalControl na “On”.
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Zvuky/Ovladani

Problém

Pricina

Reseni

Zvuk pokracuje v
prehravani.

Pad je nastaven na ,On“v
[KIT]->PadEdit—HoldMode.

Pokud vite, ktery pad to je, stisknéte ho
znovu. Alternativné lze zvuk vypnout
stisknutim tlacitka [EXIT] na horni
obrazovce rezimu Kit.

Objevuje se hluk.

Doslo ke smyckovému pfipojeni
kvuli pfipojeni USB k po¢itaci nebo
chytrému zarizeni.

Podrobnosti naleznete na strance 49.

V blizkosti produktu je umisténo
chytré zarizeni.

Nastavte chytré zafizeni do rezimu
letadlo.

Vyvazeni hlasitosti
mezi jednotlivymi
zvukovymi party neni
dobré.

Hlasitost nékterych partu je prilis
vysoka (nebo prilis nizka).

Upravte hlasitost, jak je popsano v
nasledujicich castech.

» Nastaveni hlasitosti

Neni aplikovan zadny
efekt, i kdyZ je hloubka
efektu (Send Level)
nastavena na vysokou
hodnotu.

Efekt je nastaven pfilis nizko pro

celou Sadu nebo pro vSechny pady.

Zvyste uroven odeslani pro sadu a hlas
padu. Na strance 37 najdete
podrobnosti o Send Level pro Sadu a na
strance 42 podrobnosti o Send Level
pro Rejstfik padu.

Velocity of Note On se
nezvysuje (neklesa), i
kdyz je pad silné
(jemné) zasazen.

Nastaveni aktualniho Triggeru
neodpovida sile uderu na pad.

Podle pokyn( na strance 74 vyberte jiny
Trigger nebo zmeénte jednu z
nasledujicich polozek.

« ,Velocity Fixed Value" a ,Velocity
Curve" pro kazdy pad

+ ,Velocity Minimum*“ a ,Velocity
Maximim“ pro kazdy pad

»,ADGain" pro kazdy pad

Nastaveni PadU pro
aktualni Sadu byla
neumyslné zménéna.

InterlockEdit je nastaven na ,On"“.

Nastavte InterlockEdit na ,Off".

Tlac¢itka nefunguiji.

Funkce Panel Lock je povolena.

Chcete-li deaktivovat funkci Panel Lock,
postupujte podle pokyn( na strance 36.
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Sekvencery

Podrobnosti o sekvencerech najdete na strance 27.

Problém

Pricina

Reseni

Uder na pad zptsobi,
ze Session zacne hrat.

[SESS]—SynchroStart je
nastaveno na “On”.

Nastavte [SESS]—SynchroStart na “Off".

Stisknutim
Ctvercového RGB
padu [7 START/STOP]
nezastavite Session,
ktera hraje.

Produkt je v jiném rezimu
nez v rezimu Session
Creator.

Stisknéte tlacitko [SESS] pro vstup do
rezimu Session Creator a poté stisknéte
¢tvercovy RGB pad [7 START/STOP].

Stisknutim
¢tvercovych RGB padu
[2 INTRO/ENDING]-[6
MAIN D] se neprepina
mezi sekcemi
Session, ktera hraje.

Produkt je v jiném rezimu
nez v rezimu Session
Creator.

Stisknéte tlacitko [SESS] pro vstup do
rezimu Session Creator a poté stisknéte
¢tvercové RGB pady [2 INTRO/ENDING]-[6
MAIN D].

Sestnéctinové tony
sekvenceru nejsou
rovhomernée
rozmistény.

[MENU]— Utility—Swing je
nastavena na jinou
hodnotu nez ,0“.

Nastavte [MENU]— Utility—Swing na ,0".

Ostatni

Problém

Pricina

Reseni

Chytré zarizeni
tento produkt
nerozpozna, i kdyz
je pripojeno pres
USB.

Néktera chytra zafizeni se mohou
chybné identifikovat jako hostitel

(strana vybijeni) a automaticky se
odpojit.

Odpojte kabel USB a poté jej znovu
pripojte. Na strance 16 najdete

produktem a chytrym zafizenim.

Nékdy se pfi stisku

[MENU]—Utility—LEDPatAutoBar je

Nastavte

podrobnosti o pfipojeni USB mezi timto

padu zméni
schéma osvétleni
LED na ¢tvercovych
Padech.

nastavena na jinou hodnotu nez
,Off" a [KIT]—PadEdit—NoteRepRat
pro pad, ktery je stisknut, je
nastavena na hodnotu jinou nez
,Off".

[MENU]—Utility—LEDPatAutoBar na ,Off*
nebo [KIT]—PadEdit—NoteRepRat na
,Off".
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Chybové hlasky

Hlaska Popis
AutoPowerOff Vypinani kvali slabé baterii.
Low Battery Nabijte prosim baterii.

Backup Clear

Zalohy byly vymazany.

InternalMemory
Access Error

V uzivatelské vzorkové pameéti doslo k chybé pristupu.

InternalMemory

V uzivatelské vzorkové paméti neni dostatek volného mista.

Memory Full Spustte bud’ funkci ,IntMemOptimiz“ nebo ,DeletelntMem”.
Please Stop Tuto funkci nelze spustit, pokud je produkt pfipraven k nahravani nebo béhem
Recording nahravani.

Bud zruste pohotovostni rezim nahravani, nebo nahravani zastavte.

Recording Time

Nahravani bylo zastaveno, protoze byla prekro¢ena maximalni doba nahravani

Limit Exceed (pfiblizné 80 minut na soubor).
Ujistéte se, Ze nahravani zastavite pred prekrocenim maximalni doby nahravani.
Too Long Vybrany zvukovy soubor nelze nacist do paméti uzivatelské vzorkové paméti,
Audio File protoze prekracuje maximalni dobu vzorkovani pro uZivatelské vzorky (pfiblizné
20 sekund na soubor).
Pred nactenim zvukového souboru upravte jeho délku.
Too Short Vybrany zvukovy soubor nelze nacist do paméti uzivatelské vzorkové paméti,
Audio File protoze je pod minimalni dobou vzorkovani pro uzivatelské vzorky.
Pred nactenim zvukového souboru upravte jeho délku.
Unsupported Vybrany zvukovy soubor je ve formatu, ktery tento produkt nepodporuje.
Audio File Pred vybérem souboru prevedte soubor do formatu, ktery tento produkt
podporuje. Podrobnosti o formatech naleznete na strance 94.
USB Device Na jednotce USB flash doslo k chybé pristupu.

Access Error

V zavislosti na stavu produktu a vykonu USB flash disku m(iZze dojit k doéasnym
chybam pfistupu. Pokud se vyskytuji ¢asto, muze byt vykon jednotky USB flash
nedostatecny.

USB Device Pocet soubor(l v kofenovém adresari jednotky USB flash je vétsi nez maximalni

List Full pocet soubor(, které tento produkt dokaze rozpoznat (500 pro kazdou pfiponu).
Podrobnosti naleznete na strance 81.

USB Device Nedostatek volného mista na USB flash disku.

Memory Full Pouzijte novy USB flash disk nebo odstrante nepotiebné soubory, abyste uvolnili

misto. Podrobnosti o odstranovani souborl naleznete na strance 91.
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Hlaska Popis

USB Device Nahravani bylo zastaveno kvili pomalé rychlosti pfistupu USB flash disku.
Memory Slow Rychlost pfistupu se mlze do¢asné zpomalit v zavislosti na stavu produktu a
vykonu USB flash disku. Pokud k tomu dochdzi ¢asto, mize byt vykon jednotky
USB flash nedostatecny.

USB Device Na USB flash disku byl zjistén nadproud.

Overcurrent Okamzité vyjméte jednotku USB flash z produktu a poté produkt vypnéte a znovu
zapnéte. Pokud tak neucinite, mGze dojit k poskozeni produktu.

USB Device Na USB flash disku je povolena ochrana proti zapisu.

Write Protect Vypnéte ochranu proti zapisu na USB flash disku.

User Sample Pamét pro uzivatelské vzorky byla vymazana.

Clear

©2023 Yamaha Corporation 2023/09
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