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SEKCE SPECIALNICH ZPRAV

Tento vyrobek pouZiva baterie nebo externi napajeci adaptér.
NepouZivejte jiny adaptér, neZ ten, ktery je uveden v tomto
manualu, na stitku na nastroji nebo doporuceném Yamahou.

VAROVANI: PFistroj neumistujte na mista, kde by mohlo dojit k
poslapani, zakopnuti o nebo prejizdéni pres napajeci nebo jakékoliv
propojovaci kabely. Nedoporucujeme pouZivat prodluZovaci kabely
pro napajeni pristroje. Pokud jste nuceni tento kabel pouZit, pak
pro 25'kabel je nutné mit Zilu 18 AWG. Poznamka: ¢im mensi je
Cislo AWG, tim vétsi kapacita proudu, ktery Ize vést. PouZiti delSich
prodluZovacich kabell konzultujte s kvalifikovanym elektrikafem.
Tento vyrobek pouZivejte pouze s pfislusenstvim nebo s vozikem,
rackem nebo stojanem doporuc¢enym Yamahou. Pokud pouZzivéte
vozik, apod., dodrZujte bezpecnostni instrukce uvedené v jejich
navodu k pouziti.

MUOZE DOJIT KE ZMENE SPECIFIKACi VYROBKU:

Predpokladame, zZe udaje uvedené v tomto manualu jsou

v okamziku tisténi pravdivé. Nicméné, Yamaha si vyhrazuje pravo
zmeénit ¢i upravit specifikace bez upozornéni ¢i Upravy stavajich
zafizeni.

Tento vyrobek sdm nebo spolu se zesilovacem a nebo sluchatky
mUze produkovat zvuk na Grovni hlasitosti pfi které maze dojit ke
ztraté sluchu. NepouzZivejte jej pfi prilis vysoké hlasitosti po
dlouhou dobu. Pokud dojde ke ztraté sluchu nebo zvonéni v usich,
vyhledejte audiologa.

DULEZITE: Cim hlasit&ji na nastroj hrajete, tim krat$i dobu ho
mUZete pouZivat neZz dojde k ohroZeni sluchu.

UPOZORNENI:

Na poplatky vzniklé v disledku nedostatku znalosti pfi ovladani
vyrobku se nevztahuje zaruka vyrobce, a proto jsou majitelé za né
odpovédni. Prosim, peclivé si prostudujte tento manual a poradte
se s prodejcem predtim, nez se obratite na servis.
ENVIRONMENTALNI OTAZKY:

Yamaha se snazi vyrabét produkty, které jsou uZivatelsky privétivé i
ekologicky bezpecné. Jsme uptimné presvédceni, Ze nase vyrobky a
vyrobni postupy pouzivané k jejich vyrobé, tyto cile napliuji. V
souladu s literou i duchem zakona chceme, abyste si byli védomi
nasledujicich:

Baterie: Tento vyrobek mlze obsahovat malou nedobijeci baterii,
ktera je k nastroji ptipajena. Primérna délka Zivota tohoto typu
baterii je pfiblizné pét let. Pfi nahrazeni bude nutné, se obratit na
kvalifikovaného servisniho technika.

Tento vyrobek mize také vyuzivat ,,domaci” typy baterii. Nékteré

z nich mohou byt dobijeci. Ujistéte se, Ze baterie, které chcete
dobijet jsou opravdu dobijeci a pouzita dobijecka je urcena pro
dobijeni daného typu baterii.

Pfi instalaci baterii, nikdy nemichejte staré a nové baterie, ani
razné typy baterii. Baterie museji byt nasunstalovany spravné.
Prehozena nebo nespravna instalace mizZe zpUsobit prehrati baterii
a prasknuti jejich ulozného prostoru.

Varovani:

Nepokousejte se dobijet, rozebirat nebo spalovat tento typ baterie.
Udrzujte vSechny baterie mimo dosah déti. Pouzité baterie
likvidujte rychle a podle platnych zakon(.

Poznamka: V nékterych oblastech je servis ze zakona povinen vratit
vadné dily. Nicméné, vy mate moznost ponechat si tyto dily pro
vas.

Likvidace:

Pokud dojde k poskozeni tohoto vyrobku bez moznosti opravy ci
uplyne jeho doba Zivotnosti, dodrzujte prosim vSechny mistni,
statni a federalni predpisy, které se vztahohuji k odstranovani
vyrobka, které obsahuji olovo, baterie, plasty, atd.

STITEK S OZNACENIM:

Stitek s ndzvem modelu je umistén na spodnim panelu nastroje.
Cislo modelu, sériové &islo, pozadavky na napajeni, atd., jsou
umistény na tomto Stitku. Zaznamenejte si ¢islo modelu, sériové
Cislo, a datum nakupu v tomto misté a zachovejte je jako staly
zdznam o zakoupeni.

Model:

Sériové cislo:

Datum nakupu:




Pro napajeci adaptér
Vyznam grafickych symboli
Symbol blesku v rovnostranném trojihelniku upozoriuje
uzivatele na pfitomnost neisolovaného nebezpecné vysokého
napéti uvnitt kabinetu pfistroje, které je dostatecné vysoké, aby
R o7 bgn 0K mohlo zpUsobit elektricky Sok.
Symbol vykFi¢niku v rovnostranném trojuhelniku upozorniuje
TG SOk Do NOT HETOVE uzivatele na ddleZité instrukce tykajici se ovladani a Gdrzby
O O ) e e pfistroje v doprovodnych tiskovinach.
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL. Vyse uvedené varovani je umisténo na zadnim panelu pfistroje.
Dulezita bezpecnostni upozornéni
1. Prectéte si tento navod. 10. Chrarite napdjeci kabel pred jeho poslapanim ¢i
2. Navod uchovejte pro budouci pouziti. prorazenim predevsim v mistech koncovek,
3. Vénujte pozornost véem varovanim zasuvek a v misté kde vystupuje z produktu.
4. Dodriujte veskeré instrukce. 11. Pouzivejte pouze pfislusenstvi doporucené
5. Nepouiivejte pfistroj v blizkosti vody. vyrobcem.
6. Cistéte jej pouze suchym hadfikem. 12. PouZivejte pouze piepravni voziky, stojany,
7. Neblokujte vétraci otvory. Instalujte produkt trojnozky, konzole i stoly
v souladu s instrukcemi vyrobce. specifikované vyrobcem Ci
8. Neumistujte produkt do blizkosti zdrojti tepla, jako prodavané spolu s produktem.
jsou radiatory, pfimotopy, kamna ¢i dalsi Pokud poutzivate transportni
aparatura (véetné zesilovacda). vozik, dejte pozor na moznost
9. Neodstranujte bezpecnostni prvky konektoru jeho prevrhnuti, mohlo by dojit

polarizovaného nebo se zemnicim kolikem.
Polarizovany konektor ma dva koliky, kde jeden je
§irSi nez druhy. Zemnici konektor je vybaven jesté
tietim zemnicim kolikem. Oba prvky slouzi pro vasi
ochranu. Pokud dodany kabel neodpovida vasi
zasuvce, kontaktujte prodejce.

13.

14.

k drazu.

Béhem bourky, nebo pokud produkt nebudete
delsi dobu pouzivat, odpojte jej od elektrické sité.
Veskeré opravy nechte provadét pouze
kvalifikované osoby. Servisni zasah vyZaduje
jakékoliv poskozeni produktu: poskozeni
napajeciho kabelu, vteceni tekutiny ¢i zapadnuti
predmétu do pristroje, pokud byl pfistroj vystaven
desti ¢i vlihkosti, nepracuje spravné ci byl upustén.

Varovani

Abyste omezili riziko poZaru nebo elektrického Soku, nevystavujte pristroj desti nebo vihkosti.

@



BEZPECNOSTNI UPOZORNENI

Pred pokracovani si peclivé prectéte

* Uschovejte tuto pfirucku na bezpe¢ném misté pro pozdé;jsi potieby.

Pro napadjeci adaptér

/N\ UPOZORNENI

Tento napajeci adaptér je uréen pouze pro pouZziti

s elektronickymi nastroji Yamaha. NepouZivejte jej pro jiné ucely.

u Pouze pro domaci pouziti. Nepouzivejte v mokrém

prostredi.

/\ POZOR

Pfi volbé mista pro nastroj dbejte na to, aby byla
pouzivana elektricka zasuvka snadno pfistupna. V pripadé
jakychkoli potiZi nebo poruch nastroj okamzité vypnéte pomoci
prepinace napajeni a odpojte zastrcku ze zasuvky. Pokud nastroj
vypnete pomoci prepinace napdjeni, neustéle do néj bude
proudit elektrina, i kdyZ jen minimalni mnozstvi. Pokud nebudete
nastroj pouzivat po delsi dobu, nezapomente odpojit napajeci
kabel od elektrické zasuvky.

Pro DTX-PRO

AUPOZORNENI'

Vidy postupujte podle nize uvedenych zakladnich bezpecnostnich zasad, jinak by mohlo dojit k vaznému

poranéni nebo i smrtelnému urazu zptisobenému elektrickym proudem, zkratu, poskozeni, poZaru apod.

Nasledujici bezpecnostni pokyny zahrnuiji (nejsou vsak vyCerpavajici):

Napajeni / adaptér

¢ Neumistujte kabel adaptéru napajeni do blizkosti zdrojl tepla,
jako jsou topna télesa nebo radidtory. Kabel nadmérné
neohybejte ani jinak neposkozujte, nepokladejte na néj tézké
predméty ani jej nepokladejte na misto, kde byste na néj mohli
Slapnout, zakopnout o néj nebo pres néj presouvat predméty.

® Pouzivejte jen napéti schvélené pro tento nastroj. Pozadované
napéti se nachdzi na identifikanim Stitku na nastroji.

® PouZivejte vyhradné urceny adaptér (str. 3). Pfi pouZziti
nespravného adaptéru by mohlo dojit k poskozeni nastroje nebo
k jeho prehfati.

¢ Pravidelné kontrolujte elektrickou zastrcku a odstrarite
pfipadné usazené necistoty a prach.

Neotvirejte nastroj

¢ Nastroj neobsahuje Zadné soucasti, které by uzivatel mohl sam
opravit. Nastroj neotevirejte ani se nepokousejte jakkoli rozebirat
i upravovat jeho vnitini ¢asti. Pokud si budete myslet, Ze nastroj
funguje nespravné, prestarite jej ihned pouzivat a nechejte jej
prohlédnout kvalifikovanym servisnim technikem.

Varovani pred vodou

* Nevystavujte nastroj desti, nepouzivejte v blizkosti vody ani v
mokrém ci vihkém prostiedi. Nepokladejte na néj nadoby s
tekutinami, které by se mohly vylit do otvor(li nastroje. Pokud do
nastroje vnikne tekutina (napf. voda), ihned vypnéte napajeni a
odpojte napajeci kabel ze zasuvky. Potom nechejte nastroj
prohlédnout kvalifikovanym servisnim technikem spoleénosti
Yamaha.

o Mate-li mokré ruce, nikdy se nedotykejte elektrické zasuvky.

Varovani pred ohném

* Nepokladejte na nastroj hofici predméty, jako napfiklad svicky.
Takovy predmét by se mohl prevrhnout a zpUsobit pozZar.

Pokud zaznamenate abnormalitu

¢ Pokud se objevi néktery z nize uvedenych problémd, okam?zité
vypnéte nastroj a odpojte jej od sitové zasuvky. Potom nechejte
nastroj prohlédnout kvalifikovanym servisnim technikem
spole¢nosti Yamaha.

- Kabel adaptéru napdjeni nebo jeho zastrcka jsou poskozeny.

- Z nastroje vychazi neobvykly zapach ¢i kour.

- Do nastroje zapadl néjaky predmét.

- PFi pouziti nastroje dochazi k vypadkim zvuku.



AUPOZORNIVENI'

Vzdy postupujte podle nize uvedenych zakladnich bezpecnostnich zasad, jinak by mohlo dojit k poranéni, poskozeni nastroje

Ci jiné Skodé na majetku. Nasledujici bezpecnostni pokyny zahrnuji (nejsou vSak vycerpavajici):

Napajeni / adaptér

¢ Nepfipojujte nastroj ke zdroji napajeni prostfednictvim prodluzovaci $nliry
s vice zasuvkami. Mohlo by dojit ke snizeni kvality zvuku nebo i prehrati
zasuvky.

 Pfi odpojovani elektrické zastréky od néstroje nebo elektrické zasuvky
vzdy tahejte za zastréku, nikdy za kabel.

¢ Pokud nastroj nepouZivate nebo jestlize probihd bourka, odpojte adaptér
napajeni.

Sestaveni

e Sestavte nastroj ve spravném poradi podle navodu na zacatku tohoto
manudlu. Pravidelné také dotahujte vsechny Srouby. Nedodrzenim tohoto
opatreni riskujete poskozeni nastroje nebo zranéni osob.

¢ Nepokladejte nastroj do nestabilni pozice, jinak by mohl upadnout a
poskodit se.

¢ Pfed premisténim ndstroje nejprve odpojte kabel adaptéru a dalsi kabely.
* Pfi volbé mista pro nastroj dbejte na to, aby byla pouZivana elektricka
zasuvka snadno pristupnd. V pfipadé jakychkoli potiZi nebo poruch néstroj
okamZité vypnéte pomoci prepinace napajeni a odpojte zastrcku ze zasuvky.
Pokud nastroj vypnete pomoci piepinace napajeni, neustale do néj bude
proudit elektfina, i kdyZ jen minimalni mnoZstvi. Pokud nebudete nastroj
pouzivat po del$i dobu, nezapomerite odpojit napajeci kabel od elektrické
zasuvky.

® Pfi montdzi DTX-PRO na rampou pouzivejte vyhradné dodany drzak. Pri
upevnovani ke stojanu vidy pouZivejte jen dodané Srouby. Jinak by mohlo
dojit k poskozeni vnitfnich soucasti nebo upadnuti nastroje.

e Davejte pozor na umisténi kabeld. Pokud by doslo k zakopnuti o kabel,
mohlo by dojit k prevraceni nastroje a pfipadnému zranéni.

P¥ipojeni

* Pfed pfipojenim nastroje k jinym elektronickym zafizenim vzdy vypnéte
napdjeni vech zafizeni. Pfed zapnutim a vypnutim napajeni vSech zafizeni
snizte jejich hlasitost na minimum.

* Chcete-li nastavit poZadovanou Uroven hlasitosti, nastavte hlasitost viech
zafizeni na minimum a postupné ji zvysujte.

¢ Nestrkejte prsty nebo ruce do otvoru v nastroji.

¢ Do otvor( v panelu nastroje nezasouvejte papir, kovové ani jiné predméty.
Mohlo by dojit k Urazu, poskozeni nastroje nebo jiného zafizeni nebo poruse.
¢ O nastroj se neopirejte, nepokladejte na néj tézké predméty a pfi pouZiti
tlacitek, pfepinacli a konektor nepouzivejte nadmérnou silu.

e Udrzujte malé ¢asti mimo dosah malych déti. Déti by je mohly spolknout.

* NepouZzivejte nastroj, zafizeni anebo sluchatka po delsi dobu pfi vy3si nebo
nepfijemné drovni hlasitosti, mohlo by dojit k trvalému poskozeni sluchu.
Pokud zjistite, Ze mate potiZe se sluchem nebo vam zvoni v usich, navstivte
|ékare.

Spoleénost Yamaha nezodpovida za $kody zplsobené nespravnym pouzitim nebo upravenim nastroje ani za ztratu ¢i poskozeni dat.

Nastroj vidy vypnéte, pokud jej nebudete delsi dobu pouZivat.
Pokud ndstroj vypnete pomoci pfepinace napajeni, neustale do néj bude proudit elektfina, i kdyz jen minimalni
mnozstvi. Pokud nebudete nastroj pouzivat po delsi dobu, nezapomerite odpojit napajeci kabel od elektrické

zasuvky.




UPOZORNENI

Vzdy postupujte podle niZze uvedenych zakladnich
bezpecnostnich zasad, jinak by mohlo dojit k poranéni,
poskozeni ndstroje ¢i jiné Skodé na majetku.

= Zachazeni

¢ NepouZivejte nastroj v blizkosti televizoru, radia,
stereofonniho systému, mobilniho telefonu ani jiného
elektronického zafizeni. Jinak by mohlo dojit k ruseni
signalu nastroje, televizoru Ci radia.

¢ Nevystavujte nastroj vliviim nadmérného prachu i
vibraci, extrémné nizkym ¢i vysokym teplotam (napfiklad
pfimé slunecni svétlo, blizko topného télesa nebo
ponechani ptes den v automobilu), jinak by mohlo dojit k
deformacim panelu nebo poskozeni vnitfnich soucasti.

¢ Nepokladejte na nastroj vinylové, plastové ¢i gumové
objekty, mohlo by dojit ke zméné barvy povrchu.

e Pri Cisténi nastroje, pouZijte mékky, suchy hadrik.
Nepouzivejte fedidla, rozpoustédla, Cistidla nebo chemicky
impregnované Cistici hadriky.

* Udrzba
e PYi Cisténi nastroje, pouZijte mékky, suchy hadfik.
Nepouzivejte fedidla, rozpoustédla, Cistidla nebo chemicky

impregnované Cistici hadfiky.

= Ukladani dat

e Systémova nastaveni jsou uchovéna i kdyz je napajeni
vypnuté. Nicméné mUze dojit ke ztraté dat zplsobené
poruchou nebo chybou v ovladani atd. Ukladejte si proto
dllezita data na USB flash disk nebo na externi zafizeni jako
je pocitac.

¢ Editované bici sady/kliky jsou ztraceny po vypnuti
nastroje. K tomu dojde i pfi vypnuti nastroje funkci
Automatického vypinani (strana 19). UloZte si tato data do
nastroje nebo na USB flash disk nebo na externi zafizeni
jako je pocitac. Nicméné muZe dojit ke ztraté dat uloZenych
v nastroji, zplsobené poruchou nebo chybou v ovladani
atd. Ukladejte si proto dulezita data na USB flash disk nebo
na externi zafizeni jako je pocitac.

e Abyste zabranili ztraté dat zplsobené poskozenim USB
flash disku, doporucujeme ukladat dlleZitd data na dvou
USB flash discich.

INFORMACE

= Autorska prava

¢ Kopirovani komeréné dostupnych hudebnich dat véetné
MIDI dat, anebo audio dat je povolenou pouze pro osobni
pouziti.

* Tento vyrobek obsahuje a je vybaven pocitaCovymi
programy a obsahem, u nichZ Yamaha vlastni autorska
prava nebo ve vztahu k nimz ma licenci na vyuZivani
autorskych prav. Mezi tyto materidly chranéné autorskymi
pravy patii, bez omezeni, vSechny pocitacové programy,
soubory styl, MIDI soubory, WAVE data, partitury a
zvukové nahravky. Jakékoli neopravnéné pouziti takovych
programu a obsahu mimo osobniho pouZiti neni povoleno v
rdmci prislusnych pravnich predpisd. Jakékoliv poruseni
autorského prava ma pravni disledky. Nevyrabéjte, nesirte
nebo jinak nepouzivejte nelegalni kopie.

= O tomto uZivatelském navodu

e |lustrace a zobrazeni LCD displeje uvedené v tomto
navodu slouzi pouze pro vyukové ucely a mohou se ve

* Windows je registrovanou obchodni zna¢kou Microsoft®
Corporation v USA a dalSich zemich.

¢ Apple, Mac, Macintosh, iPhone, iPad, iPod touch jsou
registrovanymi obchodnimi znackami Apple Inc.,
registrovanymi v USA a dalSich zemich.

¢ Android je obchodni znackou Google LLC.

* Nazvy spolecnosti a produktl uvedené v tomto
uzivatelském navodu jsou ochrannymi znamkami nebo
registrovanymi ochrannymi zndmkami odpovidajicich
spolecnosti.

» Nazvy tlacitek, konektorl a podobné, z pfedniho zadniho
a horniho panelu DTX-PRO jsou uvedeny v hranatych
zavorkach [].

= Aktuadlni verze firmwaru

Yamaha cas od casu a bez predchoziho upozornéni mlze
produkt aktualizovat.

Doporucujeme proto, pravidelné kontrolovat nize uvedené
stranky a firmware produktu pravidelné aktualizovat.
https://download.yamaha.com/

Obsah tohoto manualu je platny pro verzi firmwaru aktualni
v dobé jeho vydani. Detaily o dalSich pridanych funkcich

v novéjsich verzich najdete také na vySe uvedené strance.

= 0 elektronickych bicich padech (padech)

V tomto uZivatelském manualu jsou volitelné externi pady,
které lze pripojit k bicimu modulu jsou oznacovany ndzvem
modelu. Uvédomte si prosim, Ze nazvy modell jsou aktudini
v dobé vytisténi tohoto manudlu. Informace a novéjsich
modelech budou dostupné na této strance.

https://download.yamaha.com/

* Yamaha si vyhrazuje pravo kdykoliv a bez predchoziho
upozornéni tuto adresu zménit.


https://download.yamaha.com/
https://download.yamaha.com/

Uvitani

Dékujeme za zakoupeni elektronického biciho modulu Yamaha DTX-PRO. Abyste mohli vyuZit vsech
vymoZenosti vaseho nového ndstroje, peclivé prostudujte tento uzivatelsky manudl. Po jeho precteni jej
ulozte na bezpeéném misté tak, abyste jej mohli pozdéji kdykoliv v pfipadé nutnosti pouZit.

Dodané prislusenstvi

UzZivatelsky navod Drzék modulu

Napajeci adaptér Srouby drzdku modulu (4x)
Informace pro stazeni Cubase Al.

Jak pFipevnit drzak modulu

Rozlozené zobrazeni

DTX-PRO

/

Drzak modulu

Kridlové Srouby drzaku
modulu

A Ak
A%

A

3 \ POZNAMKA

Drzak modulu je kompatibilni se standardnim bicich

Svorka drzaku hardwarem (priimér 22,2 mm nebo 7/8 palce).




Klicové vlastnosti DTX-PRO

®  |ntuitivni ovladani, které umozni hrat vase perfektni zvuky bicich

v" Obsahuje pfirozené zvuky bicich s redlnym prostorem, hranych $pi¢kovymi studiovymi hraci a nahravanymi
ve znamych studiich, véetné Real World Studios.

v" Obsahuje unikatni KIT MODIFIER nabizejici intuitivni ovladani prostoru, komprese a efektl — zakladnich
elementl tvorby zvuku bicich (strana 30).

v" Vybaven 3pi¢kovym sluchatkovym zesilovacem, ktery nabidne reprodukci viech bicich zvuki ve vysokém
rozliseni.

v' Spickovy ténovy generator umozniujici pfirozené expresivni ovladani jako u akustickych bicich —
s dynamikou ve vysokém rozlideni, $pickovym zpracovanim efektd, snimanim polohy "V u snare a
¢inelovych pad(, nizkou latenci a 256hlasou polyfonii.

B Raketové vylepsete vase bubenické schopnosti diky cviéebnimu menu DTX

v" Sofistikovany programovatelny metronom umoziujici Upravu hlasitosti jednotlivych klik(i, zmé&nu ténu
zvuku metronomu, a vice (strana 39).

v" Vylep$end verze popularnich cviéebnich menu, jako je Rhythm Gate, kterd vdm pomohou posunout vase
bubenické schopnosti na vyssi Uroven (strana 45).

v" Siroka paleta tréninkovych skladeb a bubenickych frazi zkontrolovanych hlavnimi bubenickymi trenéry
Yamahy rozsifi vase vyrazové schopnosti (strana 45).

v" Diky vestavénému audio rekordéru nebo USB flash disku mGzZete nahravat a pfehravat vase skladby (strana
42).

B USB pfipojeni umozZiuje vytvareni hudby, videi vasi hry a jejich sdileni na internetu

v" Diky aplikacim, jako je Rec’n’Share mGzete hrat na bici spolu s vasi oblibenou hudbou nebo vytvafet videa
s vasdi hrou pro jejich nahréni na socidlni sité "2 (strana 60).

v'  Digitalni pfipojeni k chytrym zafizenim pro nahravani a pfehravani ve $pickové kvalité "2 (strana 60).

v VEetné Steinberg Cubase Al s rozsahlymi néstroji pro produkci (strana 61).

B Svoboda pfi vytvareni vasi vlastni bici sady s vyuZitim samostatné prodavanych padi

v" DTX-PRO nabizi kompatibilitu s vy$$imi modely bicich padd a oddélené trigger konektory vstupd pro
jednotlivé bici pady, coZ umoznuje kombinovat rizné pady v nespoctu riznych kombinaci pro vytvoreni
perfektni bici sady. (strana 24 a 57).

*1 Vice informaci o seznamu kompatibilnich bicich padi, viz tabulka Pad modulu kompatibilita.
*2 DTX-PRO je zafizeni tfidy USB. Pro ptipojeni k chytrému telefonu nebo pocitadi je nutny samostatny kabel.
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Panelové ovladace a funkce

Knoby KIT MODIFIER

Upravte mnoZstvi Ambience (zvuky pozadi lokace) Comp
(prGiraznost nebo hlasitost zvuku), Effect (dalsi efekty
pfifazené bici sadé.

KIT MODIFIER

AMBIENCE COMP EFFECT

[AMBIENCE] knob [COMP] knob [EFFECT] knob

= Struktura bici sady (strana 23)
= Uprava (modifikace) efektovych zvukd (strana 30)

@ YAMAHA

[-1[+] knob [-] button [+] button
- +

AMBIENCE COMP

+

Zvyseni a snizeni hodnoty.

Knob je uzitecny pro zménu vice hodnot, zatimco tlacitka jsou
uZite¢na pro postupnou zménu hodnoty. V tomto manualu
jsou knob [-][+] a tladitka [-] a [+] souhrnné oznacovany jako ,,[-
1[+] ovladace”, v situacich, kde oboje Ize pouZzit.

Knoby VOLUME VOLUME
Upravte hlasitost Master (celkova hlasitost),
hlasitost audia (jiné zvuky nez vasi hry a kliku), a
hlasitost Click (klik metronomu).

MASTER AUDIO CLICK

[MASTER VOLUME] [AUDIO VOLUME] [CLICK VOLUME]
knob knob knob

VOLUME




Displej Jak &ist

Funkéni tlacitka 1-3 ([F1], [F2], [F3]) obrazovku KIT KIT

Voli funkci, ktera se objevi na spodu jednotlivych PBA1

obrazovek. Yamaha
1

UPOZORNENI

| G [0 s 1ok | ST

— CEEEES
Obrazovka INST Nastaveni preslecht (strana 25)

(strana 35) V zavislosti na typu padu nemusi
byt zobrazeno

O znaéce ,[3“

Znatka [@ se objevi vpravo nahofe na obrazovce,
kdyZ byla bici sada nebo klik upraveny. Slouzi pro
upozornéni, Ze byla zménéna néktera nastaveni,
ale nebyla uloZena (Store). Jakmile nastaveni
ulozite, znacka zmizi (strana 37). Kdyz zvolite jinou
stranku bez uloZeni nastaveni, nastaveni budou
ztracena.

Obrazovky MIXER a
EFFECT (strana 31)

TRAINING

Pfepinac [(!)] (Standby/On, strana 17)
Prepina mezi rezimem standby (vypnuto) a zapnuto.

Zobrazeni tempa metronomu

RECORDER
TEMPO

Knob [TEMPO] (strana 39)
Upravuje tempo.

START/STOP

2| Tlacitko [START/STOP] (Metronom Start/Stop)
Spousti nebo zastavuje metronom. Indikator blika
v tempu metronomu.

TRIGGER MopuLe DTX-PRO

Buttons for showing screens

MENU Tlaéitko [MENU]

Otevira obrazovku s pokrocilymi nastavenimi.
Vice detailnich informaci, viz Referencni
manual.

!

KIT
Tlacitko [KIT]

- obrazovka KIT (strana 29)

1

oo Tlatitko [TRAINING]

-> obrazovka TRAINING (strana 48)

!

CLICK  Tjagitko [CLICK]

-> obrazovka CLICK (metronom, strana 40)

l

Tlacitko [EXIT]

Rusi akci nebo vraci predchozi obrazovku.
Nékolikerym stiskem se vratite na
obrazovku KIT.

EXIT

POZNAMKA

Toto tlacitko Ize také pouzit jako tlacitko
Panic pro zastaveni zvuk( bici sady.

Tlacitko [STORE]

- obrazovka STORE (strana 37)

Uklada vytvorené nastaveni bici sady nebo kliku

Tlacitko [RECORDER]

-> obrazovka RECORDER (nahravani a
prehravani, strana 42)

Blika béhem nahravani.

STORE

l

RECORDER

-




Standardni stereo phone konektor
(6,3 mm)

Stereo mini konektor
(3,5 mm)

(3
@

Konektor [&] (aux vstup)

SlouZi pro pfipojeni sluchatkového vystupu
z chytrého telefonu nebo prenosného audio
prehravace.

Konektor [O] (strana 16)

Jedna se o standardni stereo phone
konektor (6,3 mm). Pro pfipojeni
sluchdatek s konektorem stereo mini
pouZijte redukci.

/\ VAROVANI

Nepouzivejte sluchatka po dlouhou dobu na
'vysoké urovni hlasitosti. Mohlo by dojit ke
ztraté sluchu.




Vstupni konektory snimact
konektory [D] az [€)SNARE]

(strana 57).

Slouzi pro pfipojeni padi série DTX.
Postup pripojeni je manualu pro
sestaveni. Také Ize pfipojit samostatné
prodavané pady. Vice informaci, viz
kapitola ,,O vstupnich konektorech”

Konektor [MIDI OUT]
Slouzi pro pfipojeni MIDI zafizeni pro vysilani
MIDI zprav z DTX-PRO.

Standardni stereo phone konektor (6,3 mm)

@KICK/® CON @HI-HAT (@CRASH2 @CRASH1

12
+

Konektor

[USB TO DEVICE]

SlouZi pro pfipojeni USB
flash disk. Nelze pouzivat
s jinymi USB zafizenimi.
- ,,Pouziti USB flash

Konektor [DC IN]
(strana 14)

SlouZi pro pfipojeni doda-
ného napajeciho adaptéru.

disku“ (strana 21)

USB cable

0

Konektory [USB TO HOST] (strana 61)
Slouzi pro pfipojeni pocitace nebo chytrého zafizeni nebo tabletu
pro vysilani a pfijem digitalnich signald (audio a MIDI). Pro
pfipojeni jsou nutné dalsi dodatecné soucdstky. Vice informaci
najdete v manualu ,,iPhone/iPad Connection Manual“ nebo ,,Smart
Device Connection Manual for Android™*“ (pdf).
Pocitace - ,,Pfipojeni pocitace” (strana 61)

Referen¢ni manual
Chytra zatizeni - ,,Poufiti chytrych zatizeni“ (strana 60)

MIDI kabel

3/@ OTOM2Z/@ @TOM1/@ @SNARE MIDI OUT

L/MONO H

Standardni phone konektor
(6,3 mm)

6O

Konektory OUTPUT [R]/[L/MONO] (strana 14)

Slouzi pro pripojeni aktivnich reprobox( nebo jiného PA
systému. Jednad se o standardni phone typ konektor(. Pokud
potfebujete mono signal, pouZijte pouze konektor [L/MONO].

Hacek kabelu
Okolo tohoto hacku obtocte kabel napéjeciho adaptéru, abyste
zabranili nechténému odpojeni béhem pouzivani.

/\ VAROVANI

PFiliSné ohnuti maze kabel
poskodit a mohlo by tak dojit
ke vzniku pozaru. Z tohoto
divodu se ujistéte, ze
napajeci kabel neni pfilis
ohnuty, kdyz je obtoceny
okolo hacku.

/

Napdjeci kabel




Privodce nastavenim

Informace o pfipravé a prvotnich nastavenich pfed hrou.

Postup prace

Instalace DTX-PRO

N2
Pripojeni napajeciho adaptéru

J

Pripojeni sluchatek
J

Zapnuti

N2

Prvotni nastaveni (Trigger Setup Wizard)

Timto je ptiprava dokoncena.

Nejprve nainstalujte DTX-PRO.
MuZete postupovat tfemi riznymi zpUsoby.

B Pfipevnéte DTX-PRO na rampu vasi bici sady. (Vice informaci, viz Manual sestaveni.)

B Pouzijte dodany drzak modulu (strana 6) pro pfipevnéni na standardni bici hardware. (Viz , Integrace
elektronickych a akustickych bicich, strana 59.)

®  Polozte jej na rovnou podlozku.

Po instalaci DTX-PRO pfipojte kabely padd. Vice informaci, viz odpovidajici Manual sestaveni dle vaseho modelu
elektronickych bicich.




® Pripojeni napajeni

/N\vAROVAN
PouZivejte pouze adaptér dodany spolu se sadou (strana 66). PouZitim jiného adaptéru muize dojit k poskozeni,
prehfati, pozaru nebo dalsim problémim. Doslo by tim k poruseni podminek zaruky, budte opatrni.

/N\varRoVAN(
DTX-PRO umistéte do blizkosti elektrické zasuvky. Pokud béhem pouziti zaznamenate abnormalitu, okamzité
pristroj vypnéte a odpojte napajeci adaptér.

1. Ujistéte se, Ze je modul vypnuty (Zadné z tlacitek a také

- . s Displej nesviti
displej nesviti).

@YAMAHA

2. Pouze u adaptérl s oddélitelnou koncovkou:
Ujistéte se, Ze koncovka neni odpojena.

AVAROVAM Zasurite ve sméru Koncovka
Pouzivejte napajeci adaptéry vidy pouze v pfipojenou Sipky )
koncovkou. Zapojenim pouze koncovky do elektrické /
zasuvky muZe dojit k zasahu elektrickym proudem nebo g

k pozaru.

Pokud jec koncovka z adaptéru odstranéna, vyvarujte se
dotyku kovovych ¢asti adaptéru, a koncovku zasurite zpét
na jeji misto, aZ uslysite cvaknuti. UdrZujte také koncovku
Cistou a bez dalsich predmétl. Mohlo by dojit k zasahu
elektrickym proudem, zkratu nebo k poZaru.

3. Pfipojte napajeci adaptér.

T @B @cAmI @RDE @TOUNE @TOMIE BTONID @i o e
" o

/N\varovAni
PouZivejte vidy pouze urceny napajeci adaptér.

-
Konektor DC

IN (strana 66)

e
[




4. Obtocte kabel adaptéru kolem kabelového hacku, aby
nedoslo k jeho nechténému odpojeni.

&VAROVAM’

Prilisné ohnuti mUze kabel poskodit a zpUsobit riziko
pozaru. Ujistéte se, Ze kabel pti obtoceni kolem hacku
neni pfilis ohnuty.

5. Pfipojte druhy konektor adaptéru k elektrické zasuvce.

/AvarovANi

| kdyZ je modul v rezZimu Standby, do modulu i tak
proudi elektricky proud. Pokud nebudete DTX-PRO
pouzivat delsi dobu, odpojte napajeci adaptér od sitové
zasuvky.

Poznamka

/

Kabel napajeciho Kabelovy hacek

adaptéru

Elektricka
zasuvka

4 Napajeci adaptér

(1
@'

Pfi odpojovani napajeciho adaptéru nastroj vypnéte a postupujte v obraceném poradi.

= PFipojeni sluchatek nebo reproduktort

Sluchatka pfripojte ke konektoru [0].

/N\varovAni
Nepouzivejte sluchatka na pfilis vysoké Urovni hlasitosti,
mohlo by dojit ke ztraté sluchu.

Hlasitost pak mGzete upravovat pomoci knobu [MASTER
VOLUME] na ovlddacim panelu.

Pro upravu sluchatkového ekvalizéru stisknéte tlacitko
[MENU] a upravte parametr PhonesEQ. (MENU/PhonesEQ)
Vice informaci viz Referenéni manual.

| Pfedni panel




Zapnuti

1. Otocte knob [MASTER VOLUME] zcela protisméru
hodinovych rucicek pro snizeni hlasitosti DTX-PRO na
minimum.

MASTER

) I
2. Stisknéte prepina¢ [O] (Standby/On). - ©

Prvotni nastaveni (Trigger Setup Wizard)

KdyZ modul zapnete poprvé, bude zobrazena obrazovka Initial Setup. Na této obrazovce musite zadat
nasledujici polozky. KdyZ urc¢ite model, DTX-PRO automaticky optimalizuje nastaveni vystupnich drovni
snimaca vasich padu.

1. Zadejte model bici sady pomoci [-][+] ovladaéli a stisknéte tladitko [F3] pod textem , OK“.
2. Kdyz se zobrazi zprava s potvrzenim, stisknéte tlacitko [F1] pod textem , YES“.
Po dokonceni prvotniho nastaveni je zobrazena obrazovka KIT.

Poznamka
e Model vasi bici sady je uveden v Manudlu sestaveni.
e Kdykoliv mlZete zménit nastaveny typ modelu bici sady. Vice informaci, viz Referen¢ni manual

(MENU/job/Trigger).
Pokud je prvotni nastaveni dokonceno, po zapnuti nastroje je po KIT
Uvodni obrazovce zobrazena obrazovka KIT, aniz by byl spustén Fe81
Trigger Setup Wizard. Yamaha

IHST O H=TICK IR

.l

3. Pokud je pFipojen PA systém, zapnéte jej.




Vypnuti

UPOZORNENI
e  P¥i vypnuti DTX-PRO automaticky ulozi nastaveni, proto neodpojujte napdjeci adaptér, dokud displej zcela
nezhasne.

¢ NeuloZena data nastaveni bicich sad budou ztracena, proto vidy pred vypnutim nastroje provedte uloZeni

(Store).
2. Otocte knob [MASTER VOLUME] zcela
protisméru hodinovych rucic¢ek pro snizeni
hlasitosti DTX-PRO na minimum. .

MASTER

. d) Podrzte
3. Podrite prepinac [O] (Standby/On).

1. Pokud je pfipojen PA systém, vypnéte jej.

(EYAMAHA

Vse se vypne




Automatické vypinani

Funkce Automatického vypindni vypne DTX-PRO po uplynuti ur¢ené doby bez aktivity. Ve vychozim nastaveni je tato
doba 30 minut.

UPOZORNENI

e V3echna neuloZena nastaveni parametrl budou pfi vypnuti DTX-PRO automatickou funkci ztracena. Pravidelné
si ukladejte provedena nastaveni.

eV nékterych rezimech i pfes nastaveni ¢asu automatického vypnuti, k vypnuti DTX-PRO nedojde. Doporuéujeme
tak po ukonceni prace DTX-PRO vzdy vypnout ru¢né.

e Pokud ocekavate, ze DTX-PRO nebude aktivni a je pfipojen k externimu audio zafizeni, doporucujeme nastavit
na externim zatizeni Uroven hlasitosti na minimum. Alternativné muZete funkci automatického nastaveni
vypnout.

Poznamka

e Zvoleny Cas pro aktivaci Automatického vypinani mizZete zménit po stisku tlacitka [MENU]
(MENU/Utility/General).

¢ Rychlé vypnuti Automatického vypinani

Nejprve se ujistéte, Ze je DTX-PRO vypnuty.
Poté zatimco drzite stisknuté tlacitko [-],
stisknéte tlacitko [O] (Standby/On) pro
deaktivaci funkce Automatického vypinani. ST
Funkce zlstane vypnutd, dokud nenastavite
novy cas pro jeji aktivaci.




Obnoveni tovarniho nastaveni DTX-PRO (Factory Reset)

Pavodni nastaveni — béZné oznacovana jako tovarni nastaveni — Ize jednoduse obnovit, kdykoli si je nechténé
smazete Ci prepiSete, nebo kdyZ chcete smazat vSechna svda nastaveni.

UPOZORNENI
Po provedeni obnoveni tovarniho nastaveni se smazou vSechna provedena nastaveni. Ujistéte se pfedem, Ze
dilezita data si uloZite na USB flash disk. Vice informaci, viz Referenéni manual (MENU/File).

e Provedeni Factory Reset

Nejprve se ujistéte, Zze je DTX-PRO
vypnuty. Poté zatimco drZite stisknutd
tla¢itka [-] a [+], stisknéte tlacitko [D]
(Standby/On) pro obnoveni tovarniho
nastaveni.

@ YAMAHA

Poznamka

Tovarni nastaveni mlzZete také obnovit po
stisku tlacitka [MENU] (MENU/Factory
Reset).




Pripojte USB flash disk ke konektoru [USB TO DEVICE] na zadnim panelu DTX-PRO a nahravejte vase vystoupeni
pfimo na USB flash disk. MUzete také na USB flash disk nahrat nastaveni DTX-PRO nebo je z USB flash disku nadist.

Pripojeni USB flash disku k DTX-PRO

Bezpecnostni opatieni pri pouziti konektoru [USB TO DEVICE]
Pfi pfipojovani USB flash disku ke konektoru [USB TO DEVICE] dodrzujte nize uvedena bezpecnostni opatreni.

Poznamka
Vice informaci o poutziti USB flash disk(l najdete v jejich uzivatelskych manualech.

Kompatibilni USB zarizeni

Pouze USB flash disky
Na niZze uvedené adrese najdete seznam kompatibilnich USB flash disk(
https://download.yamaha.com/

Poznamka
Jind USB zafizeni, jako jsou USB hub, mys, pocitacova klavesnice nelze pouzit.
Pro pripojeni USB flash disku ke konektoru [USB TO DEVICE] nelze pouzit USB kabel.

Pripojeni USB flash disku

PFi pfipojovani USB flash disku ke konektoru [USB TO DEVICE] dejte pozor na to, aby byl pfipojovany konektor
spravny a aby byl pfipojovan se spravnou orientaci.

Ackoliv Ize spolu s DTX-PRO pouzit USB 2.0 aZ 3.0 zafizeni, mnozstvi ¢asu potfebné pro ulozeni nebo nacteni z USB
flash disku se m(ize lisit podle typu dat nebo stavu nastroje.

UPOZORNENI

e \Vyvarujte se pfipojovani nebo odpojovani USB zafizeni béhem prehravani nebo nahravani a béhem operaci
spravy souborl (jako jsou ukladani, kopirovani, mazani nebo formatovani), nebo pokud k USB zafizeni nastroj
pfistupuje. NedodrZzenim riskujete moznost ,,zamrznuti“ nastroje nebo poskozeni dat ¢i USB flash disku.

e Mezi pfipojenim a odpojenim USB flash disku (a naopak) vzdy vyckejte nékolik vtefin.



https://download.yamaha.com/

Formatovani USB flash disku

Nékteré USB flash disky je nutné pfed pouZitim s ndstrojem naformatovat.

UPOZORNENI
e Formatovani vymaze vSechna jiz existujici data. Ujistéte se, Ze formatovany USB flash disk neobsahuje zadnd

dulezita data.

Ochrana vasich dat (Ochrana proti zapisu)

Abyste zabranili nechténému smazani vasich dat, ochrarite vas USB flash disk pted zdpisem. Pfed ukladanim dat na
USB flash disk se ujistéte, Ze ochranu proti zapisu odstranite.




Zakladni privodce

Bici sada (Kit) je kombinace rtznych bicich zvuk(, a také nastaveni upravujicich a vylepsujicich zvuky, jako je
Ambience (Prostor), Comp (Kompresor) a Effects (Efekty). Tento bici modul obsahuje mnoho prednastavenych bicich
sad, a vy mlZete zménit zvuk bicich volbou jiné bici sady nebo volbou riznych nastaveni Uprav zvuku.

Bici sada (Kit) B

Bici sada Ambience Comp Effects

Dalsi nastaveni bici sady

Kazdy bici nebo perkusni nastroj v bici sadé jsou nazyvany nastroj nebo ,Inst“, a zvuky téchto nastroji mizete hrat

pomoci uderli na pady.
; c Cowbell Other

Tambourine instruments

Snare drum Bass drum




Pro hru nastrojli udefte na pad pfipojeny k DTX-PRO.

MuUzZete také hrat rlzné zvuky Uderem na rlizné ¢asti (Zony) padu, v zavislosti na tom, kolik ma pad téchto Zén
k dispozici.
Tam kde je k dispozici i rizna poloha Uderu, muzZete vyjadrit jemné nuance uderem na rtizné ¢asti téchto Zén.

Typ Multi piezo Single piezo
padu
Pocet 2 1 2 3
Z6n
Vytvafi dva rlzné Vytvari stejny zvuk |Vytvari dva rlizné | Vytvafi tfi rizné zvuky, kazdy pro jednu
zvuky, kazdy pro bez ohledu na zvuky, kazdy pro Zonu.
jednu Zénu. misto uderu. jednu Zénu. Je také oznacovan jako 3zénovy pad.
Je také nazyvan
jako mono pad
nebo 1zénovy pad.
26ny )
Rafek
° ; Pad Rafek B
Blana Pad Okraj Okraj Rafek A
Priklad XP125SD-X TP70 RHH135 PCY135 XP80
Poznamka

Informace o typech palicek nebo beater(, viz uZivatelsky manual odpovidajiciho padu.




Snare a Tom pady

Hrajte na rtizné sekce padu stejnym zplsobem, jako byste hrali na akusticky snare nebo tom.

e Udery nablanu
Uderem na hlavni plochu padu
vytvofite bézny zvuk uderu na blanu.
Zména pozice uderu u Multi piezo
padd
U urcitych snare zvuk( se zvuk zméni

v zavislosti na tom, jak daleko od rafku .
uhodite. Head Head

e Udery na otevieny rafek
Soucasnym uderem na rafek a blanu
vytvofite zvuk otevieného rafku.
Zména pozice uderu u Multi piezo
padd
MuZete pouzit normalni idery na rafek
nebo mélké udery na rafek. V zavislosti \

na vzdalenosti uderu od rafku se zvuk
bude mirné lisit.

Single piezo, 3z6novy pad

Uderte na otevieny rafek.

Open rim

e Udery na zavieny rafek
Uderem pouze na rafek vytvotite zvuk
zavieného rafku. Neudefrte na blanu.
Multi piezo pady
Stisknéte tlacitko [F2] pod textem
,XSTICK“ na obrazovce KIT pro
prepnuti mezi zapnutim (hra kiizem)
nebo vypnuto (hra zvuku otevieného
rafku).

Closed rim

Yamaha

Single piezo, 3z6novy pad
Uderte na zavreny rafek.




Cinely hi-hat

Hrajte na rlizné sekce padu stejné, jako byste hrali na akusticky hi-hat cinel.

e Oteviené/zaviené zvuky
e Zvuk otevieného Cinelu hi-hat vytvofite Uderem na pad bez
seSlapnuti ovladace hi-hat.
e Zvuk zavieného Cinelu hi-hat vytvofite iUderem na pad pfi
seslapnuti ovladace hi-hat.
e RUzné zvuky hi-hat vytvofite podle toho, jak moc pedal pfi Gderu
seSlapnete.

e Udery na télo ¢inelu
Uderem na hlavni ¢ast padu (mezi stfedem a krajem) vytvofite zvuk téla

¢inelu.
*1

e Udery na hranu
Uderem na predni okraj hi-hat padu vytvofite zvuk okraje &inelu.

*1
*2

e Nohou zavieny zvuk
MuZete seslapnutim ovladace vytvofit zvuk zavieného hi-hat, aniz udefite na pad.

e Hi-hat splash
Seslapnuti a okamzité uvolnéni ovladace hi-hat vytvofi zvuk hi-hat splash.

*1 U hi-hat padu, ktery je obsaZzen v bici sadé DTX6K-X, udery na télo i na hranu vytvareji stejny zvuk.
*2 Predni strana padu je oznacena logem Yamaha.




Cinely

Hrajte na rlizné sekce padu stejné, jako byste hrali na akusticky Cinel. U ¢inelu Ride (pad se senzorem pozice
pFipojenym ke konektoru [@)RIDE]), miZete vytvofit pfirozené tonalni zmény podle mista v Zéné.

e Udery na télo ¢inelu
Uderem na hlavni ¢ast padu (mezi stfedem a krajem) vytvotite

zvuk téla cinelu.

U Ride Cinelu uderte na predni stranu stfedové sekce pobliz loga
Yamaha, vytvofite tak pfirozené tondlni zmény odpovidajici
umisténi uvnitf Zony.

*2

*3

e Udery na hranu
Uderem na predni okraj ¢inelového padu vytvofite zvuk okraje

¢inelu.
*2
*3

Predni strana
vnéjsiho okraje

e Udery na pupek
Uderem na pupek (kopulku) ¢inelového padu vytvofite zvuk
pupku cinelu.
*3

e Zaduseni
Sevienim okraje padu ihned po Uderu okam?Zité ztlumite zvuk

¢inelu.
*?)

Cinelovy pad Crash dodany v sadé DTX6K-X
Seviete oblast se snimacem pro zaduseni zvuku.
*4

Predni strana
vnéjsiho okraje




Pfedni strana
¢ Tlumeny zvuk vnéjsiho okraje
Pokud drzite okraj padu a zaroven na néj udefite, zahrajete tlumeny
zvuk ¢inelu.
*2

Cinelovy pad Crash dodany v sadé DTX6K-X
Seviete oblast se snimaem okamZzité po Uderu pro zaduseni zvuku.
*

4

*2 Predni strana padu je oznacena logem Yamaha.

*3 U crash ¢inelového padu, ktery je obsazen v bici sadé DTX6K-X, udery na télo i na hranu vytvareji stejny zvuk.
*4 U crash Cinelového padu, ktery je obsaZzen v bici sadé DTX6K-X, sevienim oblasti ¢inelového padu se senzorem
vytvofite zaduseny zvuk nebo jej ztlumite.

\

Snimac (vystupky)




Vybér sady

1. Stisknéte tlacitko [KIT] pro vstup do oblasti Kit.
Objevi se obrazovka KIT.

KIT

(S

Cislo bici sady ERe1
-

Nazev bici sady ¥amaha * Tato obrazovka je zobrazena, kdy? jsou

EECEER O HETICK pfipojeny multi piezo pady.

pP***: Preset bici sady (Presety jsou jiz v DTX-PRO
uloZzeny

U***: UZivatelské bici sady (Sady, které jste
vytvorili)

2. Sadu zvolite pomoci [-][+] ovladaé.

- +

nebo

-+

Poznamka
Pokud jste nechténé zvolili jinou bici sadu pred uloZenim Uprav u editované sady, mlZete vyuzit funkci Recall pro
vyvolani editovaného obsahu. Vice informaci, viz Referen¢ni manuél (MENU/Job/Kit/Recall).




Uprava (modifikace) zvukovych efektti

KIT MODIFIER
. . Maximum: vse sviti
AMBIENCE COMP EFFECT

Knob [AMBIENCE] Knob [COMP] Knob [EFFECT] Minimum: nesviti
Upravuje mnoZstvi Upravuje mnoZstvi Upravuje mnozstvi dalSich
ambience (prostoru) Ci komprese nebo mnozstvi efektll pfirazenych zvuku
odrazenych zvuk( ve priiraznosti ¢i hlasitosti bici sady.
virtudlni mistnosti. zvuku.

Typ efektu ovldadaného knobem [EFFECT] Ize
zménit stiskem tlacitka [F3] pod textem
»MIX/FX“.

Vice informaci, viz ,Zména typu a mnozstvi aplikovaného efektu” (strana 32).




Jak pouzivat Mixer

Pouzijte mixer pro Upravu Urovné hlasitosti jednotlivych padd pro nastaveni celkového vyvazeni hlasitosti zvuku.

Poznamka

Nastaveni mixu je uchovano i po pfepnuti na jinou bici sadu.

Nastaveni mixu neni uloZeno v nastavenich bici sady (Kit).

1. Stisknéte tlacitko [F3] pod textem ,MIX/FX“.

Objevi se obrazovka MIXER.

Cislo bici sady

g HMIH-FH

EFFECT

Zobrazeno

KK SN ™ HH CR RD M
Pad Basovy Snare Tom1 Hi-Hat Crashl Ride Ostatni
Tom?2 Crash2
Tom3
Vstupni @xick @snare | @ToMr | @HI-HAT | @CRASHL | ©RIDE [3X5)
konektor Orom @crasH2 (7 W13 M14)
pfipojeni @tom3
padu

Pro zménu hlasitosti jednotlivych padi stisknéte tlacitko [MENU] pro zménu nastaveni hlasitosti nastroje (Inst
volume).

Pro zménu hlasitosti jednotlivych sekci padu (Zén) stisknéte tlacitko [MENU] pro zménu nastaveni hlasitosti zony
(Voice volume).

Vice informaci, viz Referenéni manual.

2. Pouzijte tlacitka [F1] nebo [F2] pod ,,<“ nebo ,,>“
pro vybér pozadovaného padu.

3. Sadu zvolite pomoci [-][+] ovladaca.




Zména typu a mnozstvi aplikovaného efektu

Muzete zvolit jiny typ efektu nebo zménit mnoZstvi pouzitého efektu, ktery ovliadate knobem [EFFECT].
Dostupné jsou moznosti nastaveni Master Effect (efekt aplikovany na celkovy zvuk), Effect 1 a Effect 2 (efekty, jejichz
mnozstvi lze nastavit nezavisle pro jednotlivé nastroje).

IHST =iy HMIH-FH

1. Stisknéte tlacitko [F3] pod textem ,MIX/FX“.
Objevi se obrazovka MIXER.

CR RD

14 14
EFFECT

2. Stisknéte tlacitko [F3] pod textem ,EFFECT*.
CR RD

I T

3. Stisknéte tlacitko [F3] pod textem , EFFECT M...“
pro vybér pozadovaného efektu, ktery chcete
nastavit.

MIHER |EFFECT M.

Vybér efektu

M: Master effect
1: Effect 1
2: Effect 2




4. Typ efektu zvolte pomoci [-][+] ovladact.

Pro Effect 1 a Effect 2:
Nastavte mnozZstvi efektu aplikovaného na jednotlivé
nastroje.

@ Uderte na pad, jehoz efekt chcete zménit.

V pravém hornim rohu obrazovky se objevi nazev
padu.

@ Stisknéte tlacitko [F1] pod symbolem ,V“ pro
posun kurzoru na ,InstSend”.

EFFECT it 1 2
Master Effect:

Presence

EFFECT M f} 2 [Share ]
Effect 1:
Gat.ed Rewverb

InstSend:

EFFECT M f} 2
Effect 1:
Gat.ed Reverb

Effect 1:
Gat.ed Reverb




@ Mnozstvi efektu nastavte pomoci [-][+] ovladacd.

EFFECT M & 2 [Share ]
Effect 1:
Gat.ed Reverb

Pro nastaveni Effect 1 a Effect 2 mUzete vyuzit graficky prehled pro Upravu nastaveni jednotlivych pada.

1. Stisknéte tlacitko [F2] pod symbolem ,2@&“,

EFFECT M % 2 [Share ]
Effect 1:
Gat.ed Reverb

Inst3end:

Objevi se obrazovka s nastavenimi.

EFFECT 1 INST SEND
Mo T TH
‘BN
i CR WM KK
AL AN A

EFFECT 1 IHMST SEHMD

. 1 . 3 3 .
FEQFE"F?’.E!“"

- FI

Pozice kurzoru

2. Udefte na pad nebo pouzijte tlacitka [F1] nebo [F3] pod symboly ,,<“ a,,>“ pro vybér padu, poté
pomoci [-][+] ovladacli nastavte mnozstvi aplikovaného efektu.
3. Pro navrat na obrazovky Effect 1 nebo Effect 2, stisknéte tlacitko [F2] pod symbolem 4.0

5. Otacejte knobem [EFFECT] a zkousejte hrat na pad pro vyzkouseni
mnozstvi efektu aplikovaného na zvuk.

EFFECT




S DTX502 muZete velmi snadno vytvofit svoji vlastni bici sadu — jednoduse zmérnite bici zvuky pfifazené jednotlivym
padim.
Zménou nastaveni nastroje (Inst) mlZete upravit zvuk bici sady, stejné jako to mlZete provést u akustické sady.

@ Vyména nastroje ® Zména ladéni ® Zatlumeni bubnu

Bici sada

® Zména velikosti ¢inelu ® Délka doznivani Cinelu

® Pozice hi-hat spojky
& atd.

=>» Prvni strana obrazovky (obrazovka Inst Selection) = Druha strana obrazovky (obrazovka Inst Settings)

Pokud chcete provadét vice detailni zmény nastaveni, stisknéte tlacitko [MENU]. Vice informaci, viz Referencni
manual (MENU/Kit Edit/Inst nebo MENU/Kit Edit/Voice).

1. Stisknéte tlacitko [F1] pod textem ,INST“.

Objevi se obrazovka INST SELECTION.
KIT

PEAa1
Yamaha

apin g MIH-FH

[Share ]

P H Sniarel

1 :DTX-PRO

IMFORT




2. Udefte na pad, u kterého chcete zménit
jeho nastaveni.
Nazev padu se objevi v pravém hornim rohu
obrazovky.

chigtH SHnarel

1 :DTX-PRO

IMFORT

3. Pouzijte tlacitka [F1] nebo [F2] pod

symboly ,,A“ nebo ,,V* pro vybér poloiky. ' [Snare Nézev kategorie
——] nastroje

t
Prvni stranka 1 :DTX-PRO
Obrazovka Inst Selection — vybér nastroje - Cislo a nazev
- o oz L

Druhd stranka [Enare ] — -
. ;s . astaveni
Obrazovka Inst Settings — nastaveni nastroje ko , ‘
& ) Tunina: __| (zobrazené polozky
Mufflina: B se lisi podle
kategorie nastroje)

o = IMFORT

Polozky zobrazené na druhé strance na obrazovce nastaveni nastroje zaviseji na zvolené kategorii nastroje na
prvni strance nebo na obrazovce volby nastroje.

Kategorie nastroje | Hodnota | Popis

Kickl Tuning Urcuje ladéni.

Kick2 Muffling Simuluje efekt zmény stupné zatlumeni (Ci jak moc je blana zatlumena).

Snarel

Snare2

Tom1l

Tom?2

Cymball Size Simuluje efekt zmény velikosti ¢inelu.

Cymbal2 Sustain Urcuje ¢as doznivani ¢inelu (tj. jak dlouho trva, nez zvuk utichne).

HiHat1 Size Simuluje efekt zmény velikosti Cinelu.

HiHat2 Clutch Simuluje efekt zmény pozice hi-hat spojky. Cim mensi nastaveni, tim
rychleji zvuk hi-hat utichne.

Perc (Percussion) Tuning Urcuje ladéni.

Effect Decay Urcuje ¢as doznivani, tj. jak rychle zvuk utichne.

User

4. Stisknéte tlacitko [F3] pod textem , EFFECT“.
- +

nebo

+




Pouziti importovanych zvuki (.wav)
Do DTX-PRO mizete importovat audio soubory (.wav) pro pouZiti jako zvuky nastroja.
Vice informaci o importu audio soubor( a nastaveni, viz Referenéni manual.

Vice informaci o poutziti USB flash disku, viz kapitola ,,Pouziti USB flash disku“ (strana 21).

UloZeni upravené bici sady pod novym jménem

1. Stisknéte tlacitko [STORE].

Objevi se obrazovka KIT STORE. Cislo a nazev preset sady,
kterou editujete

Cislo a nazev
uZivatelské sady, jako
cile ulozeni

STORE

Ugalzflser Kit

- HAME h'I STORE I

B frEs [ =Tore ]

2. Stisknéte tlacitko [F2] pod textem ,,NAME*
pro otevieni obrazovky NAME.

HAME |4 Eamaha

3. Pouzijte tlacitka [F1] a [F3] pod symboly ,,<“

a,>“ pro vybér pozice znaku, pak pouzijte F;?]Z'EE N
[-1[+] ovladaée pro vybér znaku. (kurzoru) ulalul
Sadé muZete priradit nazev skladajici se z az 12

znaka. Znak, ktery

chcete
vloZit)
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4. Po zadani vSech znaku, stisknéte tlacitko [F2] pod
textem ,,OK“ pro navrat na obrazovku STORE. HAME [ L[S

EIT STORE

FO@1:CMY Kit
*

Ha@di:filser Kit

5. Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér Cisla
uzivatelské sady pro jeji ulozeni.

6. Po potvrzeni zvoleného nového cisla bici sady a KIT STORE
jejiho ndzvu, stisknéte tlacitko [F3] pod textem

STOREM FA@iz M9 Kit

. Ua@dizfldser Kit 1
POZNAMKA

Editovanou sadu nemUZete uloZit do preset sady. - HAME & STORE

P¥i prepisovani jiz existujici uzivatelské bici sady

dojde k nahrani nastaveni novymi. Pied
prepsanim se ujistéte, Ze plivodni bici sada
neobsahuje nenahraditelna data.

Pokud jiz sada obsahuje data, objevi se zprava ,,Overwrite?”.

Pokud chcete sadu uloZit a existujici data prepsat, stisknéte tlacitko [F1]
pod textem , YES“.

Pokud sadu prepsat nechcete a chcete se vratit na pfedchozi obrazovku,
kde mUzete zvolit jiné Cislo bici sady, stisknéte tlacitko [F3] pod textem
»NO“

Po dokonceni operaci s bici sadu se opét objevi displej KIT.
bici sadu, musite nejprve provést nasledujici kroky.




Cviceni bubnovani spolu se zvukem kliku (metronomem) vam napomahd s udrzenim spravného rytmu.

Spusténi a zastaveni kliku

1. Stisknéte tlacitko [START/STOP] pro spusténi kliku.
Zvuk kliku je hrat v tempu zobrazeném na displeji Click Tempo. START/STOP
Indikator u tlacditka [START/STOP] synchronizované blika

A
A 3=
. b‘
v tempu zvuku kliku.
2. Pro zastaveni kliku, stisknéte znovu tlacitko m

[START/STOP].

Zména tempa

1. Otacejte knobem [TEMPO].

TEMPO

Nastaveni hlasitosti zvuku kliku

1. Otdacejte knobem [CLICK VOLUME].

CLICK




Nastavte si pro klik (metronom) vlastni tempo, hlasitost atd.

1. Stisknéte tlacitko [CLICK].

Objevi se
obrazovka CLICK

Nastaveni stopek | Nastaveni hlasitosti pro

individudlni nastaveni timingu

uail
mmml User Click

Cislo kliku

Nazev kliku

Nastaveni tempa vytukanim na
tlacitko (Tap Tempo)
Tukénim na tlaéitko v poZadovaném

tempu jej nastavte.

2. Stisknéte tlacitko [F1] pod
textem , TAP“.
Objevi se obrazovka TAP.

FRE=:= TAF OF HIT THE FRADE=.

3. Nejméné trikrat stisknéte
tlacitko [F3] pod textem , TAP“.

I [ -FF ]
Vytukané tempo je rozpoznano a
zobrazeno na displeji.

POZNAMKA
Tempo mUzete také vytukat na pad
pfipojeny k trigger konektoru.

Zmeéna hlasitosti individualniho timingu
kliku

2. Stisknéte tlacitko [F2] pod textem
,VOLUME*“.

Objevi se obr. VOLUME.

[T [Accents
UOLUME [} |Quarter notes
|:_ % i i i iﬂ Eighth notes
! i | Sixteenth notes
@ = e @ @ @ E Eighth note triplets

Human voice

3/8,6/8,9/8, 12/8 a 15/8 doby maji
nastaveni pouze pro akcenty (Acc), ¢tvrtové
(quarter), osminové (eighth) a
Sestnactinové (sixteenth) noty.

Stisknéte tlacitko [F3] pod symbolem E11-&,
Pro prepnuti lidského hlasu 1 nebo 2
(Human voice).

3. Pouzijte tlacitka [F1] nebo [F2] pod
symboly ,,<“ nebo ,,>“ pro posun
kurzoru a [-][+] ovladace pro zménu
hlasitosti.

LVOLUME
ACL.

Zména dalsich
nastaveni

MuUZete nastavit
doby dirazu, stopky,
zvuk kliku a dalsi
nastaveni. Jako klik
mUzZete také pouzit
vlastni audio soubor
(.wav). Vice
informaci, viz
Referenéni manual.



UlozZeni vlastnich nastaveni kliku pod novym nazvem

Vami upravenad nastaveni kliku Ize uloZit stejnym zplsobem, jako uZivatelskou bici sadu, viz kapitola ,,UloZeni
upravené bici sady pod novym jménem?, strana 37.

Pouziti ulozenych nastaveni kliku

Kdyz je zobrazena obrazovka CLICK, pouZijte
tlacitka [-][+] ovladacd pro vybér uZivatelského CLICHK
nastaveni kliku. & OFF

uUail
User Click
| S TAF__ ] VOLUME ] SETTIHG |




PouZijte DTX-PRO pro nahrdvani vasi hry. Pokud mate k DTX-PRO pfipojen USB flash disk, bude audio nahravano na

néj.

MuUZete nahrdvat (overdubovat) vasi hru pfi doprovodné skladbé (vstup pres AUX IN konektor) a uloZit vasi hru spolu
s doprovodnou skladbou jako jeden audio soubor.

Nahravani do DTX-PRO (kdyz neni pripojen USB flash disk)

1. Stisknéte tlacitko [RECORDER].

Nahravani

Cas pro nahravku do DTX-PRO je
cca 1,5 minuty.

2. Stisknéte tlacitko [F1] pod
textem , TAP“.
Bé&hem nahrdvani je na
displeji zobrazen uplynuly ¢as
nahravky (min: sek).

RECORDER

Internal

DTX Hudio

® @zid RELC

ZETTING

w

. Hrajte na bici.

4. Poté co dohrajete,
stisknéte tlacitko [F1] pod
symbolem ,=“.

SETTING

cil md 1 Nt-€nal |

RECORDER

S Tlacitko [RECORDER]

béhem nahravani blika.

Objevi se obrazovka RECORDER

RECORDER

spnlny —— Rychlost prehravani

DTX Audio

D ) )

Prehravani
POZNAMKA

Neni k dispozici, pokud nebyla nahrana zadna
skladba.

2. Stisknéte tlacitko [F2] pod symbolem
">ll-

Béhem prehravani je na displeji zobrazen
uplynuly ¢as (min: sek).

RECORDER

Int.ernal
DTX Audio

| HnIn)

SETTING |

3. Stisknéte tlacitko [F2] pod symbolem
»®“ pro zastaveni prehravani.

| SETTIHG ]

Zmeéna dalsich nastaveni

MUzZete zménit dalsi nastaveni
jako jsou rychlost pfehravani
nebo zdroj nahravky. Vice
informaci, viz Referenéni
manual.

UPOZORNENI
Pokud jste jiz nasi hru nahrali

na DTX-PRO, dalsim
nahravanim na DETX-PRO tuto
nahravku prepisete.

Jakakoliv nahravka na DTX-PRO
je po vypnuti nastroje ztracena.
Pokud chcete nahravku
zachovat, exportujte ji do audio
souboru. Vice informaci, viz
Referencni manual
(MENU/Job/Recorder/Export
Audio)



Nahravani na USB flash disk

USB =
TO DEVICE

1. Pripojte USB flash disk ke konektoru [USB TO DEVICE] na zadnim panelu. —

- e—

Kdyz je pripojen USB flash disk

o MuzZete nahravat az 90 minut.

e Pfi kazdé nahravce je vytvoreno novy soubor.

e Soucasné mliZete prehravat i nahrdvat vasi hru do aktualné hrajici skladby.

2. Stisknéte tlacitko [RECORDER].

R%R Objevi se obrazovka RECORDER (USB)

Tlacitko [RECORDER]
béhem nahravani

blika. cil —
- DTX_881

upd —— Rychlost prehravani

Nazev souboru

Nahravani Prehravani DalSi zmény nastaveni
3. Stisknéte tlacitko [F1] pod symbolem POZNAMKA Muzete zménit dalsi

e, RECORDER Neni k dispozici, pokud nebyla nahrdna  nastaveni jako jsou
Béhem nahravani je I zadna skladba. rychlost prehravani nebo
na displeji zobrazen g?:,: anl 3. Poutijte [-][+] ovladaée pro zdroj nahravani. Vice

informaci, viz Referencni

uplynuly cas ® Qi@ Vy,bér Skladby pro .
manual.

nahravky (min: sek). pFehravani

4. Hrajte na bici.

- +
5. Poté co dohrajete, stisknéte tlaitko [F1] or
pod symbolem
- +

RECORDER SAVE

I:Ill

14 .

Objevi se LOTx@a1 POZNAMKA

obrazovka Je rozpoznano az 1000 skladeb.

CAMCEL

RECORDER SAVE. 4. stisknéte tlagitko [F2] pod

symbolem ,»-“.

6. Stisknéte tlacitko [F3] pod textem

,SAVE“. L
Stisknéte tlacitko [F2] pod textem ,,CANCEL"

¥
kdyZ soubor nechcete ulozit. - - -

POZNAMKA 5. Stisknéte tlaéitko [F2] pod
Pokud chcete zménit nazev souboru, stisknéte symbolem ,m“
tlacitko [F1] pod textem ,,NAME (strana 37).

)| | SETTIHG ]

] | SETTIHG ]




Nahravani vasi hry do doprovodné skladby (overdubing).

MuZete také prihrat vasi hru do doprovodné skladby, kterou jste prenesli na USB flash disk a uloZit vasi hru spolu
s doprovodnou skladbou jako jeden audio soubor.

e Priprava doprovodné skladby (Audio soubor)
Import z pocitace
UloZte audio soubor (.wav soubor) z pocitace do kofenového adresare USB flash disku.

Pozadavky na audio soubor: 16bitovy, 44,1 kHz, stereo, format wav
POZNAMKA

o Nékteré soubory, i kdyz odpovidaji vySe uvedenym poZzadavkim, nemuseji jit prehrat.
e Pokud je audio soubor ulozen do adresare, DTX-PRO jej nerozezna.

Nahravani vasi hry spolu s doprovodnou skladbou

1. Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér doprovodné

- +
skladby, kterou jste si pFipravili. B
- i

2. Stisknéte tlacitko [F1] pod symbolem , @ a tlacitko [
[F2] pod symbolem ,,»“ pro spusténi nahravani a =

]

3. Hrajte na bici.

I ZETTING I

4. Poté co dohrajete, stisknéte tlacitko [F1] pod [ ] ] ®m__ ] certinG |
symbolem ,o“. = =
N ===

Stiskem tlacitka [F2] pod symbolem , m“ zastavite
prehravani doprovodné skladby, ale nahravani bude pokracovat.




Funkci Training mliZete vyuZit pro efektivni zdokonaleni vasich bubenickych dovednosti. K dispozici mate deset
rGznych typU cviceni. Pro cvi¢eni mizZete také vyuzZit interni skladby a zvuk kliku.

e Typy cviceni

znych skladeb

I
Co

rar

Hrajte spolu s riznymi skladbami a frazemi.
1. TRAINING SONG Jte spolu s ruznymi i a frazemi

Cvicte fraze jednoho ndstroje nebo jeden part.
2. PART MUTE

Ucte se specifické party nebo sekce cvicné skladby postupné.
3. SONG PART GATE

Vyzkousejte, jak dobre jste hru zvladli.

J lf s f £ [

4. SONG SCORE GATE

* Pro cvi¢eni SONG PART GATE a SONG SCORE GATE Ize pouZit pouze cvi¢né skladby 1-10.
Cvicné skladby 1-10 jsou stejné jako u elektronickych bicich série DTX402. Pdf notovy zdapis je k dispozici na této

eni pfesné hry rytma

(o]
<
0¢

Ucte se perfektni timing.
5. RHYTHM GATE

Ucte se perfektni timing triol.
6. RHYTHM GATE TRIPLET

Ucte se ovladat silu jednotlivych uder(.

NZ 3

7. DYNAMIC GATE

Ucte se drzet presné tempo béhem pauz a fill inG.
8. MEASURE BREAK

Ucte se hrat rGzné fraze se zménami rytmu béhem skladby.

9. CHANGE UP

Ziskejte vydrz nutnou pro hru na bici

10. FAST BLAST



https://download.yamaha.com/

Spusténi a zastaveni cviceni

1. Stisknéte tlacitko [TRAINING].

T TRAINING
Objevi se obrazovka TRAINING.

TRAINIMG

a1
TRAINING %
SONG

STARTE LRty SETTING

2. Poutzijte [-][+] ovladace pro vybér typu cviceni.
Vice informaci o typech cvicebnich lekci, strana 48.

- +
Pro dalsi nastaveni, jako je vybér cvic¢ebni skladby, délka +
cviceni (nastaveni stopek) nebo Uroven obtiZnosti

stisknéte tlacitko [F3] pod textem ,, SETTING”.
Vice informaci, viz Referenéni manual.

3. Stisknéte tlacitko [F1] pod textem ,START“ nebo

»STANDBY®. %3 DRUM

4. Hrajte na bici.
Hrajte na pady podle instrukci zvolené cvicebné lekce.

Vice informaci o typech cvicebnich lekci, strana 48.

Pro zménu tempa cvi¢né skladby otacejte knobem
[TEMPO].

Pro zménu hlasitosti cvicné skladby otacejte knobem
[AUDIO VOLUME].




5. Pro zastaveni cviceni stisknéte tlacitko [F1]

» [ =1oF m ] KRR
pod textem ,,STOP“. @ p— p—

Lekce SONG SCORE GATE a FAST BLAST se ukon¢i

Vysledek nebo hodnoceni vaseho cvieni se objevi Pfiklad vysledku cvi¢eni
po dokonéeni cviéeni. (pro 5. RHYTHM GATE):

Pro opétovné spusténi cviceni stisknéte tlacitko
[F1] pod textem ,,RETRY“, pro jeho ukonceni
stisknéte tlacitko [F3] pod textem ,,OK"“.

e Vysledek cviceni neni zobrazen po dokonceni
lekce TRAINING SONG a PART MUTE.

e U cviceni MEASURE BREAK a SONG PART GATE
se vysledky cviceni objevi na konci, nez zacne
dalsi opakovani. Vysledky cviceni se neobjevuji
po ukonceni cviceni.

6. Pro zavieni obrazovky TRAINING stisknéte
tlacitko [EXIT].




U DTX-PRO mate k dispozici nasledujicich deset typU cviceni.

EE%E 1. TRAINING SONG

Muzete hrat mnoho rGznych hudebnich Zanr( a frazi.

TRAINING SONG

Ztlumeni biciho partu
MuZete ztlumit bici part cvicebni skladby. Stisknéte
a1 :POP1 tlacitko pro jeho ztlumeni nebo obnoveni.

Part je zapnuty Part je vypnuty

Co lze délat béhem cviceni:
- +
1. Pouiijte [-][+] ovladace pro vybér cvicebni

skladby. nebo

+
2. Hrat na pady spolu se skladbou.




2. PART MUTE

Part Mute je cviceni, ve kterém muZete vypnout jeden nebo i vSechny bici party (napf. snare nebo basovy buben)
nebo i doprovodné party (ne-bici party) cvicebni skladby. Tuto lekci mlZete vyuzit mnoha zpUsoby — napftiklad pro
cviceni pouze partu snare bubinku cvi¢ebni skladby, nebo pro upevnéni vasich rytmickych dovednosti cvicenim
pouze se zvukem basové kytary.

Méjte na paméti, Ze toto cviceni neni hodnoceno.

Co lze délat béhem cviceni:

FART MUTE
Cvi¢na skladba :POP1

Doprovod

BASS: BasPart je vypnuty
OTHER: Ostatni party kromé basového

DRUMS: Bici party cvicné skladby
HH: Hi-hat
SNR: Snare

KICK: Basovy buben )
TOM: Tom m Hraje zvuky

CYM: Cinel E Nehraje zvuky

e Pro vybér partu ke ztlumeni:
Pouzijte tlacitka [F2] nebo [F3] pod symboly ,<“ a ,>“ pro posun kurzoru a poté pouzijte [-][+] ovladace pro
vybér partu.




3. SONG PART GATE

Part Gate je prakticka cvicebni pomucka pro zaméreni se na cviceni jednoho partu nebo jedné ¢asti cvicné skladby.
MuzZete si vybrat part pro intenzivni cviceni urcité fraze nebo pracovat na nezavislé koordinaci mezi hrou rukou a
nohou, napfiklad pro zvladnuti dlilezité ¢asti cvicné skladby. Jesté pred timto cvicenim byste méli procvicit vase
bubenické schopnosti v jinych lekcich. Poté vyzkousejte cviceni také s lekci Song Score Gate (strana 51) pro hru vsech
partl cvicné skladby.

Notovy zapis skladeb je dostupny na nasledujici strance:

https://download.yamaha.com/

Po otevieni stranky a kliknuti na Knihovnu manuall zadejte do pole pro vyhledavani odpovidajici model.

Co lze délat béhem cviceni:

PART GATE

Cvicna skladba EH:POP1
rart: Bl o35 Cviceny part

e  Pro zménu cvi¢né skladby nebo partu pro cvi¢eni:
Pouzijte tlacitka [F2] nebo [F3] pod symboly ,A“ a ,,V“ pro posun kurzoru a poté pouZijte [-][+] ovladace pro
vybér cvicné skladby nebo sekce.
Zde mUZete pouZit pouze cvicné skladby -.

Na konci fraze je pfed jejim opakovanim zobrazeno hodnoceni.

Excel lent.

98



https://download.yamaha.com/

4. SONG SCORE GATE

Song Score gate je finalnim cvi¢enim pro cviceni vsech partl nebo sekci celé cviéné skladby. Doporucujeme nejprve
zdokonalit vasi hru pomoci cvi¢eni Song Part Gate (strana 50).

Notovy zdpis skladeb je dostupny na nasledujici strance:

https://download.yamaha.com/

Po otevreni stranky a kliknuti na Knihovnu manudl( zadejte do pole pro vyhledavani odpovidajici model.

Co lze délat béhem cviceni:

SCORE GATE

Cviéna skladba a1 :POP1

ZTOF H

e  Pro zménu cvi¢né skladby:
Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér cvicné skladby.
Zde muzZete pouZit pouze cvicné skladby 1-10.

Na konci cvicné skladby je zobrazeno hodnoceni.
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E 5. RHYTHM GATE

B 6. RHYTHM GATE TRIPLET

Rhythm Gate je cviceni pro spravné ¢asovani (timing) iderl na pady spolu se zvukem kliku. Rhythm Gate lekce je
cviceni pro hru Sestnactinovych not, zatimco Rhythm Gate Triplet je pro cviceni triol. Pokud udefite pfili$ brzy nebo
naopak pfilis pozdé, nezazni zadny zvuk.

Co lze délat béhem cviceni:

Urover obtiznosti (Sitka brany) uréuje ¢asové
okno, béhem kterého je vytvaren zvuk.

RHYTHM GITE

STOF H FRET-EL0M

Pfesny timing

Aktudlni uder

e  Pro zménu urovné obtiZnosti
Zuzenim okna zvysite obtiznost cviceni.
PouZijte [-][+] ovladace pro nastaveni Sifky okna.

e  Pro zménu sméru indikatoru timingu
MdUzZete zménit zobrazeni FAST — SLOW na SLOW — FAST.
Stisknéte tlacitko [F3] pod textem ,,FAST/SLOW*.




m 7. DYNAMIC GATE

Dynamic Gate je cviceni pro hra na padu se spravnou dynamikou. Vasim cilem je kontrolovat tfi Urovné: slabé
(Weak), normalné (Normal) a silné (Strong). Pokud udefite s nespravnou dynamikou, nebude vytvoren zadny zvuk.
Jak dobfre jste udefili a zda se spravnou dynamikou je vyhodnoceno na konci lekce. Jakmile zvladnete tuto lekci, bude
z vas zdatny bubenik, ktery umi kontrolovat dynamiku udert v zavislosti na situaci.

Co lze délat béhem cviceni:

Sila uderu
WEAK, NORM, STRONG

Nazvy padi
HI-HAT
SNARE

KICK

TOM

RIDE
CRASH

e Nastaveni ztlumeni zvuku padu p¥i urcité dynamice
Napfiklad mlZete nastavit, aby byl zvuk padu vytvaren pouze, kdyZ udefite na pad se silou v rozmezi NORM
(normalné). V tom ptipadé deaktivujte WEAK a STRONG.

WEAE  HORM STROMG
[ —

Poutzijte tlacitka [F2] nebo [F3] pod symboly ,<“ a,,>“ pro posun kurzoru (I3) a poté pouizijte [-][+] ovladace
pro zobrazeni obdélniku (se zvukem) nebo nezobrazeni obdélniku (beze zvuku).
Zménu pozice kurzoru muzZete také provést pomoci tderu na pozadovany pad.




8. MEASURE BREAK

Measure Break je cviceni, ve kterém se snazite udrZet stabilni tempo bez metronomu. Je vyhodnoceno, jak presné
uderite na pad v prvni dobé taktu po pomlce. Jakmile zvladnete tuto lekci, pak budete umét udrzet sprdvné tempo i
po pomlce ¢i fill inu.

Co lze délat béhem cviceni:

Takt se zvukem kliku Takt bez zvuku kliku

MEASURE

Celkovy pocet taktu

Pocet taktd se zvukem kliku

e Pro nastaveni urcitého poctu taktt se zvukem kliku nebo celkového poctu takti
Pouzijte tlacitka [F2] nebo [F3] pod symboly ,,<“ a ,,>“ pro posun kurzoru, a poté pouizijte [-][+] ovladace pro
nastaveni poctu takta.




9. CHANGE UP

Change Up je cviceni, ve kterém hrajete sedm rdznych rytmd, které se méni kazdé dva takty. Nakonec je
vyhodnoceno, jak presné jste se drzeli spravného rytmu. Pokuste se co nejlépe udrzet stabilni tempo — i presto, ze
dochazi ke zméndam tempa.

* Sedm cviénych rytmickych paternt

A I I R I s s s O i i

Co lze délat béhem cviceni:

Aktudlni rytmus

CHARNGE UP

L] L] 1333

[\

Ztlumeni rytmu
Ztlumte doprovodny rytmus. Stisknéte tlacitko pro zapnuti nebo vypnuti.

{1 FHYTHHM ¥ FEHYTHM

Doprovodny rytmus zapnuty Doprovodny rytmus vypnuty

e  Pro vybér cvicného rytmu
Pouzijte tlacitko [F3] pod symbolem ,,>“ pro posun kurzoru, a poté poutzijte [-][+] ovladace pro zménu
nastaveni.

@ Cvicny rytmus
l Pfeskoceny rytmus

Pocet taktl Ize zménit v nastaveni (SETTING).




10. FAST BLAST

Fast Blast je cvi¢eni pro postupné vybudovani vytrvalosti, kterou potiebujete pro bubnovani. Pokuste se
béhem c¢asového limitu co nejvice krat udefit na pad

FAST ELAST

Timer| @l:Qa

Stopky (min : sek)

Eest Scare

Hit padis) to start|timer.

Nejlepsi skore udert

Co lze délat béhem cviceni:
Udefit na pady béhem casového limitu co nejvice krat.
Jakmile udefite na prvni pad, spusti se stopky.

FAST BLAST BOO: 45 Zbyvaijici cas

wore  45@ Hits

al1|7|8 Poditadlo

STOF W

Na obrazovce je zobrazeno vysledné skére.
Pro zobrazeni poctu uderd na jednotlivé pady, stisknéte tlacitko [F2] pod symbolem ,{ “

T@1l:ad

totAL 1 861 Hits

Best. Score




Privodce pouzitim

K DTX-PRO muZete pfipojit pfidavna (samostatné prodavanad) a externi zafizeni pro ziskani pristupu k dalsim funkcim
DTX-PRO.

O vstupnich trigger konektorech
Vstupni trigger konektory jsou pouzivany pro pfipojeni padd. Konektory [oSNARE] az [@] slouZzi pro pfipojeni az
14 padu. Vice informaci o typech pad( a jejich pouZiti, viz Hra na pady, strana 24.

CONTROL, ®HI-HAT QOCRASH2, @CRASH1, @RIDE
Pro pfipojeni HH65 hi-hat ovladace, RHH135 Podporuje jedno-piezo pady (3z6nové).
skutecného hi-hat padu a dalsich.

Rl

{DCRASH2 @CRASH1 : MIDI OUT

@, OSNARE ®KICK/®, OTOM3/Q, OTOM2/@, BTOM1/©

Podporuje multi-piezo pady a jedno-piezo Podporuje multi-piezo pady.

pady (3zonové). Jedno-piezo pady pripojené k témto konektorim funguji jako 1zénové.

Pro pfipojeni rozsifujicich tomd a dalSich Pokud pFipojite pady jako je KP90, miZete vyuZit vstupni konektor na zadni strané
padd, poutijte konektor . padu pro pfipojeni dalsiho padu.

K jednomu konektoru mlzete pfipojit dva pady pomoci samostatné prodavaného
Y-kabelu. (Pak viechny pady funguji jako jedno-piezo 1z6nové.

® Y-kabel Mono phone jack

mc.—-C:

Stereo phone plug
Mono phone jack

Pro pfipojeni dvou padu ke konektoru, budete potfebovat nastavit vstupni snimac
pro jejich samostatné pouziti (MENU/Trigger/Input mode). Vice informaci, viz
Referencni manual.

Vice informaci o pfirazeni zvuk( vstupnim snimacétm, viz Data List.
Vice informaci o samostatné prodavaném pfislusenstvi, které Ize pfipojit ke vstupnim konektor(im, viz tabulka Pad
Module Compatibility (anglicky) na nize uvedené internetové strance.

Yamaha Downloads: https://download.yamaha.com/

* Yamaha si vyhrazuje pravo kdykoliv tuto adresu upravit i bez predchoziho upozornéni.
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Integrace samostatné prodavaného prislusenstvi

Svoji elektronickou bici sadu mUlzZete rozsifit o rlizné prislusenstvi* pro jesté vice zabavy pfi hie na bici.

(* prodavano samostatné)

Nasleduje popis pripojeni padu XP125SD-M nebo RHH135. Vice informaci o kompatibilité dalsich padd, viz tabulka
Pad Module Compatibility (anglicky) na internetové strance: https://download.yamaha.com/

¢ Pripojeni XP125SD-M (prodavan samostatné)
Pripojte samostatné prodavany pad k DTX-PRO pro hru
bicich nebo perkusnich zvukl nebo pro ovladani funkci
uderem na pad.

1. Bici modul vypnéte.

2. Pripevnéte XP125SD-M k bici rampé.
Pomoci kabelu dodaného spolu s XP1255D-M jej
pfipojte ke konektoru [@] na DTX-PRO.

Do DTX-PRO

@ @®KICK/® CONTROL (@HI-HAT (DCRASH2 @CRASH1

3. Zapnéte bici modul.

4. Nastavte spravny typ padu pro XP125SD-M.
Pro vice informaci o tom, jaky typ padu nastavit, viz
Referen¢ni manual (MENU/TRIGGER/Pad Type).

e Pouziti RHH135 (prodavan samostatné)

namisto dodaného hi-hat padu v sadé DTX6K-X.
Namisto hi-hat padu dodaného se sadou DTX6K-X
mUZete pouzit RHH135 (prodavan samostatné). MlzZete
tak hrat rGzné zvuky pomoci tder( na rlizné sekce
(2ény) padu.

1. Bici modul vypnéte.

2. Pomoci kabelu dodaného spolu s RHH135 jej
pripojte ke konektoru [m HI-HAT] na DTX-
PRO a také propojte HI-HAT konektor na
RHH135 s konektorem [CONTROL] na DTX-
PRO.

RHH135

[HI-HAT

CONTROL] [PAD]

Do DTX-PRO

{ia] @KICK/® CONTROL (HI-HAT (CRASH2 @CRASH1

3. Zapnéte bici modul.

4. Nastavte spravny typ padu pro XP125SD-M.
Pro vice informaci o tom, jaky typ padu nastavit, viz
Referenc¢ni manual (MENU/TRIGGER/Pad Type).


https://download.yamaha.com/%09

Integrace elektronickych a akustickych bicich

Nasleduje nékolik priklad(, jak Ize integrovat elektronické a akustické bici.

Pridani bicich padu k akustické bici sadé
Ptipojenim cinelového drzdku CSAT924A a biciho drzaku
na Cinelovy stojan akustické sady mUzZete jednoduse
pridat elektronicky pad (napf. TP70, XP70 nebo XP80)

k akustické sadé. Ndasledujici obrazek ukazuje typicky
pfiklad, jak tyto komponenty nastavit. Po pfipojeni
nastavte parametr typ padu (strana 68), aby odpovidal
zvolenému padu.

Drzak

Elektronicky bici pad
(TP70, XP70 nebo XP80

Cinelovy stojan

CSAT924A Cinelovy
drzak

e Typické nastaveni

DTX-PRO

Hra DTX-PRO s pouzitim akustickych bicich
Na snare nebo basovy buben muzZete pfipojit bici
snimace DT50K nebo DT50S a ty pak ptipojit ke
konektorim [@KICK/@] nebo [OSNARE] a vysilat
signaly do svého biciho modulu, pti kazdém uderu na
buben. Po pripojeni kabelu nastavte typ pfipojeného
padu (MENU/TRIGGER/Pad Type).

» Do DTX-PRO

Vice informaci o tom, jak pfipojit bici snimace
DT50K/DT50S, viz jejich uZivatelsky manual.

e Typické nastaveni (pro pFipojeni bicich snimact
k basovému a snare bubntiim)

7
7 3



Pouziti chytrych zarizeni
Pripojenim chytrého zatizeni ke konektoru [USB TO HOST] mU(Zete vytvorit digitdlni propojeni, které umoznuje:

o Nahravani a pfehravani audia s vysokym rozliSenim pomoci aplikaci.
e Cviceni, nahrdvani (jak audio, tak i videa), a sdileni nahravek v socialnich sitich pomoci Rec’'n’Share.

UPOZORNENI
e Ujistéte se, Ze jsou urovné hlasitosti na externich zafizenich nastavena na minimum.
e Dbejte na to, abyste své chytré zafizeni pokladali na rovny, stabilni povrch. Zabranite tak jeho moznému
padu a poskozeni.

POZNAMKA
Pro omezeni rizika vzniku interferenci Sumem z chytrého zafizeni pfi jeho pouziti s DTX-PRO, nastavte rezim Letadlo a
poté zapnéte wifi.

Pro pripojeni chytrého zafizeni jsou vyzadovany dalsi soucasti.
Pro vice informaci o pfipojeni, viz ,iPhone/iPad Connection Manua
Android™"“,

Ill

nebo ,,Smart Device Connection Manual for

Detaily o kompatibilnich chytrych zafizenich a aplikacich jako je Rec’n’Share, viz stranka uvedena nize.
https://download.yamaha.com/
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Pripojeni pocitace

MuzZete vase DTX-PRO propojit s pocitacem a pouzit DAW (Digital Audio Workstation) software jako je dodana
Cubase Al pro nahravani vasi hry, jeji editaci nebo smichani audia.

Pro vice informaci o tom, jak pfipojit pocitac, viz Referenéni manudl.
Pro vice informaci o tom, jak pouzivat DAW software, viz jeho uZivatelsky manual.

Bezpecnostni upozornéni pfi pouziti konektoru [USB TO HOST]
Pti pfipojovani pocitace ke konektoru [USB TO HOST] se ujistéte, Zze dodrzujete nasledujici pokyny, abyste zabranili
zamrznuti pocitace a poskozeni nebo ztraté dat.

UPOZORNENI
e Pouzivejte USB kabely typu AB s maximalni délkou 3 metry. Nelze pouzit kabely USB 3.0.
e Pfed zapnutim/vypnuti nastroje nebo pfipojenim/odpojenim USB kabelu k/od konektoru [USB TO
HOST].
o Ukoncete vSechny aplikace na pocitaci.
o Ujistéte se, Ze nejsou prenasena zadna data z ndastroje.
e Po pfipojeni pocitace k nastroji, byste méli vyckat nejméné Sest vtefin mezi témito operacemi: (1) pfi
vypnuti nastroje a jeho opétovnym zapnutim, (2) pfipojenim/odpojenim USB kabelu.

Pokud pocita¢ nebo ndstroj zamrznou, restartujte aplikaci nebo operacni systém pocitace, nebo vypnéte a znovu
zapnéte nastroj.




| I Dodatky

Zprava

Popis

Are you sure?

Potvrdte, zda chcete pokracovat ¢i nikoliv.

Auto power off
disabled.

Objevi se, pokud podrzite tlacitko [-] pfi zapnuti ndstroje, a informuje o
deaktivaci funkce Automatického vypinani.

Backup error.

Objevi se, pokud selhal zapis dat do DTX-PRO. Pokud nedoslo k Uspésnému
zapisu dat pfi vypindni nastroje, bude tato zprava zobrazeno po jeho dal$im
zapnuti. Po zobrazeni zpravy dojde automaticky k provedeni tovarniho
resetu.

Canceled. Objevi se po dokonceni zruSeni operace.

Can’t process. DTX-PRO nemuZe pozadovanou operaci provést.

Completed. Objevi se, pokud je dokoncena operace Kit Store, File Load/Save Job a dalsi.
Connecting USB Objevi se pfi pfipojovani USB zafizeni.

device...

Excessive demand for Naroky na napajeni pripojeného USB zafizeni prekracuji schopnosti vaseho
USB power. DTX 700.

Factory Reset Objevi si pfi startu, pokud jste provedli tovarni reset.

initializing...

File already exists.

Soubor se stejnym nazvem, ktery se pokousite ulozit jiz existuje.

File not found.

Neexistuje zadny soubor zvoleného typu.

lllegal file.

Soubor zvoleny pro nacteny neni vhodny pro DTX 700 nebo pro zvoleny
rezim.

Invalid USB device.

Objevi se, kdyz je ke konektoru [USB TO DEVICE] pfipojeno nepodporované
USB zafizeni.

Keybank full. Objevi se, kdyz celkovy pocet Keybank pro kfivky pfekrocil maximalni
kapacitu.
No data. Objevi se, pokud cilova data neexistuji pfi pouziti Rekordéru nebo v polozce

Job pouzivate parametry tykajici se kfivek.

No response from USB
device.

Pfipojené USB zafizeni neodpovida (nereaguje).

Now importing...

Objevi se pfi importu .wav dat.

Now loading...

Objevi se pfi nacitani souboru.

Now processing...

Objevi se pfi provadéni operaci Kit Store nebo Job. Objevi si pfi nasledném
zpracovani po zrusSeni operaci File Load nebo File Save.

Now saving...

Objevi se pfi ukldadani souboru.

Overwrite?

Tato zprava je zobrazena pfi ukladani souboru jako Zadost o potvrzeni
operace prepsani, protoze soubor se stejnym ndzvem na USB zafizeni jiz
existuje.

Please stop recorder.

Objevi se pfi provadéni operace, ktera opousti Rekordér pfi pfehravani nebo
nahravani. Zastavte nahravani a zkuste provést znovu.




Zprava

Popis

Recording time limit
exceeded.

Objevite se, kdy? rekordér dosahl ¢asového limitu. Cas pro nahravani do
interni pameéti je cca 1 a pal minuty, a pfi ukladani na USB flash disk je to az
90 minut.

Tato zprava se také objevi, kdyz USB flash disk dosahl ¢asového limitu béhem
nahravani.

Read only file.

Objevi se, kdyz se pokousite provést operaci se souborem, ktery je pouze pro
cteni.

Sample is too long.

Zvoleny audio soubor je pfilis velky na nacteni.

Sample is too short.

Zvoleny audio soubor je pfilis maly na nacteni.

Song is too long.

Skladba je pfilis velka a nelze ji nadist.

Stored. Potvrzeni, Ze data byla Uspésné uloZena.
USB connection Doslo k preruseni spojeni s USB pamétovym zafizenim abnormalnim
terminated. elektrickym proudem. Odpojte USB pamétové zafizeni a stisknéte otocny

ovladac€ pro ndvrat.

USB device’s transfer
speed too slow.

Objevi se, kdyzZ rychlost pfenosu dat do USB zafizeni je nedostateénd. Pro
informace o zaftizenich, kterd byla testovana a potvrzena jako spravné
spolupracujici s DTX-PRO, viz seznam ,,Compatible USB Device List“ *!) na
Yamaha strankach.

USB device full.

USB pamétové zafizeni je pIné a nelze ukladat dalsi data. V tomto pripadé,
pouzijte nové USB zafizeni nebo vytvorte na tomto prostor smazanim
nechténych dat.

USB device not ready.

USB pamétové zarizeni neni spravné pfipojeno k DTX 700.

USB device read/write
error.

Béhem vymény dat s USB pamétovym zafizenim doslo k chybé.

USB device write
protected.

Pripojené USB pamétové zafizeni je chranéno proti zapisu nebo je pouze pro
¢teni, jako napfiklad CD jednotka.

USB host not ready.

Byla zapnuta funkce ddlkového ovladani Cubase, aniz byla DTX 700 nejprve
propojena s pocitacem.

USB transmission error.

Béhem komunikace s USB zafizenim doslo k chybé.

User Voice full.

Objevi se, kdyz celkovy pocet uZivatelskych zvuk( prekroci maximalni
kapacitu.

Waveform full.

Objevi se, kdyzZ celkovy pocet zvukovych kfivek prekro¢i maximalni kapacitu.

Wave memaory error.

Objevi se, kdyz nacitani dat do Wave paméti selhalo.

Pokud nebyla dat zvukovych kfivek ulozena spravné, tato zprava se objevi po
dal$im zapnuti nastroje. Po zobrazeni této zpravy za¢ne automaticky proces
obnovy.

Wave memory full.

Pamét DTX-PRO na wave data je plna. Nelze provadét operace jako je Import,
Job nebo Nacitani dat.




Dalsi tipy tykajici se problému a jejich reseni, viz Referenéni manual.

Symptom Mozna pfricina Reseni Strana
Neni zvuk Neni zvuk Kabel neni spravné e Ujistéte se, Ze jsou k DTX-PRO spravné | Strana 12
Spatné pfipojen pripojena sluchatka, nebo externi Strana 13
vyvazeni audio systém. Strana 16
hlasitosti e Ujist&te se, Ze jsou v pofadku kabely.
Nastaveni hlasitosti Zkontrolujte toto: Strana 10
neni spravné e Ovladace hlasitosti pfipojeného Strana 13
Neni nastavena zesilovace nebo aktivnich reproboxu.
hlasitost sluchatek e Knob [MASTER VOLUME] na pfednim
Neni nastavena panelu DTX-PRO.
hlasitost metronomu | e Slidery na obrazovce MIXER.
e Hlasitost metronomu (kliku).
o VVystupni Urovné snimacl u padf,
které toto nastaveni umozZiuiji.
Spatné Spatné vyvazeni Ujistéte se, Ze slidery na obrazovce Strana 31
vyvazeni hlasitosti jednotlivych | MIXER, jsou nastaveny spravné.
hlasitosti padl
Spatné vyvazeni e Upravte vystupni hlasitost DTX-PRO a | Strana 10
hlasitosti mezi externiho audio zafizeni. Strana 13
externim audiem a e Upravte hlasitost knobem [AUDIO
DTX-PRO. VOLUME].
Pady se e Ujistéte se, 7e parametr Pad Type byl | Strana 24
snimaci mista nastaven spravné. (Vice viz Referenéni | Navod na
uderu manual.) sestaveni.
nevytvareji e Zkontrolujte pozici Cinelového padu.
zvuk spravné Pokud neni spravna, ¢inel nemusi
fungovat spravné.
e Ujistéte se, Ze pouZivate tyto pady.
Potize Cinelové/hi- Pozice Cinelového e Zkontrolujte pozici ¢inelového padu. Strana 24
béhem hry hat zvuky jsou | padu neni spravna. Pokud neni spravna, ¢inel nemusi Navod na
prilis jemné fungovat spravné. sestaveni.

DTX-PRO
vytvari zvuk

ale citlivost (tj.

hlasitost) je
nizka

Spojka na hi-hat je
uvolnéna.

Je nespravné nastaven
parametr Pad Type.

Slider je nastaven na
minimum.

Nastaveni Urovné pro
pad jsou nespravné.

e Béhem pouZiti mohlo dojit k uvolnéni
hi-hat spojky a dochazi k otaceni hi-
hat Cinelu. Pokud k tomu dojde,
nemusi pad fungovat spravné. Abyste
zabranili tomuto problému
doporucujeme spojku pravidelné
dotahovat a kontrolovat pozici padu.

e Ujistéte se, Ze je spravné nastaven
parametr Pad Type. (Je nutné nastavit
vhodny typ pouzitého padu, vice info
viz Referen¢ni manual.)

e Vystupni Urovné snimacd u padd,
které toto nastaveni umoznuiji.

e Ujistéte se, Ze slider odpovidajici padu,
jehoZ zvuk neni vytvaren, je nastaven
na odpovidajici Uroven.




Symptom Mozna Reseni Strana
pricina
Potize Je vytvaren zvuk bez Vice info, viz Referen¢ni manual. Referencni
béhem hry uderu na pad manual
Zvuk je vytvaren padem,
ktery nebyl udefen
(pteslechy)
Nelze ztlumit Zkontrolujte pozici ¢inelového padu. Strana 24
Pokud neni spravna, ¢inel nemusi Navod na
Nelze ztisit fungovat spravné. sestaveni.
Nelze hrat zvuky o Ujistéte se, Ze hi-hat ovladac Navod na
zaviené hi-hat pouzivate plné a dostatecné silné. sestaveni.
e Ujistéte se, Ze nozni ovladac je
Je obtizné hrat zvuky spravné pripojen ke konektoru
zaviené hi-hat [CONTROL].
Pady se snimaci pozice e Ujistéte se, Ze je spravné nastaven Strana 24
nevytvareji zvuky parametr Pad Type. (Je nutné nastavit | Navod na
spravné. vhodny typ pouzitého padu, vice info sestaveni.
viz Referen¢ni manual.)
e Zkontrolujte pozici ¢inelového padu.
Pokud neni spravna, ¢inel nemusi
fungovat spravné.
e Ujistéte se, Ze pouzivate tyto pady.
Nastaveni Bici modul neuklada Bici modul automaticky uklada sva Strana 18
jeho nastaveni nastaveni kdykoliv jej spravné vypnete. | Strana 15
¢ Nevypinejte nastroj odpojenim Strana 37
napdjeciho adaptéru. To zabrani
uloZeni nastaveni.
e Nastaveni uzivatelskych sad, klikd a
snimacl musite uloZit ru¢né.
Data nelze uloZit na USB Pro DTX-PRO nelze pouzit USB flash Referencni
flash disk disky 1.1 manual
o Ujistéte se, Ze pouzivany USB flash
disk byl formatovan na DTX-PRO.
o Ujistéte se, Ze pouZivany USB flash
disk nema ochranu pred zapisem.
Ujistéte se, Ze pouzivany USB flash disk
ma dostatecnou volnou kapacitu pro
ukladani dat (vice viz Referencni
manual).
Nelze zaslat data na Zkontrolujte propojeni. Vice Strana 60
nebo z chytrého zafizeni v manualech pfipojeni, strana 60.
Necekané se vypnulo Deaktivujte funkci Automatického Strana 19
napajeni vypinani
DTX-PRO nepfijima Pouzijte funkci Factory Reset pro Strana 20

Zadné signaly prepinact
nebo snimac. Chci
provést reset do
tovarniho nastaveni.

obnoveni vychoziho tovarniho
nastaveni.




Tonovy generator Typ AWM?2
Maximalni polyfonie 256hlasa
Efektové jednotky Pro jednotlivé nastroje (Inst)
EQ / Comp / Transient / Insertion (*1)
Pro jednotlivé sady (Kit)
Ambience / Effect 1 / Effect 2
Master Comp / Master Effect
Celkové
Master EQ./ Phones EQ
(*1) Insertion efekty Ize pouZit pouze pro urcité nastroje
(Inst).
Sady MnoZstvi Pfednastavené: vice jak 30
UzZivatelské: 200
Pocet zvukd Bici a perkusni: vice jak 400
Metronom Sety uZivatelskych klik( 30
Tempo 30 az 300 BPM, vytukani tempa
Takt 1/4 az 16/4,1/8 az 16/8, 1/16 az 16/16
Podkategorie Ddrazy, ¢tvrtové, osminky, Sestnactinky, osminové trioly
Ostatni Individualni hlasitost kliku, import wav, stopky
Cviceni Typy 10
Cvic¢né skladby Preset: 37 skladeb

Uzivatelské: 1 skladba

Audio soubory

Limit importu

1000 soubort

Maximalni délka vzorku
pro nacteni

760 vterin (44,1 kHz, 16bitovy, mono)
380 vtefin (44,1 kHz, 16bitovy, stereo)

Format

WAV

prislusSenstvi

Rekordér Cas nahravky Interni: max 90 vtefin
USB flash disk: max 90 minut na soubor
Format WAV (44,1 kHz, 16bitovy, stereo)
Displej Full Dotykem vyvolate displej LCD (128 x 64 bod)
Konektivita DCIN DCIN (+12V)
Sluchdtka Standardni stereo phone jack
AUXIN Stereo mini jack
Vystup OUTPUT L/MONO, R (standardni phone jacky)
USB USB TO DEVICE
USB TO HOST
MIDI MIDI OUT
Vstup snimace 10 (standardni stereo phone jack, bez HI-HAT CONTROL
jacku)
Max pocet padud: 14
Prikon 11w
Rozméry 303 ($) mm x 196 (h) mm x 66 (v) mm
Hmotnost 1,5 kg
Dodané Napdjeci adaptér (PA-150 nebo odpovidajici, doporuceny

firmou Yamaha)

UZivatelsky manual (tento dokument), drzak modulu a
Srouby (x4)

Informace pro stazeni Cubase Al

Specifikace a popisy zde uvedené slouZi pouze pro informacni Gcely. Yamaha Corp. si vyhrazuje pravo zménit ¢i upravit produkt
¢i jeho vlastnosti kdykoliv a bez prfedchoziho upozornéni. ProtozZe specifikace a vybaveni se mohou lisit podle mista prodeje,
informujte se o nich u svého Yamaha prodejce.




Index

Symboly

[-]1[+] ovladace
[-][+] knob

[-] tlacitko

[+] tlacitko

Cisla
1z6nové pady
3z6nové pady

A

AC adaptér

Akustické bici
Ambience

[AMBIENCE] knob
Audio soubory (.wav)
[AUDIO VOLUME] knob
Auto Power-Off

[8] (aux vstup) jack

B

Bell udery
Bici sada
Bow udery

C

Choking

Klik

[CLICK] tlacitko

Click Tempo Display
[CLICK VOLUME] knob
Closed rim udery
Comp

[COMP] knob

Cross stick nastaveni
Cvi¢né skladby

D

DAW (Digital Audio
Workstation) software
DC IN jack

Délka doznivani ¢inelu
Displej

Doprovod

E

Edge udery
[EFFECT] knob
Efekty

[EXIT] tlacitko

10
10
10
10

24
24

15
59
23
10, 30
37
10
19
12

27
23,35
26,27

27
39,40
11
11
10
25
23
10, 30
A1
45

61
13
35
11
44

26,27
10, 30
23,32

11

F

Factory Reset 20
Foot-close zvuky 26
Function tlacitka 1-3
([F1], [F2], [F3]) 11
H

Hacek kabelu 13
Head udery 25
[(3] (Headphone) jack 12
Hi-hat spojka pozice 35
Hi-hat splash zvuky 26
Hi-hat 26
|

Inst 23,35
INST obrazovka A1
K

Kit 23,29
[KIT] tlacitko A1
KIT obrazovka 29
L

Ladéni 35
M

[MASTER VOLUME] knob 10
[MENU] tlacitko 11
Metronom 39, 40
[MIDI OUT] konektor 13
Mixer 31
MIXER a EFFECT obrazovky 11
Mono pady 24
Muffling 35
Multi Piezo 24
Multi-piezo pady 57
Muting 28,35
(0}

Open rim udery 25
Open/Close 26
OUTPUT [R])/[L/MONO] jacky 13
P

Pady 24
Pocitac 61
Pfedni panel 12
Preslechy 25

R

[RECORDER] tlagitko 11
S

Samostatné prodavané
pfislusenstvi 58
Single Piezo 24
Single-piezo pady 57
Sluchdtka 16
Smart Devices 60
Snare 25

Snimani pozice 24, 25, 27
[O] (Standby/On) pFepinac 11
[START/STOP]

(Click Start / Stop) tlacitko 11
[STORE] tlacitko 11
T

Tap Tempo 40
Tempo 39
[TEMPO] knob 11
Tom 25
Top Panel .10
Training 45
[TRAINING] tlacitko 11
Typy cviceni 45
Trigger Input jacky 13,57
Trigger Setup Wizard 17
V)

[USB TO DEVICE] konektor 13, 21
[USB TO HOST] konektor 13,61

\Y)
Velikost ¢inelu 35
VOLUME knoby .10
W
.wav 37
Y
Y-kabel 57
Z
Zadni panel 13
Z6ny 24



Dulezité upozornéni: Informace o zaruce pro zakazniky v Evropské obchodni
unii (EOU) a Svycarsku

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA® and Switzedand warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantiednformation fiir Kunden in der EWR® und der Schweiz Deutsch
Fiir ndhere Garantiednformation (iber dieses Produkt van Yamaha, sowie (iber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Intemetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fir Ihr Land zustdndigen Yamaha=Vertrieh, *EWR: Europaischer Wirtschaflsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de I'EEE et la Suisse
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans l'ensemble de I'EEE ainsi qu'en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economigue Européen

Belangrijke mededeling: Garantie=informatie voor klanten in de EER* en Zwitsedland Nederlands
Voor gedetaileerde garantie<informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land, * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacién sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza Espafiol
Para una informacion detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccion web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o péngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econdmico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nellEEA* e in Svizzera Haliano
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA" e in Svizzera, potete consultare il sito Web allindirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha, * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagdes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suiga i
Para obter uma informagéo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servigo de garantia na AEE® e na Suiga, visite o site a seguir (o arguivo para impresso esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econdmica Européia

Enpavrikh onpeiwon: MAnpogopieg eyyinong yla toug wekdreg otov EOX* kal EABeria EAAnvIKa
Mo AeTTopepeis TTANPoQOpIEg EyYONONS OYETIKG PE To TTapdyv TIpoiov Tng Yamaha kol TV k@Augn eyyinang oe OAeg TS ¥wpeg Tou EOX xan v EABETIO, ETIOKEQTETE TNV TopoKaTw
loToochida (EkTumioiun popg cival SlaBiopn atny loTooeAiba pag) i amzuBuvBeite oty avimpoowTeia g Yamaha ot ywpa oag. * EOX: Eupwraikdg Olkovopikdg Xwpog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder | EES=omradet* och Schweiz Svenska
Far detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradel™ och Schweiz kan du antingen bestka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eler kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i E@S* og Sveits

Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele E@S-omradet* og Sveits kan fas enten ved 4 bespke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa véare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *E@S5: Det europeiske pkonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder | EB0* og Schweiz Dansk
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den falles garantiserviceordning for E@0* (og Schweiz) ved at bespge det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websled), eller ved at kontakle Yamahas nationale repreesentationskontor i det land, hvor De bor. * E@0: Det Europesiske @konomiske Omrade

Térked ilmoitus: Takuutiedot Eurcopan talousalueen (ETA)" ja Sveitsin asiakkaille
Taman Yamaha-tuotteen sekd ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoitteesta. (Tulostettava tiedosto saatavissa sivustollamme.)
Voitte myds oftaa yhteyttd paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Waine: Warunki gwarancyjne obowigzujgce w EOG* | Szwajcarii Polski
Aby dowiedziec sig wigce] na temat warunkow gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha | serwisu gwarancyjnego w catym EOG* | Szwaijcarii, nalezy odwiedzic wskazang ponize| strong internetows
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internelowe]) lub skontaklowac sie z przedslawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju, * ECG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dilezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku Cesky
Podrobné zaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zéruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na niZe uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nadich
webovych strankach) nebo se miZzete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodafsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garanciasinformacitk az EGT* teriilletén és Svajcban él5 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkozd részletes garancia-informaciak, valamint az EGT*-re és Svéjcra kiterjedd garancialis szolgéltatas tekintetében keresse fel webhelylinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathatd fajlt is talal), vagy pedig lépjen kapcsolatba az orszagaban milkdds Yamaha képviseleti irodaval, * EGT: Eurdpai Gazdasagi Térség

Oluline mirkus: Garantiiteave Eurcopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele Eesti keel
Tapsema teabe saamiseks sele Yamaha toote garantii ning kogu Eurcopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, killastage palun veebisaiti aljgrgneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) vai péérduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazipojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé Latviedu
Lai sapemtu detalizétu garantijas informaciju par o Yamaha produktu, ka arf garantijas apkalpo&anu EEZ* un Sveics, lidzu, apmeklgjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (fmek|a
vietnd ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jasu valsti apkalpojo$o Yamaha péarstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia iSsamios informacijos apie & ,Yamaha® produkla ir jo technine prieZidra visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite misy svelaingje toliau nurodytu adresu (svetaingje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités j ,Yamaha® atstovybe savo Saliai. *EEE — Europos ekonoming erdvé

Délezité upozornenie: Informécie o zaruke pre zikaznikov v EHP* a Svajciarsku Slovenéina
Podrobné informacie o zéruke tykajice sa tohto produktu od spoloénosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizdie (na nasej
webove] stranke je k dispozicii stbor na flaé) alebo sa obratte na zastupcu spoloénosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurdpsky hospodarsky priestor

Pamembne obvestilo: Infermacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenigina
Za podrobneje informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celolnem EGP in Svici, obi&tite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (nalisljiva datoleka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drZavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BamHo crLobuy : Mnopmayms 2a rapaHumuaTa 3a knuentn B EMMN* u lWeenuapwa Brnrapexw eauk

3a noppobua WHOPMALKMA 33 rapadUMaTa 33 TO3W NPOSYKT Ha Yamaha w rapaHuMorHoTo oBcnyxeaHe B NaHerponerckaTa aoHa Ha EWMN® u LUeeduapys N noceTeTe NocoyNeHna no=qony yeb
cauT (Ha HawwA yeb caiT uma (ain 3a Ne4aT), unn ce cELpKeTe ¢ NPeACTABMTENHWA ogue Ha Yamaha aue Bawara cTpana. * EMI: EBponeficko WKOHOMUSECKD MPOCTPakGTEO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba roméana
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha i serviciul de garantie Pan-SEE™ i Elvetia, vizitali site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactali biroul reprezentaniel Yamaha din ara dumneavoastrd . * SEE: Spaliul Economic European

http://europe.yamaha.com/warranty/




Pro detaily o produktech kontaktujte prosim vaseho nejblizSiho Yamaha zastupce nebo autorizovaného distributora

ze seznamu nize.

[ NORTH AMERICA

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R 1,
Canada
Tel: +1-416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,
US.A.
Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V,
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Judrez, México, D.F.,
C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Fidéncio Ramos, 302 — Cj 52 e 54 — Torre B — Vila
Olimpia — CEP 04551-010 — Sdo Paulo/SP, Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edificio Torre Davivienda, Piso: 20
Avenida Balboa, Marbella, Corregimiento de Bella
Vista, Ciudad de Panamd, Rep. de Panama
Tel: +507-269-3311

| EUROPE

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, UK.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Branch
Switzerland in Thalwil
Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA/CROATIA/CZECH REPUBLIC/

HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/

SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND
Yamaha Music Europe GmbH
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wielicka 52, 02-657 Warszawa, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.

Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093

NETHERLANDS/BELGIUM/

LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000
ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Via Tinelli N.67/69 20855 Gerno di Lesmo (MB), Ttaly
Tel: +39-039-9065-1
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal en
Espaiia
Ctra. de la Coruiia km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippoes Nakas S.A. The Music House
19th klm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki, Greece
Tel: +30-210-6686260
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
F1-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, 1332 Osterds, Norway
Tel: +47-6716-7800
ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
IS-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050
CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k
1086 Nicosia
Tel: +357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.O.Box 475 Lefkosa, Cyprus
Tel: (392) 227 9213
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,
121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

| AFRICA |

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

| MIDDLE EAST |

TURKEY
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Mor Sumbul Sokak Varyap Meridian Business 1.Blok
No:l 113-114-115
Bati Atasehir Istanbul, Turkey
Tel: +90-216-275-7960
ISRAEL
RBX International Co., Ltd.
P.O Box 10245, Petach-Tikva, 49002
Tel: (972) 3-925-6900

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, PO.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

| ASIA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd,
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
P-401, IMD Megapolis, Sector-48, Sohna Road,
Gurugram-122018, Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot Subroto
Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
11F, Prudential Tower, 298, Gangnam-daero,
Gangnam-gu, Seoul, 06253, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd., Bangiao Dist.,

New Taipei City 22063, Taiwan (R.0.C.)
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3.4, 15, 16th FL, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach Mang
Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-28-3818-1122

OTHER ASIAN COUNTRIES

https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/index.html

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 80 Market Street, South Melbourne,
VIC 3205 Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.O.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN

https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/index.html
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Informace pro uzivatele o shéru a nakladani se starym elektro odpadem
Tento symbol na produktu, baleni anebo v doprovodné dokumentaci znamena, Ze s pouzitym
elektrickym a elektronickym zafizenim by nemélo byt nakladano jako s domovnim odpadem.
Pro jejich spravné nakladani, obnovu nebo recyklaci je nutné je odevzdat v mistech kolektivniho sbéru
v souladu s narodni legislativou a Nafizenim 2002/96/EC.

I Spravnym nakladanim pomahate ochranit hodnotné zdroje a zabranite potencialnimu nebezpeénému

vlivu na lidské zdravi a Zivotni prostiedi, ke kterému by pfi nesprdvném zachazeni mohlo dojit.

Vice informaci o zpétném sbéru a recyklaci starych zatizeni kontaktujte mistni samospravu, technické sluzby nebo

prodejce zafizeni.

Pro komercni uZivatele v EU

Pokud chcete zlikvidovat elektrické nebo elektronické zatizeni, kontaktujte svého prodejce nebo dodavatele pro dalsi

instrukce.

Informace o nakladani v zemich mimo EU

Tento symbol je platny pouze v zemich EU, pokud chcete toto zafizeni zlikvidovat, kontaktujte mistni samospravu

nebo prodejce a zeptejte se na sprdvnou metodu likvidace.

Dtlezité oznameni: Zaruéni informace pro zdkazniky v EHS* a ve Svycarsku

Podrobné zaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zru¢nim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na
nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich webovych strankach) nebo se mliZzete obratit na
zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi (dalsi stranka).

* EHS: Evropsky hospodafsky prostor

http://europe.yamaha.com/warranty/

CZECH REPUBLIC

Yamaha Music Europe GmbH

Branch Austria (Central and Eastern Europe)
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria

Tel: +43 (0)1 602 03900

Fax: +43 (0)1 602 039051
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DTX-PRO

Referencni manual

Popisy v tomto dokumentu jsou zaloZeny na verzi firmwaru DTX-PRO 1.01.
Pokud poufZivate firmware verze 1.00, doporucujeme provést aktualizaci
firmwaru.

https://download.yamaha.com/
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Propojeni s Uzivatelskym manualem

NiZe je seznma propojeni na UZivatelsky manual.

Strana UM | Popis Propojeni — Referencni manual

5 UPOZORNENI Systémova nastaveni Interni pamét DTX-PRO (strana 14)

5 UPOZORNENI Ukladdni dat na USB flash disk nebo po¢itac MENU/File/Save

11 Tlacitko [MENU] Tlacitko [MENU] (strana 15)

13 Pouziti pocitace Pripojeni pocitace (strana 99)

16 Sluchatkovy ekvalizér MENU/Phones EQ

17 Zména nastaveni snimaci MENU/Trigger

20 Ukladani dat MENU/File/Save

22 Formatovani USB flash disku MENU/File/Format

29 Funkce Recall MENU/Job/Kit/Recall

31 Uprava hlasitosti jednotlivych pad(i nebo sekci padu MENU/Kit Edit/Volume

35 Zména zvuku bici sady MENU/Kit Edit

37 Import audio soubor( Rezim KIT:
Hra importovanych audio souborl
jako Inst zvuky (strana 83)

40 Zména dalsich nastaveni kliku CLICK/SETTING

42,43 Zména dalsich nastaveni nahravani RECORDER/SETTING

42 Export vasi hry uloZzené v DTX-PRO jako audio soubor MENU/Job/Recorder/Export Audio

46 Vybér cviéné skladby, délka lekce, Urovné obtiznosti a daléi TRAINING/SETTING

nastaveni

57 Nastaveni jednotlivych vstupl snimaci MENU/Trigger/Input Mode

58 Nastaveni typu padu MENU/Trigger/Pad Type/PadType

61 Pripojeni k pocitaci Pripojeni pocitace (strana 99)

64, 65 Problémy — nastaveni typy padu MENU/Trigger/Pad Type/PadType

64 Problémy — dvojité snimani, preslechy Double triggering:
MENU/Trigger/Pad
Type/RejectTime
Crosstalk:
MENU/Trigger/Crosstalk

65 Problémy — kontrola dostupné paméti USB flash disku MENU/File/Memory Info




Jak snimace generuji zvuky

Slovicko ,,snimac” odpovida snimanému signalu (informace o sile Uderu a umisteni Uderu na padu) generovany pfi
kazdém upderu na pad. Bici moduly prehravaji zvuky, pfi kazdém pfijmu signdlu na vstupnim konektoru snimace.

Vztah mezi vstupnimi konektory snimact, vstupy snimaci a

zdroji vstupu snimacu

Tato kapitola vysvétluje vztah mezi vstupnimi konektory snimacd, vstupy snimacu a zdroji vstupu snimacu

Vstupni konektory snimacu

Vstupni konektory snimacd u DTX-PRO zahrnuiji [OSNARE] az [@].
Zménou rezimu vstupu u konektort [@KICK/ @], (@ TOM3/@)], (@ TOM2/@)] a (@ TOM1/€)], mizete volit

mezi vstupem snimace a zdroje vstupu snimace.
Konektory [OSNARE] a [@] Ize pouzit pro single-piezo, 3zénové pady nebo multi-piezo 2zénové pady. (nastaveni je
automaticky zménéno po pfipojeni odpovidajiciho typu padu.)

Zdroje vstupu snimacu

Zdroj vstupu snimace je signal snimace vysilany z jedné zény padu.
Kdyz DTX-PRO ptijme signal snimace z padu, pfehraje zdroj vstupu snimace.

Vstupni konektor | Nazev vstupu Nazev zdroje Vstupni konektor | Nazev vstupu Nazev zdroje
snimace snimace vstupniho snimace snimace snimace vstupniho snimace
SnareHd Crash2Bw
(1) Snare SnareOp (1 0] Crash2 Crash2Eg
SnareCl Crash2Cp
Tom1Hd HhOpBw
9 Tom1
Tom1Rm HhOpEg
(3] Pad3 Pad3 HhCIBw
® HiHat
Tom2Hd HhCIEg
(4] Tom2 |
Tom2Rm HhFtCI
(5] Pad5 Pad5 HhFtSp
7 Tom3Hd ) Kick
(6 Tom3 | @ Kick -
Tom3Rm KickRm
(7Y Pad? " Pad7 ' ® Pad13 Pad13
RideBw Pad14Hd
(5] Ride RideEg . (4] Pad14 Pad14Rm1
" RideCp ' Pad14Rm2
Crash1Bw
(9] Crash1 Crash1Eg

Crash1Cp




Rezim vstupu vstupniho konektoru snimace

Muzete zménit rezim vstupu u konektord [@KICK/@], (@ Tom3/@)], (@ ToM2/@)] a (@ TOM1/@)]. Rezimy,

z kterych mizete volit, jsou ,separate” (jednotlivé) a ,paired” (parové).

separate (jednotlivé)

V nastaveni ,separate” je vstupni signal rozdélen na dva jednotlivé vstupy se dvéma Inst (nastroji). Napftiklad signal
snimace pfijimany na konektoru [@] je propojen na zdroj vstupniho signdlu ,,Pad13“. Zvuk , KickRm“ neni vytvaren.

Pro konektor [@KICK/ @] Nézev vstupu
snimace
PouZzijte samostatné prodavany Y-kabel ﬂ‘ ® | Padi3 .

paired (parové)

Nazev zdroje

vstupniho snimace

Kick

KickRm

Pad13

V nastaveni ,paired” je vstupni signdl pouzit s jednim Inst (nastrojem). Naptiklad signdl snimace pfijimany na

konektoru [@)] je propojen na zdroj vstupniho signélu ,,KickRm*. Zvuk ,,Pad13“ neni vytvaren.

Nazev vstupu

Pro konektor [@KICK/ @] L
snimace

ﬁ ® | Kick

cr— i — T —

® | Padi3

Nazev zdroje
vstupniho snimace

Kick
KickRm

Pad13

Zdroje vstupniho signalu, které nejsou nastaveny pro hru z padu pfipojenych ker vstupnim konektor(im, Ize
prehravat na externim MIDI zafizeni. MUzZete také stiskem tlacitka [F3] na obrazovce pro zménu Zdroje vstupniho

signalu poslechnout zdroj vstupniho signalu.




Zvuky, které jsou hrany snimacem (Inst a Voice)

Pro hru zvukd mUzete jednotlivym vstuplm snimaci nebo zdrojam vstupniho signalu pfiradit Inst (nastroj) a Voice
(Rejstrik).

Inst (nastroj)

»Inst” (nastroj) odpovida jednotlivym perkusnim nastrojim (snare, tom, Cinel a basak) pouzitym v bici sadé. U DTX-
PRO muZete pouZit rlizné nastroje pro jednotlivé vstupni signaly.

Voice (Rejstrik)

,Voice” (Rejsttik) odpovida zvuku, ze které ho je tvoren Inst (nastroj). U DTX-PRO muZete poufZit rlzné Rejstfiky pro
jednotlivé zdroje vstupnich signald. Naptiklad, u akustického snare bubnu muizZete hrat riizné zvuky iderem na blanu,
otevieny nebo zavieny rafek, a to vSe na jednom padu. Kazdy z téchto zvukl je nazyvan ,voice” (Rejstfik) a DTX-PRO
modul ma interni rejstriky, které zahrnuji rizné perkusni nastroje, zvukové efekty, elektronické zvuky a dalsi. Navic
mUzZete také importovat audio soubory a pouZivat je jako uZivatelské Rejstriky.

POZNAMKA
Pouzit importované audio Rejstfiky miZete po volbé ,User” kategorie Rejstfikll. Soubor importovany do DTX-PRO je
nazyvan jako ,wave” (zvukova kfivka). Pfed importem jsou oznacovany jako ,,audio soubory”.

Rejstriky (Voice) a vrstvy (Layer)

Pro kazdy ze zdroju vstupniho signalu jsou k dispozici ¢tyfi vrstvy (A az D). Kazdé vrstvé muzZete zvolit Rejstfik, a pro
kazdy zdroj vstupniho signalu tak m(ze mit az Ctyfi rzné Rejstfiky.

VSechny ctyfi Rejstfiky mlZete hrat soucasné, nebo postupné.

MuUzZete také kazdé vrstvé pfiradit rlizny rozsah sily Uderu, a diky tomu také spoustét rizné zvuky podle sily vasi hry.

Pfiklad: Pouziti single-piezo 3zénového padu jako Crash1l

Zdroj \’lstu?mho Vrstva Rejstik Nastroj
snimace
Voice
Voice
Crash1Bw .
Voice
Voice

Voice

Voice
Crash1Eg Inst

Voice

Voice

Voice

Voice

Crash1Cp Vo
oice

o/ wm|>» OO W >» OO

Voice




Uzivatelské Rejstriky

Navic k internim Rejstfikim mUzZete importovat audio soubory a pfehréavat je jako uZivatelské Rejstiiky.
Existuje nékolik zplisobl importu audio soubor(.

Importovani audio soubori pro vstup snimace

Importovani audio souboru pro urcity pad. Vsechny vstupni zdroje hraji stejny wave.

Importovani audio soubort pro zdroj vstupu snimace

Importovani audio souboru pro urcity vstupni zdroj. Kazdy vstupni zdroj hraje rlizny wave.
MuZete také urcit poZzadovanou vrstvu: A, B, C nebo D.

Importovani audio soubort pro ¢asovani kliku

Muzete prifadit oblibené audio soubory pro ¢asovani kliku, jako jsou ddrazy nebo étvrtové noty.

Ve vyse uvedenych operacich jsou wavy automaticky prifazeny volnym uzivatelskym Rejstfik(im, a vytvofi tak
uzivatelsky Rejstrik, ktery vytvari zvuk.
UzZivatelsky Rejsttik Ize pouZit v jinych sadach nebo v uzivatelskych nastavenich kliku.

Import uzivatelskych Rejstrikd

Do kazdého uzivatelského Rejstfiku mlZete importovat aZ deset audio soubord.
Nicméné, vice wavl nelze prehravat soucasné.
Nastavte pro rizné wavy rozsah sily Uderu, takze budete moci silou vasi hry spoustét rizné wavy.

Pokud se prekryvaji rozsahy sily Gderu pro vice wavd, pak je prehran wave s nejnizsim cislem.

Zména zpusobu prehravani uzivatelského Rejstriku (jednou

nebo smycka)

BéZné se uZivatelsky Rejstfik zastavi po jednom prehrani. Pro opakované prehravani uzivatelského Rejstfiku nastavte
MENU/Kit Edit Voice/VoiceHoldMode na ,,on“. V tomto nastaveni jednim iderem na pad zvuk spustite, dalsim
zastavite.

Editace a poslech uzivatelskych rejstriku

PFi poslechu pomoci stisku tlacitka [#1] na obrazovce MENU/Job/UserVoice/VoiceEdit, je zvuk pfehran pouze jednou
a s pevnou rychlosti pfehravani.

Audio soubory importované se vzorkovaci frekvenci 44,1 kHz budou pfehravani ve vychozim ladéni. Nebude
aplikovdn Zadny efekt.

Po pfifazeni k bici sadé miZete zménit rychlost prehravani, aplikovat efekty a prehravat zvuky iderem na pad.




Vybér vstupu snimace nebo zdroje vstupu snimace

Na obrazovce s parametry, pro které je nutné nastavit vstup snimace nebo zdroj vstupu snimace, je zobrazen nazev
vstupu snimace nebo zdroje vstupu snimace a jeho vrstva (A, B, C nebo D) v pravém hornim rohu.

e Vstup snimace Zdroj vstupu snimace
Priklad: Priklad:
Pro MENU/Kit Edit/Inst Pro MENU/Kit Edit/Voice
Nazev vstupu snimace Nazev zdroje vstupu snimace a vrstva (A, B, C nebo D)

KITAUCE [ShareHd 1E
Cateaord Sharel
Lol ceMumkber

1:014g4m"
Imeort kWaw

KIT-INST [Share ]
Ccateaord sharel
I n=stHumkber-
1:[PoR 1
Import MWayw

Pokracujte na obrazovku pro zménu
zdroje vstupu snimace

Pokracujte na obrazovku pro zménu
vstupu snimace

Jednotliva nastaveni vstupu snimace

V MENU/Kit Edit/Inst nebo MENU/Trigger/Pad Type napftiklad, nebo na jiné obrazovce nastaveni, kde je vyZzadovano
nastaveni vstupu snimace, stisknéte tlacitko [F3] ,TRG #1“ pro otevieni obrazovky se zménou vstupu snimace.

e Obrazovka pro zménu vstupu snimace

E : zobrazeno pouze, kdy? je pad uzamcen Uroveﬁ hlasitosti m Sila (rychlost)

[fRIccer | & OGRS
ReZim vstupu snimace SO0 a0
) par?v?: D BB D Nazev aktudlné zvoleného vstupu
jednotlivé: 47 snimade
I FAD l FAD LOCE | L2 I
Vybér padu Zamek padu Poslech zvuku

Zabranuje zménu vybéru padu,

Vstup snimace Ize zménit [-][+] pii Uderu na jiné pady

ovladaci




Jednotliva nastaveni zdroje vstupu snimace

V MENU/Kit Edit/Voice nebo MENU/Utility/Pad napfiklad, nebo na jiné obrazovce nastaveni, kde je vyzadovéano
nastaveni zdroje vstupu snimace, stisknéte tlacitko [F3] ,, TRG #2“ pro otevieni obrazovky se zménou zdroje vstupu

snimace.

e Obrazovka pro zménu zdroje vstupu snimace

Zdroj vstupu snimace

Zdroj vstupu snimace lez zménit

[-][+] ovladaci

A
I LAYEF * IF‘FlI:I LOCE [

Nazev aktualné zvoleného zdroje
vstupu snimace

Aktualné zvolend vrstva

Vybér vrstvy

Zamek padu

Poslech zvuku




Design efektového procesoru

Design bloku efektového procesoru DTX-PRO je uveden nize.
Efekty jsou rozdéleny do dvou skupin: efekty aplikované na jednotlivé sady, a efekty aplikované na cely systém.

o Schéma efektového bloku

Kit Edit
Inst Effect
WAVE Kit Modifier Effect Kit Modifier
-HLFJ‘H--’_' EQ P Transient —| Comp
L Comp P Insertion >.) o o MFX el
‘i* ]
>
InstSend
RealAmbi InstDpt | = Ambi InstDepth
RealAmbi Depth Ambi Depth Send
Ambi
WAVE
—H— rx
Y m*- v
e «—— rc —
Kit Modifier Ambience toAmbi

System Setting

T ’
mam




Efekty aplikované na jednotlivé sady

KIT MODIFIER se sklada ze tfi blokl (Ambience, Comp a Effect), a mnoiZstvi efektu pouZitého na tyto bloky Ize upravit
pomoci odpovidajicich knob(.

Ambience (Prostredi)

Jsou dva typy Ambience efekt(:

e RealAmbi
Toto jsou akustické charakteristiky nahrané v nastaveni hudebniho studia. Méjte na paméti, ze neni
dostupny pro nékteré Inst zvuky. Hloubku efektu Ize upravit pro jednotlivé nastroje (Inst).

e Ambi
Toto je reverb efekt pridavany digitdlni cestou. Pro jednotlivé nastroje (Inst) Ize nastavit typ Ambi a jeho
hloubku.

Nastaveni kfivky pro knob [AMBIENCE] urcuje, jak je ovladana celkova hloubka pro RealAmbi a Ambi.

MuZete nejprve zvysit mnozstvi efektu RealAmbi a poté pozdéji zvysit mnoZstvi efektu Ambi.

Pokud pouZivate nastroj (Inst), ktery nepodporuje RealAmbi, zvolte kfivku, ve které efekt Ambi je efektivni jiz od
pocatku.

Comp (Kompresor)

Comp je aplikovdn na cely zvuk vasi hry.

Effect (Efekt)

Sklada se z nasleduijicich tfi blokd.

e MFX (Master Effect — Celkovy efekt)
Tento blok je pro efekty aplikované na celkovy zvuk vasi hry. Typ a hloubku efektu Ize nastavit.

e FX1 (Efekt 1)
Tento blok je pro efekty aplikované na jednotlivé nastroje (Inst) nastavenim Urovné send. Celkovou Uroven
send mUZete nastavit pomoci knobu [EFFECT].

e FX2 (Efekt 2)
Toto je pridavny blok, ktery funguje stejné jako blok FX1. Typ efektu a Uroven send muZete nastavit oddélené
od nastaveni pro FX1.




Inst Effect (Nastrojovy efekt)

Tyto efekty Ize nastavit pro jednotlivé nastroje (Inst) nebo pady. Nasledujici ¢tyfi efekty jsou propojeny sériové.

o EQ (Ekvalizér)
Toto je 3pasmovy ekvalizér umozZiujici rizna nastaveni zesileni, frekvence a dalsi pro jednotliva pasma.

e Transient (Pfechod)
Upravuje atak a uvolnéni.

e Comp (Kompresor)
Jemné doladte nastaveni kompresoru.

o Insertion (Insert efekt)

Lze pouZit stejné typy efektll jako u MFX. Méjte vSak na paméti, Ze tyto efekty nelze pouzit na Pad3, Pad5,
Pad7 a Pad13.

Systémové efekty

Master EQ (Celkovy ekvalizér)

Toto je 5pasmovy ekvalizér, ktery upravuje zvuk vasi hry a tonu cviénych skladeb. Méjte na paméti, Zze tento efekt
neni aplikovan na zvuky z aux vstupu a zvuky kliku.

Phones EQ (Sluchatkovy ekvalizér)

Toto je 4pasmovy ekvalizér, ktery upravuje tén zvuku ve sluchatkach.




Interni pamét DTX-PRO

Editovany obsah uloZeny do interni paméti vdm umozZiiuje zachovat data i po vypnuti nastroje. Jsou uloZena
nastaveni snimace (MENU/Trigger) a dalsi obecna nastaveni (MENU/Utility), a také systémova nastaveni.

Data, ktera lze ulozit do DTX-PRO

Nasledujici typy dat Ize uloZit do DTX-PRO.

Uzivatelské sady 200
Nastaveni uzivatelského kliku 30
Uzivatelské skladby 1
Uzivatelské Rejstriky 100
Wavy AZ 1000
AZ 10 pro uzivatelsky Rejstrik
Nastaveni snimact Systémova nastaveni: 1
Dalsi obecna nastaveni 1
UPOZORNENI

e Nahrand data v DTX-PRO budou ztracena po vypnuti napajeni.
e A7 1000 wavl Ize importovat, pokud neprekrocite celkovy limit kapacity.

Ukladani a naditani souboria dat

VSechna data uloZzend do DTX-PRO lze uloZit na USB flash disk. Soubory uloZzené na USB flash disku Ize nacist do DTX-
PRO.




Tlacitko [MENU]

Ovladani zakladnich obrazovek

Navigace v MENU
MERML
“~" ([F1]) and “* " ([F2]) “ENTER” ([F3])
Posunuje kurzor nahoru a dol( Otevira obrazovku

Zmeéna hodnot nastaveni

KITAU0L

kit Lolume
Inst Lalume
Loice UVolume

Méni hodnotu polozky zvolené kurzorem r

Funkce Bookmark (zalozka)

Zalota

Na nékterych obrazovkach mlzete vyuZit zalozky pro snadnéjsi pfistup k parametriim, které casto pouzivate.

Zvolte zalozku, pak stisknéte tlacitko [F3] pod textem ,ENTER” pro zobrazeni obrazovky nastaveni odpovidajicich
parametrdq.

MuzZete pouzit tlacitka [F1] a [F2] pod symboly ,A“ a,V“ na obrazovce nastaveni parametr( pro posun kurzoru mezi
zalozkami. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat k zaloZce.




Seznam funkci

IETE— Menu

— Kit Edit

— Kit Modifier

— Ambience

RealAmbi Depth
Ambi Depth
RealAmbilnstDpt
Ambi InstDepth

Ambi Type

Ambi TIME

Ambi EQ LoGAIN

Ambi EQ HIGAIN

Ambi F.M. (Frequency Modulation)

Ambi KnobVal
RealAmbiKnob
Ambi Knob

— Comp
I—Comp Knob

— Effect

— MFX

—MFX Type
—MFX Depth

—FX1

—FX1 Type
—FX1 Send
—FX1 InstSend
—FX1 toAmbi

—FX2

— FX2 Type

— FX2 Send

— FX2 InstSend
—FX2 toAmbi

— Other

— EffectkKnobVal
— EffectknobMFX
— EffectkKnobFX1
— EffectkKnobFX2

—Inst

Category
InstNumber
Import Wav

Tuning/Size
Muffling/Sustain/Clutch/Decay
Pan




*V

—Inst Effect
—EQ Gain

EQ LoGAIN
EQ MdGAIN
EQ HiGAIN

— EQ Freq

EQ LowFreq
EQ MidFreq
EQ HiFreq
EQ MidWidth

— Transient

TranAttack
TranRelease
TranSens

— Comp

CompType
CompAttack
CompRelease
CompThres
CompRatio

OutputLevel

—Insertion

InsertionType
InsertionDepth

— Voice

Category
VoiceNumber
Import Wav

VoiceTune
VoiceDecay
VoicePan

VoiceFilter
VoiceQ

VoiceLayerSw
VoiceHoldMode

MessageType —— note ——— AMBI/COMP/EFFECT/CC01-CC95
Note.1-4 MinValue
MIDI Ch MaxValue
GateTime MIDI Ch (CC only)
VelLo
VelHi
TrgVel

— Volume

Kit Volume
Inst Volume
Voice Volume




— Trigger
Input Mode
Curve
Pad Type
Crosstalk
— Utility
—General
AutoPowerOff
LCD Contrast
L&R Vol
MIDI LocalCtrl
Humanize
AUX In Volume
USB In Volume
Rec Volume
Song Volume
—Pad
PadFunction
Xstick Adjust
Ride Position
- FootClosePos
FootSplashSens
— Output Gain
——— L&R
Phones
USB Audio
—1

nput Output
—AUX In

Input Mode

Phones

Output

USB Audio

Backing Output Level

—USB Audio In

Input Mode

Phones
————Output

USB Audio

Backing Output Level

—AUX In Gain
L AUX In Gain




Y

—Master EQ

—MEQ Gain

Lo
LoMid
Mid
HiMid
Hi

—MEQ Freq

Low
LowMid
Mid
HighMid
High

—MEQ Q

Low
LowMid
Mid
HighMid
High

—MEQ Shape
Low
High

—Phones EQ

—HPEQ Gain
Lo
LoMid
HiMid
Hi

—HPEQ Freq

Low
LowMid
HighMid
High

—HPEQ Q

Low
LowMid
HighMid
High

—HPEQ Shape
Low
High

—dJob

—Kit

Recall
Sort
Exchange
Clear




* \
—Trigger
Trigger Setup
—Click
Sort
Clear
— User Voice
Voice Edit
Sort Wave
Import All
Delete All
Optimize Wave
Wave Info
— Training
Import SMF
Clear
—Recorder
Export Audio
— File
— Save
(Type)
(File)
— Load
(Type)
(File)
—Rename
(Type)
(File)
(Name)
—Delete
(Type)
(File)
— Format
—Memory Info
— Factory Reset

—Version



Popis parametru

Kit Edit

Tato kapitola popisuje nastaveni ,Kit Edit“ v menu. Zde mUzZete konfigurovat modifikatory sady, nastroje (Inst),
efekty nastrojd, Rejstriky, hlasitost a dalsi nastaveni.

S modifikatory sady muZete upravovat nastaveni Ambience, Comp a Effect. Nastaveni, ktera Ize ménit jsou
parametry pro jednotlivé nastroje, efekty nastavitelné pro jednotlivé nastroje, nastaveni rejstfik( (nastaveni
vstupniho zdroje nebo vrstvy), nastaveni hlasitosti (celkova hlasitost, hlasitost nastroje, hlasitost rejstfiku) a dalsi.

UPOZORNENI

Jakmile jsou vase upravy podle vasich predstav, nastaveni uloZte (Store). PFi vybéru jiné bici sady by doslo k jejich
ztraté, pokud je nejprve neuloZite.

e Schéma bloku KIT

Nastroj/Rejstiik Efekt nastroje Modifikatory sady
EQ Ambience
Inst Transient Comp
Vstup Comp Effect
snimace MFX
Insertion
Voice FX1
FX2
Hlasitost
Hlasitost rejstriku Hlasitost nastroje Hlasitost sady

MENUV/Kit Edit

MENU-KIT Kit Modifier
it Modifier
Inst Inst
Inst Effect
Voice
MEMU-KIT Volume

LTS
Qthet Other




Kit Modifier (Modifikatory sady)

Parametry modifikatord sady vam umoziuji ménit pokrocila nastaveni pomoci knobtd KIT MODIFIER.
NiZe je uveden diagram popisujici vztah mezi knoby a parametry.

Parametry spojené s knoby

AMBIENCE COMP EFFECT

Ambi
KnobVal EffectkKnobVal

(kfivka) @ §| (kiivka)

| EffectknobMFX | O | EffectKnobFX1 | \g | EffectKnobFX2 | \8
L rl e e e e o o o = = r e e e e e e e e e e o = 7
v v v
{ R%a;':t'ﬂb' ] { Ambi Depth ] Comp Knob MFX Depth FX1 Send FX2 Send
RealAmbi Ambi Knob Hloubka FX1 Send FX2 Send

hloubka hloubka kompresoru MFX




KITAKIT MOD

= COme

KITAKIT MOD
= P2

= OLher

MENU/Kit Edit/Kit Modifier |

Obrazovka

Parametr

Nastaveni

‘ Popis

Ambience

RealAmbi Depth

0-127

Upravuje celkovou hloubku
aplikovaného RealAmbi.
Tento parametr mlzete také
ovladat knobem [AMBIENCE].
Zvuky nastrojt, pro které lze
aplikovat RealAmbi, jsou
omezeny.

Vice info viz Data List.

Ambi Depth

0-127

Upravuje celkovou hloubku
aplikovaného Ambi.

Tento parametr mlzete také
ovladat knobem [AMBIENCE].

RealAmbilnstDpt

0-100

Upravuje hloubku RealAmbi
aplikovaného na jednotlivé
nastroje.

Ambi InstDepth

0-127

Upravuje hloubku Ambi
aplikovaného na jednotlivé
nastroje.

KITAKIT MOD
Ambki TdHEoe

TIME Le>AIN HiGAIN  ---

e O |

e

Ambi Type

Typ efektu
(strana 106)

Nastavuje typ Ambi.

Ambi TIME

0.3s5-30.0s

Upravuje délku Ambi.

Ambi EQ LoGAIN

Ambi EQ HIiGAIN

-12-0-+12

Upravuje zesileni pasma hloubek
pro Ambi upravovanych EQ.

Upravuje zesileni pasma vysek
pro Ambi upravovanych EQ.

Ambi F.M. (Frequency
Modulation)

Rozsah zavisi
na typu Ambi

Upravuje frekvenéni modulaci
efektd, jako jsou chorus a flanger
aplikovanych na Ambi.




Obrazovka Parametr Nastaveni | Popis
Ambi KnobVal | 0-127 Toto nastaveni je upravovano knobem [AMBIENCE].
KIT/KIT MOD MiZete pouZit tento parametr pro Upravu hodnoty
ovladané knobem [AMBIENCE].
RealAmbiKnob Zvolte kfivku pro ovladani aplikovaného RealAmbi
AmbiKnob Depth a Ambi Depth, kdyZ je otdceno knobem
[AMBIENCE].
off RealAmbi Depth a Ambi Depth se pfi otaceni
knobem [AMBIENCE] neméni.
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Obrazovka Parametr Nastaveni | Popis
curve5 1‘
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O
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Knob Value —
Comp
Comp Knob 0-127 Nastavuje Uroven aplikované komprese.
KITAKIT MOD M{UzZete pouzit tento parametr pro Upravu hodnoty
Some hol 2 ovladané knobem [COMP].
MFX Type Typ Voli typ aplikovaného Master efektu.
KITAKIT MOD efektu
1 Spe
(strana
MF: Depth ] 108)
MFX Depth 0-127 Nastavuje hloubku aplikovaného master efektu.
MuUZete pouzit tento parametr pro Upravu hodnoty
ovladané knobem [EFFECT].




Obrazovka Parametr ‘ Nastaveni | Popis
FX1
FX1 Type Typ Voli typ aplikovaného Efektu 1.
KIT-KIT MOD ) efektu
(strana
end té 107)
i Il | FX1 Send 0-127 Upravuje uroven send pro cely zvuk, ktery bude

zaslan do Efektu 1.

FX1 InstSend 0-127 Upravuje Uroven send pro zvuk ndstroje (Inst), ktery
bude zasldn do Efektu 1.

FX1 toAmbi 0-127 Upravuje Uroven send pro Efekt 1, ktery bude zaslan
do Ambi.
FX2
FX2 Type Typ Voli typ aplikovaného Efektu 2.
; ; ] efektu
(strana
F : &4 207)
Il | FX2 Send 0-227 Upravuje uroven send pro cely zvuk, ktery bude

zaslan do Efektu 2.

FX2 InstSend 0-227 Upravuje uroven send pro zvuk nastroje (Inst), ktery
bude zaslan do Efektu 2.

FX2 toAmbi 0-227 Upravuje uroven send pro Efekt 2, ktery bude zasldn
do Ambi.
Other (Ostatni)
EffectKnobVal | 0-127 Tato hodnota je upravovana knobem [EFFECT].
KIT/KIT MOD ) MiZete pouZit tento parametr pro upravu hodnoty
Ef fectkhobUal @] . :
SR L ovladané knobem [EFFECT].
an
oh
EffectKknobMF | Off Urcuje, zda je otdcenim knobem [EFFECT] ovlddana
X On hloubka MFX.
EffectKnobFX1 Urcuje, zda je otacenim knobem [EFFECT] ovladan
Send FX1.
EffectKnobFX2 Urcuje, zda je otacenim knobem [EFFECT] ovladan

Send FX2.




Inst (Nastroj)

MENU/Kit Edit/Inst

Obrazovka Parametr Nastaveni Popis
Category Viz Data List | Urcuje kategorii Inst (ndstroje).
KITAINST [Kick ]
PH = Nastroj mlzete také zvolit stiskem tlacitka [F1]
_“:'IF”'"'” 1 pod textem ,INST“ na obrazovce KIT.

InstNumber Viz Data List | Urcuje Cislo Inst (nastroje).

Nastroj muzZete také zvolit stiskem tlacitka [F1]
pod textem ,,INST“ na obrazovce KIT.

Import Wav Importuje audio soubory.

Kdyz stisknete tlacitko [F3] pod textem ,ENTER",
objevi se obrazovka IMPORT.

Tuning -12.00 - 0.00 | Upravuje ladéni v krocich po 25 centech. 0,01

KIT-INST Cick ] —+12.00 odpovida jednomu centu.
MOFF 1inD @ )
Fan : H POZNAMKA
] ,Cent” je jednotka ladéni definovana jako jeden
setina pllténu (100 centd = 1 pUltédn).

Size -32-0—-+32 | Simuluje efekt zmény velikosti Cinelu.

Muffling 0-+16 Simuluje efekt zmény stupné zatlumeni (nebo jak
moc je blana bubnu zatlumena).

Sustain -32-0 Urcuje cas doznivani Cinelu (tj. jak rychle zvuk
zcela utichne).

Clutch -32-0-+32 | Simuluje efekt zmény pozice hi-hat spojky. Cim
mensi nastaveni, tim rychleji zvuk hi-hat zcela
utichne.

Decay -16-0 Urcuje, jak rychle zvuk zcela utichne.

Pan L64—C-R63 Nastavuje pozici ve stereo poli (pan).




Inst (Nastroj)

| MENU/Kit Edit/Inst Effect |

Obrazovka | Parametr | Nastaveni Popis
EQ Gain
EQ LoGAIN -12-0-+12 | Upravuje zesileni pasma basl upravovaného
KITAINST F¥ [Share ] (dB) pomoci EQ.
L-GAIH M4GAIN HiGAIN
[*] + 3 z
EQ MdGAIN -12-0-+12 | Upravuje zesileni pasma stfedl upravovaného
| (dB) pomoci EQ.
EQ HiGAIN -12-0-+12 | Upravuje zesileni pdsma vySek upravovaného
(dB) pomoci EQ.
EQ LowFreq 32Hz-2.0kHz | Upravuje frekvenci pasma bast upravovaného
pomoci EQ.
EQ MidFreq 100 Hz-10 Upravuje frekvenci pasma stfedl upravovaného
kHz pomoci EQ.
EQ HiFreq 500 Hz-16 Upravuje frekvenci pasma vysek upravovaného
kHz pomoci EQ.
EQ MidWidth | 0.1-12.0 Upravuje Sitku pasma stredd.
TranAttack -50-0-+50 | Upravuje atak.
KIT-INST F¥ [5 r.:.r e ]
Tranﬁttack N TranRelease -50-0-+50 | Upravuje uvolnéni.
Lo |I|I
TranSens Low, Urcuje, jak je aplikovan efekt prenosu.
LowMid,
HighMid,

High




Obrazovka ‘ Parametr ‘ Nastaveni ‘ Popis
Comp
CompType Thru, Kick Nastavuje typ Comp (kompresoru).
KITA/INST F¥  [Share ] 1, Kick 2,
Snare 1, Zménou tohoto parametru, jsou automaticky
Snare 2, nastaveny také optimalni hodnoty pro
Tom 1, CompAttack, CompRelease, CompThres a
Tom 2, CompRatio. Pokud je to nutné, muizZete tato
Cymbal, nastaveni také upravit ru¢né.
Limiter
CompAttack 1.0ms— Nastavuje Cas, za ktery efekt Comp dosahne
40.0ms vrcholu.
CompRelease 10ms— Nastavuje Cas, za ktery efekt Comp dozni.
680ms
CompThres -48 dB — -6 | Nastavuje vstupni Uroven, pfi které zacina byt
dB aplikovan efekt Comp.
CompRatio 1.0-20.0 Nastavuje kompresni pomér efektu Comp.
OutputLevel -18.0dB - Nastavuje vystupni Uroven.
I-' ITAIMNST Fi _] 0.0dB -
Dutkeutlevel @, @dE | l.'-.'l Db u +18.0 dB
InsertionType Typ efektu | Voli typ insertion efektu.
(strana
108)
InsertionDepth | 0-127 Upravuje hloubku aplikovaného insertion efektu.




Voice (Rejstrik)

Parametry Voice zobrazené s pismeny A, B, C a D v pravém hornim rohu obrazovky jsou pro vrstvy, zatimco

parametry Voice bez nich, jsou pro zdroje vstupd.

MENU/Kit Edit/Voice

Obrazovka Parametr Nastaveni Popis
Category Viz Data List | Urcuje kategorii Voice (rejsttiku).
[ShareHd 1GE
Sharel
VoiceNumber Viz Data List | Urcuje Cislo Voice (rejstiku).
Import Wav Importuje audio soubory.
Kdyz stisknete tlacitko [F3] pod textem
,ENTER", objevi se obrazovka IMPORT.
VoiceTune -24.0-0.0— | Nastavuje ladéni pfifazeného rejstriku. 0,01
I|Fi +24.0 odpovida jednomu centu.
(0.1=10
centd)

VoiceDecay -64-0 Nastavuje doznivani (Cas, ktery uplyne, nez zvuk
zcela utichne) pro prifazeny rejstrik.

Cim mensi hodnota, tim jiskrn&jsi zvuk.

VoicePan L63—C—-R63 Nastavuje stereo pozici rejstriku.

VoiceFilter -64 —0—+63 | Nastavuje frekvenci otfezani filtru pro pfifazeny

[ShareHd 1R rejstiik. Negativni hodnoty vytvareji temnégjsi
zvuk, zatimco pozitivni hodnoty vytvareji
jasnéjsi zvuk.

VoiceQ -64 - 0—+63 | Nastavuje Q (rezonanci filtru) filtru pro
pfifazeny rejstrik. Zesiluje signdl okolo
frekvence orezani filtru a ddva tak zvuku
charakter.




Obrazovka Parametr Nastaveni Popis

VoicelayerSw Urcuje, jak jsou hrany rejstfiky ptifazené zdroji
. vstupu snimace.
UoiceHoldiode  of f stack Hraje rejstiiky pfifazené vrstvam soucasné.
alt Hraje rejstfiky pfifazené vrstvam postupné.
VoiceHoldMode Nastaveni rezim hold pro rejstriky.
on Kdyz je pro rejsttik zvolena kategorie User,

uderem na pad zni zvuky ve smycce, dalSim
uderem jej zastavite. Pfi kazdém uderu na pad
jsou vysilany stfidavé zpravy MIDI Key On a Key
Off.

off S timto nastavenim pad hraje zvuk pouze
jednou.

PFi Uderu na pad je vysilana zprava MID Note
On, a po uplynuti ¢asu znéni je automaticky
vysldna zprdva MIDI Note Off.

MessageType Nastavuje typ MIDI zpravy vysilané pti dderu na
KIT~UCE [ShareHd ] pad.
| i
Hote.1 o1 ) POZNAMKA
MIDI Ch 1@ T ey PIITI
SIteTime @, == Jiné nastaveni neZ Note, nevytvofi pfi ideru na
pad zvuk.
note Vysild MIDI notu. Nastavte tento parametr,

pokud chcete pfi Uderu vytvaret zvuk. MizZete
kazdé vrstvé prifadit MIDI notu, a vysilat tak az
4 MIDI noty soucasné.

Note.1-4 off, 1(C#-2) — | Nastavte Cislo MIDI noty, ktera je vysilana, kdyz
127(G8) je prijat signal snimace na zvoleném zdroji
vstupu snimace.

Nastaveni je zobrazeno jako ,,Cislo noty/nazev
noty“.

MuZete pouZzit tlacitko [F3] pro postupnou
volbu Note 1 aZ Note 4.

MIDI Ch 1-16 Urcuje MIDI kanal pouzity pro vysilani MIDI
zprav pro hru zdroje vstupu snimace.
GateTime 0.0s-9.9s Nastavuje dobu znéni (Cas mezi vyslanim zprav

MIDI Key On a Key Off) pro vstup snimace.




Obrazovka

Parametr

Nastaveni

Popis

ShareHd4 18
note |
@

127

variakle

Vello

0-126

VelHi

1-127

Nastavuje rozsah rychlosti vrstvy.

TrgVel

Pouzijte tento parametr pro ovladani hodnoty
rychlosti MIDI not vysilanych, pfi deru na
aktualni pad.

variable

MIDI rychlost bude reflektovat silu Uderu na
pad.

1-127

MIDI noty jsou vysilany s pevnou hodnotou
rychlosti, bez ohledu na silu uderu na pad.

]

AMBI

Ovlada mnozstvi Ambience (knob) podle toho,
jak silné je pad udefen. Pfi uderu na pad neni
vydavan zvuk.

MinValue

0-127

Nastavuje mnozstvi Ambience (minimalni
hodnota) aplikovana pfi slabém uderu na pad.

MaxValue

0-127

Nastavuje mnozstvi Ambience (maximalni
hodnota) aplikovana pfi silném Uderu na pad.

COMP

Ovlada mnozstvi komprese (knob) podle toho,
jak silné je pad udefen. Pfi uderu na pad neni
vydavan zvuk.

MinValue

0-127

Nastavuje mnozstvi komprese (minimalni
hodnota) aplikovana pfi slabém uderu na pad.

MaxValue

0-127

Nastavuje mnozstvi komprese (maximalni
hodnota) aplikovana pfi silném Uderu na pad.

EIT.ANCE

[ShareHd 1

Messa9eTaree  EFFECT J|

a

EFFECT

Ovlada mnoizstvi efektu (knob) podle toho, jak
silné je pad uderen. Pfi Uderu na pad neni
vydavan zvuk.

MinValue

0-127

Nastavuje mnozstvi efektu (minimalni hodnota)
aplikovana pfi slabém uderu na pad.

MaxValue

0-127

Nastavuje mnoizstvi efektu (maximalni hodnota)
aplikovana pfi silném uderu na pad.

[ShareHd 1
CC@l
a

127

i@

CC01-CC95

Vysild zpravu Control Change (zména ovladani)
podle toho, jak silné je pad udefen. Pfi Uderu na
pad neni vydavan zvuk.

MinValue

0-127

Nastavuje minimalni hodnotu pfi slabém tderu
na pad.

MaxValue

0-127

Nastavuje minimalni hodnotu pfi silném uderu
na pad.

MIDI Ch

1-16

Nastavuje MID kanal pro vysilani ur¢enych MIDI
zprav.




Volume (Hlasitost)

| MENU/Kit Edit/Volume |

Obrazovka Parametr Nastaveni Popis
Kit Volume 0-127 Nastavuje celkovou hlasitost bici sady. Upravte
KIT-MOL vyvazeni hlasitosti mezi sadami.
Uolume 105 . . y ;
lume  10@ Inst Volume 0-127 Nastavuje hlasitost nastroje (Inst). Upravte
Yolume 127 vyvazeni hlasitosti mezi nastroji v rdmci jedné
sady.
Voice Volume 0-127 Nastavuje hlasitost rejstfiku pfifazeného vrstvé.
Pouzijte tento parametr pro Upravu vyvazeni
hlasitosti mezi zénami u stejného nastroje, a
vyvazeni hlasitosti mezi vrstvami.
Volume (Hlasitost)
| MENU/Kit Edit/Other |
Obrazovka Parametr Nastaveni Popis
Tempo off, 30-300 Nastavuje tempo metronomu zvolené sady.

KIT-0OTHER
T

Pti nastaveni na ,off” zlistava tempo stejné i po
vyméneé sady.

Pro pouziti metronomu pro kontrolu tempa
béhem Zivého vystoupeni nebo pro pouziti
efektl synchronizovanych s tempem, pouZijte
tempo nastavené pro sadu.




TRIGGER

Tato kapitola vysvétluje nastaveni , Trigger” (Snimac) v menu. Vlastnosti vystupnich signal snimact z pada pfi jejich
hfe, zaviseji na mnoha rliznych faktorech konstrukce padd.

Nastaveni , Trigger” umoznuji optimizovat signaly snimacu pro jednotlivé pady jejich zpracovanim v DTX-PRO.
Zvolte odpovidajici typ pad, kdyZ pady ménite nebo pridavate. Pokud je pfipojujete ke konektordm [@KICK/@],
[6TOM3/0], [QTOMZ/Q] nebo [QTOMl/e], ujistéte se, Ze zménite rezim vstupu.

| MENU/Trigger |
MEMU-TRG EDTH = Input Mode
urve Curve
Pad Type
Crosstalk

Input Mode (RezZim vstupu)

Urcuje, jak je pouzit konektor vstup mono 2x. Zvolte ,paired” pfi pouZiti biciho snimace (DT50S) nebo podobného
zarizeni.

MENU/Trigger/Input Mode
Obrazovka Parametr Nastaveni Popis
Tom1/Pad3 paired, Nastavuje pouZiti konektoru [QTOMl/e]
separate jako vstupy snimac QTOMI a 9 spojené
nebo samostatné.
Tom2/Pad5 Nastavuje pouZiti konektoru [eTOMZ/e]

jako vstupy snimac @TOMI a 9 spojené
nebo samostatné.

Tom3/Pad7 Nastavuje pouZiti konektoru [6TOM3/0]
jako vstupy snimac @TOMI a e spojené
nebo samostatné.

Kick/Pad13 Nastavuje pouZiti konektoru [@KICK/@] jako
vstupy snimacu @KICK a @ spojené nebo
samostatné.




Curve (Krivka)

Urcuje, jak je pouzit konektor vstup mono 2x. Zvolte ,paired” pfi pouZiti biciho snimace (DT50S) nebo podobného

zafizeni.
MENU/Trigger/Curve
Obrazovka Parametr Nastaveni Popis
Nastavuje rychlostni kfivku zvoleného padu.

[Share ]
Cipe

T i,
l ) P10 m

TRG %

Velocity Curve

Rychlostni kfivka urcuje, jak je rychlost (sila)
zvuku ovlivnéna tim, jak silné nebo slabé na pad

udefite.

loud2, loud1,
norm, hard1,
hard2

Velocity —>

Trigger input level —

fix1—fix5
=
S fix1
S
g fix2
fix3
fix4
fix5
Trigger input level —
spl11-spll5
]
©
e
=

Trigger input level —>




Velocity —

Obrazovka Parametr Nastaveni Popis
spl21—spl25
Z
8
<
Trigger input level —
ofs1-ofs5

Trigger input level —




Pad Type (Typ padu)

e Cojeto typ padu?

Abyste zajistili, Ze ziskate z kazdého jednotlivého typu padu co nejlepsi zvuk, pfipravili jsme mnoZstvi
optimalizovanych nastaveni parametr( snimacut (tj. rizné hodnoty tykajici se vstupnich signald pad a dalsi), a také
jsme je odpovidajicim zplsobem pojmenovali. Tyto skupiny parametrid jsou oznacovany jako ,typ padu”. ProtoZe
existuje velké mnoizstvi riiznych padd, jako jsou basové, snare, Cinelové a bici snimace, proto se tyto typy velmi lisi.
DTX-PRO je dodavan s mnoha typy padu s jednotlivymi sadami vlastnosti, umozniujicich jejich vyuZiti s maximalnim
potencialem.

MENU/Trigger/Pad Type

Obrazovka Parametr Nastaveni Popis

PadType Nastavuje typ padu.

AD TYPE [Snare 1N OFF

KK KP125W/125,
KP100, KP90,

KP65, KU100

SN XP120/100,
XP80, TP70S/70

™ XP120/100,
XP80, TP70S/70

CcY PCY155, Zvolte ,PCY95 pro pad crash ¢inelu
PCY135, dodaného v sadé DTX6K-X.
PCY100, PCY95,
PCY90

HH RHH135, Pro jiné pady nez RHH135, HH65 (prodavan
PCY100, PCY95, | samostatné), musi byt pouZit jako hi-hat
PCY90 ovladac.t

DT 50S SN, 50S
tomH, 50S
tomlL, 50K, 50S
SN-M, 50S
tomH-M,50S
tomL-M, 50K-M




Obrazovka

Parametr

Nastaveni

Popis

]

Gain

1-127

Nastavuje zesileni (amplifikaci) vstupniho
signalu pro uder padu zvoleného v Type Pad.

POZNAMKA

Pfi nastaveni vysoké hodnoty, budou vstupni
signaly nad urcitou Uroven zesileny na
stejnou Uroven (tj. maximalni). Tim Ize lehce
vyrovnat rozdil mezi silnym a slabym
uderem. Pfi nizkém nastaveni je naopak
rozdil mezi slabym a silnym Uderem ve
vystupnim signalu snimace zdlraznén a
umoznuje docilit vétsiho vyrazu pfi hte.

Sensitivity

1-13

Nastavuje citlivost, kdyZ je pad udefen slabé.

POZNAMKA

Pfi pfilis nizkém nastaveni nemusi dojit

k vytvoreni zvuku pfi lehkém uderu na pad
nebo pfi rychlych rollech. Pfi pfilis vysokém
nastaveni miZe dochazet k preslechtim.
Pokud ménite nastaveni, dejte pozor, abyste
svoji hru neposkodili.

RejectTime

4ms—-500ms

Signaly snimace, které se vyskytnou béhem
zde nastaveného limitu, jsou povazovany za
dvojité a nevytvofi zadny zvuk. Cim vy3si
nastaveni, tim delsi ¢as, kdy neni vytvoren
zvuk.

POZNAMKA

V nasledujicim ptikladu je vytvoren druhy

zvuk i béhem zde nastaveného intervalu.

e Kdyz je sila (Trigger Level) druhého uderu
nejméné dvojnasobnd oproti prvnimu
uderu.

MinLevel

0-99

MaxLevel

1-100

Tyto parametry nastavuji rozsah vstupnich
signall snimacq, ktery je preménén na silu
od minima (%) po maximum (%). Signaly
snimace, které budou pod nastavenou
minimalni droven nebudou vytvaret zvuk.
Zatimco signaly nad maximalni Uroven,
budou nastaveny na maximalni silu, jak je
vysvétleno nize.

MinVelocity

MaxVelocity

Tyto parametry nastavuji minimalni a
maximalni silu odpovidajici parametrim
MinLevel a MaxLevel vyse. Zvuk bude
vytvaren v tomto rozsahu hlasitosti.




Obrazovka

Parametr

Nastaveni

Popis

WaitTime

1-64 (msec)

Urcuje ¢as, dokud cilovy pad detekuje signal
snimace. Upravte nastaveni tak, aby byl
signal snimace detekovan v jeho Spicce, a
aby pak sila uderu odpovidala vytvotrené
hlasitosti.

RimGain

1-127

Nastavte Uroven zesileni rafku u multi-piezo
padu pfipojeného ke konektoru
podporujicimu multi-piezo pady.

Pfi pouziti konektoru vstupu mono 2x, je
tento parametr efektivni, pouze v rezimu
vstupu ,paired”.

H/R Balance

H49-H1, O, R1-
R49

Nastavuje vyvazeni mezi zvukem blany a
rafku u multi-piezo padu. KdyzZ je pfi uderu
na rafek vytvaren zvuk blany, zvyste
hodnotu R, abyste zesilili zvuk rafku.

Kdyz je vytvaren zvuk rafku pfi dderu na
blanu, stisknéte tlacitko [-] pro zvyseni
hodnoty H a zesileni hlasitosti zvuku blany.
Pfi pouziti konektoru vstupu mono 2x, je
tento parametr efektivni, pouze v rezimu
vstupu ,paired”.




Crosstalk (Preslechy)

Termin , pfeslech” odpovida vystupu signalu snimace z elektronického biciho padu (véetné akustickych bicich
s pfipevnénym bicim snimacem), ktery je jiny nez udefeny, jako vysledek vibraci nebo interferenci mezi pady.
Preslechlim zabranite tim, Ze potlacite signaly, které maji nizsi Uroven nez zde nastavenou.

MENU/Trigger/Crosstalk |

Obrazovka Parametr Nastaveni Popis
All Reject Lvl 0-99 Resi preslechy mezi padem zobrazenym
TRIG . Lk v pravém hornim rohu obrazovky a vsemi
B ostatnimi pady. Zatimco jsou vyssi hodnoty
dobré pro ruseni preslechl, mohou také
ztéZovat hru rliznych zvuk( soucasné.
Urcena uroven Level: Resi preslechy mezi padem zobrazenym
odmitnuti od P1 | --(0), 1-99 v pravém hornim rohu obrazovky a
po P14 Source Pad: ostatnimi urcenymi pady. Napfiklad, kdyz
1 Snare snare chybné vytvari zvuk pti dderu na
2 Tom1l basovy pad, uderte na snare pad, pro
3 Pad3 zobrazeni ,Snare” v pravém hornim rohu
4 Tom?2 obrazovky, posunte kurzor na ,,12“ (Kick —
5 Pad5 basovy pad), a pak zvyste Reject Lvl.
6 Tom3 Zatimco jsou vyssi hodnoty dobré pro ruseni
7 Pad?7 preslechl, mohou také ztéZovat hru rlznych
8 Ride zvukl soucasné.
9 Crashl
10 Crash2 POZNAMKA
11 HiHat Kdyz je vstupni reZzim nastaven na ,,paired”,
12 Kick pak Pad3, Pad5, Pad7 nebo Pad13 nebudou
13 Pad13 nastaveny jako zdrojové pady, i kdyZ je
14 Pad14 nastavena hodnota Level.




Utility (Nastroje)

Tato kapitola vysvétluje nastaveni , Utility“ (Nastroje) v menu.

Zde se nastavuji celkova nastaveni, nastaveni padd, vystupni zesileni a nastaveni I/O (vstupl/vystup().

MENU/Utility
MERU.-UTIL General
CET Pad
Output Gain
Input Output

General (Obecna nastaveni)

| MENU/Utility/General |

Obrazovka Parametr Nastaveni Popis
AutoPowerOff off, 5, 10, 15, Nastavuje ¢as, po jehoz uplynuti je nastroj
UTIL ~GEMERAL 30, 60, 120 vypnut funkci Automatického vypinani.
(min) Pro deaktivaci této funkce, nastavte tento
parametr na ,off”.
UPOZORNENI
Zde nastaveny cas je priblizny.
NeuloZena data jsou po vypnuti DTX-PRO
touto funkci ztracena.
Ujistéte se, Ze si data pred vypnutim
ulozite.
LCD Contrast 0-63 Upravuje kontrast LCD displeje.
L&R Vol variable Nastavuje Uroven hlasitosti na vystupnich
(pracuje konektorech OUTPUT.
s knobem
[MASTER PFi Zivych vystoupenich nastavte tento
VOLUME]), parametr na pevnou hodnotu, takze budete
1-127 (pevna moci knobem [MASTER VOLUME] upravovat
hodnota) hlasitost ve sluchatkach. Pfi nastaveni

,variable” upravujete knobem [MASTER
VOLUME] hlasitost ve sluchatkach i na
konektorech OUTPUT.




Obrazovka Parametr

Nastaveni

Popis

MIDI LocalCtrl
Humanize

off, on

Umoznuje (on) nebo neumoziuje (off)
internimu generdatoru praci s pady.

BéZné je nastaven na ,on“.

KdyzZ je nastaven na ,,off”, sekce vstup
snimacl a sekce tdnového generatoru jsou
v DTX-PRO odpojeny, takze pfi Uderu na
pady neni tvofen zadny zvuk.

Nicméné stale jsou vysildana MIDI data o hre,
a jsou pfijimana a zpracovavana MIDI data
z externich zafizeni.

Nastaveni ,off” je uzite¢né pti nahravani
vasi hry jako MIDI dat do DAW softwaru.

on, off

Nastavuje, zda vytvaret (on) nebo
nevytvaret (off) pfirozené variace zvuku, aby
jednotlivé tony nebyly uniformni pfi
opakovaném uderu padu.

AUX In Volume

Nastavuje hlasitost na konektoru [AUX IN].

USB In Volume

Nastavuje hlasitost USB audio vstupu.

Rec Volume

Nastavuje hlasitost pfi prehravani.

Song Volume

Nastavuje hlasitost cviénych skladeb.

Pad (Nastaveni padu)

| MENU/Utility/Pad |

Obrazovka Parametr

Nastaveni

Popis

PadFunction

UTIL.~ [ShnareHd 1
PadFunctioh

Urcuje operaci, ktera bude provedena, jako
je naptiklad zména Cisla sady nebo tempa,
namisto prehrani zvuku pfi Uderu na pad.
Bud' udefte na pad, ktery chcete nastavit,
nebo poutzijte tlacitko [F3] pod symbolem
TRG ":l, poté zvolte funkci, kterou mu
chcete priradit.

off

Pad funguje normalné.




Obrazovka

Parametr

Nastaveni

Popis

UTIL~PAD [ShareHd 1

FadFunction

UTIL-PAD [SnareHd 1
FadFunction
select kit

Fa@1[AbsoHYBbMarle 1

FEB1LA
PE@A1LA

UTIL-PAD [SnareHd 1
PadFunction

inc temeo

UTILAPAD [SnareHd
FadFunction

dec Lemoeo

<PAD [SnareHd 1
FadFunction

tare temoo

UTIL~PAD [ShareHd 1]
PadFunction

click start stop

inc kit Zvysuje Cislo bici sady o 1.
dec kit Snizuje Cislo bici sady o 1.
select kit Voli bici sadu.
Cislo sady.
toggle kit Pfepind mezi sadami.
PFi kazdém uderu na pad se prepind
nastaveni mezi dvéma sadami.
Cislo sady 1
Cislo sady 2
inc tempo Zvysuje hodnotu tempa o 1.
dec tempo SniZuje hodnotu tempa o 1.
tap tempo Nastavuje tap tempo.

click start/stop

Spousti a zastavuje klik.




Obrazovka Parametr Nastaveni Popis

xstick on/off Zapina a vypina zvuk zkfizenych palicek.
UTILAPAD [ShareHd 1
FPadFunction
AD [ShareHd 1 sound off Vypina zvuk.
t.i0n
ambience Ovlada mnoistvi Ambience (hodnota knobu
[AMBIENCE]), podle toho, jak silné udefite
na pad.

MinValue: Minimalni hodnota Ambience
aplikovana pfi slabém uderu.
MaxValue: Maximalni hodnota Ambience
aplikovana pfi silném uderu.

UTILAPAD  [ShareHd comp Ovlada mnozstvi komp.)resej' (rlodnovtla knobu
; . [COMP]), podle toho, jak silné udefite na
d
@ pad.
127 MinValue: Minimalni hodnota komprese

aplikovana pfi slabém uderu.
MaxValue: Maximalni hodnota komprese
aplikovana pfi silném uderu.

an LSnaretd effect Ovlada mnoizstvi efektu (hodnota knobu
Hf__i.:.,-, =narer [EFFECT]), podle toho, jak silné udefite na
effect pad.
':'J s ’
27 MinValue: Minimdlni hodnota efektu

aplikovana pfi slabém uderu.
MaxValue: Maximalni hodnota efektu
aplikovana pfi silném uderu.

CC01-CC95 Nastavuje zpravu zmény ovladani podle sily
; areHd ideru na pad.
MinValue: Minimalni hodnota aplikovana pfi
e Lo slabém dderu.
Ch 1@ MaxValue: Maximélni hodnota aplikovana

pfi silném uderu.
MIDI ch: MIDI kanal.




Obrazovka

Parametr

Nastaveni

Popis

UTILAFPAD

¥Etick Adiust =5
Ri
F

Xstick Adjust

1-127

Nastavuje silu pro zktizené Gdery na anebo
z otevienych rafk(, pfi uderu na rafek mulit-
piezo padu pripojeného ke konektoru
[QSNARE]. ZvysSenim této hodnoty
usnadnujete vytvareni zvuk zktizenych
pali¢ek pfi silném uderu. Naopak pfi snizeni
nastaveni je snadnéjsi vytvaret zvuk
otevieného rafku pfi lehkém uderu na pad.
Pfi vypnuti bude vZdy znit zvuk otevieného
rafku.

Méjte na paméti, Ze toto nastaveni neni
efektivni pfi pfipojeni single-piezo padu.

Ride Position

off, on

Zapina a vypina pozi¢ni senzor pro pupek
ride Cinelu.

Zapnutim tohoto parametru umoznite
vytvareni tondlnich zmén podle pozice
uderu.

Pro poutziti této funkce musite pfipojit pad
se senzorem pozice ke konektoru [GRIDE].
Musite také zvolit nastroj nebo rejstrik toto
podporujici.

Vice info viz Data List.

FootClosePos

-32-0

Pouzijte tento parametr pro nastaveni
pozice, kdy se pfi sesldpnuti pedalu ovladace
hi-hat pFepne z oteviené na zavienou. Cim
nizsi hodnota, tim jsou virtualné vrsek a
spodek hi-hat blize.

FootSplashSens

off, 1-127

Pouzijte tento parametr pro nastaveni
stupné citlivosti detekovani nohou
vytvarenych hi-hat splash. Cim vy3si
nastaveni, tim snadnéji jsou zvuky
vytvareny. Nicméné pfilis vysoké nastaveni
muZze zavinit vznik splash zvuka i pfi pouhém
lehkém ovladani pedalu. Pokud nechcete
hrat Zadné splash zvuky, nastavte parametr
na ,off".




Output Gain (Vystupni zesileni)

| MENU/Utility/Output Gain |

Obrazovka Parametr Nastaveni Popis
L&R -18 dB, -12 dB, Nastavuje vystupni zesileni pro konektory
UTILA-0OUTPUT GAIN -6 dB, 0 dB, L&R.
+ +6 dB, +12 dB,
Phones +18 dB Nastavuje vystupni zesileni pro sluchatkovy
vystup.
USB Audio Nastavuje vystupni zesileni pro USB Audio

vystup.




Input Output (Vstupy-Vystupy)

UTILAIN-0UT

MENU/Utility/Input Output |

Obrazovka | Parametr | Nastaveni Popis
AUX In
USB Audio In
Input Mode Nastavuje cil vystupu pro vstup audio zdroje
na konektoru [AUX In] (ﬁ) nebo USB Audio
: mQ — (=3).
H E Pro jind nastaveni nez PA-HP, je pfepinac
o vystupu nastaven na ,,on“. Méjte na paméti,

Ze nelze zapinat nebo vypinat cil vystupu pro
L guide, R guide nebo PA-HP.

stereo Audio zdroj jako stereo.

AU Ik L mono Vystupuje pouze levy (L) kanal audio zdroje
Ineut Mode L mono y ) -
— ve stfedové pan pozici.

R mono Vystupuje pouze pravy (R) kanal audio
zdroje ve stfedové pan pozici.

L+Rmono Smicha audio zdroje z levého a pravého
kanalu (L a R) a vystupuji ve stfedové pan
pozici.




Obrazovka

Parametr

Nastaveni

Popis

AU Ihn

AU In

Inkeut Mode R auide

Al I

Ineut Mode PA-HF

i L]

L guide

R guide

Zvolte tato nastaveni pro audio vstup, ve
kterych jsou zvuk guide (klik) a doprovodny
zvuk rozdéleny do levého a pravého kanalu.
Oba pak ve sluchatkach vystupuji ve
stfedové pan pozici, a doprovodny zvuk
vystupuje také na vystupech Output a USB
Audio ve stfedové pan pozici.

PFi pouZziti sluchatek mlzZete upravit
hlasitost kliku pomoci knobu [CLICK] a
doprovodného zvuku pomoci knobu
[AUDIO].

MuUzZete zménit hlasitost doprovodného
zvuku vystupujiciho na konektorech Output
a USB Audio Out posunutim kurzoru
tlac¢itkem [F2] pod symbolem ,V“, a poté
Upravou nastaveni [-][+] ovladaci (to je
oddélené od nastaveni hlasitosti sluchatek).

PA-HP

Pouziva pouze levy kanal pro exkluzivni
vystup do sluchatek ve stfedové pan pozici.
(AUX In pouze).

To je uzitené pfi zivém vystupovani, pfi
pfipojeni PA systému, jako je mix, pro AUX
In konektor pro pfijem audio signald (mono
audio).

Phones il

Output

USB Audio B3

off (=a)
on (==a)

Pokud je Input mode nastaven na stereo, L
mono, R mono nebo L+Rmono, pouzijte
tento parametr pro zapnuti nebo vypnuti
cile vystupu.

Backing Output
Level

0-127

Kdyz je Input Mode nastaven na L guide
nebo R guide, pouZijte tento parametr pro
Upravu hlasitosti doprovodného zvuku
vystupujiciho na konektorech Output nebo
USB Audio Out.

AU IR
Inkeut Mode R alide
L]

¥
— m
- N E

—_ ..%..

AUX In

IM-0OUT~GAIM
Al Ik G3in

AUX In Gain

0 dB, +6 dB,
+12 dB

Nastavuje zesileni pro AUX In.




Master EQ (Celkovy ekvalizér)

Parametry v této kapitole jsou pouZivany pro Upravu ténu celé sady.
Celkovy ekvalizér je aplikovan na cely zvuk bici sady (vasi hru i cviéné skladby) a HP Out/Output.
Celkovy ekvalizér neni aplikovan na zvuk aux vstupu, zvuk rekordéru nebo kliku.

Konkrétné umoznuje 5pasmovy master EQ zesilovat nebo zeslabovat Urovné signalu a stfedovou frekvenci pro
jednotliva pasma. Navic Ize frekvencni pasma ,,low” (basy) a ,, high” (vysky) nastavit na shelving nebo peaking typ

ekvalizace.

Zesileni }

+

Frekvence

Y
Pét EQ pdsem — Low LowMid Mid HighMid  High

MENU/Master EQ

MEQ Gain
MEQ Freq
MEQ Q
MEQ Shape




MENU/Master EQ |

Obrazovka | Parametr Nastaveni | Popis
MEQ Gain
Lo -12-+0-+12 PouZijte tyto parametry pro zesileni nebo
MASTER EG&N5ain LoMid zeslabeni Urovni stfedovych frekvenci pasem
Lo LeMid M4 Hirhd Mid Low, LowMid, Mid, High-Mid a High
HiMid nastavenych v MEQ Freq nastavenich.
Hi
Lo 32 Hz-2.0 kHz Pouzijte tyto parametry pro nastaveni
MAZTER ECRF ey LoMid 100 Hz-10 kHz stfedovych frekvenci pasem low, mid a high.
el | Mid 100 Hz—10 kHz
o HiMid 100 Hz-10 kHz
Hi 500 Hz-16 kHz
Lo 0.1-12.0 Pouzijte tyto parametry pro zménu Sitky
LoMid pasem low, mid a high. Cim vy33i hodnota,
Mid tim uzsi pasmo bude, a vysledkem jsou
Hi Shiid ’ HiMid nahlé zmény ténu. Cim mensi hodnota, tim
Hiak | T Sirsi pasmo a plynulejsi zmény ténu.
+ Q=0.1
W Q=12.0
0
Frekvence
(Hz)
Stredova frekvence
POZNAMKA
Pokud byla hodnota MEQ Shape nastavena
na ,shelving”, pak bude nastaveni Q
zobrazeno jako ,----“ a bude nedostupné.




Obrazovka

‘ Parametr

Nastaveni

‘ Popis

MEQ Gain

MASTER Lol
|
sheluwina

Hiah

Lo

Pouzijte tyto parametry pro nastaveni typu
ekvalizéru pro low a high pasma.

shelving

Signaly nad nebo pod urcenou frekvenci
budou zesileny nebo zeslabeny.

EQ low

Gain
+

DA Center frequency

AN
0

/ .

Frequency (Hz)

peaking

Signaly v blizkosti stfedové frekvence budou
zesileny nebo zeslabeny.

+ Gain

N\ Center frequency

Frequency (Hz)

High

shelving

Signaly nad nebo pod urcenou frekvenci
budou zesileny nebo zeslabeny.

EQ high Gain

+ . Center frequency

-

: L

Frequency (Hz)

Y

peaking

Signaly v blizkosti stfedové frekvence budou
zesileny nebo zeslabeny.

. Gain
+ —
AN Center frequency

0 —t

Frequency (Hz)




Phones EQ (Sluchatkovy ekvalizér)

Parametry v této kapitole jsou pouzivany pro Upravu tdnu vsech zvukd hranych pres sluchatka.

Konkrétné umoznuje tento 4pasmovy sluchatkovy EQ zesilovat nebo zeslabovat Urovné signdlu okolo stfedové
frekvenci pro jednotliva pasma. Navic Ize frekvenéni pasma ,,low” (basy) a , high” (vysky) nastavit na shelving nebo
peaking typ ekvalizace.

Ackoliv se mohou vysledky lisit podle pouzitych sluchatek, zesilte nastaveni bas(, pokud je napriklad zvuk basového

padu Spatné slysitelny. Zeslabte pasmo high, pokud jsou Cinely pfilis hlasité.

Zesileni A Q
+

Frekvence (Hz)

Low HighMid
LowMid High

Ctyi EQ pasma

MENU/Phones EQ

FHOMES E& HPEQ Gain
*HPER Fred HPEQ Freq
HPEQ Q

HPEQ Shape




MENU/Phones EQ |

Obrazovka ‘ Parametr Nastaveni ‘ Popis
HPEQ Gain

Lo -12-+0-+12 Pouzijte tyto parametry pro zesileni nebo
FHOMES ER Gaih LoMid zeslabeni drovni stfedovych frekvenci pasem

4 “";“: HiMid Low, LowMid, High-Mid a High nastavenych

Hi v HPEQ Freq nastavenich.

Lo 16.0Hz-24.4 PouZijte tyto parametry pro nastaveni
FHOMES EC LoMid kHz stfedovych frekvenci pdsem low, mid a high.

HiMid

5. BkHE Hi

Lo 0.1-12.0 PouZijte tyto parametry pro zménu Sirky
FHOMES E& @ LoMid pasem low, mid a high. Cim vy38i hodnota,

HiMid tim uzsi pasmo bude, a vysledkem jsou

Hi nahlé zmény ténu. Cim mensi hodnota, tim

SirSi pasmo a plynulejsi zmény ténu.

+ Q=0.1
Q=12.0
0
Frekvence
(Hz)
Stfedova frekvence
POZNAMKA

Pokud byla hodnota HPEQ Shape nastavena
na ,shelving”, pak bude nastaveni Q
zobrazeno jako ,----“ a bude nedostupné.




Obrazovka ‘ Parametr

Nastaveni

‘ Popis

MEQ Gain

Low

PHONES EQ =
Low _______ sheluina j)
Hiah shelvina

Pouzijte tyto parametry pro nastaveni typu
ekvalizéru pro low a high pasma.

shelving

Signaly nad nebo pod urcenou frekvenci
budou zesileny nebo zeslabeny.

EQ low

Gain
+

DA Center frequency

AN
0

/ .

Frequency (Hz)

peaking

Signaly v blizkosti stfedové frekvence budou
zesileny nebo zeslabeny.

+ Gain
N\ Center frequency

Frequency (Hz)

High

shelving

Signaly nad nebo pod urcenou frekvenci
budou zesileny nebo zeslabeny.

EQ high Gain

+ . Center frequency

-

: L

Frequency (Hz)

Y

peaking

Signaly v blizkosti stfedové frekvence budou
zesileny nebo zeslabeny.

. Gain
+ —
AN Center frequency

0 —t

Frequency (Hz)




Job (Ulohy)

| MENU/ob |

MEMI~JOE ]

Kit (Sada)

Kit
Trigger
Click

User Voice
Training

Recorder

Z nastaveni Kit (Job/Kit) Ize ménit pouze nastaveni uzivatelskych sad. Preset sady ménit nelze.

MENU/Job/Kit |

Obrazovka

Parametr

Popis

JOEA/KIT

Recall

Zmény v sadé jsou ztraceny, pokud zvolite jinou sadu pred jejich
uloZzenim (store). Nicméné editace jsou zachovany ve vyvolavaci
pameéti, takzZe lze Upravy vyvolat pomoci funkce Recall Kit.

RECALL KIT

PO@1: [ALsOHYbMarle 1

FRECALL

POZNAMKA
Jsou zobrazeny Cislo a nazev editované sady. Pokud nejsou
zadna data k vyvolani, bude zobrazeno ,,No data“ namisto
nazvu sady.

1. Stisknéte tlacitko [F3] ,,RECALL", a objevi se obrazovka
s potvrzenim.

2. Stisknéte tlacitko [F1] ,, YES“ pro vyvolani dat.
Stisknéte tlacitko [F3] ,,NO“ pro zruseni vyvolani dat a
navrat na obrazovku v kroku 1.
Po dokonceni vyvolani je zobrazeno ,,Completed.”, a vrati se
zpét obrazovka Recall.




Obrazovka Parametr Popis
Sort Méni poradi uZivatelské sady.
SORT KIT
gaizflser Kit ]
az:iflser Hit 1
aas: [User it ]
SELECT
1. Poutzijte tlacitka [F1] a [F2] ,,A“ a ,,V“ pro posun kurzoru.
2. Stisknéte tlacitko [F3] ,,SELECT” pro vybér sady, kterou
chcete posunout.
3. Pouizijte tlacitka [F1] a [F2] ,~A*“ a, V", a [-][+] ovladace pro
posun zvolené sady.
4. Po presunuti sady na pozici, kterou chcete, stisknéte
tlagitko [F3] ,,INSERT“.
SORT KIT
aal:flzer Kit ]
paz:flUser Kit 1,
peaz:lser Kit
a@d: [l=ser Kit ]
Bas: fUser Kit b
| INZERT I
Po stisku tlacitka se zméni poradi sad a také odpovidajicim
zpUsobem i jejich cCisla.
Exchange Prohodi pofadi dvou sad.

EXCHANGE KIT
Blojupf: CUzer Kit

4+ ¥
Ha@i:fuser Kit

1. Zvolte dvé sady, které chcete prohodit.

2. Stisknéte tlacitko [F3] ,,EXCHANGE” a objevi se okno s
potvrzenim.

3. Stisknéte tlacitko [F1] ,,YES“ pro prohozeni sad.
Stisknéte tlacitko [F3] ,,NO“ pro zruSeni prohozeni sad a
navrat na obrazovku v kroku 1.
Po dokonceni prohozeni je zobrazeno ,,Completed.”, a vrati
se zpét obrazovka Exchange.




Obrazovka

Parametr

Popis

Clear

Obnovi vychozi nastaveni sady.
CLEAR KIT

Ud@i: [User Kit

CLEAF

1. Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér sady, kterou chcete
obnovit.

2. Stisknéte tlacitko [F3] ,,CLEAR", a objevi se obrazovka
s potvrzenim.

3. Stisknéte tlacitko [F1] , YES“ pro obnoveni zvolené sady.
Stisknéte tlacitko [F3] ,,NO“ pro zruseni obnoveni zvolené
sady a navrat na obrazovku v kroku 1.

Po dokonceni obnoveni je zobrazeno ,,Completed.”, a vrati
se zpét obrazovka Clear.

Trigger (Snimac)

| MENU/Job/Trigger |

Obrazovka

Parametr

Popis

JOE-TRG

LDTHE

Tiiaaer Setue

EHMTEFR

Trigger Setup

Nastavuje citlivost vSech padd.

TRIGEER SETUF

Select dJour

DTXBK =X

1. Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér bici sady (trigger setup).
2. Stisknéte tlacitko [F3] ,, OK“.




Click (Klik)

| MENU/Job/Click |

Obrazovka Parametr Popis
Sort Nastavuje poradi uzivatelskych nastaveni kliku.

SORT CLICK

aals Uz Click
User Cl <
Uzer C1

SELECT

1. Pouzijte tlacitka [F1] a [F2] ,~A“ a ,,V“ pro posun kurzoru.

2. Stisknéte tlacitko [F3] ,,SELECT“ pro vybér nastaveni kliku,
ktery chcete posunout.

3. Poutijte tlacitka [F1] a [F2] ,,A“ a,,V“, a [-][+] ovladace pro
posun zvoleného nastaveni kliku.

4. Po presunuti nastaveni na pozici, kterou chcete, stisknéte

tla&itko [F3] ,INSERT*.

SORT CLICK
@@1: [L: :
O@Z:

| IMNZERT I

Po stisku tlacitka se zméni pofadi nastaveni kliku a také
odpovidajicim zplsobem i jejich Cisla.

Clear Obnovi vychozi nastaveni kliku.

CLEAR CLICK

Bal:fUser Clickl

CLEAF

1. Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér kliku, ktery chcete
obnovit.

2. Stisknéte tlacitko [F3] ,,CLEAR", a objevi se obrazovka
s potvrzenim.

3. Stisknéte tlacitko [F1] ,,YES“ pro obnoveni zvoleného kliku.
Stisknéte tlacitko [F3] ,,NO“ pro zruSeni obnoveni
zvoleného kliku a navrat na obrazovku v kroku 1.

Po dokonceni obnoveni je zobrazeno ,Completed.”, a vrati
se zpét obrazovka Clear.




User Voice (Uzivatelské rejstriky)

| MENU/Job/User Voice |

Obrazovka Parametr Popis

Voice Edit Toto edituje uZivatelské rejstriky. Zde miZete pridavat audio
soubory, mazat zvukové krivky, ménit ndzvy uZivatelskych
rejstfik, inicializovat uZivatelské rejstfiky, a nastavovat rozsah
hlasitosti pro jednotlivé krivky.

Kazdy z uzivatelskych rejstfik( ma deset bank krivek.

Pokud chcete pfidat audio soubor, ptipojte USB flash disk
obsahujici tento soubor ke konektoru [USB TO DEVICE].

Cislo a nazev
uZivatelského rejstfiku

Cislo banky kfivek a
nazev krivek

¢ Editovani uZivatelskych rejstfikl

Pokud je kurzor na cislo banky krivek, stisknéte tlacitko [F1]
,,BANK", tolikrat kolikrat je tfeba pro jeho posun na Cislo
uZivatelského rejstfiku. UZivatelské rejstfiky bez importovanych
audio souborl nelze editovat.

1. Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér uzivatelského rejstriku,
ktery chcete editovat.
2. Stisknéte tlacitko [F2] ,,FUNC“ pro vybér typu editace,

ktery chcete provést.

DELETE Inicializace uzivatelského rejstiku
(Vymazani vsech kfivek)

NAME UloZit pod novym nazvem




Obrazovka

Parametr

Popis

3. Stisknéte tlacitko [F2] ,,FUNC" pro vybér typu editace,
ktery chcete provést.

DELETE Na obrazovce s potvrzenim stisknéte tlacitko
[F1],YES“.
Pro zruseni zmén stisknéte tlacitko [F3] ,NO“.
NAME Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér znaku, poté

pouzijte tlacitka [F1] a [F3] ,<“ a,>" pro posun
kurzoru na dalsi pozici znaku. Nazev
uzivatelského rejstfiku mlze obsahovat az 16
znakd.

HAME |4

10K

o1
] 3

Po dokonceni zadavani znakd stisknéte tlacitko
[F2] , OK"“.

e Editovani bank krivek

Pokud je kurzor na cCislo banky kfivek, stisknéte tlacitko [F1]
,,BANK", tolikrat kolikrat je tfeba pro jeho posun na &islo
uzivatelského rejsttiku. Uzivatelské rejstriky bez importovanych
audio souborl nelze editovat.

1. Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér uzivatelského rejstriku,

ktery chcete editovat.
2. Stisknéte tlacitko [F1] ,,BANK“ pro vybér banky k¥ivek.
Po vybéru banky si miZete poslechnout obsazené zvuky.
3. Stisknéte tlacitko [F2] ,,FUNC" pro vybér typu editace,
ktery chcete provést.

-1 Poslech zvuku

IMPORT Pridani

DELETE Vymazani

LO/HI Urcete spodni a horni limit hlasitosti pro
jednotlivé kfivky

SPLIT Automaticky rozdéli rozsah hlasitosti k¥ivky,
podle poctu kfivek obsazenych ve zvuku.
Pokud jsou kfivky ve vice bankdch ktivek,
pouzijte toto nastaveni pro rozdéleni rozsahu
hlasitosti do stejnych velikosti podle poctu
krivek, a priradi krivky jednotlivym rozsahlim
pocinaje nejnizsim Cislem.

NAME UloZit pod novym nazvem

4. Stisknéte tlacitko [F3].
Zvuk si mGzZete poslechnou stiskem ,®-31“ (Audition).




Obrazovka

Parametr

Popis

5. Zacnéte editovat.

IMPORT

Zvolte soubor na strance s potvrzenim
stisknéte tlacitko [F1] ,YES“.
Pro zruseni zmén stisknéte tlacitko [F3] ,,NO“.

DELETE

Na strance s potvrzenim stisknéte tlacitko [F1]
»YES“.
Pro zruseni zmén stisknéte tlacitko [F3] ,,NO“.

LO/HI

Zvolte cil editace (Low nebo High) pomoci [F3],
pak nastavte hodnotu pomoci [-][+] ovladacu.
MuzZete také pouzit knob [COMP] pro

[EFFECT] pro nastaveni nejvyssi hodnoty
(High).

SPLIT

Po zobrazeni obrazovky s potvrzenim stisknéte
tlacitko [F1] , YES“.
Pro zruSeni zmén stisknéte tlacitko [F3] ,,NO“.

NAME

Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér znaku, poté
pouzijte tlacitka [F1] a [F3] ,<“ a,,>" pro posun
kurzoru na dal3i pozici znaku. Nazev kfivky
muZe obsahovat az 16 znakd.

Po dokonéeni zadavani znakd stisknéte tlacitko
[F2], OK".

Pokud jiZ byla kfivka nactena do zvolené banky, nebo pokud jiz
existuje soubor se stejnym ndzvem, objevi se obrazovka
s zadosti o potvrzeni pfepsani.

ouverurite?

Pokud prepsat nechcete, stisknéte tlacitko [F3] ,NO“ pro navrat
na predchozi obrazovku.




Obrazovka

Parametr

Popis

Sort Wave

Meéni poradi kfivek uvnitf uzivatelského rejstriku.

SORT MWAVE
BiDElete ! ImEort.

@l [EmoLdUoice

':[Erur-‘l"-l' Al

1. Pouzijte tlacitka [F1] a [F2] ,~*“ a ,,V“ pro posun kurzoru.
2. Stisknéte tlacitko [F3] ,,SELECT“ pro vybér kFivky, kterou
chcete posunout.
Toto tlacitko se objevi po vybéru banky kfivek s kfivkami.
3. Poutijte tlacitka [F1] a [F2] ,,A“ a,,V“ pro posun zvolené
krivky.
4. Po presunu vsech krivek na zvolené pozice, stisknéte
tlaitko [F3] ,INSERT*.

SORT HWAVE

QA1 =[DTXAA1

g DT A1 _ ¥

(03[ = Erllr"f qlio
(03] B LI

IHNSERT

Stiskem tlacitka [F3] ,,INSERT" nastavite platnost novému
poradi a zménite odpovidajicim zplsobem ¢isla bank kivek.

Navic, kdyzZ je zvolen rejstfik nebo kfivka, mlzete stiskem
tlacitka [-] vymazat a stiskem tladitka [+] importovat audio

soubor.




Obrazovka

Parametr

Popis

Import All

Importuje vSechny soubory uloZené v kofenovém adresati USB
flash disku ve wave paméti DTX-PRO

IMPORT To emneta UCE

IMF TYFE

1. Stisknéte tlacitko [F1] ,,IMP TYPE" pro vybér typu importu.

TO Importuje jednotlivé audio soubory do

EMPTY nejnizSiho dostupného uzivatelského rejstriku.

TO 1VCE | Importuje maximalné 10 audio soubord do
vybraného uZivatelského rejstiiku.

BY NAME | Importuje audio soubory s vyuZitim nazvu pro
urceni cile.

SEL FILE Importuje zvoleny soubor po urceni cile. Lze
importovat vice soubor(

2. Prednastaveni pfed importem.

TO

EMPTY

TO 1VCE | Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér
uzivatelského rejstriku pro import.

BY NAME | Pfipravte soubor s pfidanymi Cisly
uzivatelskych rejstfik( (001-100) a Cisly bank
krivek (01-10) na zacatek jejich nazv( a ulozte
je na USB flash disk.

Ptiklad

Pro import ,,DTX.wav” do uZivatelského
rejstfiku 5 a banky kfivky 3 jej pojmenujte
00503DTX.wav.

SEL FILE 1. Poutzijte [-][+] ovladace pro vybér souboru

pro import.

2. Stisknéte tlacitko [F2] ,,CHECK” pro
zaskrtnuti ,,Import”.

3. Pouiijte [-][+] ovladace pro vybér
uZivatelského rejsttiku pro import.

4. Pouzijte tlacitko [F2] ,,V* pro posun kurzoru.

5. Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér banky
kfivek pro import.

6. Pouzijte tlacitko [F2] ,V“ pro posun kurzoru.

Pokud vedle zvoleného souboru v kroku 1 je
zaskrtavatko, mizete stisknout tlacitko [F2]
»UNCHECK"” pro zruseni zaskrtnuti.




Obrazovka

Parametr

Popis

3. Stisknéte tlacitko [F3] ,,IMPORT* a objevi se obrazovka s
potvrzenim.

4. Stisknéte tlacitko [F1] , YES“ pro import.
Stisknéte tlacitko [F3] ,,NO“ pro zruSeni importu a ndvrat
na obrazovku v kroku 1.
Stisknéte tlacitko [F3] ,CANCEL” béhem importu pro jeho
zastaveni a ndvrat na obrazovku v kroku 1.
Po dokonceni importu se objevi zprava ,Completed.” a
obrazovka se vrati na Import All.

UPOZORNENI
Ne vSechny soubory je mozné importovat v zavislosti na
podminkach nebo poctu soubor(.

Delete All

Vymaze vsechny kfivky z interni wave paméti DTX-PRO.

DELETE ALL

DELETE

1. Stisknéte tlacitko [F3] ,,DELETE” a objevi se obrazovka
Zadajici potvrzeni.

2. Stisknéte tlacitko [F1] , YES“ pro vymazani vSech krivek.
Stisknéte tlacitko [F3] ,,NO“ pro zruseni vymazani a navrat
na obrazovku v kroku 1.
Po dokonceni vymazani se objevi zprava ,Completed.” a
obrazovka se vrati na Delete All.

Optimize Wave

Optimalizuje wave pamét DTX-PRO. Optimalizace reorganizuje
obsah paméti, aby pracovala efektivnéji a |épe vyuZivala svoji
kapacitu. Optimalizace paméti mlze zvysit mnozstvi dostupné
volné paméti.

OFTIMIZE MWAWVE

OFTIMIZE

1. Stisknéte tlacitko [F3] ,,OPTIMIZE“ a objevi se obrazovka
Zadajici potvrzeni.

2. Stisknéte tlacitko [F1] , YES“ pro optimalizaci.
Stisknéte tlacitko [F3] ,,NO“ pro zruSeni optimalizace a
navrat na obrazovku v kroku 1.
Po dokonceni optimalizace se objevi zprava ,,Completed.” a
obrazovka se vrati na Optimize.




Obrazovka

Parametr

Popis

JOEAUOICE

Wave Info I

Wave Info

Zobrazuje vyutziti interni wave paméti DTX-PRO.

WAVE.~INFO

Total: Celkova velikost paméti (MB)

Free: Velikost volné paméti (MB). Je také zobrazena v % jako
podil dostupné paméti z celkové. Fragmentovana pamét maze
zabranovat importu dalSich audio soubord, i kdy?Z je dostatec¢na
volnd kapacita. V tomto pripadé provedte operaci Optimize
Wave, kterd mlze problém vyresit.

POZNAMKA
Jednotka kapacity volné paméti se mize ménit podle jeji
velikost (KB: kilobyty, MB: megabyty).




Training (Cviceni)

| MENU/JobrTraining |

Obrazovka

Parametr

Popis

Import SMF

Importuje uZivatelskou skladbu (SMF soubor).

1. Zvolte SMF soubor, ktery chcete importovat.
2. Pouiijte tlacitka [F1] a [F2] ,,<“ a,,>“ pro vybér souboru pro
import.

IMPORT SMF  Di---#-- -
ECHo file. 7

IMFORT

3. Stisknéte tlacitko [F3] ,IMPORT“ pro spusténi importu.
Zvolte cvi¢nou skladbu 1 pro spusténi pfehravani
importované skladby. (Nicméné, importovanou skladbu
nemUzZete pouZit pro cviceni Song Part Gate a Song Score
Gate.)

Clear

Inicializuje uzivatelskou skladbu.

CLEAR S0MNG

CEmeRte Sona

CLEAF

Stisknéte tlacitko [F3] ,,CLEAR” pro inicializaci uZivatelské
skladby.




Recorder (Nahravani)

I MENU/Job/Recorder |

Obrazovka Parametr Popis

Export Audio Uklada audio data nahrana v internim rekordéru na USB flash
JOE-RECORIER disk.
Export Audio

EXPORT AUDIO

EMTEFR

EHFORT

1. Pokud chcete soubor pojmenovat, stisknéte tlacitko [F2]
»NAME" a zadejte jej.
Pojmenovani souboru
Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér znaku, poté pouzijte
tlacitka [F1] a [F3] ,<“ a ,,>“ pro posun kurzoru na dalsi
pozici znaku. Nazev kfivky mliZze obsahovat az 16 znakd.

HAME |4

(el = |

Po dokonceni zadavani znaku stisknéte tlacitko [F2] ,,OK“.

2. Stisknéte tlacitko [F3] ,,EXPORT", objevi se obrazovka s
potvrzenim.

3. Stisknéte tlacitko [F1] , YES” pro optimalizaci.
Stisknéte tlacitko [F3] ,,NO“ pro zruseni exportu a navrat
na obrazovku v kroku 1.
Po dokonceni optimalizace se objevi zprava ,,Completed.” a
obrazovka se vrati na Optimize.

UPOZORNENI

nahrana data budou ztracena, pokud nastroj vypnete,
nebo provedete tovarni reset.

Audio data nejsou zdlohovana v souboru ,All“.




File (Soubor)

Abyste pochopili fungovani a ovladani sekce MENU/File je nutné nékteré pojmy vysvétlit. Tato kapitola vysvétluje
terminologii pouzitou v sekci MENU/File.

e File (Soubor)
Termin ,file (soubor)” je pouzit pro definovani sady nahranych dat na USB flash disku. Vyména dat mezi DTX-PRO
a USB flash diskem probiha ve formé soubord.

¢ File name (Ndazev souboru)
Nazev, kterym pojmenujete soubor je oznacovan jako ,File name (nazev souboru)“. Nazvy soubor( slouzi pro
jejich rozliseni a soubory se stejnym nazvem nemohou byt ve stejném adresari. Narozdil od pocitacu, které umi
pracovat s dlouhymi nazvy souborud obsahujicich i neanglické znaky, DTX-PRO muZe pouZivat pouze alfanumerické
znaky.

e Extensions (Pfipony)
,Tecka + tfi znaky”, jako napfiklad ,.wav“ na konci ndzvu souboru jsou oznacovany jako ,file extension (pfipona
soubor)“. Pfipona oznacuje typ souboru. Soubory, které DTX-PRO pouziva, maji pfiponu ,,.bin“, a ta neni na
obrazovce DTX-PRO zobrazena.

e File size (Velikost souboru)
Velikost souboru je uréena objemem dat uloZenych v souboru. Jako jednotka se pouZiva byte (B). Vétsi soubory a
také kapacita paméti zafizeni jsou uvadény v jednotkach KB (kilobyty), MB (megabyty) a GB (gigabyty). 1 KB =
1024 B, 1 MB = 1024 KB, 1 GB = 1024 MB.

e Format (Format)
Inicializace USB flash disku je oznacovana jako ,,formatovani“. Formatovani USB flash disku pomoci DTX-PRO
vymaze vsechny soubory a adresére.

e Save, load (UloZeni, nacteni)
,Save (uloZeni)“ odpovidd zapisu dat na USB flash disk, zatimco ,,load (nacteni)” odpovida ¢teni souboru z USB
flash disku.

POZNAMKA
DTX-PRO mUzZe pracovat az s 1000 ,,.wav*“ soubory a 1000 ,,.bin“ soubory.

MENU/File
MERNL-FILE Save
Load
Rename
Delete
MEWU.-FILE Format

Memorg Info __J]

Memory Info




Save (Ukladani)

‘ Popis

Uklada soubor na USB flash disk.

FILE-SAVE

Tupe
4 ]

1. Pripojte USB flash disk ke konektoru [USB TO DEVICE].
2. Piejdéte na polozku MENU/File/Save.
Objevi se nasledujici obrazovka.

FILE~SAVE

Tape
4 1

3. Zvolte typ souboru (Type).
3-1. Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér typu souboru, ktery chcete uloZit.

Nastaveni
All Vsechna data (vSechny uZivatelské sady, vsechny kfivky, nastaveni snimacu, data
nastroju)
AllKit Vsechna data uZivatelskych sad, pouZité kfivky pro vSechny sady
OneKit Data zvolené uZivatelské sady, pouZité kfivky pro zvolenou sadu
Trigger Nastaveni snimace
UPOZORNENI

e Skladby nahrané pomoci interniho rekordéru nejsou v datech , All“ ulozena. Pouzijte operaci
MENU/Job/Recorder/Export Audio pro uloZeni dat nahranych v rekordéru so jednoho souboru.

e ProtoZe jsou viechny tfi typy souborl ukladany se stejnou pfiponou (.bin), nepouzivejte pro né stejné
nazvy, doslo by k jejich prepisovani.

3-2. U nastaveni ,,OneKit“ zvolte sadu, kterou chcete ulozit. Stisknéte tlacitko [F1],,V“ pro posun kurzoru na cislo
sady, pak pouzijte [-][+] ovladace pro vybér sady, kterou chcete uloZit. Pokud sada obsahuje uZivatelské krivky, ty
jsou také uloZeny.




4. Zadejte nazev ukladaného souboru.
4-1. Stisknéte tlacitko [F1],,V“ pro posun kurzoru na nazev souboru.

FILE-SAVE O:MHEW

HAME & SHLVE

4-2. Pokud chcete uloZit soubor pod novym ndzvem, stisknéte tlacitko [F2] ,,NAME".

| |IGELECE ST
Objevi se obrazovka NAME.
Zadejte nazev souboru

Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér znaku, poté pouzijte tlacitka [F1] a [F3] ,,<“ a ,,>“ pro posun kurzoru na dalsi
pozici znaku. Nazev kfivky mlZe obsahovat aZz 16 znakd.

Po dokonceni zadavani znak( stisknéte tlacitko [F2] ,, OK”.

Pokud chcete soubor prepsat, stisknéte tlacitko [F1] ,V“ pro posun kurzoru na ndzev souboru, pak pouZijte
[-1[+] ovladace pro vybér souboru, ktery chcete prepsat.




5. Soubor ulozte.

5-1. Stisknéte tlacitko [F3] , SAVE"“.
I erEs [ A ]

5-2. Pokud chcete soubor ulozit, stisknéte tlacitko [F1] , YES“. Pokud ho chcete ulozZit pod jinym nazvem, stisknéte
tlacitko [F3],,NO“ a obrazovka se vrati zpét na krok 2.

Pokud jiz soubor s totoZnym nazvem existuje, objevi se obrazovka s potvrzenim, viz nize.

ouvermrite?

Pokud chcete uloZit soubor pod jinym nazvem, stisknéte tlacitko [F3],,NO“ a obrazovka se vrati zpét na krok 2.

6. Stisknéte tlacitko [F1] , YES“ pro ulozeni.

Béhem ukladani je zobrazena tato zprava.

Mow SaVind. ..
@z

CAMCEL

Stisknéte tlacitko [F3] ,,CANCEL” pro zruSeni ukladani a navrat na obrazovku v kroku 2.

UPOZORNENI
Béhem ukladani souboru neodpojujte USB flash disk od konektoru [USB TO DEVICE] DTX-PRO a nevypinejte
napajeni DTX-PRO. Mohlo by dojit k poruse DTX-PRO nebo poskozeni paméti USB flash disku.

Po dokonceni ukladani se objevi zprava ,Completed.” a obrazovka se vrati na krok 2.




Load (Nacitani)

| MENU/File/Load |

\ Popis

Nacita (importuje) soubor uloZzeny na USB flash disku do DTX-PRO.

SLOAD

-~ - LoAaD

Pokud jste presunuly soubory do pocitace pro jejich spravu, ujistéte se, Ze presunete zpét do kofenového adresare
USB flash disku.

1. Pripojte USB flash disk obsahujici soubor uloZzeny pomoci DTX-PRO ke konektoru [USB TO DEVICE].
2. Prejdéte na polozku MENU/File/Load.
Objevi se nasledujici obrazovka.

ALOAD Dl Aaai

3. Zvolte typ souboru (Type).
3-1. Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér typu souboru, ktery chcete uloZit.

Nastaveni

All Vsechna data (vSechny uZivatelské sady, vsechny kfivky, nastaveni snimacu, data
nastroju)

AllKit Vsechna data uZivatelskych sad, pouZité kfivky pro vSechny sady

OneKit Data zvolené uZivatelské sady, pouzité kfivky pro zvolenou sadu

Trigger Nastaveni snimace




4. Zvolte soubor, ktery chcete nacist.
4-1. Poutijte tlacitka [F1] a [F2] ,,V“ a ,A“ pro posun kurzoru na ,File“, pak pouZijte [-][+] ovladace pro vybér
souboru, ktery chcete nacist. Pro nac¢teni budou dostupné pouze soubory odpovidajici zvolenému typu.

4-2. U nastaveni ,,OneKit” zvolte sadu, kterou chcete nadist. Pouzijte tlacitka [F1] a [F2] ,V“ a " pro posun

kurzoru na Cislo sady, pak pouzijte [-][+] ovladaCe pro vybér sady, kterou chcete nacist. Pokud sada obsahuje
uzivatelské krivky, ty jsou také nacteny.

5. Stisknéte tlacitko [F3] ,,LOAD".

6. Stisknéte tlacitko [F1] , YES” pro nacteni.
Béhem nacitani je zobrazena tato zprdva.

F_____________________]EW

HMow 103dingd. ..
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CAHCEL

Stisknéte tlacitko [F3] ,,CANCEL” pro zruSeni nacitani a ndvrat na obrazovku v kroku 2.

UPOZORNENI

Béhem nacitani souboru neodpojujte USB flash disk od konektoru [USB TO DEVICE] DTX-PRO a nevypinejte
napajeni DTX-PRO. Mohlo by dojit k poruse DTX-PRO nebo poskozeni paméti USB flash disku.

Po dokonceni nacitani se objevi zprava ,,Completed.” a obrazovka se vrati na krok 2.




Rename (Pfejmenovani)

| MENU/File/Rename |

\ Popis

Pfejmenovava soubor ulozeny na USB flash disku.

~REMAME D@airsaai

FEHAME

1. Pfipojte USB flash disk ke konektoru [USB TO DEVICE].
2. Piejdéte na polozku MENU/File/Rename.
Objevi se nasledujici obrazovka.

SREMAME D:@2isaai

FREHAME

3. Zvolte typ souboru (Type).
3-1. Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér typu souboru, ktery chcete pfejmenovat.

Nastaveni

All Vsechna data (vSechny uZivatelské sady, vSechny kfivky, nastaveni snimacq, data
nastroju)

AllKit VsSechna data uzivatelskych sad, pouZzité kfivky pro vSechny sady

OneKit Data zvolené uzivatelské sady, pouzité kfivky pro zvolenou sadu

Trigger Nastaveni snimace

4. Zvolte soubor, ktery chcete pfejmenovat.
4-1. Stisknéte tlacitko [F1] ,,V“ pro posun kurzoru na ,File“.
4-2. Poutijte [-][+] ovladace pro vybér souboru, ktery chcete prfejmenovat




5. Zadejte novy nazev souboru.
Stisknéte tlacitko [F2],,V“ pro posun kurzoru na spodek obrazovky.
Stisknéte tlacitko [F2] ,,NAME“ pro zobrazeni obrazovky NAME.

Zadejte nazev souboru
Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér znaku, poté pouzijte tlacitka [F1] a [F3] ,,<“ a ,,>“ pro posun kurzoru na dalsi
pozici znaku. Nazev kfivky mizZe obsahovat aZz 16 znakd.

HAME |4
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Po dokonceni zadavani znak stisknéte tlacitko [F2] , OK“.

6. Stisknéte tlacitko [F3] ,RENAME”.

7. Stisknéte tlacitko [F1] , YES“ pro zménu nazvu.

UPOZORNENI
Béhem pfejmenovani souboru neodpojujte USB flash disk od konektoru [USB TO DEVICE] DTX-PRO a
nevypinejte napajeni DTX-PRO. Mohlo by dojit k poruse DTX-PRO nebo poskozeni paméti USB flash disku.

Po dokonceni pfejmenovani se objevi zprava ,Completed.” a obrazovka se vrati na krok 2.




Delete (Vymazani)

| MENUFFile/Delete |

\ Popis

Tato operace vymaze soubor uloZzeny na USB flash disku.

SODELETE D:@disaai

e o DELETE

1. Pripojte USB flash disk obsahujici soubor, ktery chcete vymazat, ke konektoru [USB TO DEVICE].
2. Piejdéte na polozku MENU/File/Delete.
Objevi se nasledujici obrazovka.

#ODELETE D:@@1i/s90a1

DELETE

3. Zvolte typ souboru (Type).
3-1. Pouzijte tlacitka [F1] a [F2] ,V“ a ,“ pro posun kurzoru na , Type“.
3-2. Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér typu souboru.

Nastaveni

All Vsechna data (vSechny uZivatelské sady, vSechny kfivky, nastaveni snimac(, data
nastroju)

AllKit Vsechna data uZivatelskych sad, pouZzité kfivky pro vSechny sady

OneKit Data zvolené uzivatelské sady, pouzité kfivky pro zvolenou sadu

Trigger Nastaveni snimace

4. Pouiijte tlacitka [F1] a [F2],,V“ a ,,A“ pro posun kurzoru na ,File”.
5. Pouzijte [-][+] ovladace pro vybér souboru, ktery chcete vymazat.
Jsou zobrazeny soubory odpovidajici vasi volbé typu souboru v kroku 3.




6. Stisknéte tlacitko [F3], DELETE".

7. Stisknéte tlacitko [F1] , YES” pro zménu nazvu.

UPOZORNENI
Béhem mazani souboru neodpojujte USB flash disk od konektoru [USB TO DEVICE] DTX-PRO a nevypinejte
napajeni DTX-PRO. Mohlo by dojit k poruse DTX-PRO nebo poskozeni paméti USB flash disku.

Po dokonceni mazani se objevi zprava ,,Completed.” a obrazovka se vrati na krok 2.




Format (Formatovani)

| MENU/File/Format |

\ Popis

Nékdy USB flash disk nelze pouzit, tak jak je. V takovém pripadé formatujte disk timto postupem.

FILEA-FORMAT

UPOZORNENI
Formatovani vymaze vSechna data na USB flash disku. Pfed formatovanim se ujistéte, Zze USB flash disk
neobsahuje Zadna dulezita data.

1. Pripojte USB flash disk obsahujici soubor, ktery chcete vymazat, ke konektoru [USB TO DEVICE].
2. Pfejdéte na polozku MENU/File/Format.
Objevi se nasledujici obrazovka.

FILE-FORMAT

FORMAT

3. Stisknéte tlacitko [F3] ,,FORMAT".

N [ FoFiririT

Objevi se obrazovka s potvrzenim.




4. Stisknéte tlacitko [F1] , YES” pro zménu nazvu.

UPOZORNENI
Béhem formatovani neodpojujte USB flash disk od konektoru [USB TO DEVICE] DTX-PRO a nevypinejte
napajeni DTX-PRO. Mohlo by dojit k poruse DTX-PRO nebo poskozeni paméti USB flash disku.

Po dokonceni formatovani se objevi zprava ,,Completed.” a obrazovka se vrati na krok 2.

Memory Info (Informace o pameéti)

| MENU/File/Format |

‘ Popis

Zobrazuje vyuziti paméti USB flash disku.

FILE~IMFO

Fr
S.BEE

Total
5. BGEE

Free: Velikost volné paméti (MB). Je také zobrazena v % jako podil dostupné paméti z celkové.
Total: Celkova velikost paméti (MB).

POZNAMKA

Jednotka kapacity volné paméti se mlze ménit podle jeji velikost (KB: kilobyty, MB: megabyty, GB: gigabyty).




Factory Reset (Obnova tovarniho nastaveni)

Obnovuje vSechna data v uZivatelskych nastavenich (uZivatelské sady, nastaveni snimacu, kfivky, nastroje, interni
pamét rekordéru) zpét na jejich tovarni nastaveni.

MENU/Factory Reset |

Obrazovka Parametr Popis

Factory Reset UPOZORNENI

FACTORY RESET Factory reset vymaze vSechna z uZivatelskych nastaveni a
obnovi je na jejich vychozi hodnoty. Pied provedenim si
vSechna duleZita data ulozte na USB flash disk (strana 69).

Obnoveni vychozich nastaveni

1. Pfejdéte na MENU/Factory Reset.
Objevi se nasledujici obrazovka.

FACTORY RESET

2. Stisknéte tlacitko [F3] , RESET".

I, [ FEcc

Pak se objevi obrazovka s potvrzenim.




Obrazovka

Parametr

Popis

3. Stisknéte tlacitko [F1] ,,YES” pro provedeni obnoveni.
Stisknéte tlacitko [F3] ,NO“ pro zruseni obnoveni a navrat
na obrazovku v kroku 1.

YE HO

Béhem procesu obnovy je zobrazena nésledujici obrazovka.

(kY

Wizard.

SETUF WIZARD

Jour Kit




Version (Verze firmwaru)

| MENU/Version |

Obrazovka

Popis

VERSION

Ve 1.00

Zobrazuje verzi firmwaru DTX-PRO.




Rezim KIT

Hra importovanych audio soubort jako zvuk( nastroju

MuZete importovat audio soubor a pfehravat jej jako zvuk nastroje (Inst).

Zvolte audio soubor uloZzeny na USB flash disku pro import do DTX-PRO.

1. Uloite audio soubor z potitace do kofenového adresare USB flash disku.
Format audio souboru: wav

Poznamka

e Méjte na paméti, Ze nékteré wav soubory naimportovat nelze.

e Pokud je audio soubor v adresafi, DTX-PRO jej nemuZe rozpoznat.

e MizZete také importovat audio soubory jako rejstfiky. Pak mlzZete hrat rlzné zvuky pro rdzné zény padu.

e V MENU/Job/User voice miZete importovat vice audio soubor( do jednoho uZivatelského rejstfiku a hrat
pak rGzné zvuky podle rdzné sily uderu.

2. Pripojte USB flash disk ke konektoru [USB TO DEVICE] na zadnim panelu.

USB s<=+
TO DEVICE TO HOST

3. stisknéte tlacitko [F1] ,,INST“.

T :hOb T
: IEREE

[2HELE ]




4. Udefte na pad, kterému chcete importovat audio soubor.

IMFORT

5. Stisknéte tlacitko [F3] ,IMPORT*.

1 [IHFORT ]

Objevi se obrazovka IMPORT.

IMFOR D:2a=s 0as

B COTH@@1

IMFORT

Nazev importovaného audio souboru

Urceny pad

6. Pouiijte [-][+] ovladade pro vybér souboru pro import.

-

Zvoleny pad muZete zménit stiskem tlacitka [F2] ,TRG", nebo Uderem na pad.




7. Sstisknéte tlaéitko [F3] ,IMPORT*.

B  F-  [rriFoRT )

8. Sstisknéte tlaéitko [F1] ,,YES“ pro import souboru.
Pokud import nechcete provést, stisknéte tlacitko [F3] ,,NO” pro jeho zruseni a navrat na obrazovku v kroku 5.
Béhem importu muzete stisknout tlacéitko [F3] ,,CANCEL” pro pferuseni importu a navrat na obrazovku v kroku 5.

Po dokonceni importu se objevi zprava ,Completed.” a displej se vrati na obrazovku Import.
Po importu nezapomerite ulozZit nastaveni.




Rezim CLICK

Pomoci tlacitka [F3] ,,SETTING” mlzZete zménit dalsi nastaveni, jako je takt, nastaveni stopek, typ zvuku kliku a cil
vystupu.

CLICHE

& OFF

User
LOLUME SETTING

SETTING [F3] Seznam funkci

CLICK

[F1] TAP

[F2] VOLUME
[F3] SETTING
— SoundSet
I Beat

— Timer

— ClickOut L&R
— ClickOut Phones
— ClickOut USB
— ClickCountOff

— Voice Category
— VoiceNumber
— Tuning

L— Import Wav




SETTING [F3] Seznam funkci

| CLICK/SETTING |
Obrazovka Parametr Nastaveni Popis
SoundSet Metronomel, Méni zvuky kliku (drazy a doby) v sadé.
'_fET'I_'I_r-_JIEir Metronome2,
Claves, Cowbell
Eeat drs 4 i
Til':r:Er" AFF Shaker, Stick
Beat 1/4-16/4, 1/8— | Méni takt kliku.
16/8,
1/16-16/16
Timer OFF, Pouzijte tento parametr pro nastaveni
00:30-60:00 stopek.
(30vterinové
kroky) Stav stopek je uveden na obrazovce CLICK.
CLICEK
uai
User Click
VOLUME J SETTIHG
Pro spusténi stopek stisknéte tlacitko
[START/STOP]. BEhem pouZiti stopek je
zobrazen zbyvajici ¢as.
IZ-I_.IIZkZ TIMER
e C e
Ay - it
Stiskem tlacitka [F3] ,,+30 SEC” béhem
pouZiti stopek pridate k casovému limitu
dalSich 30 vtefin.
ClickOut Zapina (on) a vypina (off) vystup zvuku kliku
SETTING i na jednotlivé konektory.
:
SR Lo g e I L&RClickOut | on, off Pro konektory OUTPUT [R] a [L/MONO].
c ! " -
c INEOfE  Off PhonesClickOut Pro konektory Phones.
Phones Pro konektor [USB TO HOST].
USBClickOut off, 1, 2 Nastavuje vypnuti zvuku kliku po jednom

nebo dvou taktech. Pfi nastaveni off zni zvuk
kliku neustale.




Obrazovka

Parametr

‘ Nastaveni

‘ Popis

SETTING C A ]

Cateaord Effect [|
e

1 Acc 3

a.a

Pokud je vpravo dole na
obrazovce zobrazi ,Acc...”
nebo dalsi nazvy, stisknéte
tlacitko [F3] pro vybér
¢asového nastaveni kliku.
Zvolené Casové nastaveni
kliku bude zobrazeno vpravo
nahofe na obrazovce.

MuZete zvolit rlizné rejstriky nebo zmény ladéni pro jednotliva ¢asova nastaveni
kliku (Acc — darazy a beat — doby). MUzZete také pouZit importovany audio soubor

pro zvuk kliku.

Category

Kick1, Kick2,
Snarel, Snare2,
Tom1, Tom?2,
Cymball,
Cymbal2,
HiHat1, HiHat2,
Perc, Effect,
User

Zvolte kategorii rejstriku kliku.

VoiceNumber

(No Assign) —
Hodnota zavisi
na zvolené
kategorii
rejstriku.

(Viz Data

List)

Zvolte Cislo rejstriku kliku.

Tuning

-24.0-0.0-
+24.0

Nastavte ladéni zvoleného rejstfiku kliku. 0.1
odpovida 10 centlim.

Import Wav

Viz dalsi stranka.




Hra importovanych audio soubort jako zvuku kliku

MuZete nacist audio soubory (.wav) z USB flash disku pro jejich pfehravani jako zvuku kliku pro ¢asové nastaveni,
které jste zvolili.

1. Ulozte audio soubor z pocitace do kofenového adresare USB flash disku.
Audio soubor: format wav

POZNAMKA
e Nékteré audio soubory formatu wav nacist nelze.
e DTX-PRO nemuze rozpoznat audio soubory v adresari.

2. Pripojte USB flash disk obsahujici uloZzeny audio soubor ke konektoru [USB TO DEVICE].
3. Na obrazovce Click/SETTING/Import Wav, stisknéte tlacitko [F3] ,,ENTER".

e ]

SETTIRMG H:

Cateaord Effect

LoiceMumber [CLICK] button — SETTING([F3]) — Import Wav
116:EC1E 1 Acc 1

TUHifA A.0

4. Pouiijte [-][+] ovladace pro vybér audio souboru, ktery chcete importovat, pak stisknéte tlacitko [F2] pod
nazvem ,Acc...“ nebo jinym nazvem, pro vybér rytmu, pro ktery chcete audio soubor pouzit.

IMPORT [ Fe.Te s P Tr
E [DT<001
L 2
C A ]
WA IMFORT

5. Stisknéte tlacitko [F3] pod ,,IMPORT".

6. Kdyz se objevi obrazovka s potvrzenim, stisknéte tlacitko [F1] ,,YES“. Pokud importovat nechcete, stisknéte
tlacitko [F3] ,,NO“ pro navrat na piedchozi obrazovku.




Rezim RECORDER

Pomoci tlacditka [F3] ,,SETTING” mlzZete zménit dalsi nastaveni, jako je rychlost prehravani nebo zdroj nahravani.
RECORIDER

Int.ernal
DTX Audio

| & SETTING

SETTING [F3] Seznam funkci

Recorder (Select audio)

[F1] Record/Stop
[F2] Play/Stop
[F3] SETTING
— Speed

— RecGain

— RecordingSource Click
— RecordingSource AUX In
— RecordingSource USB Audio

— PlayMode




SETTING [F3] Seznam funkci

| RECORDER/SETTING |

Obrazovka

Parametr

Nastaveni

Popis

SETTING
Skeed
RecGain

Speed

0.50x—1.50x

Nastavuje rychlost pfehravani.

RecGain

-18 dB, -12 dB,
-6 dB, 0 dB,

+6 dB, +12 dB,
+18 dB

Nastavuje zesileni vstupu pro nahravani.

RecordingSource

Click

AUX In

USB Audio

off, on

Voli zdroj nahravani.

Pouzijte tlacitka [F1] a [F2] ,A“a ,,V“ pro
posun kurzoru, pak pouzijte [-][+] ovladace
pro zanuti nebo vypnuti nastaveni.

SETTING
F1lagMode
iy [0 2=

PlayMode

Voli nastaveni pro prehravani audio
soubord.

stereo

Pouzijte toto nastaveni pro bézné stereo
soubory.

L guide

R guide

Zvolte tato nastaveni pro audio soubor, ve
kterém jsou zvuky pro klik a doprovodné
zvuky uloZeny zvlast v kanalech La R.

Zvuky kliku a doprovodné zvuky vystupuji na
konektorech Phones ve stfedové pan pozici
(hlasitost ovladate knobem [CLICK], a
doprovodné zvuky na konektorech
OUTPUT/USB Audio ve stfedové pan pozici
(hlasitost ovladate knobem [AUDIO].

Pro vystup z konektor( Output a USB Audio
Out, muUzete nastavit hlasitost
doprovodného zvuku posunem kurzoru
pomoci tladitka [F2],V“ a pouZitim [-][+]
ovladacl. (Na rozdil od nastaveni hlasitosti
Phones.)

SETTIHNG
FPlagmode

Recorder
Backing Output
Level

0-127

Nastavuje parametr Backing Output Level,
kdyz je PlayMode nastaven na L nebo R
guide.




SETTING [F3] Seznam funkci

1. TRAINIG SONG (Cvicna skladba)

Obrazovka Parametr Nastaveni Popis
SongNumer 1-37 Voli cvicnou skladbu.
SETTING Cvicné skladby 1 aZ 10 jsou stejné jako
cvicné skladby u nastrojl série DTX402.
jejich notovy zapis je dostupny na nasledujici
strance:
https://download.yamaha.com/
2. PART MUTE (Ztlumeni partu)
Obrazovka Parametr Nastaveni Popis
AutoMute on, off Zapina a vypina funkci auto mute.
SETTING Kdyz je aktivni, pak Uder na pad ztlumi bici
AutoMutE
SONINURbEr part.

@1: CPOP1 Pokud automaticky ztlumeny pad neni po
ur¢enou dobu uderen, ztlumeni bude
automaticky zruseno.

SongNumber 1-37 Voli cvicnou skladbu.
Cvicné skladby 1 az 10 jsou stejné jako
cviéné skladby u nastroji série DTX402.
jejich notovy zapis je dostupny na nésledujici
strance:
https://download.yamaha.com/
Mute ON/OFF - | Voli, ktery z bicich nebo doprovodnych partd
= - - on . M .
SETTING Hi-Hat . ve cvicné skladbé, chcete ztlumit.
Mute OM-OFF (Hraje zvuky)
i Snare
off IEA , .
Kick , Tato nastaveni se objevi na obrazovce PART
(Ztlumi zvuky)
Cymbal
Bass PART MUTE

Other



https://download.yamaha.com/
https://download.yamaha.com/

3. SONG PART GATE

skladbé (viz
notovy zdapis pro
DTX402)

Obrazovka Parametr Nastaveni Popis
Timer OFF Nastavuje stopky pro cviceni. KdyzZ Pfi
SETTING (nekonecno), dosaZeni nastaveného Casu je automaticky
30 seg, cviceni ukonceno.
ALLOMULE 1 min 00 sec,
1 min 30 sec, Pokud je nastavena jind hodnota nez off, pak
2 min 00 sec, je zbyvajici cas béhem cviceni zobrazen
2 min 30 sec, v pravém hornim rohu obrazovky.
3 min 00 sec,
5 min 00 sec,
8 min 00 sec, SELT EAVE
10 min 00 sec i : POP1
Fart: B1 -o5
Level 1 (Easy) — Nastavuje Uroven obtiZnosti.
5 (Hard)
AutoMute off, on Zapina a vypina funkci auto mute.
Kdyz je aktivni, pak uder na pad ztlumi bici
part.
Pokud automaticky ztlumeny pad neni po
urc¢enou dobu uderen, ztlumeni bude
automaticky zruseno.
SongNumber 1-10 Voli cvicnou skladbu.
SETTING Cvicné skladby 1 az 10 jsou stejné jako
cvi¢né skladby u nastroji série DTX402.
FartHumker @103 jejich notovy zapis je dostupny na nasledujici
strance:
https://download.yamaha.com/
PartNumber Zavisi na cvicné | Voli Cislo partu pro cviceni.

Cisla partt odpovidaji lekcim v kapitolach
,Lesson Phrases” v notovém zapisu pro
DTX402.

SETTING

Ignore Timing

Hi-Hat

Snare

Kick

Tom

Cymbal

off, on

Pouzijte tento parametr pro vybér padd,
které budou vytvaret zvuk po uplynuti ¢asu
stopek.



https://download.yamaha.com/

4. SONG SCORE GATE

Obrazovka

Parametr

Nastaveni

Popis

SETTING

Level

1 (Easy) —
5 (Hard)

Nastavuje Uroven obtiznosti.

AutoMute

off, on

Zapina a vypina funkci auto mute.

Kdyz je aktivni, pak Uder na pad ztlumi bici
part.

Pokud automaticky ztlumeny pad neni po
uréenou dobu udefen, ztlumeni bude
automaticky zruseno.

SongNumber

1-10

Voli cviénou skladbu.
Cvi¢né skladby 1 az 10 jsou stejné jako
cvi¢né skladby u ndastroja série DTX402.
jejich notovy zapis je dostupny na nasledujici
strance:

https://download.yamaha.com/

SETTING

bal

Ianore Timina
M 0O Share

O Tom

Ignore Timing

Hi-Hat

Snare

Kick

Tom

Cymbal

off, on

Pouzijte tento parametr pro vybér padd,
které budou vytvaret zvuk po uplynuti ¢asu
stopek.



https://download.yamaha.com/

5. RHYTHM GATE
6. RHYTHM GATE TRIPLET

vlevo, SLOW je
vpravo),
reverse (SLOW
je vlevo, FAST je
vpravo)

Obrazovka Parametr Nastaveni Popis
Timer OFF (infinite), Nastavuje stopky pro cviceni. Kdyz Pfi
SETTING 30 seg, dosaZeni nastaveného €asu je automaticky
1me DF 1 min 00 sec, cviceni ukonceno.
normal 1 min 30 sec,
2 min 00 sec, Pokud je nastavena jind hodnota nez off, pak
2 min 30 seg, je zbyvajici ¢as béhem cviceni zobrazen
3 min 00 sec, v pravém hornim rohu obrazovky.
5 min 00 sec,
8 min 00 sec,
10 min 00 sec
Level 1 (Easy) - Nastavuje Uroven obtiznosti.
4 (Hard)
Indicator normal (FAST je | MUZete zménit smér indikace ¢asovani.

A obrazovce zobrazené béhem cviceni
muUzete zménit nastaveni stiskem tlacitka
[F3], FAST/SLOW",

RHYTHM GATE

FRET-ZL0M

STOF N

parametr
Click/Song
nastaven na
Song)

Ignore Timing off, on Poutzijte tento parametr pro vybér padi,
SETTING které budou vytvaret zvuk po uplynuti ¢asu
Ianore Timing

= stopek.

Click/Song Click, Song Voli, zda hraje zvuk kliku nebo cvi¢né
SETTIHNG skladby.
|

(Pouze kdyz je 1-37 Voli cvicnou skladbu.

Cvic¢né skladby 1 az 10 jsou stejné jako
cvicné skladby u nastrojl série DTX402.
jejich notovy zapis je dostupny na nasledujici
strance:

https://download.yamaha.com/



https://download.yamaha.com/

7. DYNAMIC GATE

Obrazovka Parametr Nastaveni Popis
Timer OFF (infinite), Nastavuje stopky pro cviceni. KdyzZ Pfi
SETTING 30 seg, dosaZeni nastaveného Casu je automaticky
1 min 00 sec, cviceni ukonceno.
Ihdicator normal 1 min 30 sec, Pokud je nastavena jind hodnota ne? off, pak
2 min 00 sec, je zbyvajici cas béhem cviceni zobrazen
2 min 30 sec, v pravém hornim rohu obrazovky.
3 min 00 sec,
5 min 00 sec,
8 min 00 sec,
10 min 00 sec
Low Limit 2-99 Nastavuje prah mezi lehkym a stfednim
uderem.
High Limit 2-99 Nastavuje prah mezi stfednim a silnym
Uuderem.
SelectlLevel WEAK, Voli silu uderu pro jednotlivé pady.
SETTING NORM, Pfi zobrazeni béhem cviceni, pouzijte
e U STRONG tlacitka [F2] nebo [F3] ,<“ nebo ,>“ pro
Kol O Tom IE'H posun Iiurzoru, pak plouiijte [-1[+] ovladade
hraje zvuky), pro zménu nastaveni.
B DYMAMIC GATE
; AE. HMOREM STEOHG
(ztlumi zvuky) _— —
 m—
 —
8. MEASURE BREAK
Obrazovka Parametr Nastaveni Popis
Timer OFF (infinite), Nastavuje stopky pro cviceni. KdyzZ Pfi
SETTING 30 sec, dosaZeni nastaveného casu je automaticky
L . OFF 1 min 00 sec, cviceni ukonceno.
mess '-'&1525'31 ick 1 min 30 sec, Pokud je nastavena jind hodnota ne? off, pak
2 min 00 sec, je zbyvajici ¢as béhem cviceni zobrazen
2 min 30 sec, v pravém hornim rohu obrazovky.
3 min 00 sec, MEASURE BREFK
5 min 00 sec,
8 min 00 sec,
10 min 00 sec Click. Meas  [ZE]/8d
Level 1 (Easy) — Nastavuje Uroven obtiZnosti.
5 (Hard)
Meas with 1-9 Nastavuje pocet taktl pro hru kliku.
Click
Total Meas 2-10 Nastavuje celkovy pocet takta.




9. CHANGE UP

Palové noty

X

tvrtové noty

e —
| .
||._:,:_.
o

tvrtové trioly

Osminové noty

B

Osminové trioly

3 |

Sestnactinové noty

Sestnactinové
trioly

(Ne cviceni)

Obrazovka Parametr Nastaveni Popis
Timer OFF (infinite), Nastavuje stopky pro cviceni. KdyzZ Pfi
SETTING 30 seg, dosaZeni nastaveného Casu je automaticky
1 min 00 sec, cviceni ukonceno.
1 min 30 sec, Pokud je nastavena jind hodnota nez off, pak
2 min 00 sec, je zbyvajici cas béhem cviceni zobrazen
2 min 30 sec, v pravém hornim rohu obrazovky.
3 min 00 sec
! CHAKNGE UF L@@ 56
5 min 00 sec, _
8 min 00 sec,
10 min 00 sec -l“ 4 42 43 4
o1 FHY THM
Level 1 (Easy) - Nastavuje Uroven obtiznosti.
5 (Hard)
LoopMeas 1,2,4 Nastavuje pocet taktl ve smycce.
SelectRhythm 1 (Easy) - Nastavuje Uroven obtiznosti.
SETTING 5 (Hard)
Voli cviceny rytmus.
@ Eﬂ Pouzijte tlacitka [F1] a [F2] ,A“a,V“ pro
(Cviceni) posun kurzoru, a poté pouZzijte [-][+]

ovladace pro zménu nastaveni.

Pfi zobrazeni na obrazovce béhem cviceni
pouzijte tladitko [F3] ,,>“ pro posun kurzoru,
a poté pouZijte [-][+] ovladace pro zménu
nastaveni.

CHAMGE UP

Al ||m||n|ﬁ|ﬂﬁ |FE_*|

[El W2 o o3 W3 W
il B o RHYTHM

-ETT IMNG

Shnare

Ignore Timing

Hi-Hat

Snare

Kick

Tom

Cymbal

off, on

Pouzijte tento parametr pro vybér padd,
které budou vytvaret zvuk po uplynuti ¢asu
stopek.




10. FAST BLAST

Obrazovka

Parametr

Nastaveni

Popis

SETTING

FastEl T imet

FastBlastTimer

off,

10 sec, 30 sec,
1 min 00 sec,
1 min 30 sec,
2 min 00 sec,
2 min 30 sec,
3 min 00 sec,
5 min 00 sec,
8 min 00 sec,
10 min 00 sec

Nastavuje stopky.
Nastaveni je zobrazeno na obrazovce FAST
BLAST.

Pokud je nastavena jind hodnota nez off, pak
je zbyvajici ¢as béhem cvic¢eni zobrazen na
obrazovce. Stopky se spusti po prvnim uderu
na pad.

Cviceni je automaticky ukonéeno po
vyprseni ¢asu a na obrazovce je zobrazen
celkovy pocet udert a celkové skoére.

Kdyz je zvoleno nastaveni ,off“, pak je

v pravém hornim rohu obrazovky zobrazen
uplynuly cas. Stiskem tlacitka [F1] ,STOP®“
pro ukonceni cviceni, pak je na obrazovce
zobrazen celkovy pocet Udert a celkové
skore.

BEA: 45

Best Score 450 Hits

STOF B




Pripojeni pocitace

Pfipojenim DTX-PRO k pocitaci pomoci USB kabelu vam umoziuje vysilat a pfijimat audio nebo MIDI data.
Tato kapitola popisuje jak pfipojit DTX-PRO k pocitaci.

Konektor [USB TO HOST] (zadni panel)

Konektor
[usB e
TODEVICE TO HOST
<
e = O
——
£t L 1)
+
Pocitac

USB kabel

DTX-PRO

POZNAMKA
USB kabel neni soucasti dodavky. Pro pfipojeni DTX-PRO k pocitaci pouzijte USB kabel typu A-B, ne delsi nez 3 metry.

Upozornéni pfi pouiiti konektoru [USBTO HOST]

Pokud pfi pfipojeni modulu a pocitace nedodrZujete spravny postup, mohou obé zafizeni zamrznout nebo muze dojit
k poskozeni nebo ke ztraté dat. Dodrzujte proto ndsledujici upozornéni.

Pokud modul nebo pocitac zamrznou, restartujte spusténé aplikace, restartujte pocita¢ nebo bici modul vypnéte a
zapnéte.

UPOZORNENI

e Pouzivejte kabel typu A-B, kratsi nez 3 metry. NepouZivejte kabel USB 3.0

e Jesté pred zapnutim nebo vypnutim modulu, nebo pfipojeni a odpojeni kabelu provedte nasledujici kroky.
o Vypnéte vsechny aplikace v pocitaci.
o Ujistéte se, Ze nedochazi k vysilani dat z nastroje.

e Vidy pockejte minimalné 6 vtetin mezi pfipojenim a odpojenim kabelu nebo vypnutim a zapnutim modulu.




Instalace Yamaha Steinberg USB driveru

Abyste mohli pouZivat audio data s pocitacem Windows, musite nainstalovat Yamaha Steinberg USB driver.

POZNAMKA
Pokud pouzivate pocita¢ macOS nebo pocita¢ Windows pouze pro praci s MID daty, neni nutné Yamaha Steinberg
USB driver nainstalovat.

1. Z nasledujici stranky srahnéte aktualni verzi Yamaha Steinberg USB driveru.
https://download.yamaha.com/

Stisknéte tlacitko [(nazev driveru) < ], stahnéte a otevrete soubor

POZNAMKA

Informace o minimalnich systémovych poZadavcich najdete na vySe uvedené strance.

Kvali vylepseni mize byt Yamaha Steinberg USB driver bez predchoziho upozornéni aktualizovan. Detaily a
aktualni informace najdete na vySe uvedeené strance.

2. Nainstalujte Yamaha Steinberg USB driver na vas pocitac.
Vice informaci, viz privodce instalaci Yamaha Steinberg USB driveru.

Pouziti DAW softwaru

Vice informaci o nahravani a audio prehravani, viz uzivatelsky manual vaSeho DAW softwaru.

Odkazy tykajici se MIDI
Odkazy tykajici se MIDI a vytvareni hudby s pomoci pocitace jsou uvedeny v dokumentu Data List (pdf).
Data List |ze stahnout na této strance:

https://download.yamaha.com/

* Yamaha Corporation si vyhrazuje pravo, kdykoliv zménit tuto URL bez predchoziho upozornéni.



https://download.yamaha.com/
https://download.yamaha.com/

Problémy a jejich reseni

Problém

MozZna pfricina

Reseni

Zadny zvuk

Kabel neni spravné
pfipojen

Ujistéte se, Ze jsou k modulu pfipojena sluchatka nebo jiné audio vybaveni,
jako zesilova€ nebo reproduktory.
Ujistéte se, Ze pouzité kabely jsou v poradku.

Nastaveni padll nejsou
spravna

Vypnéte nastaveni ,,PadFunction” v MENU/Utility/Pad (off).

Nastaveni snimacd nejsou
spravna

Zkontrolujte parametr ,,Pad Type” v MENU/Trigger/Pad Type.

Zkontrolujte parametr ,Velocity Curve” v MENU/Trigger/Curve, a parametr
,Gain“ v MENU/Trigger/Pad Type.

Ujistéte se, Ze parametr ,Minimum Level”“ v MENU/Trigger/Pad Type neni
nastaven pfilis vysoko, to mUize branit vytvareni zvuku.

Zkontrolujte nastaveni v MENU/Trigger/Input Mode.

Nastaveni filtru a
doznivani nejsou spravna

PFi pouZiti filtrG zmérite nastaveni VoiceFilter, ktera ¢asto brani vytvareni
zvuka.
Zkontrolujte nastaveni VoiceFilter a VoiceDecay v MENU/Kit Edit/Voice.

MIDI nastaveni nejsou
spravna

Ujistéte se, Ze parametr ,MessageType” v MENU/Kit Edit/Kit Modifier/Voice
je nastaven na ,note”.

Kdy?Z je parametr ,,MessageType” v MENU/Kit Edit/Kit Modifier/Voice je
nastaven na ,note”, zvuk nebude znit, kdyz parametr ,Voice Number“

v MENU/Kit Edit/Kit Modifier/Voice je nastaven na ,no assign“.

Ujistéte se, Ze parametr ,VelLo” v MENU/Kit Edit/Kit
Modifier/Voice/Message Type neni nastaven pfilis vysoko. Pady pak vytvareji
zvuk pouze pftiu velmi silném uderu.

Ujistéte se, Ze parametr ,TrgVel” v MENU/Kit Edit/Kit
Modifier/Voice/Message Type neni nastaven pfili$ nizko. Nizka nastaveni
rychlosti produkuji pouze nizké Urovné hlasitosti.

Ujistéte se, Zze parametr ,,MIDI LocalCtrl“ v MENU/Utility/General je nastaven
na,on".

Hlasitost nebo uroven
nastaveni jsou nespravné
Hlasitost ve sluchatkach
neni dostatec¢né vysoka
Hlasitost ve metronomu
neni dostatec¢né vysoka

Zkontrolujte nasledujici:

Ovladace hlasitosti u pfipojeného zesilovace nebo aktivnich reproduktor(.
MENU/Kit Edit/Volume.

Vystupni Urovné snimacl u padl s ovladadi.

Knob [MASTER VOLUME] na prednim panelu DTX-PRO.

Slidery na obrazovce MIXER.

Hlasitost metronomu (kliku). Knob [CLICK VOLUME].

Spatné vyvaieni
hlasitosti

Spatné vyvaieni hlasitosti
mezi pady

Ujistéte se, Ze slidery na obrazovce MIXER jsou nastaveny spravné.

Spatné vyvaieni hlasitosti
mezi externim audio
zafizenim a DTX-PRO

Samostatné upravte hlasitosti vystupu DTX-PRO a externiho audio zafizeni.
Upravte nastaveni MENU/Utility/Input Output/AUX In Gain.
Upravte hlasitost pomoci knobu [AUDIO VOLUME].

Spatné vyvazeni
EQ

Spatné vyvaieni EQ

Upravte Phones EQ a the Master EQ.

Pady se snimacem pozice nevytvareji spravny

zvuk

Ujistéte se, Ze parametr ,,Pad Type” je nastaven spravné.

Zkontrujte pozici ¢inelového padu. Pokud neni spravna, ¢inel nemusi spravné
fungovat.

Ujistéte se, Ze je pad pfipojen spravnym konektorem podporujicim snimac
pozice.

Hlasitost sluchatek je pfilis nizka

Hlasitost kopaku ve sluchatkach je pfilis nizka

Upravte hodnotu v MENU/Utility/Output Gain.
Upravte Phones EQ.
Pouzijte kvalitni sluchatka.




Problém Mozn4 pticina

Redeni

Cinelové/hi-hat | Spatna orientace padu
zvuky jsou slabé
Hridel hi-hat je uvolnéna

Je ptipevnéna dalsi filcova
podlozka

Je nastaven Spatny typ
padu nebo snimace

Slider ja nastaven na
minimum

Nastaveni Urovni padu je
Spatné

Nebyl detekovan prepinac
okraje cinelového padu

Zkontrujte pozici ¢inelového padu. Pokud neni spravna, ¢inel nemusi spravné
fungovat.

Hridel hi-hat se pouzivanim postupné uvolni a umozni hi-hat padu se otocit.
Pak nemusi pad fungovat spravné. Pravidelné proto dotaZzeni hridele a pozici
hi-hat padu kontrolujte.

Dalsi filcova podlozka na ¢inelovém padu snizZuje hlasitost.

Ujistéte se, Ze je nastaven spravny typ padu a jsou sprdvna nastaveni
snimace. Viz parametr ,,Pad Type” v MENU/Trigger/Pad Type.
Vystupni Uroven snimace padu s ovladacem hlasitosti Ize takto upravit.

Ujistéte se, Ze je slider na obrazovce MIXER padu, ktery zni slabé, je nastaven
na odpovidajici Uroven.

Ujistéte se, Ze pfi uderu na pad jsou palicky paralelné s povrchem padu.
Prepinac snimace okraje padu nemusi reagovat spravné pfi jiném sméru
uderu.

Jsou vytvareny dvoji zvuky

Ujistéte se, Ze jsou nastaveni snimace spravna.

Pokud je pad nebo bici snimac vybaven ovlada¢em pro Upravu vystupu nebo
citlivosti, stahnéte jej.

Ujistéte se, Ze parametr ,,Gain“ v MENU/Trigger/Pad Type neni nastaven
pfilis vysoko.

Dochazi k preslechiim — vytvoreni zvuku padu
i bez jeho udereni

Ujistéte se, Ze jsou nastaveni snimace spravna.

Ujistéte se, Ze je parametr ,Reject Lvl“ v MENU/Trigger/Crosstalk nastaven
spravne.

Pokud pouzivate samostatné proddvany pad s ovladacem uUrovné, ujistéte se,
Ze Uroven anstavena spravné.

Ujistéte se, Ze je parametr ,Minimum Level“ v MENU/Trigger/Pad Type
nastaven spravné.

Zni pouze jeden nastroj pfi uderu na dva pady

Ujistéte se, Ze jsou nastaveni snimace spravna.

Ujistéte se, Ze je parametr ,Gain“ v MENU/Trigger/Pad Type/ Pad Type
nastaven dostatecné vysoko pro pad, ktery nevytvari zvuk.

Ujistéte se, Ze je parametr ,MinLevel” v MENU/Trigger/Pad Type/ Pad Type
nastaven dostatecné nizko pro pad, ktery nevytvari zvuk.

Béhem roll a flam{ je zvuk preskocen

Snizte nastaveni parametru ,Reject Time” v MENU/Trigger/Pad Type / Pad
Type.

Nelze zatlumit zvuk padu

Zkontrolujte parametr ,,Pad Type“ v MENU/Trigger/Pad Type.
Zkontrujte pozici ¢inelového padu. Pokud neni spravna, ¢inel nemusi spravné
fungovat.

Nelze hrat zvuky | Hfidel hi-hat je uvolnéna
zavfené hi-hat

Je pfipevnéna dalsi filcova
podlozka

Nastaveni Urovné padu je
Spatné

Ujistéte se, Ze spravné a plné pouzivate hi-hat ovladac¢ nebo hi-hat pedal.
Snizte nastaveni parametru ,FootClosePos” v MENU/Utility/Pad.

Je v parametru ,,Pad Type“ v MENU/Trigger/Pad Type zobrazen typ padu?
Ujistéte se, Ze je hi-hat pad nebo hi-hat ovladac spravné pripojen ke
konektoru [CONTROL] na DTX-PRO.

Dalsi filcova podlozka na ¢inelovém padu snizuje hlasitost.

Ujistéte se, Ze je slider na obrazovce MIXER padu, ktery zni slabé, je nastaven
na odpovidajici Groven.
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Zvuky hi-hat splash nejsou vytvareny jak bylo
zamysleno

Upravte nastaveni parametru ,, FootSplashSens” v MENU/Utility/Pad. Pokud
je zde nastaveno ,0ff“, pak nejsou zvuky hi-hat splash vytvareny.

Pady se snimaci pozice Uderu nevytvareji
spravné zvuky

Zkontrolujte parametr ,,Pad Type” v MENU/Trigger/Pad Type.

Zkontrujte pozici ¢inelového padu. Pokud neni spravna, ¢inel nemusi spravné
fungovat.

Ujistéte se, Ze je pad pfipojen ke spravnému konektoru, ktery podporuje
snimani pozice uderu.

Vyberte nastroj nebo rejstfik, které jsou kompatibilni se snimanim pozice
uderu. Vice info, viz Data List.

Nelze vytvaret spolehlivé signaly snimace (pfi
pouZiti bicicho snimace na aukstickych bicich)

Zkontrolujte parametr ,Pad Type“ v MENU/Trigger/Pad Type.

Ujistéte se, Ze parametr ,Gain” v MENU/Trigger/Pad Type neni nastaven
prilis vysoko.

Ujistéte se, Ze pouzivate pouze bicic snimace nebo pady doporucené firmou
Yamaha. Jiné produkty mohou vytvéret pfilis silné signaly, které zpUsobit
vytvareni dvojitych signdll snimace.

Ujistéte se, Ze blany nadmérné nevibruji, pokud ano, ztlumte je.

Ujistéte se, Ze jsou snimace spravné nainstalovany.

Zvyste parametr ,Reject Time” v MENU/Trigger/Pad Type. Vyvarujte se pfFilis
vysokého nastaveni, protoZe to miZe zabrarnovat detakci flamda, rollG atd.
Cim déle zni zvuk kopaku, tim snadnéji mliZe vytvaret dvojité signaly
snimace. Zkratte jeho doznivani. Blanu zatlumte, doladte nebo vymérnite.

Pady vytvareji pouze silné zvuky

Ujistéte se, Ze parametr ,,Gain“ v MENU/Trigger/Pad Type neni nastaven
pfilis vysoko.

Upravte nastaveni parametru ,, Velocity Curve” v MENU/Trigger/Curve.
Zkontrolujte nastaveni parametru ,rgVel” v MENU/Kit Edit/Kit Modifier/
Voice/MessageType. Napfiklad, pokud je nastaven na , 127, pak je vytvaren
hlasity zvuk i pfi lehkém uderu.

Ujistéte se, Ze pouZzivate pouze bicic snimace nebo pady doporucené firmou
Yamaha. Jiné produkty mohou vytvaret pfilis silné signdly.

Pady vytvareji nechténé zvuky

Ujistéte se, Ze jsou nastaveni snimace spravna.

Pokud externi MIDI zafizeni hrané z DTX-PRO nevytvafi o¢ekdvané zvuky,
zkontrolujte jeho nastaveni rejstiikd pro MID kanal, na kterém DTX-PRO
vysild data, a zkontrolujte Ze data odpovidaji vysilanym.

Rejstriky pfifazené vrstvam B, C a D mohou zpUsobovat vytvareni nechténych
zvukd.

Nékdy mohou nechténé zvuky vytvaret 2zénové nebo 3zénové pady
pfipojené ke konektordm [TOM1], [TOM2], [TOM3], [KICK], [SNARE] nebo
[@]. Pokud k tomu dochazi, pak pro Pad 3, Pad 5, Pad 7 nebo Pad 13
nastavte parametr ,Pad Type“ na ,off” v MENU/Trigger/Pad Type. A pro Pad
1 nebo Pad 14 zvolte spravny typ padu v MENU/Trigger/Pad Type.
Zkontrolujt enastaveni pro preslechy, parametry ,Min Level” a ,Sensitivity”.

Zvuky jsou zkreslené

Ujistéte se, Ze jsou efekty spravné nastaveny. Zvuk mize byt zkreslen diky
urcitym kombinacim typu efektu a jeho nastaveni.

Ujistéte se, Ze paramter “VoiceFilter” v MENU/Kit Edit/Voice je nastaven
spravné. V zavislosti na snataveni parametru ,VoiceQ” (filtr rezonance)
mohou byt zvuky zkreslené.

Snizte celkovou hlasitost DTX-PRO.

Zvuky stale zni a nezastavi se

Ujistéte se, Ze funkce Hold neni zapnuta.
Stisknéte tlacitko [EXIT] na obrazovce KIT pro zastaveni zvuk( bici sady.
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Redeni

Nelze aplikovat
efekty

Ujistéte se, Ze knob [EFFECT] neni nastaven na minimum.

Ujistéte se, ze typ efektu neni nastaven na ,, THRU” nebo ,,NO EFFECT".
Ujistéte se, Ze hodnota InstSend je pro Efekt 1 nebo Efekt 2 nastavena
dostatecné vysoko.

Tempo zvukové

Tempo zvukové kiivky ménit nelze. VZdy bude prehravana v plvodnim

krivky se tempu imporotovaného souboru bez ohledu na tempo sady a dalsi
neméni nastaveni.
Nefunguji Ovladace padu nejsou podporovany.
ovladace padu
Po stisku U DTX-PRO lze nahrat pouze jednu skladbu do interni paméti.
tlacitka [REC]
Ize nahrat
pouze jednu
skladbu.
Pfedchozi
nahravka je
pfepsana
Hodnoceni Dochazi k preslechim Viz sekce Preslechy (strana 40).
cviceni je divné
DTX-PRO DTX-PRO automaticky uklada nastaveni systému, kdykoliv jej vypnete pomoci
neuklada sva tlagitka [O] (Standby/On).
nastaveni e Nevypinejte DTX-PRO odpojenim adaptéru. Tim zabranite ulozeni
systémovych nastaveni.
e Nastaveni uzivatelskych sad, sad klikG a snimacu je nutné uloZzit ru¢né.
Data nelze USB 1.1 flash disky nelze pouzit na DTX-PRO.
uloZit na USB e Ujistéte se, Ze USB flash disk byl formatovan pomoci DTX-PRO.
flash disk e Ujistéte se, Ze USB flash disk neni chranén pred zapisem.
o Ujistéte se, Ze je na USB flash disku dostatek volné paméti. Zkontrolujte
volnou pamét v ,Memory Info“ v MENU/File.
Nelze nadist USB 1.1 flash disky nelze pouzit na DTX-PRO.

audio soubory
ani standardni

o Ujistéte se, Ze USB flash disk byl formatovan pomoci DTX-PRO.
o Ujistéte se, Ze je dostatek volné paméti v DTX-PRO.

MIDI soubory o Ujistéte se, e je naditany soubor uloien v kofenovém adresafi na USB

z USB flash flash disku (ne v adresafi).

disku

Nelze vysilat dat Zkontrolujte pfipojeni. Vice info, viz iPhone/iPad Connection Manual or

do nebo Smart Device Connection Manual for Android™.

z chytrého

zafizeni

Zvukova krivka Zvukova krivka byla UzZivatelsky rejstfik s importovanym audio souborem nadale nezni, pokud
nehraje smazana byla zvukova krivka smazana.

Pripojené Zaftizeni neni spravné Ujistéte se, Ze MID kabely jsou spravné pripojeny.

externi zafizeni | pfipojeno Ujistéte se, Ze se MIDI kanaly shoduiji. Vice o MID nastavenich, viz strana 31.
neprodukuje Neshoduji se MIDI kanaly PFi pouZiti MIDI USB pfipojeni se ujistéte, Ze je USB kabel spravné pfipojen.
zadny zvuk pro pfenos Pad s pfifazenou funkci nebude vytvaret zvuk i kdyz na néj udefite. Nastavte

Padu byla pfifazena
funkce
Hlasitost padu je nizka

»Pad Function” v MENU/Utility/pad na ,off“.

Ujistéte se, Ze parametr ,MessageType” v MENU/Kit Edit/Voice je nastaven
na “note”. Zvuk neni vytvaren, kdyzZ neni nastaven na , note”.

Ujistéte se, Zze parametr ,VelLo” v MENU/Kit Edit/Voice/MessageType neni
nastaven pfilis vysoko. Pady vytvareji zvuk pouze pfi dostatecné silném
uderu.

Ujistéte se, Ze parametr ,Minimum Level” v MENU/Trigger/Pad Type/ neni
nastaven pfilis vysoko, to zabranuje vytvareni zvuku.
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Nelze
vyménovat data
s DAW aplikaci

Kdyz je aktivovana funkce automatického vypnuti DTX-P/RO, pak je
propojeni s DAW aplikaci ztraceno.

Pro obnovu propojeni, zavrete aplikaci DAW, znovu zapnéte DTX-PRO, pak
znovu spustte DAW aplikaci. Pokud pracujete s pocitaéem je vhodné funkci
automatického vypinani deaktivovat.

Pro vysilani dat do pocitace Windows je vyZadovan driver (strana 100).
Ujistéte se, Ze je USB kabel spravné pfipojen.

Necekané se
vypne napajeni

Deaktivujte funkci automatického vypinani.

DTX-PRO
nepfijima vibec
zadné singaly
prepinace nebo
snimace

Chci DTX-PRO
resetovat na
vychozi
nastaveni

Pouzijte funci Factory Reset pro obnoveni vychozich nastaveni.




Odkazy

Typy efektu

e Typ Ambi
Nazev Popis
No Effect Bypass bez efektu.
Hall 1 Reverb simulujici akustické prostfedi koncertniho sélu.
Hall 2
Hall 3
Hall 4
Room 1 Reverb simulujici akustické prostredi mistnosti.
Room 2
Room 3
Room 4
Room 5
Plate 1 Reverb simulujici kovovy plat.
Plate 2
Stage Reverb simulujici akustické prostredi jevisté.
Space Simulator Efekt simulujici odrazené zvuky ve velkych prostor( jako jsou tunel, jeskyné atd.
Reverb+Gate Efekt kombinujici Gate Reverb a Reverb.
Reverb+Chorus Efekt kombinujici Chorus a Reverb.
Reverb+Phaser Efekt kombinujici Phaser a Reverb.
Reverb+Flanger Efekt kombinujici Flanger a Reverb.
Reverb+Harmonic Efekt kombinujici Harmonic Enhancer a Reverb.
Reverb+RingMod Efekt kombinujici Ring Modulator a Reverb.




o Typ Fxl

o Typ Fx2
Nazev Popis
No Effect Bypass bez efektu.

Gated Reverb

Simulace gate reverbu.

Reverse Reverb

Simulace pozpatku prehravaného gate reverbu.

Early Ref 1

Early Ref 2

Early Ref 3

Early Ref 4

Early Ref 5

Tento efekt izoluje pouze pocatecni odrazy Reverbu.

Tempo Delay 8th

Efekt synchronizuje délku zpozdéni na tempo osminové noty.

Tempo Delay Tri

Efekt synchronizuje délku zpozdéni na tempo évtrtinové trioly.

Tempo Delay Dot

Efekt synchronizuje délku zpozdéni na tempo teckované osminové noty.

G Chorus Efekt Chorus produkujici bohatsi a vice komplexni modulaci néz bézny chorus.

2 Modulator Efekt Chorus skladajici se z modulace ladéni i modulace amplitudy.

SPX Chorus Efekt vyuZivajici 3fazovy LFOpro dodani modulace a prostorovosti.

Symphonic 3fazovy Chorus vyuzivajici komploexni LFO krivku.

Ensemble Detune Efekt Chorus bez modulace, vytvoreny pridanim zvuku s jemné posunutym ladénim.
VCM Flanger Tyto efekty emuluji charakteristiky analogovych flangerd pouzivanych v 70. letech,

vytvarejici viely, vysoce kvalitni flanger.

Classic Flanger

Bézny typ flangeru.

Tempo Flanger

Flanger synchronizovany podle tempa.

Dynamic Flanger

Dynamicky ovladany flanger.

AmbienceFlanger

Flanger pridavajici pocatecni odrazy.

VCM Phaser

Tento efekt emuluje charakteristiky analogovych phaser( pouZivanych v 70. letech,
vytvarejici viely, vysoce kvalitni flanger. Jedna se o stereo phaser s technologii VCM pro
vytvareni vintage zvuku.

Tempo Phaser

Phaser synchronizovany podle tempa.

Dynamic Phaser

Dynamicky ovladany phaser.

VCM Auto Wah

Moduluje tén pomoci LFO.

VCM Touch Wah

Moduluje tén pomoci amplitudy.

Ring Modulator

Efekt modifikujici ladéni aplikaci modulace amplitudy na frekvenci vstupu.

Dynamic RingMod

Dynamicky ovladany Ring Modulator.

Auto Synth 1

Auto Synth 2

Auto Synth 3

Zpracovava vstupni signdl do syntezatorového typu zvuku.

TempoSpiralizerP

Spiralizér s tempem synchronizovanym LFO.

Tech Modulation

PFridava unikatni pocit modulace podobné ring modulaci.

Pitch Change 1

Pitch Change 2

Méni ladéni vstupniho signalu.

(*) Efekt se méni v zavislosti na nastaveni tempa modulu.




e Typ MFX
¢ Typ Insertion

Nazev

Popis

Thru

Bez efektu.

Analog Delay 1

Analogovy delay fizeny chipem bucket-brigade (BBD) s kratkym zpozdénim.

Analog Delay 2

Analogovy delay fizeny chipem bucket-brigade (BBD) s dlouhym zpozdénim.

G Chorus Efekt Chorus produkujici bohatsi a vice komplexni modulaci néz bézny chorus.

2 Modulator Efekt Chorus skladajici se z modulace ladéni i modulace amplitudy.

SPX Chorus Efekt vyuzivajici 3fazovy LFOpro dodani modulace a prostorovosti.

Symphonic 3fazovy Chorus vyuzivajici komploexni LFO kfivku.

VCM Flanger Tyto efekty emuluji charakteristiky analogovych flangerd pouzivanych v 70. letech,

vytvarejici viely, vysoce kvalitni flanger.

Dynamic Flanger

Dynamicky ovladany flanger.

VCM Phaser

Tento efekt emuluje charakteristiky analogovych phaserl pouzivanych v 70. letech,
vytvarejici virely, vysoce kvalitni flanger. Jedna se o stereo phaser s technologii VCM pro
vytvareni vintage zvuku.

Dynamic Phaser

Dynamicky ovladany phaser.

Overdrive Streeo zkresleni.

Compressor Bézny kompresor.

Lo-Fi Degraduje audio kvalitu zvuku vstupniho signalu na lo-fi zvuk.

Noisy Pridava k aktualnimu zvuku Sum.

Turntable Simuluje Sum analogové nahrdvky.

Bit Crusher Vytvaéri zkresleni redukci rozliseni nebo Sitky pasma digitalniho zvuku.

Dynamic RingMod

Dynamicky ovladany Ring Modulator.

Dynamic Filter

Dynamicky ovladany filtr.

TempoSpiralizrF

Spiralizér s tempem synchronizovanym LFO.

Tech Modulation

PFridava unikatni pocit modulace podobné ring modulaci.

Control Filter

Manualné ovladany filtr.

Ring Modulator

Efekt modifikujici ladéni aplikaci modulace amplitudy na frekvenci vstupu.

Presence

Efekt vracejici zpét skryty prostor ve vstupnim zvuku.

Harmo Enhancer

Vrstvi dalsi harmonie ke vtsupnimu signdlu, aby zvuk vice vycnival.

Pitch Change

Méni ladéni vstupniho signalu.

(*) Efekt se méni v zavislosti na nastaveni tempa modulu.
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