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Uvod > O produktu
V4
Uvod

O produktu

Rozdily modeli DM3
DM3 je kompatibilni s audio siti Dante. DM3 STANDARD lze pouZivat pouze jako samostatny produkt.

POZNAMKA

Pokud neni uvedeno jinak, plati pro DM3.

Cilovy uZivatel
Tento produkt je uréen pro lidi, ktefi jsou zvykli michat zvuk z PA systém(, napfiklad v hale nebo na rdzné akce.
Ucel

Tento produkt se pouziva pro michani vice zdrojt zvuku, jako jsou ziva vystoupeni kapel, firemni akce nebo
produkce hudby.
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Uvod > Struktura tohoto manualu

Struktura tohoto manualu

Manualy série DM3 Slze stdhnout ve formatu PDF ze stranek Yamaha Pro Audio. Manudly Ize také prohlizet v
HTML formatu.

https://www.yamahaproaudio.com/

B vzivatelsky manual

UzZivatelsky manual priarné vysvétluje nazvy Casti panelu a jejich zakladni ovladani.

B Referenéni manual série DM3 (tento dokument)

Tento manual primarné detailné vysvétluje funkce a jejich aplikaci pfi ovladani produktu. Také vysvétluje jak
ovlddat software (DM3 Editor) na pocitaci pro nastaveni a ovladani konzole.

https://manual.yamaha.com/pa/mixers/dm3/rm/

B Instalaéni privodce DM3 Editor

Zde jsou vysvétleny kroky nutné pro instalovani DM3

Editoru. https://manual.yamaha.com/pa/mixers/dm3/ig/

B viivatelsky privodce DM3 StageMix

Zde jevysvétleno, jak pouZzivat iPad aplikaci pro bezdratové ovladani série

DM3. https://manual.yamaha.com/pa/mixers/dm3/ug/
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Uvod > Nazvoslovi

eV tomto referencnim manudlu série DM3, jsou panelové prepinace oznacovany jako “tlacitka”. Ovladaci
panelové knoby jsou nazyvany “knoby”. Knoby lze ota¢enim nastavit od minimalni po maximalni hodnotu,
nebo je s nimi mozné otacet nekonecné.

e Virtudlni tladitka zobrazena na displeji jsou nazyvana “tlacitka” a knoby jsou nazyvany “knoby”. Ovladace
na panelu jsou uvedeny v hranatych zévorkach [ ] pro jejich odliseni od virtualnich tladitek a knob
zobrazenych na displeji. (Pfiklad: tlacitko [CUE].) U nékterych ovlada¢t mohou byt pfed zavorkou uvedeny
ndzvy sekci. (PFiklad: USER DEFINED KEYS tlacitko [A].)

12



Uvod > Struktura pomocného softwaru

Struktura pomocného softwaru

Pro sérii DM3 je k dispozici riizny pomocny software. Detailni informace o tomto softwaru jsou dostupné na
strankach Yamaha Pro Audio.

https://www.yamahaproaudio.com/

Informace o stazeni soubord, instalaci softwaru nebo o provadéni pokrocilych nastaveni naleznete také na
vy$e uvedenych strankdch nebo v instalacnim privodci programu po jeho stazeni.

B pm3 Editor

Tento software vam umoZnuje vytvaret nastaveni a ovladat konzoli z vaseho pocitace. Také Ize provadét
operace jako je zalohovani nastaveni produktu a nastaveni produktu bez jeho fyzické pfitomnosti.

B DM3 StageMix

Tato iPad aplikace slouZi pro bezdratové ovlddani systému série DM3. ZvukaF mUzZe ovladat parametry pfimo z
mista mimo systém, jako je pozice vystupujiho na pddiu.

B pM3 MonitorMix

Tento software je uréen pro chytrd zafizeni pro bezdratové ovladani MIX sendl série DM3.

B Yamaha Steinberg USB Driver

Tento driver slouZi pro propojeni po¢itace s produkty série DM3. Pracuje maximalné s 18IN/180UT audio
signyly s DAW softwarem nebo vzdalené ovlada DAW software.

B provisionaire Control

Tento Windows software umoziiuje uZivateli vytvaret ovladaci panel vhodny pro instalacni poufZiti a ovladaci
postupy a pro vzdalené ovladani zafizeni.

B proVisionaire Touch

Tato iPad aplikace umozZiuje uZivateli vytvaret ovladaci panel vhodny pro instalacni poufZiti a ovladaci postupy a
pro vzdalené ovladani zafizeni.
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Uvod > Aktualizace firmwaru

Aktualizace firmwaru

Vlastnosti série DM3 umoznuji aktualizovat firmware konzole pro vylepSeni ovladatelnosti, pridani funkci
anebo feseni probléma.

Informace o aktualizaci firmwaru jsou dostupné na nasledujici webové strance.
https://www.yamahaproaudio.com/

Informace o postupu aktualizace a nastaveni konzole, najdete v dokumentu Firmware Updating Guide na
webové strance.
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Uvod > Ochranné zndmky

Ochranné znamky

llustrace a snimky obrazovky v této pfirucce slouZzi vyhradné pro ucely vysvétleni.

Neneseme Zadnou odpovédnost za ucinky nebo dopady pouZivani softwaru nebo této prirucky.
Windows je registrovana ochranna zndmka ve Spojenych statech americkych a dalSich zemich patfici
spolecnosti Microsoft Corporation v USA.

Mac a iPad jsou ochranné znamky spolecnosti Apple Inc. registrované v USA a dalSich zemich.
Mackie Control a HUI jsou registrované ochranné znamky nebo ochranné znamky spole¢nosti LOUD
Technologies Inc.

Nazvy a obchodni nazvy v této pfirucce jsou registrované ochranné znamky nebo ochranné znamky
prislusnych spolec¢nosti.

Pisma zde uvedena jsou vyhradné vyvinuta spolecnosti DynaComware Taiwan Inc.
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Ovladace a funkce > Horni panel

Ovladace a funkce

Horni panel

Prehled horniho panelu

Nasleduje vysvétleni funkci a nazva ¢asti horniho panelu série DM3.
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©® Displej

Tento displej Ize ovladat dotykem. (str. 18)

©®  Knob [TOUCH AND TURN]

Pouzijte jej pro Upravu zvoleného parametru. (str. 18)
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Ovladace a funkce > Horni panel

(3]

Sekce CHANNEL STRIP

Tato ¢ast odpovida kandlovému modulu bézného analogového mixu. Slouzi pro ovladéani hlavnich parametrd aktualné
zvoleného kanalu. (str. 19)

Sekce [MAIN]

Tato sekce je primédrné uréena pro ovladani STEREO kanalu. (str. 20)

Sekce [USER DEFINED KEYS]

Tlacitka ovladajici funkce prirazené dle uvazeni uzivatele. Ve vychozim nastaveni je pfifazena rada ¢asto pouzivanych
funkci, jako je vytukani tempa, zalozky atd. (str. 22)

Tlaéitko [HOME]
Vraci na obrazovku HOME. (str. 23)

Sekce [FADER BANK]

Prepina fadery pfifazené panelu. (str. 21)

Sekce [PHONES]

Pro monitorovani signalu zvoleného pomoci volice MONITOR nebo signalu CUE pres sluchatka. (str. 24)

USB konektor

Tento konektor slouzi pro pfipojeni pamétového zafizeni USB. (str. 25)
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Ovladace a funkce > Horni panel

Displej a knob [TOUCH AND TURN]

Displej Ize ovladat dotykem. PouZiti knobu [TOUCH AND TURN] umoZzriuje intuitivni ovladani parametra.

(1)
@®YAMAHA
(=) (=] (=] (=] (=] (=] =) (=) (=)
=@ ® 68 ® 6 &) e
& GEE®EE(E &) E

©® Displej
Navic k dotyktim a dvojdotykdim, Ize displej ovladat posouvénim, pfejetim a sevienim dovniti/ven.

©®  Knob [TOUCH AND TURN]

Ovlada parametr vybrany na displeji.

Souvisejici odkazy

“Zéakladni ovlddani obrazovek” (str. 43)
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Ovladace a funkce > Horni panel

Sekce CHANNEL STRIP

Sekce CHANNEL STRIP odpovida kanalovému modulu béZzného analogového mixu a ovlada hlavni parametry
zvoleného kanalu. Kanaly pfifazené na obrazovce CUSTOM FADER BANK Ize upravovat.

(N
|
3

© Tlakitko [SEL]

Toto tlacitko voli kanal, ktery chcete ovladat. Stisknutim tlacitka jej rozsvitite a dany kanal je na displeji vybran
jako objekt, ktery je ovladan. U stereo kanall se kazdym stisknutim tladitka [SEL] pfepind mezi L/R kanaly.

®  Tlakitko [CUE]

Tlacitko [CUE] vybira kanal pro monitorovani. Rozsviti se, kdyz je CUE zapnuté.

© Tlatitko [ON]

Zapind/vypina kanal. Tato klavesa sviti u kandld, které jsou zapnuté. V rezimu SENDS ON FADER se signal odesilany z
tohoto kanalu do aktudlné zvolené sbérnice MIX BUS, FX BUS nebo MATRIX BUS zapind/vypina.

O Fader

Fadery upravuji Groven signélu kanélu. V rezimu SENDS ON FADER upravuje uroven vysilani z tohoto kanalu na
aktualné zvolenou sbérnici MIX BUS, FX BUS nebo MATRIX BUS.
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Ovladace a funkce > Horni panel

Sekce [MAIN]

Sekce [MAIN] je primarné urcena pro ovlddani parametrd STEREO kanalu. Kanaly pfifazené na obrazovce
CUSTOM FADER BANK lze upravovat.

PFi pouZiti bézné FADER BANK, nebo CUSTOM FADER BANK s pfifazenym kanalem MAIN, ovlada SEND MAIN v
rezimu SENDS ON FADER.

© Tlakitko [SEL]

Toto tlacitko voli STEREO kanal, ktery chcete ovladat. Kazdym stisknutim tladitka [SEL] pfepnete, ktery z kandld L/R se
ma ovladat.

® Tlakitko [CUE]

Tlacitko [CUE] slouZi pro vybér STEREO kanalu pro monitorovani. Rozsviti se, kdyZ je CUE zapnuté.

© Tlatitko [ON]

Zapind/vypina STEREO kanal. Toto tlacitko sviti, kdyzZ je zapnuty. Chcete-li pracovat jako SEND MAIN, zapnéte/vypnéte
cilovou sbérnici odesilani v rezimu SENDS ON FADER.

O Fader

Tim se nastavuje vystupni Uroveri kandlu STEREO. Chcete-li pracovat jako SEND MAIN, upravte Uroven odesilani na
sbérnici v reZimu SENDS ON FADER.
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Ovladace a funkce > Horni panel

Sekce [FADER BANK]

Sekce [FADER BANK] pfepina fadery pfifazené panelu. Zvolena tlacitka sviti.

FADER BANK

o

]
£E

© Tiatitka [INPUT 1-8]
Tlac¢itka Channel INPUT 1-8 jsou zobrazena v sekci CHANNEL STRIP.

®  Tlagitka [INPUT 9-16]
Tlacitka Channel INPUT 9-16 jsou zobrazena v sekci CHANNEL STRIP.

©®  Tlatitko [FX/MON]
STIN, FXRTN 1-2, FX 1-2, MONITOR a STEREO jsou zobrazena v sekci CHANNEL STRIP.

O Tlatitko [OUTPUT]
MIX 1-6 a MATRIX 1-2 jsou zobrazena v sekci CHANNEL STRIP.

© Tlatitko [CUSTOM 1]

O Tlagitko [CUSTOM 2]
CUSTOM FADER BANK jsou zobrazena v sekci CHANNEL STRIP a sekci [MAIN].

Pokud soucasné stisknete tlacitka [CUSTOM 1] a [CUSTOM 2], panelovy fader pfifazeny se prepne na DAW
REMOTE BANK a je zobrazena obrazovka DAW REMOTE. Pak Ize DAW software vzdalené ovladdat ze sekce
CHANNEL STRIP nebo pomoci tlacitek [USER DEFINED KEYS].

Souvisejici odkazy
e Obrazovka CUSTOM FADER BANK (str. 91)
e Konfigurace CUSTOM FADER BANK" (str.256)
e ,Vyvolani CUSTOM FADER BANK" (str.257)
e ,Obrazovka DAW REMOTE" (str.165)
e ,Pro konfiguraci portu USB MIDI“ (str. 269)
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Ovladace a funkce > Horni panel

Sekce [USER DEFINED KEYS]

Tladitka, kterd ovladaji funkce prifazené podle uvazeni uZivatele.
Ve vychozim nastaveni jsou pfifazeny ¢asto pouzivané funkce, jako je vytukdni tempa, zalozky atd.

USER DEFINED KEYS

N

< BANK/CH >

5
L | ] ® REC > )
POZNAMKA

e Pokud je zvoleno DAW REMOTE BANK v sekci [FADER BANK], pak je funkce DAW REMOTE BANK pfifazena pevné.
e Pro vybér DAW REMOTE BANK, stisknéte soucasné tlacitka [CUSTOM 1] a [CUSTOM 2] v sekci [FADER BANK].

Souvisejici odkazy

e “Obrazovka USER DEFINED KEYS” (str. 78)
e “Pfifazeni funkci tla¢itkim [USER DEFINED KEYS]” (str. 254)
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Ovladace a funkce > Horni panel

Tlacitko [HOME]

Stiskem tlacitka [HOME] vratite displej na obrazovku HOME.

* =)

Stiskem tlacitka [HOME] béhem zobrazeni obrazovky HOME prepindte zobrazeni na obrazovku nastavenou
pomoci Key Function na obrazovce PREFERENCE.

Souvisejici odkazy
e “Obrazovka HOME” (str. 145)
e “Obrazovka PREFERENCES ” (str. 85)
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Ovladace a funkce > Horni panel

Sekce [PHONES]

Bud'signal vybrany volicem MONITOR nebo signal CUE Ize monitorovat pomoci sluchatek.

©  Konektor [PHONES]

Jack pro zapojeni konektoru sluchatek.

®  Knob [LEVEL]

Tento knob upravuje Uroven vystupniho signalu na konektoru [PHONES].
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Ovladace a funkce > Horni panel

USB konektor

USB konektor slouZi pro pfipojeni USB GloZného zafizeni.

Kromé ukladani nebo importu dat do souboru DM3 jej Ize pouZzit k pfehravani zvukovych souborl ulozenych na
pamétovém zafizeni USB nebo k zdznamu vystupu mixu do zvukového souboru.

POZNAMKA

e Podporovany format je FAT32.

e Indikator ACCESS se zobrazuje na obrazovce, kdyz pfistupujete k zafizeni za ic¢elem ukladdni, nacitani, mazéni atd. Kdyz je
zobrazen, zdrzujte se odpojovani UloZného zafizeni USB ani nevypinejte napdjeni konzole. Mohlo by dojit k poskozeni
pamétového zafizeni USB a/nebo poskozeni dat na konzole nebo na pamétovém zafizeni USB.

e Néktera pamétova zafizeni USB mohou byt chrdnéna proti zapisu, aby se zabranilo ndhodnému vymazani dat. Pokud jsou na
zafizeni dulezita data, pouZijte jeho funkci ochrany proti zapisu, abyste zabranili pfepsani dat. A naopak, chcete-li uloZit data,
nejprve se ujistéte, e je odblokovéna funkce ochrany proti zapisu na pamétovém zafizeni USB.

e Pfed odebranim pamétového zafizeni USB se dotknéte tlacitka odebrat pamétové zafizeni USB na panelu néastroji. Po
zobrazeni zprévy, Ze je to bezpecéné, vyjméte pamétové zafizeni USB.

Souvisejici odkazy

e “Panel nastroji” (str. 52)
e “Obrazovka RECORDER” (str. 63)
e “Obrazovka SAVE/LOAD” (str. 81)
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Ovladace a funkce > Zadni panel

Zadni panel

Nasleduje vysvétleni funkci a nazvl ¢asti zadniho panelu série DM3.

©® Konektory [OMNI OUT]

XLR-3-32 typ vystupnich konektor(i pro vystup analogovych audio signal(. Tyto konektory slouzi primarné pro vystup
kandld MIX a STEREO.

®  Konektory[INPUT]
Pro pfipojeni zafizeni jako jsou mikrofony a hudebni nastroje
® 1-12:
XLR-3-31 vstupni konektory

e 13-16:
Combo jacky kompatibilni s konektory XLR a TRS phone.

©® vypinat
V poloze ( | ), je pFistroj ZAPNUTY.

V poloze (&), je pfistroj v pohotovostni poloze.

UPOZORNENI

e Pokud od posledni operace uplyne 10 sekund, vypina¢ ptrejde do pohotovostniho rezimu. Stav tésné pred pfechodem
hlavniho vypinace do pohotovostniho rezimu se uloZi a systém se do néj vrati po opétovném zapnuti napdjeni.

e Chcete-li znovu zapnout napdjeni z pohotovostniho rezimu, pockejte priblizné 6 sekund. Opakované zapinani a vypinani
muze zpUsobit poruchu.

26



Ovladace a funkce > Zadni panel

O Konektor [DC INPUT]

Pro pfipojeni k pfilozenému napajecimu adaptéru. Nejprve pfipojte toto zafizeni k napdjecimu adaptéru a poté jej
zapojte do elektrické zasuvky.

VAROVANI

Vzdy pouZivejte pouze pfiloZzeny napajeci kabel. Nikdy také nepouzivejte zadny jiny produkt s pfiloZzenym napdjecim kabelem.
Mobhlo by dojit k poskozeni, pfehfati a/nebo pozaru. PFilozeny napéajeci kabel je navrzen specidlné pro Japonsko (az 125 V).

POZOR

Pfed pfipojenim nebo odpojenim kabelu vidy pfepnéte konzoli do pohotovostniho rezimu.
Malé mnoizstvi elektfiny protékd, i kdyzZ je napajeni vypnuto (v pohotovostnim rezimu). Nebudete-li vyrobek delsi dobu
pouzivat, odpojte kabel ze zasuvky.

© Dante PRIMARY/SECONDARY konektory (pouze DM3)

Tyto konektory jsou pro pfipojeni k audio siti Dante, jako jsou I/O zafizeni jako Tio1608-D. PouZivané konektory jsou
konektory RJ-45, které odpovidaji etherCON CAT5e, vyrobené spolec¢nosti Neutrik.

UPOZORNENI

e Abyste zabranili elektromagnetickému ruseni, pouzijte kabely STP (stinénd kroucend dvojlinka). Pfi pouziti kabelt STP se
ujistéte, Ze kovové ¢asti konektort a stinéné ¢asti kabell jsou v kontaktu s vodivou paskou nebo podobné.

POZNAMKA

Nepouzivejte funkci EEE (*) sitového pfepinace uvnitf sité Dante. Nastaveni spotieby energie se mezi prepinaci, které podporuji
funkci EEE, upravuji automaticky, ale nékteré prepinace tato vzajemna nastaveni neupravuji spravné. To znamena, Ze v urcitych
nepfiznivych pfipadech u sité Dante miZe byt povolena funkce EEE prepinace, coz narusuje schopnost synchronizace hodin a
zplisobi pferuseni zvuku. Vezméte prosim na védomi nasledujici.

e Pokud pouZivate spravovany piepina¢, vypnéte funkci EEE viech port(, které pouZivaji Dante. Nepouzivejte pfepinac,
ktery vdm neumozniuje pro vypnuti funkce EEE.
e Pokud pouzivate nefizeny prepinac, nepouzivejte prepinac, ktery podporuje funkci EEE. Takové prepinace nemohou
vypnout EEE funkce.
*Funkce EEE (Energy Efficient Ethernet): Technologie, kterd sniZuje spotfebu energie ethernetového zafizeni, kdyz je sitovy
provoz fidky. Nazyva se také ,zeleny Ethernet” nebo IEEE802.3az.

O  Konektor [USB TO HOST]
Konektor USB Typ B

Vyrobek pfipojenim k poéitaci pomoci USB kabel( funguje jako az 18 IN/18 OUT, 96 kHz/32bitové audio rozhrani.
Umoznuje také ovlddani série DM3 a dalkové ovladani DAW softwaru pomoci USB-MIDI.
Pro komunikaci s pocitatem je nutné nainstalovat Yamaha Steinberg USB Driver.

UPOZORNENI

e Poutzijte USB kabely ne delsi nez 3 metry.
e Mezi odpojenim a opétovnym zapojenim USB kabelil pockejte alespori 6 sekund.
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Ovladace a funkce > Zadni panel

@ sitovy konektor

Toto je konektor RJ-45 pro pfipojeni k poéitadi. PouZijte ethernetovy kabel (doporué¢eno CAT5e nebo lepsi).

UPOZORNENI

e Abyste zabranili elektromagnetickému ruseni, pouzijte kabely STP (stinénd kroucena dvojlinka).
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Ovladace a funkce > Bo¢ni panel

Bocni panel

Zde jsou vysvétleny funkce a nazvy ¢asti bocniho panelu série DM3.

£
@G YAMAHA

© vétraci otvory

Vyrobek je vybaven chladicim ventilatorem, ktery zabranuje prehrati vnitrku. Kdyz se pristroj uvnitt pfilis zahreje,
ventilator se automaticky spusti. Obé strany maji vétraci otvory.

POZOR

Neblokujte ventilacni otvory produktu (Stérbiny pro odvod tepla). Pokud jsou vétraci otvory zakryté, mize se produkt uvnitf pfilis
zahFat a zplsobit poskozeni a/nebo pozar.
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Propojeni > Analogova propojeni
o Vé
Propojeni

Analogova propojeni

Analogova vstupni propojeni

Konektory INPUT I/0O zafizeni jako je série DM3 slouZi pfedevsim pro pfipojeni mikrofon( a vybaveni s pevnou
Urovni signalu.
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Tio1608-D

PFfepindni propojeni se nastavuje na obrazovce SETUP - PATCH. Pfepindni propojeni Ize také provést na
obrazovce INPUT - INPUT CH PATCH.

Souvisejici odkazy

e "Obrazovka PATCH" (str. 107)
e "Obrazovka INPUT CH PATCH" (str. 174)
e "Vychozi hodnoty propojeni IN/OUT* (str. 341)
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Propojeni > Analogova propojeni

Analogova vystupni propojeni

Signaly, jako jsou vystupni signély kandld souvisejicich s vystupem (MIX, MATRIX, STEREO (L/R), monitorovaci
signély (kanal MONITOR OUT L/R) a pfimé vystupni signaly kanal( INPUT) Ize pfipojit ke konektorim OMNI
OUT na série DM3 a OUTPUT konektoram I/O zafizeni.

Horni panel série DM3 je vybaven konektorem PHONES OUT pro monitorovani, takZe signal zvoleny jako zdroj
monitoringu Ize vZdy sledovat. Kromé toho Ize stejny signdl sledovat pres externi reproduktor pfifazenim
kandlu MONITOR OUT L/R k poZzadovanému vystupnimu konektoru.

Tio1608-D |

Hlavni reproduktory

Pfepinani propojeni se nastavuje na obrazovce SETUP > PATCH. Pfepinani propojeni Ize také provést na
obrazovce OUTPUT - OUTPUT CH PATCH.

Souvisejici odkazy

e "Obrazovka PATCH" (str. 107)
e "Obrazovka INPUT CH PATCH" (str. 174)
e "Vychozi hodnoty propojeni IN/OUT* (str. 341)
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Propojeni > Propojeni sité Dante

Propojeni sité Dante

Propojeni I/0 zafizeni

DM3 Ize pfipojit k 1/0 zafizeni (jako je Tio1608-D) dvéma zplsoby - pfes fetézové nebo hvézdicové pripojeni.
Zatizeni se 2 porty, hlavni linkou (PRIMARY) a vedlejsi linkou (SECONDARY) Ize navic vzajemné propojovat
redundantnim pfipojenim, které je odolné proti porucham.

DM3 Ize snadno nakonfigurovat pomoci funkce automatického nastaveni Dante propojeni pro podporovana
1/0 zatizeni.

Souvisejici odkazy

e “Dante” (str.342)

e “Funkce Dante Auto Setup” (str. 33)
o “Retézové propojeni” (str. 34)

e “Hvézdicové propojeni” (str. 36)

e “Redundantni propojeni” (str. 38)
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Propojeni > Propojeni sité Dante

Funkce Dante Auto Setup

Funkce automatického nastaveni DM3 automaticky konfiguruje propojeni Dante pro DM3 na kompatibilni
zafizeni v siti Dante.

Namisto poufZiti externiho softwaru, jako je Dante Controller, usnadruje nastaveni propojeni mezi konzoli DM3
a kompatibilnimi zafizenimi.

Viz souvisejici odkazy pro zafizeni Dante kompatibilnimi s funkci Auto Setup.

Souvisejici odkazy

e “Dante Auto Setup kompatibilni modely” (str. 339)
e “Dante Auto Setup propojeni” (str. 340)
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Propojeni > Propojeni sité Dante

Retézové propojeni

Retézové (Daisy chain) je jednim ze zp(isobii propojeni zafizeni, jako je $itira koralk(. Jedna se o jednoduchou
sitovou strukturu bez potteby sitovych pfepinacl. PouZiva se pro jednoduché systémy s nékolika pFipojenymi
zafizenimi.

Cim vice zafizeni je pfipojeno, tim vétsi je potieba latence. Pokud navic dojde k selhani systému, napfiklad
odpojeni kabelu, pferusi se vtomto bodé sit a ztrati se komunikace s dal$imi zafizenimi v fetézci.

B priklad propojeni AUTO SETUP DMS3 a I/O zafizeni

Provedte pfipojeni nasledujicim zplisobem pomoci konektoru Dante I/O zafizeni s DM3.

PRIMARNI’

f R |
B
(]
E
E]EHEIBE]EIBIB =0
by @@
2 ®
lgs
M HERE i
W :JL: o o
e e e e e S E‘
DM3 o
) PRIMARNI
cgEni ) | B
BhbaeE ERatEE
Tio1608-D (UNIT ID:Y001) SEKUNDARNI

DZR (UNIT ID:Y002)

B Konfigurace 1/0 zafizeni

PFi pFipojovani k Tio1608-D nebo DZR-D/DXS-XLF-D pomoci funkce DM3 AUTO SETUP nakonfigurujte
nasledovné.
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Propojeni > Propojeni sité Dante

[Konfigurace Tio1608-D]
e UNITID=1
e SECONDARY PORT = DAISYCHAIN
e START UP MODE = REFRESH
e QUICK CONFIG = OFF

UNIT ID QUICK CONFIG

1 2 3 OFF_ON SECONDARY _PORT START UP MODE

I=1 DAISY CHAIN I™"=1 REFRESH
|=1 REDUNDANT |="1 RESUME

[Konfigurace DZR-D/DXS-XLF-D]

e UNIT ID = jakékoliv ID v rozmezi 1-8

e MODE (DANTE MODE) = STANDARD
Pokud pouZivite Dante Controller misto AUTO SETUP, nakonfigurujte kazdé z I/0O zafizeni podle jejich

pokyna.
Nakonfigurujte UNIT ID DZR-D/DXS-XLF-D na obrazovce DANTE SETUP reproduktoru DZR-D/DXS-XLF-D.
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Propojeni > Propojeni sité Dante

Hvézdicové propojeni

Hvézdicové (Star) pfipojeni oznaluje zplsob pfipojeni zafizeni se sitovym pfepinaem uprostied. Lze jej pouzit
pro velkou sit, ktera vyzaduje Sirokou $itku pasma, pomoci sitového pfepinace, ktery podporuje sitovy prepinaé
Gigabyte Ethernet. Doporucujeme mit rizné funkce sitového prepinace (jako je synchronizace hodin jakékoli
datové linky nebo QoS, ktera uptfednostniuje prenos hlasu) pro Gcely fizeni a monitorovani sité.

B piiklad propojeni AUTO SETUP DM3 a I/0 zafizeni

Provedte pfipojeni nasledujicim zplisobem pomoci konektoru Dante I/O zafizeni s DM3.

Sitovy prepinac

v ¥ v

EIEIBBIBBBBIEI

DMm3

Tio1608-D
PRIMARN( (UNIT ID:Y001)

]

1 £ DzZR
PRIMARN/ [ (UNIT ID:Y001)

1 & DzR

PRIMARN( (1] (UNIT ID:Y002)
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Propojeni > Propojeni sité Dante

B Konfigurace 1/0 zafizeni

PFi pFipojovéni k Tio1608-D nebo DZR-D/DXS-XLF-D pomoci funkce DM3 AUTO SETUP nakonfigurujte
nésledovné.

[Konfigurace Tio1608-D]
e UNITID=1
e SECONDARY PORT = DAISY CHAIN
e START UP MODE = REFRESH
e QUICK CONFIG = OFF

UNIT ID QUICK CONFIG

1 2 3 OFF_ON SECONDARY_PORT START UP MODE
1=I DAISY CHAIN 1==| REFRESH
|=| REDUNDANT l=™1 RESUME

[Konfigurace DZR-D/DXS-XLF-D]

e UNIT ID = jakékoliv ID v rozmezi 1-8
e MODE (DANTE MODE) = STANDARD

Pokud pouzivate Dante Controller misto AUTO SETUP, nakonfigurujte kazdé z 1/0 zafizeni podle jejich
pokyn.
Nakonfigurujte UNIT ID DZR-D/DXS-XLF-D na obrazovce DANTE SETUP reproduktoru DZR-D/DXS-XLF-D.
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Propojeni > Propojeni sité Dante

Redundantni propojeni

Redundantni propojeni zahrnuiji sit sestavajici ze 2 linek, hlavni linky (PRIMARNI) a vedlejsi linky
(SEKUNDARNI). Normalné probiha komunikace po PRIMARNI lince, ale pokud dojde k problému, jako je
preruseni PRIMARNI linky, komunikace se automaticky prepne na SEKUNDARNI linku. Sitové prostiedi
odolné;jsi vici porucham Ize vybudovat timto zplsobem pfipojenim do hvézdicové konfigurace nez siti
konstruovanou v fetézci.

B Ppiiklad propojeni AUTO SETUP DM3 a I/0 zafizeni

Provedte pfipojeni nasledujicim zplisobem pomoci konektoru Dante I/O zafizeni s DM3.
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Propojeni > Propojeni sité Dante

Sitovy prepinac

g

bM3 Ti01608-D

PRIMARN{ (UNIT ID:Y001)

SEKUNDARN{

CTID ]

=
=

Sitovy prepinac

B Konfigurace 1/0 zafizeni

PFi pFipojovani k Tio1608-D nebo DZR-D/DXS-XLF-D pomoci funkce DM3 AUTO SETUP nakonfigurujte
nasledovné.

[Konfigurace Tio1608-D]
e UNITID=1
e SECONDARY PORT = REDUNDANT
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Propojeni > Propojeni sité Dante

e START UP MODE = REFRESH
e QUICK CONFIG = OFF

UNIT ID QUICK CONFIG

1 2 3 OFF_ON SECONDARY PORT START UP MODE
11 DAISY CHAIN 1==] REFRESH
lal REDUNDANT 1="™1 RESUME

[Konfigurace DZR-D/DXS-XLF-D]
e UNIT ID = jakékoliv ID v rozmezi 1-8
e MODE (DANTE MODE) = STANDARD

Pokud pouzivate Dante Controller misto AUTO SETUP, nakonfigurujte kazdé z 1/0 zafizeni podle jejich
pokyn.
Nakonfigurujte UNIT ID DZR-D/DXS-XLF-D na obrazovce DANTE SETUP reproduktoru DZR-D/DXS-XLF-D.

POZNAMKA

o Dalkovy ovlada& HA nelze ovladat ze SEKUNDARNI strany.
e Pod DZR-D/DXS-XLF-D Dante neni k dispozici #4dnd funkce SEKUNDARNI.

40



Pfehled obrazovek > RozloZeni obrazovek

Prehled obrazovek

Rozlozeni obrazovek

Displej konzole Ize Siroce rozdélit do 5 oblasti.

(1]
(2]
(3]
(4]
(5]

Mix

Mix

Mix

Mix 5

Mix 6

Matrix 1

Matrix 2

Panel nastroji (str. 52)

Hlavni oblast

Oblast SENDS ON FADER (str. 225)
Oblast ADMIN (str. 226)

Oblast nazva kanal (str. 227)

B Obsah zobrazeny v hlavni oblasti

To, co je zobrazeno v hlavni oblasti, se méni podle toho, jaké ikony a/nebo kanaly jsou vybrény.

Stav nastaveni kanalu se zobrazi spole¢né na obrazovce HOME. (str. 145)

Moni

Obrazovka HOME ma 3 typy zobrazeni, které se zobrazuji v jednotkach po 8 kanalech nebo po 1 kanalu.

Zobrazeni se zméni pfi kazdém stisknuti tla¢itka [HOME]/tlac¢itka HOME.
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Prehled obrazovek > Zakladni ovladani obrazovek

Zakladni ovladani obrazovek

Displej Ize ovladat dotykem.
K doladéni parametri muzete také pouzit ovlada¢ [TOUCH AND TURN].
Kromé dotyku a dvojitého dotyku muazZete obrazovku také posouvat, ptejizdét, pfitahovat a roztahovat.

B prepinani obrazovek

Dotykem na pole v horni ¢asti obrazovky se prepnete na obrazovku konfigurace.
Stisknutim tlacitka HOME/tIaél’tka [HOME] se vratite na obrazovku HOME.

Ex

Abo Initial Data ﬂ ‘
3]

e || GD@

. 7:09:22

Rev

Delay

Mix 1

Mix2

Mix3

Mix 4

Mix5

Mix 6

Matrix 1

Matrix 2

Sends

| E— 2 .
W/)w‘:{%‘\ W/) wp [orp Jors || g

ch1 ch2 ~hs ch6 ch7 ch8 Stereo

POZNAMKA

MuZete si vybrat, co se zobrazi na obrazovce HOME vybérem Key Function -> Tla¢itko [HOME] na obrazovce SETUP -> obrazovku
PREFERENCE. Kdy? je vybrano vice polozek, zobrazeni se zméni s kazdym stisknutim tla¢itka HOME/ [HOME].

=
o= A = ‘ :

=] BAE - B
el lelelelelele]s fﬁ@ﬁﬁﬁﬂﬁ-
Sekce as 2 @  Sekce CH STRIP
SELECTED CHANNEL  [foo = JIIMEITMI = » » > & ] (Kandlovy strip)

(Zvoleny kanal)

Sekce FADER

fﬁﬁ@@@@ﬁt

B Posouvani

Na obrazovkach s posuvnikem zobrazite posunutim obrazovky nahoru/dol nebo doleva/doprava

dalsi obrazovku. Pfejeti umozZnuje vysokorychlostni rolovani.
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R0 mwaios g [T = o8& ™ &

|
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¢ Delay

Mix 1

-o -oo Mix 2
Mix3
Mixa
Mix5
Mix 6
¥ Matrix 1

\ Matrix 2

Sends

STL

Stereo

B ovladani Q Ekvalizéru

Kdy? jste v manudlnim reZimu na obrazovce EQ, vybérem oblasti a jejim pFitaZzenim/vytaZenim se provede
zména Q na vybrané oblasti.

6 = i 7:05:01
itial Data a H | ‘ = BPIE o LY
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]U] j w1 @ | g 2N 26| Rev
. B o
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B
- 07 125k +120 6 o ixa
© o 2 2.36m
© 24| oecay Mix3
* 309m
mixa
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B Mix 5
| o
5| 251 mixe
o | e
5| 30m|| Matrix1
2 necise
2 229m || Matrix 2
24 ocan
= g| Sends
CH7 CHB
a Va
¢ . . wof e
ch1 / chs h6 ch7 h8 Stereo

Tato operace neni dostupna v rezimu 1-knob, ktery slouZi pro sou¢asné ovladani vice parametri pomoci 1 knobu. Vyberte ru¢ni rezim
pomoci tlacitka prepinani rezimi v horni ¢asti obrazovky.

B Ovladani parametrd knobem [TOUCH AND TURN]

Jak je zobrazeno nize, po dotyku pozadovaného parametru v (@) pro jeho vybér, jej mtzete ovladat pomoci
knobu [TOUCH AND TURN] (@). Zvoleny parametr je zobrazen v rGizovém ramecku.

44



Ptrehled obrazovek > Zakladni ovladani obrazovek
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POZNAMKA
Rezim 1-knob

Rezim 1-knob byl navrZen tak, aby usnadnil ovladéni vice parametrii pro EQ a kompresor pomoci knobu [TOUCH AND TURN].

Kdy? je aktivni reZzim 1-knob, nelze parametry ovladat jednotlivé. Rezim 1-knob Ize zapnout/vypnout z obrazovek EQ a
Compressor.
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Pfehled obrazovek > Univerzalni ovladani obrazovek

Univerzalni ovladani obrazovek

Menu

Chcete-li otevrit nabidku, prejedte prstem doleva na indikatoru prejeti v pravé ¢asti obrazovky.
Otevre se nabidka moZnosti pro ovladani aktudini obrazovky.

Polozky v nabidce se lisi podle zobrazené obrazovky. Informace o kazdé nabidce naleznete v popisu
dané obrazovky.

AErE)O Initial Data G 13:49:30

THRESH

PRESET -26
44 G RANGE

Rev
FX 2
Delay . Delay
Mix 1 Moni 0.00
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Mix 2

Mix 3

Mix 4
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— M —

Mix 6

Matrix 1

Matrix 2

-

Stereo
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Ptehled obrazovek > Univerzalni ovladani obrazovek

[E]

AOO Initial Data

[®) PrRESET
444

HPF-{ L

® Menu

Polozky v nabidce se lisi podle zobrazené obrazovky.
Informace o kazdé nabidce naleznete v popisu dané obrazovky.

® Tlatitko Library

Dotykem tlacitka Library oteviete obrazovku LIBRARY piedvoleb kanalu.
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Prehled obrazovek > Univerzalni ovladani obrazovek

Obrazovka SOFT KEYBOARD

Nazvy a komentare Ize upravovat na obrazovce SOFT KEYBOARD. Zobrazeny obsah se lisi podle obrazovky.
Jako priklad je zde popsana obrazovka SOFT KEYBOARD zobrazena pfi ukladani scény.

0 3] o 06

Cancel

Title

Comment Conventional zero console

© Tiatitko Cancel

Zrusi Upravy a vrati se na predchozi obrazovku.

O PpoleTitle

Zadejte nazev scény.

©® Pole Comment

Zadejte jakékoli dalsi informace.

O Tiagitko OK
Uklada vysledky editace.

© Nastaveni Fade Time

Uréuje nastaveni doby prolindni a zapina/vypina ¢asy prolinani pouzivané ve scénéch. Chcete-li zobrazit obrazovku
FADE TIME, dotknéte se tlacitka na pravém okraji.

©® Klavesnice

Pro zadavani znak( dotykem.
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Ptrehled obrazovek > Univerzélni ovladani obrazovek

Ovladaci tlacitka a slidery

B Tiagitko Close

Dotykem zavrete aktudlini obrazovku.

B Tlatitko OK

Aplikuje aktudlni podminky.

OK

B Tlagitko Cancel

Zrusi operaci(e) a vrati se na predchozi obrazovku.

Cancel

B Tlagitko Clear

Vymaze zadané informace.

B Tlagitko Jump

Zobrazi pfislusnou obrazovku.

B slider

Dotykem jej aktivujete, coz je indikovano rizovym blikanim.

Chcete-li provést nastaveni, pfetahnéte posuvniky na displeji nebo otoéte knobem [TOUCH AND TURN].

B Pan slider

Dotykem aktivujete ovlddani pomoci ovladace [TOUCH AND TURN], co? je indikovéno rizovym blikanim.
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Prehled obrazovek > Univerzalni ovladani obrazovek
L]

B Balance slider

Dotykem aktivujete ovladani pomoci ovladace [TOUCH AND TURN], co? je indikovano riZovym blikanim.

B |kona Editace

Otevre obrazovku pro Upravu informaci, jako je obrazovka klavesnice.

B Menu

Dotykem na tlacitko se zobrazenym [V¥] zobrazite nabidku.

GATE

DUCKING

B Textové pole

U textovych poli, kterd umoznuji zaddvéni ¢isel, klepnutim povolte zmény, které jsou oznaceny rizovym
blikdnim. Kdyz blika riZové, dotykem oteviete obrazovku pro zadani ¢iselné hodnoty.
Hodnotu lze také nastavit otaéenim ovladace [TOUCH AND TURN].

U textovych poli, ktera umoZnuji zadavani textu, oteviete dotykovou obrazovku SOFT KEYBOARD.

B ZAPNUTO A VYPNUTO

Dotykem prepnete funkci mezi ZAPNUTO a VYPNUTO.
KdyZ je ZAPNUTO (pfiklad):

ON
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Prehled obrazovek > Univerzalni ovladani obrazovek

Kdyz je VYPNUTO (pfiklad):
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Funkce a nazvy obrazovek > Panel nastroju

Funkce a nazvy obrazovek

Panel nastroju

Panel ndstrojl je nakonfigurovan s ¢asto pouzivanymi funkcemi a ikonami na obrazovkdach pro nastaveni
systému. Panel nastrojd je zobrazen vZdy, bez ohledu na to, co je zobrazeno v hlavni oblasti.

SCENE

AOO Initial Data g

© Zobrazuje obrazovku SCENE. (str. 53)

©® Zobrazuje obrazovku METER. (str. 59)

@ Stavovy indikator
Zobrazuje stav v nasledujicich 3 pfipadech.

e ACCESS:
PFi pFistupu k pamétovému zafizeni USB zapojenému do konektoru USB.

e 0OSC:
Kdy?Z je oscilator zapnuty.

e DAW:
Kdy?Z jsou ptipojeny DAW a USB-MIDI.

Zobrazuje obrazovku RECORDER. (str. 63)
Zobrazuje obrazovku MONITOR. (str. 72)
Zobrazuje obrazovku SETUP. (str. 76)
Zobrazuje obrazovku LOGIN. (str. 139)

Zobrazuje aktudlni cas.

® © ¢ © © ©

Tlaéitko pro odpojeni USB pamétového zafizeni
Zobrazi se, kdy? je pfipojeno pamétové zafizeni USB.

Pfed vyjmutim pamétového zafizeni USB se jej dotknéte .
@®  Tlatitko HOME zobrazi obrazovku HOME. (str. 145)

Funguje stejné jako tlacitko [HOME] na hornim panelu.

POZNAMKA

e Dotykem libovolné ikony se zméni zobrazeni hlavni oblasti (MAIN).
e Chcete-li se vratit na pfedchozi obrazovku, znovu se dotknéte ikony nebo se dotknéte tlacitka pro
zavieni [X] v pravé horni ¢asti obrazovky.
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Funkce a nazvy obrazovek > Obrazovka SCENE

Obrazovka SCENE

Obrazovka SCENE

Obrazovka SCENE slouzi ke spravé drive uloZzenych konfiguraci mixpultu neboli , Scén”.

PFi vyvolavani scény mlzZete vyjmout urcitd nastaveni z vyvolani (tzv. ,Recall safe”).

SCENE
General Band

Information
Comment

Rock/pop Band
Set

A02 | General Band ?3{2222:/2?20

£ Recall

©® Tladitko vybéru seznamu scén

Umoziuje prepinat mezi dostupnymi seznamy scén.

®  seznamscén
Zobrazi seznam uloZenych scén.
MUzete se dotknout zahlavi v seznamu a sefadit polozky podle tohoto zahlavi (kromé polozky Information -
Informace).
Chcete-li vybrat scénu, jednoduse se ji dotknéte. Vybrand scéna se zvyrazni a lze ji uloZit, vyvolat nebo upravit. Pfed
scénou, kterd je aktualné vyvoldna, se zobrazi zeleny trojuhelnik.
Pole Fade Time udava, zda je funkce Fade Time povolena nebo ne, a jeji nastaveny Cas.
lkona zdmku se zobrazi nebo vymaze pokazdé, kdyZ se dotknete sloupce. KdyZ se zobrazi ikona, je scéna chranéna
proti zapisu.

Datum posledniho uloZeni scény se zobrazi ve sloupci Date (Datum).
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Funkce a nazvy obrazovek > Obrazovka SCENE

© Tlatitko Store

Uklada aktudlni nastaveni mixu pod ¢islo scény vybrané v seznamu scén.

Klepnutim otevrete obrazovku pro Upravu nazvu a komentara.

O Tladitko Recall

Vyvold scénu vybranou v seznamu scén.

O Tlatitko Edit

Klepnutim oteviete obrazovku pro Upravu ndzvu a komentara.

B Menu obrazovky SCENE

Prejetim prstem doleva po indikatoru nabidky na pravé strané obrazovky SCENE oteviete nasledujici nabidku.

O copy
Zkopiruje nastaveni vybrané scény.
0 cut

Vyjme nastaveni vybrané scény.

©® paste

VloZi nastaveni zkopirované nebo vyjmuté scény do vybrané scény.

O Delete

Vymaze vybranou scénu.
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Funkce a nazvy obrazovek > Obrazovka SCENE

Souvisejici odkazy

“Obrazovka SCENE EDIT” (str. 56)
“Obrazovka FADE TIME” (str. 57)
“Ukladani Scény” (str. 236)

“Vyvolani Scény” (str. 238)

“Editace Scény” (str. 240)

“Nastaveni ¢asu prolinani Scény” (str. 241)
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Funkce a nazvy obrazovek > Obrazovka SCENE

Obrazovka SCENE EDIT

Obrazovka SCENE EDIT slouZi pro nastaveni nazvu, komentara a ¢asu prolindni scény.

SCENE
“) General Band

Cancel

Title General Band| X

Comment  Rock/pop Band Set

© Textové pole Title

Zadejte nazev scény.

®  Textové pole Comment

Zadejte jakékoli dal3i informace o scéné.

©®  Nastaveni ¢asu prolinani

Urcuje nastaveni doby prolindni a zapina/vypina ¢asy prolindni pouzivané ve scénéch. Klepnutim na ikonu Sipky
otevrete obrazovku FADE TIME.
Dotknéte se textového pole a poté, kdy? je zvyraznéno, Ize pouzit ovlada¢ [TOUCH AND TURN].

Souvisejici odkazy
“Editace Scény” (str. 240)
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Obrazovka FADE TIME

Na obrazovce FADE TIME lze individudlné zapinat a vypinat kanaly, kterych se bude tykat nastaveni
Casu prolinani.

SCENE
General Band

FADE TIME

CH1 CH2 CH3 CHa4 CHS CH6 CH7 CH8
ch1 ch 2 ch3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

CH9 CH10 CH11 CH12 CH13 CH14 CH15 CH16
ch 9 ch10 ch11 ch12 ch13 ch14 ch15 ch16

STIN FXRTN1 FXRTN2 FXBUS 1 FXBUS 2

Playba.. Rev Delay Rev Delay

MIX 1 MIX 2 MIX 3 MIX 5 MIX 6 ST
Mix 1 Mix 2 Mix 3 Mix 5 Mix 6 Stereo

MTRX1 MTRX2
Matrix.. Matrix..

©® Tladitka kanald

Zapnéte/vypnéte jednotlivé kanaly tak, aby odpovidaly dobé prolindni. Po zapnuti zméni kanal barvu na bilou.

B Menu obrazovky FADE TIME

Pfejetim doleva po indikatoru nabidky vpravo na obrazovce FADE TIME oteviete nasledujici nabidku.
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©® AloN

Zapne cas prolinani pro vSechny kanaly.

® AllOFF

Vypne €as prolinani pro véechny kandly.

Souvisejici odkazy
“Nastaveni ¢asu prolinani Scény” (str. 241)
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Obrazovka METER

Na obrazovce METER lze zobrazit trovné IN/OUT vsech kandl( a pfepinat bod méfeni (bod pro detekci Grovni)
méraka.

Input PREHPF ¥ Output POSTON ¥ Peak Hold

INPUT STIN/ RTN FX BUS MIX
9-16 1-6

AR,

©® Menu vybéru bodu méFeni vstupu
Vybird bod méreni Urovné vstupu z menu.
e PRE HPF:
Primo pred zesilovacem (pfimo pred HPF).
e PRE FADER:
Pfimo pred faderem.
e POSTON:
PFimo za tlacitkem [ON].
®  Menu vybéru bodu méfeni vystupu
Vybird bod méreni Urovné vystupu z menu.
e PREEQ:
Primo pred EQ.
e PRE FADER:
Pfimo pred faderem.

e POSTON:
Primo za tlacitkem [ON].
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© Tlatitko Peak Hold

Kdyz je zapnuty, drzi Spi¢ku kazdého méfice. Kdyz je vypnuto, zobrazeni maximalnich trovni drZzenych do tohoto
bodu se vymaze. Vstupni i vystupni kandly jsou ovlivnény zapnutim/vypnutim tlaéitka Peak Hold.

POZNAMKA
Funkce zapindni/vypinani tla¢itka Peak Hold mlze byt pfifazena tla¢itkim [USER DEFINED KEYS].

O Mméraky

Zobrazuji vstupni a vystupni trovné kanalu.
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O Tlatitka vybéru zobrazeni méFaka

Umoziuji vam vybrat, kolik méraki soucasné se zobrazi. K dispozici jsou 3 vzory.
SCENE

AQO mitiztoata g itk IO o e i

Input PREHPF ¥ Output POSTON ¥ Peak Hold

INPUT INPUT STIN/RTN FX BUS
1-8 9-16

- y l
11 i

SCENE

AOO Initial Data o kel T i [ LI

Input PREHPF ¥ Output POSTON ~ Peak Hold

INPUT STIN RTN FX BUS
9-16
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SCENE
AOQ nitiatvata g | linal Tl 0 T

Input | PREHPF ¥ Output | POSTON ¥

STIN RTN

Souvisejici odkazy
“Obrazovka USER DEFINED KEYS” (str. 78)
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Obrazovka RECORDER

Obrazovka RECORDER (TITLE LIST)

Dostupné funkce na obrazovce RECORDER (TITLE LIST) zahrnuji pfehravani soubort skladeb (BGM a zvukové
efekty) na pamétovém zafizeni USB pfipojeném ke konektoru USB nebo nahravani zdroje 2 MIX (kanal
STEREO nebo MIX) na pamétové zafizeni USB.

POZNAMKA

e Nahrdvani a pfehravani nelze provadét soucasné.

e Nahrdvany signdl nemuze byt vlozen do kandlu INPUT.

e Lze pouzit pouze pamétova zafizeni USB naformatovand na FAT32. V pfipadé potieby pfipojte jeden ke konektoru USB (prava strana
horniho panelu) a naformatujte jej z nabidky na obrazovce SAVE/LOAD.

e K nahravani pouzijte Ulozné zafizeni USB, které dokaze zapisovat rychlosti HDD nebo SSD. Vyzkousejte také nahravani na pamétové
zafizeni USB predem, abyste se ujistili, Ze dokaze zapisovat dostatecné rychle.

e Chcete-li prehravat soubory MP3, musi mit vzorkovaci frekvenci 44,1 nebo 48 kHz a pfenosovou rychlost mezi 128 - 320 kbps. Lze
také prehravat soubory VBR (variabilni bitova rychlost), ale délka skladby a uplynuly ¢as se nezobrazuji pfesné.

e Chcete-li nahravat soubory MP3, musi mit vzorkovaci frekvenci 48 kHz a bitovou rychlost 128, 256 nebo 320 kbps.

e Chcete-li nahravat soubory WAV, musi byt nahrany s frekvenci 96 kHz a 24bitové nebo 48 kHz a 24bitové s hlavnim signdlem na 96
kHz nebo 48 kHz a 24-bit s s hlavnim signalem na 48 kHz.

e Pokud pocet polozek, véetné poctu slozek, prekroci 150, nelze je zobrazit v seznamu skladeb. Pokud existuje vice nez 150 skladeb,
rozdélte je do samostatnych slozek.

e Maximalni velikost pro dlouhé nahrédvky je 2 GB. Chcete-li pokracovat v nahravani po dlouhou dobu, rozdélte data, kdyz prekroci 2
GB.
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Tlacitko nadfazeného adresare

Zobrazi adresar o jednu Uroven nad aktualnim adresarem.

Aktudlni adresar

Zobrazuje aktudlni cestu k adresafi pamétového zafizeni USB.

informace o pamétovém zafizeni USB
Zobrazuje nazev svazku pamétového zafizeni USB.

Zobrazuje také mnozstvi a procento volného mista na pamétovém zatizeni USB.

Seznam soubort

Zobrazuje hudebni soubory v aktudlnim adresafi.

Kliknutim na zahlavi v seznamu mzZete polozky sefadit podle tohoto zahlavi.

Klepnutim vyberte nazev souboru skladby a poté jej prehrajte, pozastavte nebo upravte.

Pokud je zaskrtavaci poli¢ko zaskrtnuto, pfi prehrani vsech skladeb se prehraje soubor.

Nazev souboru se zobrazi ve sloupci File Name (N&zev souboru).

Informace o umélci se zobrazuji v poli Artist (Interpret) a délka v poli Time (Cas).

Pokud pocet polozek, véetné pottu slozek, prekroéi 150, nelze je zobrazit v seznamu skladeb a operace @ az ® jsou
nedostupné.

V takovém pripadé je zobrazena zprava “Recorder supports a maximum of 150 items in a folder. Please remove some
files from this folder to continue.” (Rekordér podporuje maximalné 150 poloZek ve slozce. Chcete-li pokracovat,
odeberte nékteré soubory z této slozky.)

Tlacitko sledovani pfehravani

Bé&hem nepretrzitého prehravéni je aktualni skladba zvyraznéna v seznamu skladeb a toto tladitko zapina/vypind funkci
sledovani. Kdyz je ZAPNUTO, vybérem jiného souboru se funkce VYPNE.

Displej/indikator informaci o souboru skladby

Pfi prehravani souboru MP3 zobrazuje jeho bitovou rychlost a pozici prehravani.

Pfi prehravani souboru WAV zobrazuje jeho vzorkovaci frekvenci a pozici prehravani.

PFi nahravani souboru MP3 zobrazuje uplynulou dobu nahravani.

Pfi nahravani souboru WAV zobrazuje jeho vzorkovaci frekvenci a uplynuly ¢as nahravani.
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@ Tlatitko vybéru rezimu piehravani
Uréuje nastaveni rezimu prehravani ve smycce.

Dotykem muzete pfepinat mezi dostupnymi rezimy.

Pfehraje jednu skladbu jednou (SINGLE).

Pfehraje jednu skladbu opakované (SINGLE REPEAT).

Pfehraje vsechny zaskrtnuté skladby ze seznamu jednou (ALL).

Prehraje viechny zaskrtnuté skladby ze seznamu opakované (ALL REPEAT).

©® Tlakitko PREVIOUS

Dotykem presunete pozici prehravani na zacatek aktualni nebo predchozi skladby.

© Tlagitko Stop

Zastavi nahravani nebo prehravani.

@®  Tlatitko Play/pause

Spusti nebo prerusi prehravani skladby.

@ Tlagitko NEXT

Spusti prehravani na zacatku dalsi skladby.

® Tlacitko Record
Aktivuje pohotovostni rezim pro nahravani. Pokud pocet zvukovych soubori ve slozce, véetné poctu slozek, prekroci
150, tlacitko nahravani nebude fungovat.

® Tlatitko editace nazvu souboru

Otevie obrazovku SOFT KEYBOARD pro Upravu nazvu souboru.

B Menu obrazovky RECORDER

Prejetim prstem doleva po indikdtoru nabidky na pravé strané obrazovky RECORDER otevrete nasledujici nabidku.
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©®  Make Dir - Vytvor adresaF

Vytvofi novy adresdr v aktualnim adreséfi. Pokud pocet zvukovych soubord ve sloZce, véetné poctu slozek, prekroci
150, funkce Make Dir nebude fungovat.

® Delete - Vymaz

Smaze vybrany soubor.

Souvisejici odkazy

e “Nahravani” (str. 246)
e “Pfehravaniz USB” (str. 247)
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Obrazovka RECORDER (INPUT/OUTPUT)

Obrazovka RECORDER (INPUT/OUTPUT) slouzi pro ovladani vstupf] a vystupﬁ nahravani.

0 3]

(6]

. ~ . @ Access
i (] i veed
INPUT/OUTP, TITLE LIST
RECORD PLAYBACK
ing Format
WAV 96kHz/24bit ¥

CUE

© Tlagitko vybéru zdroje nahravani

Zobrazi se nazvy kanald, které se maji nahrat. Indikdtor se rozsviti, pokud je Uroven zdroje zaznamu pfilis vysoka.

Klepnutim na ikonu Sipky oteviete obrazovku RECORDER PATCH.

®  M&Fak drovné nahravani

Zobrazuje Uroven hlasitosti nahravani.

©  slider urovné nahravani

Nastavuje Uroven hlasitosti nahravani.

O Mé&Fak drovné piehravani

Zobrazuje Uroven hlasitosti prehravani.

©  slider urovné prehravani

Nastavuje Uroven hlasitosti pfehravani.

O Tlakitko vybéru kanalu pro piehravani

Vybird kanal pro prehravani zvukovych dat z pamétového zafizeni USB.

Klepnutim na ikonu Sipky oteviete obrazovku PLAYBACK PATCH.
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@  Menu vybéru formatu nahravani
Stisknutim otevrete nabidku a poté vyberte format zaznamu. Vyberte si z
nasledujicich formatd zaznamu.
e MP348kHz /128 kbps
o MP3 48 kHz / 256 kbps
e MP348kHz /320 kbps
o WAV 48 kHz / 24 bit
* WAV 96 kHz / 24 bit

POZNAMKA
WAV 96 kHz / 24 bit Ize vybrat pouze, pokud je hlavni signal nastaven na 96 kHz.

©® Tlagitko Record CUE

Zapind a vypind CUE zdroje zdznamu.

©  Tladitko Playback CUE

Zapind a vypina CUE zdroje prehravani.

Souvisejici odkazy

e “Pfehrdvani z USB” (str. 247)
e “Vybér vstupu pro nahravani” (str. 244)
e “Nastaveni vystupu pro prehravani” (str. 248)
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Obrazovka RECORDER PATCH

Obrazovka RECORDER PATCH slouzi k vybéru kanal( pro nahravani.

AOO Initial Data

MIX 1 MIX 2 MIX 3 MIX 4 MIX 5 MIX 6
Mix 1 Mix 2 Mix 3 Mix 4 Mix 5 Mix 6

MTRX 1 MTRX 2
Matrix 1  Matrix 2

IN1 IN2

©  Nazev zdrojového kanalu pro nahravani
Zobrazuje nazvy kandld, které se maji nahrét.
®  Nazev propojeného portu

Zobrazuje nazev RECORDER INPUT cile propojeni.
Stisknutim tlacitek L/R pfepinate vybér L/R.

© Tladitka zdrojového kanalu nahravani

Pomoci vyberte kanaly, které chcete nahravat.
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Obrazovka PLAYBACK PATCH

Na obrazovce PLAYBACK PATCH vyberte kandl pro pfehravani audio dat z pamétového zafizeni USB.

AQQ nitial Data g

STIN L
Playback
I

CH1 CH2 CH3 CH4 CHS CH6 CH7
ch1 ch2 ch3 ch4 ch5 ch 6 ch?

CHO9 CH10 CH11 CH12 CH13 CH14 CH15
ch9 ch10 ch11 ch12 ch13 ch14 ch15

STINL STINR FXRTNIL  FXRTN1R  FXRTN2L  FXRTN2R
[4EVI @ Playback FX1RTN FX1RTN FX2RTN FX2RTN
I

© Nazev portu pro prehravani
Zobrazuje nazev zdroje propojeni pro prehravani.

Stisknutim tladitek L/R pFepindte vybér L/R.

®  Nazev cilového kanalu propojeni

Zobrazuje nazev kandlu cilového propojeni.

© Tladitko vybéru cilového kanalu propojeni

Pouzijte pro vybér kandld cilového propojeni.

B Menu obrazovky PLAYBACK PATCH

Prejetim doleva po indikatoru nabidky na pravé strané obrazovky PLAYBACK PATCH otevriete nasledujici
nabidku.
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© Clear All - Vymazat vie

Vymaze propojeni (nastavi je na None).

71



Funkce a nazvy obrazovek > Obrazovka MONITOR

Obrazovka MONITOR

Obrazovka MONITOR (CUE/MONITOR)

Obrazovka MONITOR (CUE/MONITOR) slouZi pro kontrolu signald monitorovanych ve sluchatkach nebo
pomoci blizko umisténych monitora.

Umoznuje vam vybrat zdroj, ktery ma byt nepretrzité monitorovdn, a zménit signal monitoru na mono nebo
pridat zpoZdéni. Funkci CUE Ize také pouZit pro monitorovani jednotlivych kanalG.

0 (3]

AQQ 'nitial Data g

CUE/MONITOR OSCILLATOR %
Oufput

CUE
CUE Interruption ON

Mix CUE
0.00

|nput PFL Trim 0
Mono

Output PFLTrim

STEREO

MIX 1 MIX2 | MIX 3 - MIX 6 0.0  meter

MTRX1 MTRX2 0.00 ms Clear CUE

©® Tladitka vybéru bodu CUE
Voli bod v signalové cesté pro monitorovani.

e PFL:
Pfimo pred faderem.
e AFL:

Za faderem.

e POST PAN:
Za panem.
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@ Tlagitko rezimu CUE
Slouzi pro pfepinani rezimu CUE.

e Mix CUE:
Aktivuje CUE pro vice kanald.

e Last CUE:
Aktivuje CUE pro posledni vybrany kanal.

©®  Nastaveni pro PFL Trim
Pro nastaveni hlasitosti monitoru CUE, kdy?Z je zvoleno PFL. Lze jej nastavit v rozsahu -30 aZz +20 dB.

Dotykem zobrazite vstupni obrazovku pro kazdou hodnotu.

O Tlatitko Mono

Pfi zapnuti se monitorovany saignal méni na mono.

© Tlakitko Cue Interruption

PFepina nastaveni, zda CUE prerusi vystup monitorovaného signalu.

O Tiagitko Delay
Zpozduje monitorovany signal.

Pouziva se, kdyz existuje ¢asovy rozdil kvili vzdalenosti mezi mixem a reproduktorem FOH.

@ Tlatitko Monitor output
Zapina a vypina vystup monitoru.

Signal je vyveden na konektor [PHONES] bez ohledu na toto nastaveni.

©® Tlakitko vyb&ru Monitor

Pro volbu zdroje monitorovani.

©  Nastaveni pro Delay
Zpozdéni Ize specifikovat snimkem, metrem, vzorkem, stopami nebo ms.
Jednotku Ize vybrat na obrazovce PREFERENCE - Other - Display Delay Scale.

Dotykem zobrazite vstupni obrazovku pro kazdou hodnotu.

©® mérak Monitoru

Zobrazuje Uroven monitorovaného signalu.

@ Tlatitko Clear CUE

Vymaze vsechny CUE najednou.

® Slider drovné Monitoru
Upravuje vystupni Groven monitoru.

Signal je vyveden na konektor [PHONES] bez ohledu na toto nastaveni.

Souvisejici odkazy
“Kontrola CUE signalu” (str. 249)
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Obrazovka MONITOR (OSCILLATOR)

Obrazovka MONITOR (OSCILLATOR) umoZfiuje zkontrolovat nastaveni oscildtoru a zapnout/vypnout jej. Rada
DM3 ma vestavény oscilator, ktery lze pouZit k vystupu signald, jako jsou sinusové viny nebo rlizovy Sum, do
libovolného kanalu pro kontrolu externich zafizeni a testovani charakteristik mista konani.

A(t)o Initial Dat 8

CUE/MONITOR

Mode SINE WAVE ~

CH 2 CH3 CHa CHS CHE
ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6

CH10 CH11 CH12 CH13 CH14
ch10 ch11 ch12 ch13 ch14

STIN L STINR FXRTN1L  FXRTNIR  FXRTN2L  FXRTN2R
Playba.. Playba.. Rev Rev Delay Delay

© Tlatitko rezimu oscilatoru
Pro vybér z nasledujicich 3 oscilatord.
e SINE WAVE:
Vydava spojitou sinusovku.
e PINK NOISE:
Vydava nepfretrzity rizovy Sum.
e BURST NOISE:
Vydava razovy Sum v davkach.
®  Oblast paramnetri
Dostupné parametry se zobrazuji podle rezimu oscilatoru.
Kdyz je rezim oscildtoru nastaven na SINE WAVE, nastavuje se zde frekvence oscilatoru.

Kdy? je rezim oscilatoru BURST NOISE, nastavuje se zde Width (délka Sumu) a Interval (¢as mezi zvuky).
Kdy?Z je rezim oscildtoru PINK NOISE, nic se nezobrazi.
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©  Tlakitko vystupu oscilatoru
Zapind a vypind vystup oscildtoru. Kdyz je ZAPNUTO, je signdl oscilatoru odeslan do sbérnice nebo vstupniho kanalu
vybraného tlacitky pfifazeni.

@ Tlatitko pFifazeni oscilatoru
Urcete, do kterych kanall je posildn vystupni signdl oscilatoru. Dotknéte se tladitek pro specifikaci jednotlivych
kanalt (Ize vybrat vice).

©  Mé&Fak vystupu oscilatoru

Zobrazuje vystupni Uroven oscildtoru.

O  slider turovné vystupu oscilatoru

Nastavuje vystupni troven oscilatoru.

B Menu obrazovky MONITOR (OSCILLATOR)

Pfejetim doleva po indikatoru nabidky vpravo na obrazovce MONITOR (OSCILLATOR) oteviete
nasledujici nabidku.

© Clear All - Vymazat vie

Vymaze vsechna pfifazeni.

Souvisejici odkazy
“Konfigurace oscilatoru” (str. 252)
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Obrazovka SETUP

Obrazovka SETUP

Obrazovka SETUP vam umoznuje provadét obecnd nastaveni mixu, stejné jako nastaveni pro propojeni,
Recall Safe, uZzivatelsky definovana pfifazeni klaves, vlastni banky faderd a dalsi preference.

Word Clock 3us Setu Pate Ch Link

User Defined Custom Fader Recall Safe Mute Group Dante Setup
Bank

+48V Active

Y]

Time

© Ikona User Defined Keys
Zobrazi obrazovku USER DEFINED KEYS. (str. 78)

®  Ikona Save/Load
Zobrazi obrazovku SAVE/LOAD. (str. 81)

©®  Ikona Preference
Zobrazi obrazovku PREFERENCE. (str. 85)

O  Ikona Custom Fader Bank
Zobrazi obrazovku CUSTOM FADER BANK. (str. 91)

©  Ikona MIDI
Zobrazi obrazovku MIDI. (str. 93)
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©®  Ikona Word Clock
Zobrazi obrazovku WORD CLOCK. (str. 101)

@  Ikona Recall Safe
Zobrazi obrazovku RECALL SAFE. (str. 102)

®  Ikona Bus Setup
Zobrazi obrazovku BUS SETUP. (str. 104)

© Ikona Mute Group
Zobrazi obrazovku MUTE GROUP ASSIGN. (str. 105)

@®  Ikona Patch
Zobrazi obrazovku ATCH. (str. 107)

@  Ikona Dante Setup (pouze DM3)
Zobrazi obrazovku DANTE SETUP. (str. 109)

® Ikona Ch Link
Zobrazi obrazovku CH LINK. (str. 123)

®  Ikona Brightness
Zobrazi obrazovku BRIGHTNESS. (str. 127)

@  Ikona Network
Zobrazi obrazovku NETWORK. (str. 129)

® lkona Time
Zobrazi obrazovku TIME. (str. 133)

® Ikona Log icon
Zobrazi obrazovku LOG. (str. 135)

@®  Ikona About
Zobrazi obrazovku ABOUT. (str. 136)

®  Ikona Console Lock
Zobrazi obrazovku CONSOLE LOCK. (str. 141)

®  Ikona +48V Active
Zapind a vypina funkci fantomového napdjeni konzole.

POZNAMKA

Kdy? je toto tlacitko vypnuto, fantomové napajeni neni dodavano, i kdyz je tlacitko +48V na obrazovce INPUT kazdého kandlu
zapnuto.
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Obrazovka USER DEFINED KEYS

Obrazovka USER DEFINED KEYS slouzi ke konfiguraci funkci pfifazenych tlacitkiim [USER DEFINED KEYS].

SCENE

AOO Initial Data

5

6

USER DEFINED KEYS

DAW Remote Keys Enable

Page Change

Bookmark

Page Change

Bookmark

Page Change

Bookmark
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© Zzaskrtavatko DAW Remote Keys Enable
KdyZ je ON, [USER DEFINED KEYS] je pevné nastaven na funkci DAW REMOTE BANK. V rezimu DAW
REMOTE BANK, tlacitkiim [USER DEFINED KEYS] nelze pfifadit jiné funkce.

POZNAMKA
Funkce tlacitek v reZimu DAW REMOTE BANK

[1]:

Zpét o jednu DAW banku nebo kanal

[2]:

Vpred o jednu DAW banku nebo kanal

[3]:

Rychlé pretaceni prehravani DAW vpied
[4]:

Rychlé pretaceni prehravani DAW vzad
[5]:

Zastaveni prehravani nebo nahravéani DAW
[6]:

Spusténi prehravani DAW

[1] + [2]:

Pfepind mezi bankami a kanaly tlacitek [1] a [2]
[3] + [4):

Zapind a vypina rezim smycky DAW

[5] +[6]:

Spusténi nahravani DAW

® Tlatitka nastaveni KLAVES (1-6)
Dotykem oteviete obrazovku pro vybér funkci pfifazenych tlaéitkim [USER DEFINED KEYS].

B Obrazovka Function selection

Kdyz je funkce vybrdna na obrazovce Function selection (Vybér funkce), zobrazi se kandidati na Parametr 1, a
kdyz jsou vybrany funkce Parametru 1, zobrazi se kandidati na Parametr 2. Pokud nejsou k dispozici Zadni
kandidati pro dalsi funkci po vybrané funkci, kandidati pro Parametr 1 nebo Parametr 2 se nezobrazi.
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AOQ itiaiData g | fait ekl 0| ol it V4l

Cancel ﬂ

Function Parameter 1 Parameter 2
EQ
Meter
Monitor
Mute Group Control MUTE GROUP 1
Oscillator MUTE GROUP 2
Page Change MUTE GROUP 3

Recorder MUTE GROUP 4

Souvisejici odkazy

e “Pfifazeni funkce tladitkdm [USER DEFINED KEYS]” (str. 254)
e “Funkce prifaditelné tlacitkim USER DEFINED KEYS” (str. 327)
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Obrazovka SAVE/LOAD

UloZené soubory a podadresare se zobrazi na obrazovce SAVE/LOAD.

Initial Data 8

SAVE/LOAD

DM3 01.dm3f test file no.1 S i

Save As

(5] (6] 7] 8]

© Tladitko nadfazeného adresare
Pfesune o jeden adresar v aktudlnim adresafi nahoru.

Pokud je aktualni adresar jiz nahore, tlacitko zeSedne.

®  Zobrazeni aktuélniho adresare

Zobrazuje cestu k aktudlnimu adresafi.

©®  zobrazeni nazvu svazku

Zobrazuje ndzev svazku a volné misto na pamétovém zafizeni USB.

PFi vypoctu volného mista se zobrazi zprava “Calculating Size” (Vypocet velikosti) a operace, které zahrnuji
pFistup k pamétovému zafizeni USB, nejsou dostupné.

Cas potrebny k vypoctu volného mista zévisi na kapacité pFipojeného pamétového zafizeni USB. Vypocet
volného mista na velkém pamétovém zafizeni USB muZe trvat 3 minuty nebo déle.
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O  seznam soubori

Zobrazuje soubory a podadresare uloZzené na pamétovém zafizeni USB. Kdy? je polozka zvyraznéna, znamena to,
Ze je vybrana a podléha naslednym operacim.

Klepnutim na zéhlavi v seznamu soubor( sefadite podle tohoto zahlavi. Pofadi fazeni se pfepind mezi vzestupnym
a sestupnym pokazdé, kdyz se jej dotknete.

Nazev souboru:

Zobrazuje ndzev souboru a adresare DM3 a také ikonu oznacujici typ.

Komentai:

Zobrazuje komentare zadané v souborech série.

Datum:

Zobrazuje ,,datum zmény“ souboru.

O Tiatitko Save As

Ulozi interni nastaveni série DM3 jako novy soubor.

O Tlaéitko Save

PrepiSe a uloZi vnitini nastaveni série DM3.

@  Tiatitko Load
Nacte vybrany soubor nastaveni série DM3.
Lze nacist soubory nastaveni série TF. Po nacteni je soubor preveden pro pouZziti v sérii DM3. Nacist lze
také soubory obrazkud (soubory png, bmp, jpg, jpeg) zobrazené na obrazovce CONSOLE LOCK.
Stisknutim tlacitka Load oteviete obrazovku LOAD SELECT.

©® Tladitko Edit

Otevie obrazovku SOFT KEYBOARD pro Upravu nazvu souboru a komentard.

B Menu obrazovky SAVE/LOAD

Pfejetim prstem doleva po indikatoru nabidky na pravé strané obrazovky SAVE/LOAD oteviete
nasledujici nabidku.
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O copy

Kopiruje zvoleny soubor.

® Ppaste

VloZi soubor do aktualniho adresare.

©®  Make Dir

Vytvori novy adresar.

O Delete

Smaze zvoleny soubor.

©® Format

Formatuje pfipojené USB pamétové zafizeni.

O Clear Lock Image
Smaze obrazky zobrazené na obrazovce CONSOLE LOCK.

Souvisejici odkazy
“Ukladand/nacitana data” (str. 326)
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Obrazovka LOAD SELECT

Obrazovka LOAD SELECT umoziiuje nakonfigurovat, jaka data se nactou pfi nacitani souboru nastaveni série DM3.

(2]

A(t)o Initial Data 8

Cancel LOAD SELECT

Scene A Setup User Defined Controls
Scene B Custom Fader Bank

TR Recall Safe
Library Library A

Library B Dante Setup

Dante Patch User Account Guest

“ Override @ Scenes & Libraries

© Tlagitka All/Custom

Pfepne data, ktera maji byt nactena. KdyzZ je vybrana moznost All, nactou se vSechna data.

Kdyz je vybrana moznost Custom, zobrazi se zaskrtavaci policka pro vybér toho, co bude nacteno.
©  Zaskrtavatka pro vybér dat

Zaskrtnéte policka polozek, které chcete nacist.

Zaskrtavaci policko User Account se zobrazi pro All i Custom.

© Tlatitko Load

Dotykem nactete data nastaveni.

O  zaskrtavatko Override Protected Scenes & Libraries

KdyzZ je zapnuto, chranéné scény a knihovny se také vymazou pfi nacitani dat nastaveni. Chcete-li zachovat chranéné
scény a knihovny, zruste zaskrtnuti.

Souvisejici odkazy
“Ukladand/nacitana data” (str. 326)
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Obrazovka PREFERENCES

Obrazovka PREFERENCE umoziiuje nastaveni ovladaciho prostredi, jako je zobrazeni na obrazovce, chovani
tlacitka [SEL] atd.

SCENE

AOO Initial Data 8

- PREFERENCE

Auto CH Select INPUT
OUTPUT
[CUE] > [SEL] Link

[SEND SEL] > [CUE] Link

Memorize[ SEL]Position for
Each FADER BANK

000006
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©  Auto CH Select (Automaticky vybér kanalu)

ENE

AOO Initial Data &

PREFERENCE

Auto CH Select INPUT
OUTPUT
[CUE] > [SEL] Link

[SEND SEL] > [CUE] Link

Memorize[ SEL]Position for
Each FADER BANK

INPUT/OUTPUT:

Nastavuje, zda zapnout nebo nezapnout kanal, kdyz je zapnuto [ON].

Tuto funkci mizZete zapnout a vypnout nezavisle pro vstupni a vystupni kanaly.
[CUE] > [SEL] Link:

Nastavuje, zda zapnout nebo nezapnout kanal, kdyzZ je zapnuto jeho CUE.
[SEND SEL] > [CUE] Link:

Nastavuje, zda propojit ¢i nepropojit CUE s vybérem kanalu v rezimu SENDS ON FADER.

Memorize [SEL] Position for Each FADER BANK:

Nastavuje, zda jsou pozice kanal(i zapamatovany pro jednotlivé banky faderd.

86



Funkce a nazvy obrazovek > Obrazovka SETUP

®  Confirmation (Potvrzeni)
ENE

AOO Initial Data &

PREFERENCE

Store

Confirmation
Recall

INPUT Patch / OUTPUT Patch

* Store/Recall:

Kdyz je zapnuto, zobrazi se potvrzovaci zprava pfi provadéni operaci ulozeni/vyvolani.
¢ INPUT Patch/OUTPUT Patch:

Kdy? je zapnuto, zobrazi se pfi vyméné patchll potvrzovaci zprava.
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© Language (Jazyk)
SCENE

AOO Initial Data &

PREFERENCE

Ch Name Language English

Language

To enter any special or non-Roman characters,
please use the keyboard in StageMix OR Editor.

¢ Ch Name Language:

Vybird jazyk pro nazvy kandld.

POZNAMKA
Pro jakykoli jiny jazyk nez anglictinu pouzijte bud' DM3 Editor nebo DM3 StageMix.
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O  Key Function (Funkce tlagitka)
ENE

AOO Initial Data &

PREFERENCE

[TAP] Key Blink m
[Home] Key Selected Channel

CH Strip

Key Function
Fader

¢ [TAP] Key Blink:
Zapina/vypina blikani tla¢itek [USER DEFINED KEYS], kterym je pfifazeno Tap Tempo. Vytukana tempa lze zadavat, i
kdy? je klavesa vypnuta.

* [HOME] Key:
Vybira ¢ast obrazovky HOME, ktera se zobrazi po stisknuti tlacitka [HOME] na hornim panelu nebo tla¢itka HOME na
displeji. Sekce, které jsou zapnuté, se postupné zobrazi pfi kazdém stisknuti tla¢itka [HOME]/tlacitka HOME.
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© oOthers (Ostatni)
ENE

AOO Initial Data &

PREFERENCE

Display Delay Scale meter ¥
Frame Rate 30 v
Panel Assistance On

DAW Remote Mode Steinberg
Others

¢ Display Delay Scale:
Jednotku zpozdéni zobrazenou v poli DELAY lIze nastavit na vzorek, snimek, metr, stopu nebo ms.
* Frame Rate:

Vybird snimkovou frekvenci pro nastaveni zpozdéni v jednotce snimkd.

30
30D
29.97

29.97D

25
24

¢ Panel Assistance:
Kdy?Z je Brightness (Jas) nastaven na nizkou hodnotu, LED diody na panelu sviti slabé.
* DAW Remote Mode:
Vybira rezim automatizace DAW REMOTE BANK, z rezimu Steinberg a rezimu Other (pfedevsim ProTools).
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Obrazovka CUSTOM FADER BANK

CUSTOM FADER BANK vam umozriuje volné pfifazovat kanaly. Lze pouZit dvé CUSTOM FADER BANK.
Nastavuje také pfifazeni [MAIN] faderu pro normalni FADER BANK a DAW REMOTE BANK.

SCENE

AOO Initial Data &

CUSTOM FADER BANK

MIXER REMOTE
CUSTOM1 CUSTOM2 MAIN MAIN

CH1 CH2 CH3 CH4 CH5 CH7 CH8
ch1 ch 2 ch3 ch 4 ch 5 ch7 ch 8

I

CH9 CH10 CH11 CH12 CH13 CH15 CH16
ch9 ch10 ch11 ch12 ch13 ch15 ch16

STIN FXRTN1 FXRTN2
Playba.. Rev Delay

O Tatitka volby CUSTOM FADER BANK
Pro vybér CUSTOM FADER BANK nebo MAIN pro konfiguraci.
CUSTOM 1 a CUSTOM 2 poskytuji Gplnou svobodu pfi pfitazovani kanalt faderim.
MIXER MAIN nastavuje pfifazeni [MAIN] faderu pro normalni FADER BANK.
REMOTE MAIN nastavuje pfitazeni faderu [MAIN] pro DAW REMOTE MAIN.

© Tlatitka kanalt
Pro vybér kanald, které maji byt ptifazeny faderu vybranému v @.
KdyzZ je MAIN ptifazeno k faderu [MAIN], stane se hlavnim sendem, kdy?Z je zapnuto SENDS ON

FADER. Zvolite-li None (Zadny), nebude k odpovidajicimu faderu nic pfifazeno.

© Tladitka faderd

Pro vybér faderu k pfifazeni kanald.

B Menu obrazovky CUSTOM FADER BANK

Pfejetim doleva po indikatoru nabidky vpravo na obrazovce CUSTOM FADER BANK oteviete nasledujici nabidku.
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© Clear All (Vymai vie)

Vymaze v3echna pfifazeni faderu (nastavi vée na None).

®  Default (Vychozi)

Resetuje vsechna pfifazeni fader( na jejich vychozi hodnoty.

Souvisejici odkazy

* “Konfigurace CUSTOM FADER BANK” (str. 256)
e “Vyvoldni CUSTOM FADER BANK” (str. 257)

92



Funkce a nazvy obrazovek > Obrazovka SETUP

Obrazovka MIDI (Setup)

Obrazovka pro nastaveni MIDI IN/OUT.

Provedte nastaveni pro jednotliva vysilani (Tx) a pfijemy (Rx).

SCENE

AOO Initial Data &

MIDI

Program Change

Pr m Change

Control Change

© Tlagitka vybéru Portu
Pro vybér portl pro odesilani a pfijimani MIDI.
e USB:
USB konektor

e OFF:
Nepouziva se.

POZNAMKA
Zde nakonfigurované MIDI porty jsou na vasem pocitaci zobrazeny nasledovné.

e Ovladaci porty zapnuti/vypnuti Scény, faderu a kanalu
Windows : Yamaha DM3-1
Mac : Yamaha DM3 Portl

e DAW REMOTE port
Windows : Yamaha DM3-2
Mac : Yamaha DM3 Port2

® Tlatitka vybéru kanalu
Vybird komunikaéni kandl MIDI.
Vyberte z 1-16.
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© Tlakitka vybéru Program Change

Zapina/vypind komunikaéni signély zmény programu.

O Tlatitka vybéru Control Change

Zapina/vypind komunikaéni signaly zmény ovladani.
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Obrazovka MIDI (Program Change)

Obrazovka pro pfirazeni paméti scén zménam MIDI programu.

(1]
Abo Initial Data g

- MIDI

Program Change Control Change

A01 Init data 1-knob

Omni Bank

2] 3] o

©® Seznam zmén programu
Zobrazi seznam scén pfifazenych ke zménam programu.
e Ch:
Zobrazuje ¢islo kanalu.
Zobrazuje Cislo banky, kdyZ jsou vybrany rezimy Single a Bank.
e No:
Zobrazuje ¢islo zmény programu.

e Program Change Event:
Zobrazuje nazvy scén prirfazenych ke zménam programu.
Stisknutim oteviete obrazovku pro vybér scény.

© Tlatitka NAHORU/DOLU
Pfesune kandly nebo banky v seznamu zmén programu nahoru/dol.

© Tladitka vybéru zmény programu
Zapind/vypina komunika¢ni signdly zmény programu.

Funguje stejné jako tlacitka pro vybér zmény programu na obrazovce Setup.
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O  Tlacitka vybéru rezimu
¢ Single:
Rezim pro komunikaci pfes MIDI kandl nastaveny na obrazovce Setup.
Kdy?Z je pod Single vybrano Omni, budou komunikovany vSechny zmény programu MIDI kanald.
Komunikace probiha pouze pfes MIDI kanal nastaveny na obrazovce Setup.
Kdy?Z je vybrana Banka pod Single, je oznamena volba Bank Select pro zmény fizeni.
¢ Multi:

Rezim pro komunikaci pfes vsechny MIDI kanaly.

B Obrazovka vybéru Scény

Obrazovka vybéru Scény slouZi k pfifazeni paméti scén zménam programu.

Abo Initial Data g

Cancel

Function Parameter 1 Parameter 2

AQO Initial Data

No Assign AO01 Init data 1-knob

A02 General Band
A03 Band w Horn
AQ4 Jazz Combo set

AO5

2]

©®  Zobrazeni zmény programu
Zobrazuje Cisla MIDI kandlud a ¢isla programovych zmén pfifazend scénam.

Zobrazuje ¢isla bank a programovych zmén, kdyz jsou vybrany Single a Bank.

®  Seznam scén
Pro vybér scény prirazené ke zméné programu.

Pokud neni pfifazena Zadna scéna, vyberte moznost No Assign pomoci funkce.
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B Menu obrazovky MIDI PROGRAM CHANGE

Pfejetim doleva po indikatoru nabidky vpravo na obrazovce MIDI PROGRAM CHANGE oteviete
nasledujici nabidku.

© Clear All (Vymas vie)

Vymaze vSechny scény pfifazené ke zméné programu.

®  Default All (Vychozi vie)

Nastavi pfitazeni zmény programu na vychozi.
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Obrazovka MIDI (Control Change)

Obrazovka MIDI Control Change je obrazovka pro pfifazeni fader( a/nebo tlaéitek [ON] pro ovladani zmén.

SCENE i )
AOO Initial Data 8

- MIDI

Program Change Control Change

Control Chan

Fader H Input CH 1

©®  Seznam zmén ovladani

e No.:
Zobrazuje ¢islo zmény ovladani.

e Control Change Event:
Zobrazuje parametry pfirazené k ¢islidm zmén ovladani. Stisknutim
zobrazite obrazovku vybéru MIDI CONTROL CHANGE.

®  Tladitka vybéru zmény ovladani
Zapina/vypina komunikaéni signal zmény ovladani.

Funguje stejné jako tlacitka vybéru Control Change na obrazovce Setup.

B Obrazovka vybéru MIDI CONTROL CHANGE

Obrazovka MIDI CONTROL CHANGE slouzZi pro pfifazeni parametr( pro zmény ovladani.
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Abo Initial Data

Cancel

No. 1
Function Parameter 1 Parameter 2
No Assign

Fader L Output
CHON

2] (3] o

©  Zobrazeni zmény ovladani

Zobrazuje kontrolni ¢islo zmény ovlddani, kterd prifazuje parametry.

®  Function
Vybira funkci, kterou chcete ovladat.

Pokud nepfifazujete Zadné parametry zméné ovladaciho prvku, vyberte moznost No Assign.

©® Pparameter1

Pro vybér vstupniho nebo vystupniho kanalu.

O Parameter 2

Pro vybér ¢isla kanalu.

B Menu obrazovky MIDI CONTROL CHANGE

Pfejetim doleva po indikatoru nabidky vpravo na obrazovce MIDI CONTROL CHANGE oteviete
nasledujici nabidku.
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© Clear All (Vymat vie)

Vymaze vSechna nastaveni pfifazend ke zméné ovladdani.

® Default All (Vychozi vie)

Nastavi vSechna pfifazeni zmény ovladani na vychozi hodnoty.

Souvisejici odkazy
“Seznam parametr(, které Ize pfifadit Zméné ovladani” (str. 331)
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Obrazovka WORD CLOCK

Obrazovka WORD CLOCK slouzi pro konfiguraci fidiciho signdlu hodin série DM3.

Aéo Initial Data o | |1 ni
WORD CLOCK

Clock Status
96kHz

DANTE Leader

©  Frekvence signalu hodin
Zobrazuje stav aktudlniho fidiciho signélu.

e 96 kHz:
Synchronizovan na 96 kHz.

e 48 kHz:
Synchronizovan na 48 kHz.

e Unlock:
Nesynchronizovano.

®  Tladitko vybéru Fidiciho signalu
Vybird frekvenci, ktera se ma pouzit pro fidici signal.

©  Zzobrazeni signalu Dante (pouze DM3)

Zobrazi se, kdyz se stane Fidicim signdlem nebo nasledovnikem signalu v audio siti Dante.

POZNAMKA

o Ridici signal nelze zménit, kdy? Dante Controller pouziva Device Lock (Uzaméeni zafizeni).
o Ridici signal nelze zménit, pokud jste zaregistrovani v doméné Dante Domain Manager (DDM).
o Ridici signal nelze zménit z 48 kHz na 96 kHz, kdy? je povolen rezim AES67.
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Obrazovka RECALL SAFE

Obrazovka RECALL SAFE konfiguruje funkci Recall Safe (zamezeni vyvolédni) pro vyvolani poloZek, jako jsou

scény. Recall Safe je funkce, kterda umoznuje vyloucit urcité parametry a kanaly z operaci vyvolani.

Abo Initial Data g

- RECALL SAFE

3] 4]

© Tladitka vybéru poutzitelnych kanald
Pro vybér typu kanald, které se maji nakonfigurovat pro Recall Safe.

Zobrazeni parametr( SAFE se lisi podle typu vybranych kandld.

®  zobrazeni parametr(i SAFE

Dotknéte se tlagitka W pro zapnuti/vypnuti parametru SAFE pro viechny kandly zvoleného typu.
KdyZ jsou vSechny parametry SAFE zapnuty, tlacitko W zezelend. Také se rozsviti zelené, pokud jsou nékteré parametry
SAFE ZAPNUTE, a $edé, pokud jsou vechny parametry vypnuty.

©®  Zobrazeni informaci o kanalu
Zobrazuje ID kanalu, nazev a ikonu.
Dotknéte se tlacitka SAFE pro zapnuti a vypnuti Recall Safe pro dany kanal.

KdyzZ je ZAPNUTO, parametry zvolené pomoci tladitek vybéru parametr SAFE nebudou dostupné pro vyvolani scény.

O Tladitka vybéru parametrii SAFE

Zapina/vypina parametry SAFE. KdyZ jsou parametry zapnuty, jsou piedmétem funkce Recall Safe.
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Souvisejici odkazy
“Vyuziti funkce Recall Save” (str. 260)
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Obrazovka BUS SETUP

Obrazovka BUS SETUP slouzi ke zméné zékladnich nastaveni sbérnice (pfepinani stereo/monorail, Pan Link
atd.). Tato nastaveni jsou zahrnuta pti ukladani scény.

Abo Initial Data &

- BUS SETUP %

Signal Type Pre Fader Send Point / Bus Type Pan Link

ari
wxv/2 | sierea [EEY)| [Tereca Fixed

e Fixd
e Fixed
— o

o 2] (3]

© Tiakitka Signal type
Vyberte metodu zpracovani signalu pro kazdé 2 sbérnice. Vybere Stereo (propojuje hlavni parametry pro kazdé 2
shérnice, usporadané v lichém/sudém ciselném poradi) nebo Mono x2 (pouZivé se jako mono x 2 kanaly) pro kazdou
sbérnici.
®  Tlakitka Pre Fader Send Point/Bus Type
Pro specifikaci proménné vysilaci Grovné na Vari nebo pevné vysilaci rovné na Fixed pro odesilani na shérnici
MIX BUS/MATRIX BUS. Vybere vysilaci bod, kdyzZ je Send Pre pod Vari zapnuto.
e PreEQ:
Pfimo pred EQ
e Pre Fader:
Pfimo za faderem
Fixed nelze zvolit pro sbérnici MATRIX BUS.

©®  Tladitko Pan Link

Zapina a vypina Pan Link.
Toto tlacitko se zobrazi, kdy?z je Signal Type (typ signalu) nastaven na Stereo. Kdy? je tladitko zapnuto, panorama signalu
odeslaného z kanalu do 2 odpovidajicich sbérnic je propojena s panem odeslanym do sbérnice STEREO BUS.
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Obrazovka MUTE GROUP ASSIGN

Obrazovka MUTE GROUP ASSIGN umozriuje konfigurovat skupinu ztlumeni pro kazdy vstupni kanal.

Se sérii DM3 lze pouZit Sest skupin ztlumeni. Skupina ztlumeni je funkce, ktera zapind/vypina ztlumeni pro vice
kanald jako skupinu.

Tyto skupiny lze pouZit, kdyZ chcete vyjmout vice neZ 1 kandl soucasné. MUzZete také smichat stejny kandl v
rdznych skupinach.

.,Arbo |ﬂitia| Data ﬁ 'l _.III_ ““ II| I_I"l II I “II II II

MUTE GROUP ASSIGN

Mute Group Control

CH 2 CH4 CH5 CH6
ch 2 ch 4 ch 5 ch 6

CH10 g CH12 CH13 CH14
ch10 ch11 ch12 ch13 ch14

FXRTN1  FXRTN2
FX1R.. FX2R..

3]

©® Nazev skupiny ztlumeni
Zobrazuje nazev nakonfigurované skupiny ztlumeni.
Klepnutim na ikonu Sipky v pravém hornim rohu mizZete upravit nazev skupiny ztlumeni.

Dotykem tlacitek < B> skupiny ztlumeni pfepinate.

®  Tlakitko Mute Group Control

Zapind/vypina zobrazenou skupinu ztlumeni. Kdy?Z je toto tlacitko vypnuto, pFislusna skupina ztlumeni je deaktivovana.

© Tlagitka vybéru kanalt

Vyberte vstupni kanaly, které budou pfifazeny skupiné ztlumeni.

B Menu obrazovky MUTE GROUP ASSIGN

Prejetim doleva po indikatoru nabidky vpravo na obrazovce MUTE GROUP ASSIGN otevrete nasledujici
nabidku.
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© Clear All (Vymas vie)

Souvisejici odkazy

o “Pfifazeni kandld do skupin ztlumeni” (str. 262)
e “Konfigurace Mute Safe” (str. 288)
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Obrazovka PATCH

Obrazovka PATCH slouzi ke konfiguraci propojovacich port( pro vstupni kanaly a specifikaci propojovacich
kanall pro vystupni porty.

(2]

A(t)o Initial Data 8

>

MIX 1 b MIX 2 MIX 3 STL STR

Mix 1 Mix 2 Mix 3 Stereo Stereo
I
MTRX 1 MTRX 2
Matrix 1 Matrix 2 MONI L MONI R CUEL CUER

MIX 2 MIX 3 MIX 4 MIX 5 MIX 6 STL STR
Mix 2 Mix 3 Mix 4 Mix 5 Mix 6 Stereo Stereo

OMNI 1 OMNI 2 OMNI 3 OMNI 4 OMNI 5 OMNI 6 OMNI 7 OMNI 8

© Tiakitko INPUT/OUTPUT

Prepina nastaveni mezi vstupem a vystupem.

® Tlatitka zdroje propojeni
Kdy? jste v INPUT, vyberou zdrojovy port, ktery se ma pfipojit k vybranému vstupnimu kanalu @.
Kdy? jste v OUTPUT, vyberou zdrojovy kanal, ktery se ma pfipojit k vybranému vystupnimu portu @.

Pokud je vybrana moznost None, nejsou k dispozici Zzadna propojeni.

©® Tlatitko NONE

Zrusi propojeni pro zdrojovy port a zdrojové kanaly.

O Tladitka cile propojeni
Kdyz jste v INPUT, poutzijte je pro vybér vstupnich kanald pro propojeni.

Kdyz jste v OUTPUT, pouzijte je pro vybér vystupnich portt pro propojeni.

B Menu obrazovky PATCH

Prejetim doleva po indikatoru nabidky na pravé strané obrazovky PATCH oteviete ndsledujici nabidku.
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DM3 DM3 STANDARD

© AlNPUT
V INPUT, umozZriuje pfepnout véechny vstupni zdroje do konektord [INPUT].

® Aluss
V INPUT, vSechny vstupni zdroje jsou prepnuty z pocitace pripojeného ke konektoru [USB TO HOST].

©  All DANTE (pouze DM3)

V INPUT, prepne vSechny vstupni zdroje na vstup ze zafizeni Dante.

O ClearAll

Vymaze vSechna propojeni najednou (nastavi na None).

© Default All

Vrati vSechna propojeni na jejich vychozi hodnoty.

Souvisejici odkazy

e “Propojeni vstupu/vystupu” (str. 258)
o “Vychozi hodnoty propojeni IN/OUT” (str. 341)
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Obrazovka DANTE (Setup) (pouze DM3)

Obrazovka DANTE (Setup) slouzi pro konfiguraci prostredi audio sité Dante. Stisknutim tlacitka

Setup pod ndzvem obrazovky oteviete obrazovku DANTE (Setup).

SCENE

AQQ 'nitial Data o | 1 el 100 it
DANTE
SYSTEM SYNC
Setup 1O Device 1 71
Unit ID Y001
Secondary Port Daisy Chain ¥

(3]

Latency(ms):

Dante Patch [

(5] (6 7 (8]

Unit ID pole
Pomoci ovladace [TOUCH AND TURN] nastavte ID jednotky.
Rozsah je od YO00 do YO1F. Klepnutim na tlacitko Apply nastaveni pouZijete.

Tladitko vybéru Secondary Port
Pro vybér funkce sekundarniho portu.

Vyberte z moznosti Daisy Chain (Retézové) nebo Redundant (Redundantni).

Daisy Chain

Redundant

Tlacitka Cancel a Apply

KdyZ se zméni nastaveni ID jednotky a sekundarniho portu, tato tladitka se aktivuji. PouZijte je ke zruseni (Cancel)
nebo poufziti (Apply) zmény nastaveni.

109



Funkce a ndzvy obrazovek > Obrazovka SETUP

O Indikitory SYSTEM a SYNC

SYSTEM SYNC

Malle

Zobrazuje stav DM3 a Dante.
Pokud dojde k chybé, varovani nebo informaci, zobrazi se odpovidajici ikona.

Stisknutim zobrazite zpravu ve spodni ¢asti obrazovky.

DANTE module error!

© Tlatitko Preferred Leader

Zapinda/vypina preferovaného lidra.
Zapnutim se zvysi priorita lidra v audio siti Dante. Vypnutim se snizi priorita lidra v audio siti Dante.

POZNAMKA

* Pokud je v audio siti Dante pouze 1 zafizeni nastavené na Zapnuto, toto zafizeni se stane lidrem.
* Pokud je vice nez 1 zafizeni v audio siti Dante nastaveno na Zapnuto, jedno z nich bude vedouci.
* Pokud jsou viechna zafizeni nastavena na Vypnuto, pak bude vedouci jakékoli 1 zafizeni Dante, véetné 1/0 zafizeni.

O Tlatitko vybéru bitového rozliseni
Zvolte bud 24bitové nebo 32bitové.

@ Tlatitko vybéru latence

Pro vybér latence sité Dante.

© Tlakitko Dante Patch
Dotykem zobrazite obrazovku DANTE PATCH.
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POZNAMKA

e Vychozi nastaveni pro Preferred Leader je Zapnuto. KdyZ je pomoci Dante Controller zapnuty pouze preferovany lidr, ktery je vidy
spustény, (vSechny ostatni jsou vypnuty), mazete explicitné urcit vidce.

* Nastaveni jako Latency, Bit a Preferred Leader nelze zménit, pokud je zamek zafizeni nastaven pomoci Dante Controller nebo pokud
je vdoméné zaregistrovan spravcem domény Dante (DDM).

e PFiregistraci do domény Dante Domain Manager nelze otevrit obrazovku DANTE PATCH. Podobné nelze otevfit obrazovku DANTE

PATCH, pokud se IP adresa pro ovladani zafizeni na obrazovce NETWORK a podsit IP adresy zobrazené preferovanym vidcem
neshoduji.

Souvisejici odkazy

o “Dante” (str. 342)
o “Obrazovka DANTE PATCH” (str. 112)
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Obrazovka DANTE PATCH

Obrazovka DANTE PATCH zobrazuje aktudlni stav Dante propojeni a umoziiuje provést nastaveni.

MUZete také nacist knihovny propojeni Dante, povolit je a automaticky nakonfigurovat specifikovana 1/0
zafizeni.

Pti registraci do domény Dante Domain Manager nelze otevfit obrazovku DANTE PATCH. Podobné nelze otevfit
obrazovku DANTE PATCH, pokud se IP adresa pro ovlddani zafizeni na obrazovce NETWORK a podsit IP adresy
zobrazené Dante Controllerem neshoduji.

AOO Initial Data 8

DANTE PATCH

¥ Y001-001 Rio3224-D2 Out 1: & Y001-001 Rio3224-D2

! ¥ ¥001-002 Rio3224-D2 Out 2: # Y001-002 Rio3224-D2

: ¥ ¥002-003 Rio3224-D2 Ou ¥ Y002-003 Rio3224-D2

: # Y002-004 Rio3224-D2 Out 4: & Y002-004 Rio3224-D2

: # Y003-005 Rio3224-D Out 5: & Y003-005 Rie3224-D

: ¥ Y003-006 Rio3224-D Out 6: & Y003-006 Ric3224-D

7: & Y004-007 Rio1608-D2 Out 7: & Y0O04-007 Rio1608-D2

: # Y004-008 Rio1608-D2 Ou ¥ Y004-008 Rio1608-D2

: # YOOF-009 RSio64-D Ou ¥ YOOF-009 RSio64-D

: & YOOF-010 RSio64-D Out 10: & YOOF-010 RSio64-D

: & YOFF-011 AIC128-D Out 11: & YOFF-011 AIC128-D

: & YOFF-012 AIC128-D Out 12: & YOFF-012 AIC128-D

: ¢ Dant-013 Dante Virtual .. Out 13: & Dant-013 Dante Virtual ..

: & Dant-014 Dante Virtual .. Out 14: ¢ Dant-014 Dante Virtual ..
Out 15!
Out 16:

Library ©& Auto Setup @

©  Zzobrazeni Dante propojeni

Zobrazuje aktualni stav Dante propojeni.

Nastaveni je kompletni

Vypnuto

Chyba

® Tlakitko Library
Nacte knihovny Dante propojeni.

Dotykem zobrazite obrazovku DANTE PATCH LIBRARY.
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© Tlatitko Auto Setup
Povoli specifikovand I/0O zafizeni a automaticky je nakonfiguruje.

Dotykem zobrazite obrazovku AUTO SETUP.

Souvisejici odkazy
e “Obrazovka DANTE PATCH LIBRARY” (str. 114)
e “Obrazovka DANTE AUTO SETUP” (str. 118)
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Obrazovka DANTE PATCH LIBRARY

Obrazovka DANTE PATCH LIBRARY slouzi k nacitani a ukladani knihoven Dante propojeni.

Initial Data g ] THTIE PR

DANTE PATCH LIBRARY

g Date Information

709/20/2&0 Comment
DantePatch01 e

Store As

Store

£ Edit

[

(5] (6]
© Tiakitko Store

PFepise a ulozi knihovnu vybranou v seznamu € Dante propojenim.

Knihovnu nelze ptepsat, pokud je zobrazena ikona zamku.

®  Tlakitko Store As
Prida aktualni propojeni Dante a uloZi jej jako knihovnu propojeni.

Dotknéte se pro zobrazeni obrazovky SOFT KEYBOARD.

©®  seznam knihoven Dante propojeni

Zobrazi seznam knihoven Dante propojeni uloZzenych na konzoli fady DM3.

O Displej Information

Zobrazuje komentate knihoven vybranych v seznamu €.

O Tlatitko Edit
UmotZfiuje Gpravu nazvu a komentaft knihoven vybranych v seznamu @.

Dotknéte se pro zobrazeni obrazovky SOFT KEYBOARD.
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O Tlakitko Recall

Na&ita knihovny propojeni vybrané v seznamu @.
Dotykem zobrazite obrazovku DANTE PATCH LIBRARY RECALL.

B Obrazovka DANTE PATCH LIBRARY RECALL

Obrazovka DANTE PATCH LIBRARY RECALL slouZi k nacitani knihoven Dante propojeni.

(1] 2]

Latency (ms):
Bit:

(3] 4]

©® Nazev Knihovny

Zobrazuje nazev Knihovny.

®  zobrazeni Dante propojeni

Zobrazuje propojena zafizeni Dante.
U polozZek, které skutecné existuji v cili propojeni, se zobrazi ID konzoly, ¢islo portu a nazev zarizeni
zelené. Polozky jsou zasedl|é, pokud jejich misto urceni v audio siti Dante neexistuje.

©  Zobrazeni nastaveni Dante

Zobrazuje nastaveni Dante aplikovana na propojené zafizeni.
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o

Tlacitko Recall

Nacte Dante propojeni knihovny.

Zobrazuje nastaveni pro kazdou polozku.

Stav je pfi nacitani indikovan jako v ptikladu nize.

£ e [E)
AOO Initial Data a

DANTE PATCH LIBRARY RECALL

dantel

Po dokonéeni naditani je stav indikovan jako v pfikladu nize.

Klepnutim na tlacitko X zaviete obrazovku.
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Sample Rate
Latency (ms):
Bit:

Typy ikon jsou uvedeny nize.

Provadéni nastaveni

Nastaveni dokonceno

Cas vyprsel

Chyba nastaveni

[F]
i)
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@

DANTE PATCH LIBRARY RECALL

In1:
In 2:
In3:
In4:
In5:
In6:
In7:
In 8:
In9:
In 10:
In11:
In12:
In 13:
In 14:
In 15:
In 16:

#~ Y001-001 Rio3224-D2
~ Y001-002 Rio3224-D2
+ YD02-003 Rio3224-D2
+~ Y002-004 Rio3224-D2
+ Y003-005 Rio3224-D
+~ Y003-006 Rio3224-D
+~ Y004-007 Rio1608-D2
~ Y004-008 Rio1608-D2
~ YOOF-009 RSio64-D
~ YOOF-010 RSio64-D
~ YOFF-011 AIC128-D
~ YOFF-012 AIC128-D
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Qut 16:

: ¥ YD01-001 Rio3224-D2
: ¥ Y0D01-002 Rio3224-D2

# Y002-003 Rio3224-D2
# Y002-004 Rio3224-D2

: ¥ YD03-005 Rio3224-D

# Y003-006 Rio3224-D
# Y004-007 Rio1608-D2

: ¢ Y004-008 Rio1608-D2

 YOOF-009 RSio64-D

: & YOOF-010 R5io64-D
: & YOFF-011 AIC128-D
: & YOFF-012 AIC128-D

Close
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Obrazovka DANTE AUTO SETUP

Obrazovka DANTE AUTO SETUP slouzi pro automatickou konfiguraci vzorkovaci frekvence, latence a bitovy
tok DM3, a automatické propojeni urenych zafizeni.

0 2]

AUTO SETUP

Devices with following
UNIT ID are shown.

Tio/Rio: Y001
DZR/DXF: Y001-Y008

Sample Rate:

Latency (
Qut 14:
Out 15:
Qut 16:

Apply

©® Auto setup zafizeni

Zobrazuje dostupna AUTO SETUP zafizeni.

®  Zobrazeni DANTE propojeni
Zobrazuje kandidatska zafizeni pro automatické propojeni.

ID konzole, ¢islo portu a nazev zafizeni propojitelnych portt se zobrazi zelené.

©®  Zobrazeni DANTE nastaveni

Zobrazuje hodnoty pro vzorkovaci frekvenci, latenci a bitovy tok nastavené pro cilové 1/0 zafFizeni propojeni.
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O Tlakitko Apply

Spousti automatické nastaveni.

Stav je pfi nacitani indikovan jako v pfikladu nize.

ACEJO Initial Data

AUTO SETUP

Devices with following
Unit ID are shown.

Tio/Rio: Y001
DZR/DXS: Y001-Y008

Sample Rate:
Latency (ms): 1.0ms
Bit: 24

Po dokonceni naditani je stav indikovan jako v pfikladu nize.

Klepnutim na tladitko X zaviete obrazovku.

SCENE

AOO Initial Data .@.

AUTO SETUP

¥ Y001-001 Tio1608-D Out 1: & Y001-001 Tio1608-D
: ¥ Y001-002 Tio1608-D Out 2: & Y001-002 Tio1608-D

Devices with following
Unit ID are shown.

Tio/Rio: Y001
DZR/DXS: Y001-Y008

Sample Rate:
Latency (ms): 1.0ms
Bit: 24

: ¥ Y001-003 Tio1608-D
: ¥ Y001-004 Tio1608-D
: ¥ Y001-005 Tio1608-D
: ¥ Y001-006 Tio1608-D
: ¥ Y001-007 Tio1608-D
: ¥ Y001-008 Tio1608-D
: ¥ Y001-009 Tio1608-D
: ¥ Y001-010 Tio1608-D
: ¥ Y001-011 Tio1608-D
: ¥ Y001-012 Tio1608-D
© ¥ Y001-013 Tio1608-D
: ¥ Y001-014 Tio1608-D
: ¥ Y001-015 Tio1608-D
: ¥ Y001-016 Tio1608-D

Done

Out 3:
Out 4:
Out 5:
Out 6:
Out 7:
Out 8:
Out 9:
Qut 10:
Qut 11:
Qut 12:
Qut 13:
Qut 14:
Qut 15:
Qut 16:

# Y001-003 Tio1608-D
# Y001-004 Tio1608-D
# Y001-005 Tio1608-D
# Y001-006 Tio1608-D
 Y001-007 Tio1608-D
# Y001-008 Tio1608-D

~ Y007-001 DXS15XLF-D

Close
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Typy ikon jsou uvedeny nize.

Provadéni nastaveni

Nastaveni dokonc¢eno

Cas vypriel

Chyba nastaveni

POZNAMKA

Tio1608-D nepodporuje pfipojeni s taktovaci frekvenci ¢tecky 96 kHz. Pokud je taktovaci frekvence ¢tecky DM3 96 kHz a Tio1608-D je
zobrazen v cilovych zafizenich, objevi se dialogové okno s dotazem, zda ma byt taktovaci frekvence ¢tecky zménéna na 48 kHz. Klepnutim
na tlacitko OK nastavte hodiny ¢tecky DM3 na 48 kHz.

Souvisejici odkazy

¢ “Dante Auto Setup kompatibilni modely” (str. 339)
¢ “Dante Auto Setup propojeni” (str. 340)
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Obrazovka DANTE (1/0O Device)

Obrazovka DANTE (I/O Device) umozZriuje konfigurovat vzdalena HA kompatibilni zaFizeni Dante napojend na
DM3.

SKENE Initial Data

TE

1/0 Device

Device Information

SYSTEM SYNC
L

Ti01608-D ’

Y002-Yamaha-Tio1608-D-123A8C KAy fictive

Tio1608-D
Version V1.04
Dante 4.082

4031
135

o [dentify

©  seznam propojenych zafizeni

Zobrazuje vzdalena HA kompatibilni zafizeni Dante propojena s DM3.

®  zaskrtavatko with Recall

Zapinda/vypina funkci With Recall pro vzdélend zafizeni kompatibilni s HA.
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©® Device Information - Zobrazeni informaci o zafizeni

Zobrazuje informace o zafizeni vybraném v seznamu Patch Device.

SYSTEM SYNC

[lal]e

Indikatory System/Sync:
Zobrazuje stav Dante zafizeni.
Pokud dojde k chybé, varovani nebo informaci, zobrazi se v indikatoru jeji ikona.

Klepnutim na indikator zobrazite zprévu ve spodni ¢asti obrazovky.

DANTE module error!

Indikator +48V Active:

Zobrazuje informaci +48V Active (je aktivni fantomové napdjeni) pro zatizeni.

Zobrazuje také nazev modelu a ¢islo verze.

O Tlakitko Identify

LED dioda pfipojeného zatizeni sviti, dokud se tohoto tlacitka dotykate.

POZNAMKA
e Pokud dojde u pfipojeného zafizeni k chyb& System/Sync, varovéani nebo informaci, zobrazi se na pravé strané ikony zafizeni ¢ervena
ikona A.
« Zafizeni kompatibilni se vzdalenym HA jsou uvedena nize.
Tio1608-D
Ri01608-D
Rio3224-D
Ri01608-D2
Rio3224-D2
Ri8-D
DM3
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Obrazovka CH LINK

Obrazovka CH LINK umozriuje konfigurovat kanalova provazani pro vstupni kanaly.

(2]

AOO Initial Data g

)

LINK PARAMETER

FX MIX MTRX
DYNT DYN2 crnp  senp | senp  FADER CHON | TO ST

FX || MIX || MTRX MUTE
ON GrRoup DELAY

©  sSkupina provazani
Zobrazuje jednotlivé skupiny provazanych vstupnich kanal s barevnym oznacenim.

Dotykem na ikonu Sipky oteviete obrazovku CH LINK SET.

® Tlatitko Link parameter
Nastavuje parametry propojeni pro kazdou skupinu. Zvoleny kanal € je oramovany.
Dotykem na tlacitko vyberte parametry, které chcete propojit.

Pro odesilani parametru Ize vybrat sbérnici, kterd ma byt propojena.
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Tlaéitko Provazané parametry
HA HA gain nastaveni

HPF High-pass filtr nastaveni
D.GAIN Digital gain nastaveni
EQ EQ nastaveni

DYN1 GATE/DUCKING nastaveni
DYN2 COMP nastaveni

FX SEND FX send nastaveni

FX ON FX ON nastaveni

MIX SEND MIX send nastaveni

MIX ON MIX ON nastaveni
MTRX SEND MTRX send nastaveni
MTRX ON MTRX ON nastaveni
FADER FADER nastaveni

CHON Channel ON nastaveni
MUTE GROUP MUTE GROUP nastaveni
TO ST TO ST nastaveni

DELAY DELAY nastaveni
POZNAMKA

* EQneni provazan mezi CH 1-16 a ST IN/FX RTN.
* HA zisk zafizeni Dante se neprovaze.

© Tlakitka provazani shérnic

Voli sbérnici pro provazani.

O  skupina provazani

Zobrazi skupinu provazani vybranych kanald.

B Menu obrazovky CH LINK

Prejetim doleva po indikatoru nabidky vpravo na obrazovce CH LINK oteviete nasledujici nabidku.
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© set All (Nastav vie)

Vybere viechny parametry provazani najednou.

® Clear All (Vyma3 v3e)

Vymaze vSechny parametry provazani najednou.

Souvisejici odkazy
“Konfigurace kanalovych provéazani” (str. 259)
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Obrazovka CH LINK SET

Obrazovka CH LINK SET umozriuje konfigurovat provazani kanalovych skupin.

(1]
Abo Initial Data g

- CH LINK SET

Hold down ‘SEL’ of Defining CH and press ‘SEL" of additidnal CHs.
Then choose PARAMETERs to link.

INPUT CH

CH10 CH11 CH13 CH14 CH15 CH16
ch10 ch11 ch13 ch14 ch15 ch16

STIN FXRTN1 FXRTN2
Playback Rev Delay

Select All

(2] (3] 4] (5]

© Tiatitka vybéru kanald
Dotykem prepnete mezi vybranymi (modra) a nevybranymi (Sedd).

Zobrazuje provéazanou skupinu kanal( se stitky a barevnymi pruhy.

®  Tlakitko Select All

Vybere vSechny kanaly najednou.

©®  Tladitko Link

Provaze vybrané kanaly.

O Tlakitko Unlink

Vymaze provazani vybrané skupiny.

© Tlakitko Unselect All

Vymaze vsechny kandly najednou.
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Obrazovka BRIGHTNESS

Obrazovka BRIGHTNESS umoziiuje nastavit jas LED diod na dotykové obrazovce a hornim panelu a také jas
oblasti nazvu kanalu. Nastaveni jasu lze uloZit do 2 typt bank, A/B, a mlzete mezi nimi pfepinat podle potieby.

(2]

e N— -
AQQ Mmitiat Data | o (I G G OREEIN
BRIGHTNESS

BANK A BANK B

Appearance

Light

Panel

© Tladitka Bank

Pfepind mezi nastavenim jasu ulozenym pro banku A/B.
e BANKA:
Zobrazuje se pfi jasu BANKY A.
e BANKB:
Zobrazuje se pfi jasu BANKY B.

®  Tlatitko vybéru rezimu uspory energie
Nastavuje Cas prepnuti do Usporného rezimu.
MUZete si vybrat z moznosti Never (Nikdy,) 30 sekund nebo 2, 5, 10 nebo 15

minut.
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(3]

Panel - Slider pro nastaveni jasu panelu

Nastavuje jas LED diod na hornim panelu.
e 1-10:
Pomocné osvétleni na nizké urovni pro usnadnéni ¢teni popiski na klavesach na
tmavych mistech. Pomocné osvétleni je dostupné, kdy? je nastaveni Panel Assistance
na obrazovce PREFERENCE -» Others, zapnuto.
e 11-20:

Z4dné pomocné osvétleni pro zvyieni kontrastu na jasnych mistech.

Tlacitka Appearance

Barvy v oblasti nazvu kandlu Ize nastavit na Ligth (svétlé) nebo Dark (tmavé).

Svétlé
I I I I I I I I n
N N N N N N I I
CH1 CH2 CH3 CH4 CHS CHB6 CH7 CH8
-0 =1 -0 -0 =1 -0 =00 =00 |
Tmavé

Screen - Slider pro nastaveni jasu panelu

Upravuje jas dotykové obrazovky.
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Obrazovka NETWORK (For Mixer Control)

Obrazovka NETWORK (For Mixer Control) slouzi k nastaveni sitové adresy potfebné pro pFipojeni
pocitace nebo zafizeni iOS pres termindl NETWORK série DM3.
Nastavte podle pfipojovaného pocitace a sité.

POZNAMKA
Informace o pfipojeni k siti LAN naleznete v instala¢ni pfiru¢ce DM3 Editor.

AOO Initial Data g

NETWORK

For Mixer Coptrol  For Device Control

IP Address 192.168.53.97
Subnet Mask 255.255.255.0
(CENE] 0.0.0.0
Unit Name Yamaha DM3

PIN for MonitorMix o000

© Tlakitka zphsobu ziskani IP adresy

Vyberte zplsob ziskani IP adresy.
e DHCP:
Automaticky ziskava IP adresu DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol).
e StaticIP:
Pro vlastni nastaveni IP adresy.

® IPAddress

Nastavuje adresu, ktera identifikuje jednotlivé zafizeni na internetu nebo v siti LAN.

©®  Subnet Mask

Definuje, kolik bitti IP adresy pouzité v siti je pouzito v sitové adrese, ktera identifikuje sit.
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O Gateway
V rdmci sité se nastavuje adresa, ktera identifikuje zafizeni (branu), které na sebe prevadi data rliznych médii nebo

protokold.

©  PIN for MonitorMix

Nastavuje PIN (4mistné Ciselné heslo), ktery se mé zadat pfi pfipojeni ke konzoli série DM3 pomoci aplikace
MonitorMix.
MonitorMix je aplikace, kterou mohou umélci pouzit k Upravé vyvazeni monitoru z jevisté.

©® UunitName

Nastavi nazev zobrazeny v siti.

POZNAMKA

o Pokud je pro zptisob ziskani IP adresy zvoleno DHCP, nastaveni @ az @ nejsou potfebna. Kdy? je zvolen zptsob Static IP, pro
nastaveni polozek @ az @ se otevie novéa obrazovka. Zadejte hodnoty pro vechny polozky.

NE B )
AOO Initial Data &

Carce] NETWORK

IP Address 192.168. Gateway 192.168. O.

Subnet Mask 255.255.255. 0 «x

o Nastavte riizné podsité pro ovladani mixu a ovlddani zafizeni.
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Obrazovka NETWORK (obrazovka For Device Control (pouze DM3)

Obrazovka NETWORK (For Device Control) slouzi k nastaveni sitové adresy pozadované pfi ovladani
zafizeni v audio siti Dante.

AOO Initial Data g

NETWORK

For Mixer Cofptrol ' For Device Control

IP Address 169.254.183.129
Subnet Mask 255.255.0.0

Gateway 0.0.0.0

© Tlatitka zptsobu ziskani IP adresy

Vyberte zpUsob ziskani IP adresy.
e DHCP:
Automaticky ziskava IP adresu DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol).
e Static IP:
Pro vlastni nastaveni IP adresy

® IPAddress

Nastavuje adresu, ktera identifikuje jednotlivé zafizeni v ramci audio sité Dante.

©®  Subnet Mask

Definuje, kolik bitti IP adresy pouzivanych v audio siti Dante je pouZzito v sitové adrese, ktera identifikuje sit.

O Gateway

V ramci audio sité Dante to nastavuje adresu, ktera identifikuje zafizeni (brénu), které vzajemné prevadi data
riznych médii nebo protokold.
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POZNAMKA

 Pokud je pro zptisob ziskani IP adresy zvoleno DHCP, nastaveni @ az @ nejsou pottebna. Kdy? je zvolen zp(isob Static IP, pro
nastaveni polozek @ az @ se otevie nova obrazovka. Zadejte hodnoty pro viechny polozky.

NE L [E)
AOO Initial Data &

NETWORK

Cancel

IP Address 92.168 Gateway 192.168. 0. 1 «x

Subnet Mask 255.255.255. 0 x

* Nastavte riizné podsité pro For Mixer Control a For Device Control

o Pokud podsité IP adresy nastavené pomoci For Device Control a IP adresa PRIMARNIHO portu DM3 rozpoznaného Dante
Controllerem nejsou stejné, DM3 nebude schopen najit zafizeni v Dante audio siti. Jako takové nelze pouzit aktudlni zobrazenf
stavu propojeni Dante, automatické nastaveni Dante, automatické nastaveni knihovny Dante propojeni a funkce vzdaleného
HA. Chcete-li nastavit Dante propojeni v tomto stavu, pouzijte Dante Controller. Pokud se v takovém okamziku dotknete
tlacitka Dante Patch na obrazovce DANTE (Setup), ve spodni ¢asti obrazovky se zobrazi zprava, Ze nastaveni podsité se lisi.

132



Funkce a ndzvy obrazovek > Obrazovka SETUP

Obrazovka TIME

Obrazovka TIME vam umoZriuje nastavit vnitfni hodiny konzole a zvolit format data a ¢asu. Zde nastavené
datum a Cas se pouzivaji pro ¢asové znacky, napfiklad pfi ukladani scén.

4]

AOO Initfial Data

MM/DD/YYYY ¥

©® Nastaveni datumu

Nastavuje datum vnitfnich hodin.

®  volba formatu datumu
Umoznuje vybrat format data vnitfnich hodin. Vyberte si z
nasledujicich formatu.
* MM/DD/YYYY:
Mésic/Den/Rok
* DD/MM/YYYY:
Den/Meésic/Rok
* YYYY/MM/DD:
Rok/Mésic/Den

©® Casové pasmo

Nastavi oblast pro zobrazeni data.
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o

DST (+1:00)
Pro nastaveni letniho ¢asu.

Kdyz je zapnuto, ¢as poskoci o 1 hodinu dopfedu.

Nastaveni formatu ¢asu
Umoznuje vybrat format ¢asu vnitinich hodin.
e 24hodinovy:
Zobrazuje hodiny ve 24hodinovém formatu
e 12 hodin:
PouZivd AM/PM 12hodinovy format

Nastaveni casu

Pro nastaveni ¢asu internich hodin.
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Obrazovka LOG

Zpravy zobrazené pfi pouzivani zafizeni Ize zobrazit v LOGu spolu se zaznamenanym datem a ¢asem.

gmp ¥

©® Time Stamp
Zobrazi seznam s datem a ¢asem zprav.

Dotykem na zahlavi mlzZete sefadit podle data a ¢asu.

B Message
Zobrazi seznam zprav.

Klepnutim na zahlavi je mlzZete sefadit podle abecedy.

© Tlatitko Save
UloZi protokol na pamétové zaFizeni USB.

Toto tlacitko je deaktivovano, pokud neni pfipojeno zadné USB.
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Obrazovka ABOUT

Obrazovka ABOUT zobrazuje verzi a licenci systémového softwaru.

Arbo Initial Data &

Version License

©® Tlatitko Version

Zobrazuje verzi systémového softwaru.

POZNAMKA
DM3 STANDARD nezobrazuje verzi Dante.

®  Tlakitko License

Zobrazi licenci pro systémovy software.
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AE)O Initial Data &

ABOUT

Version License

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

re designed to take away yo
ntrast, the GN I Public

change free
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Obrazovka CONSOLE LOCK

Obrazovka CONSOLE LOCK muZe doc¢asné uzamknout konzoli, aby se zabrénilo ndhodnému pouziti.
Dotknéte se ikony CONSOLE LOCK pro uzaméeni konzoly.
Funguje stejné jako LOGIN -> CONSOLE LOCK.

Souvisejici odkazy
“Obrazovka CONSOLE LOCK” (str. 141)
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Obrazovka LOGIN

Obrazovka LOGIN

Obrazovka LOGIN vdm umoZniuje pfiradit opravnéni pro pristup ke konzoli série DM3.

NeumysIinému zneuZiti mGzete zabranit omezenim parametrd, které mohou hosté pouzivat.

AOO Initial Data 8

A

Administrator

©  Ikony typu piihlaSeni
Klepnutim na ikonu prepnete prihlaseného uzivatele.

Zobrazuje také uzivatelské jméno, komentare a ikonu.

B Administrator (Administrator)

MUZe pouzivat viechny funkce.
Pouze administrator mize omezit pfistup hosta.

Pro spravce lze nastavit pouze heslo.

B Guest (Host)

KdyZ se host pfihlasi, otevie se obrazovka Screen Lock (zdmku obrazovky); host nemuze pouZivat dotykovou
obrazovku. Host mdZe ovlddat horni panel v rozsahu povoleném administratorem.
Omezeni ovladani horniho panelu se provadi na obrazovce ACCESS PERMISSION.
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Pro hosty lze nakonfigurovat pfistupova opravnéni a komentare.

Chcete-li zménit prihlaseni z hosta na spravce, dlouze stisknéte obrazovku Screen Lock.

15:14:29

€ Screen Locked Touch and hold the screen to unlock

-

Stereo

POZNAMKA

PFi expedici z vyroby neni nastaveno zadné heslo spravce.

Pokud chcete omezit operace ostatnich uZivatell, nezapomerite nastavit heslo spravce.

Pokud se pfi pfihlaseni jako spravce vypne napajeni, systém si vyzada stejné heslo pfi pristim zapnuti napéjeni. Pokud se chcete
pfihlasit jako host, stisknéte na obrazovce pro zadani hesla tlacitko Zrusit a na obrazovce LOGIN , ktera se otevre, vyberte moznost
Guest (Host).

®  Ikona Console Lock
Stisknutim oteviete obrazovku pro zadani hesla spravce.

Pokud je zaddno spravné heslo, otevie se obrazovka CONSOLE LOCK.
©®  Ikona User Account

Dotykem zobrazite obrazovku USER ACCOUNT.

Souvisejici odkazy

e “Obrazovka ACCESS PERMISSION” (str. 144)
e “Poutziti pfistupovych opravnéni pro uzivatele typu host” (str. 264)
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Obrazovka CONSOLE LOCK

Obrazovka CONSOLE LOCK mUzZe docasné uzamknout konzoli, aby se zabranilo ndhodnému poufZiti.
Viechny ovladaci prvky jsou deaktivovany, dokud je zobrazen CONSOLE LOCK (ZAMEK KONZOLE).
Chcete-li odemknout CONSOLE LOCK (ZAMEK KONZOLE), dlouze stisknéte na obrazovce CONSOLE LOCK.

KdyZ se otevie obrazovka pro zadani hesla, zadejte heslo prihlaseného uzivatele nebo spravce.

15:14:29

€ Screen Locked Touch and hold the screen to unlock

-

Stereo
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Obrazovka USER ACCOUNT

Obrazovka USER ACCOUNT slouZi k nastaveni hesla spravce a omezeni pfistupu pro uZivatele typu Host.

Arbo Initial Data

- USER ACCOUNT

r.'] User Name Administrator

[
(1) Administrator

p Password Edit

[=E] Comment
All operations are permitted.

e Access
® permission

© Oblast vybéru uzivatele
Pro vybér uzivatele a Upravu jeho nastaveni omezeni pfistupu.

Informace o vybranych uZivatelich se zobrazi na pravé strané.

®  User Name

Zobrazi se jméno uZivatele, jehoZ nastaveni omezeni pfistupu ma byt upraveno.
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©  Tlatitko Password Edit

Nastavi heslo pro spravce. Pro hosta neni zadné heslo.

V oblasti vybéru uZivatele vyberte Administrator (Spravce) a klepnutim na tlacitko Upravit oteviete obrazovku SOFT
KEYBOARD pro nastaveni hesla.

PFi prvni konfiguraci hesla jej zadejte do textového pole Verify (Ovérit) a poté jej zadejte znovu do pole New Password
(Nové heslo), abyste jej potvrdili. Chcete-li zménit stavajici heslo, zadejte aktualni heslo do pole Old Password (Staré
heslo) a poté nastavte nové heslo.

Cancel USER ACCOUNT

% UserName  Administrator £ New Password
P Old Password \:I Verify

O Textové pole Comment

Toto je pro komentare zobrazené na obrazovce LOGIN.
Vybér hosta v oblasti vybéru uzivatele vam umozni upravit komentare hosta. Dotknéte se textového pole pro
otevieni SOFT KEYBOARD pro zadavani komentar.

©  Tlagitko Access Permission Edit
Nastavuje opravnéni pfistupu pro uZivatele typu Guest (Host).
Vyberte moznost Host v oblasti vybéru uZivatele a klepnutim na tlacitko Edit oteviete

obrazovku ACCESS PERMISSION.
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Obrazovka ACCESS PERMISSION

Obrazovka ACCESS PERMISSION umozriuje vybrat parametry pro povoleni pfistupu a nastavit omezeni
pristupu pro uZivatele typu Guest (Host).
Otevre se pouze pfi prihlaseni jako sprdvce.

NE

AOO Initial Data &

- ACCESS PERMISSION

M

Guest

Panel Operation

Fader Bank Allow All

User Defined Keys

[ON] Keys

© Tlagitko Fader Bank Allow
Nastavuje banky faderd, které umozni hostovi pracovat.
e All:
Umoziuje ovlddani viech bank faderd kromé DAW REMOTE.
e Custom 1:
Umoznuje ovlddat pouze Custom 1.
e Custom 2:
Umoziuje ovlddat pouze Custom 2.
e Custom 1/2:
Umozniuje ovladani Custom 1 a 2.

®  Tladitko USER DEFINED KEYS
Pro povoleni nebo zablokovani poufZiti tlacitek [USER DEFINED KEYS].

© Tlatitka [ON]

Pro povoleni nebo zablokovéni pouziti tlacitek [ON] na kanalovém stripu.
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Obrazovka HOME

Obrazovka HOME

Stav nastaveni kandlu se zobrazi spolecné na obrazovce HOME. Chcete-li jej otevfit, stisknéte tlacitko [HOME]
na hornim panelu nebo stisknéte tlacitko HOME na obrazovce.
Obrazovka HOME ma nasledujici 3 druhy sekci.

e sekce SELECTED CHANNEL (Zvoleny kanal)

e sekce CH STRIP (Kanalovy strip)

e sekce FADER (Fader)
Casti, které se maji zobrazit na obrazovce HOME, Ize vybrat pomoci tla¢itka Funkce - Tla&itko [HOME] z
obrazovky SETUP - obrazovka PREFERENCE. Pokud je vybrana vice nez 1 sekce, zobrazend sekce se zméni' s
kazdym stisknutim tla¢itka [HOME]/HOME.

>

f@mmmmmm

Sekce A ﬁ /ﬂ\ Sekce CH STRIP

SELECTED CHANNEL T =< s ] (Kanalovy strip)
(Zvoleny kanal) € =

i

AnnpnEnar

POZNAMKA
Obrazovka DAW REMOTE se zobrazuje, dokud pouzivate DAW REMOTE.

M Menu obrazovky HOME

Prejetim prstem doleva po indikatoru nabidky na pravé strané obrazovky HOME otevriete nasledujici nabidku.
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©® CHcCopy

Zkopiruje nastaveni aktudlniho kandlu.

® CHPaste

Vlozi zkopirovana nastaveni kanalu do vybraného kanalu.

© CHDefault

Obnovi nastaveni aktudlniho kanalu na vychozi hodnoty.
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B Kdyz MIX/MATRIX kanal nebo sbérnice FX BUS

©® CH Copy with Sends

Kopiruje nastaveni kanalu, v€etné send(.

® CHCopy

Zkopiruje nastaveni aktudlniho kanalu.

©® CHPaste

Vlozi zkopirovana nastaveni kanalu do vybraného kanalu.

O CHDefault

Obnovi nastaveni aktualniho kanalu na vychozi hodnoty.

Souvisejici odkazy
“Kopirovani nastaveni z jednoho kanalu a jejich vklddani do jiného” (str. 265)
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Sekce SELECTED CHANNEL

Sekce SELECTED CHANNEL

Sekce SELECTED CHANNEL umoZriuje zobrazit a konfigurovat vSechny parametry zvoleného kanalu. Chcete-li
jej otevrit, stisknéte tlacitko [HOME] na hornim panelu nebo stisknéte tlac¢itko HOME na obrazovce.

POZNAMKA

MdUzete si vybrat, co se zobrazi na obrazovce HOME, vybérem Funkce tlacitka - Tladitko [HOME] z obrazovky SETUP - obrazovka
PREFERENCE.
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CH 1-16, ST IN, FX RTN 1-2

Nasleduje popis sekce SELECTED CHANNEL kandl( CH 1-16, ST IN, FX RTN 1-2.

© © 0 ©

)

Zobrazuje obrazovku FX 2. (str. 189)
Zobrazuje obrazovku FX 1. (str. 189)
Zobrazuje obrazovku SEND TO. (str. 193)

Zobrazuje stav HA.
Dotykem zvyraznéte a poté otacenim ovladace [TOUCH AND TURN] upravte zisk.
Po zvyraznéni se dotknéte pro otevieni obrazovky INPUT. (str. 169)

Na stereo kanalech jsou zobrazeny dvé HA.

Zobrazuje vystupni port.

PFi zvyraznéni se dotknéte pro otevieni obrazovky INPUT. (str. 169)
Zobrazuje obrazovku DELAY. (str. 187)
Zobrazuje obrazovku LIBRARY. (str. 221)

Nastavuje RTA Offset.
Nastavuje citlivost RTA. Dotykem zvyraznéte a poté upravte pomoci ovladace [TOUCH AND TURN].
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(9]

(=]

Nastavuje DYN1 kanald.
Dotykem ikony Sipky oteviete obrazovku DYN1. (str. 181)

Zobrazuje obrazovku CH VIEW. (str. 197)
Zobrazuje obrazovku ASSIGN. (str. 195)

Nastavuje EQ kanald.
Tlacitko 1-knob prepind mezi rezZimem 1-knobu a manualnim rezimem.
Nastaveni jako vybér typu rezimu 1-knob EQ a pfepinani typu filtru se provadi na obrazovce EQ.

Dotykem ikony Sipky oteviete obrazovku EQ. (str. 176)

Nastavuje DYN2 kanald.
Tlacitko 1-knob prepind mezi rezimem 1-knobu a manudlnim rezimem.
Dotykem zvyraznéte a poté otacenim ovladace [TOUCH AND TURN] upravte parametr.

Dotykem ikony Sipky oteviete obrazovku DYN2. (str. 184)
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FXBUS 1-2

Nésleduje popis sekce SELECTED CHANNEL kanal( FX 1-2.

FXBUS1
Rev

o

Zobrazuje obrazovku FX. (str. 189)
Zobrazuje obrazovku SEND FROM. (str. 219)

Zobrazuje obrazovku LIBRARY. (str. 221)

© © 0 ©

Zobrazuje obrazovku CH VIEW. (str. 197)
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MIX 1-6

Nasleduje popis sekce SELECTED CHANNEL kanala MIX 1-6.

© © 0 ©

(]

0 2] ® O0

THRESH

ATTACK
11m
RELEASE

163m

0.GAIN

0.0

0 0 (8] 9]

Zobrazuje obrazovku SEND FROM. (str. 219)
Zobrazuje obrazovku DELAY. (str. 187)
Zobrazuje obrazovku LIBRARY. (str. 221)

Nastavuje RTA Offset.

Nastavuje citlivost RTA. Dotykem zvyraznéte a poté upravte pomoci ovladace [TOUCH AND TURN].

Nastavuje GEQ kanald.
Dotykem zvyraznéte a poté otacenim ovladac¢e [TOUCH AND TURN] upravte parametr.
Klepnutim na znacku GEQ ON FADER jej zapnete a aktivujete fadery na hornim panelu.

Dotykem ikony Sipky oteviete obrazovku GEQ. (str. 211)
Zobrazuje obrazovku CH VIEW. (str. 197)

Zobrazuje obrazovku OUTPUT. (str. 214)
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(2]

Nastavuje EQ kanald.
Tlacitko 1-knob ptepind mezi rezZimem 1-knobu a manudlnim rezimem.
Nastaveni jako vybér typu rezimu 1-knob EQ a pfepinani typu filtru se provadi na obrazovce EQ.

Dotykem ikony Sipky oteviete obrazovku EQ. (str. 176)

Nastavuje DYN2 kanald.

Tlacitko 1-knob prepind mezi rezimem 1-knobu a manudlnim rezimem.

Dotykem zvyraznéte a poté otacenim ovladace [TOUCH AND TURN] upravte parametr.
Dotykem ikony Sipky oteviete obrazovku DYN2. (str. 184)
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MATRIX 1-2

Nasleduje popis sekce SELECTED CHANNEL kanald MATRIX 1-2.

THRESH

ATTACK

11m

RELEASE
MTRX1 i 4 163m
Matrix 1 i_- - O.GAIN

D 0.0

Zobrazuje obrazovku SEND FROM. (str. 219)
Zobrazuje obrazovku DELAY. (str. 187)

Zobrazuje obrazovku LIBRARY. (str. 221)

© © 0 ©

Nastavuje RTA Offset.

Nastavuje citlivost RTA. Dotykem zvyraznéte a poté upravte pomoci ovladace [TOUCH AND TURN].

(]

Zobrazuje obrazovku CH VIEW. (str. 197)

©

Zobrazuje obrazovku OUTPUT. (str. 214)

@ Nastavuje EQ kanald.
Tlacitko 1-knob prepind mezi rezimem 1-knobu a manudlnim rezimem.
Nastaveni jako vybér typu rezimu 1-knob EQ a pfepinani typu filtru se provadi na obrazovce EQ.

Dotykem ikony Sipky oteviete obrazovku EQ. (str. 176)
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(8]

Nastavuje DYN2 kanald.

Tlacitko 1-knob ptepind mezi rezZimem 1-knobu a manudlnim rezimem.

Dotykem zvyraznéte a poté otdcenim ovladace [TOUCH AND TURN] upravte parametr.
Dotykem ikony Sipky oteviete obrazovku DYN2. (str. 184)
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Obrazovka HOME > Sekce SELECTED CHANNEL

STL/R

Nasleduje popis sekce SELECTED CHANNEL kanalG STEREO L/R.

Arbo Initial Data 8

THRESH

ATTACK
11m
RELEASE
163m
0.GAIN

0.0

0 0 (8] 9]

Zobrazuje obrazovku SEND TO. (str. 193)
Zobrazuje obrazovku DELAY. (str. 187)

Zobrazuje obrazovku LIBRARY. (str. 221)

o © 0 ©

Nastavuje RTA Offset.
Nastavuje citlivost RTA. Dotykem zvyraznéte a poté upravte pomoci ovladace [TOUCH AND TURN].

(o]

Nastavuje GEQ kanalu.
Klepnutim na zna¢ku GEQ ON FADER jej zapnete a aktivujete fadery na hornim panelu.
Dotykem ikony Sipky otevrete obrazovku GEQ. (str. 211)

©®  Zzobrazuje obrazovku CH VIEW. (str. 197)

)

Zobrazuje obrazovku OUTPUT. (str. 214)

©® Nastavuje EQ kanald.
Tlacitko 1-knob prepind mezi rezimem 1-knobu a manudlnim rezimem.
Nastaveni jako vybér typu rezimu 1-knob EQ a pfepinani typu filtru se provadi na obrazovce EQ.

Dotykem ikony Sipky oteviete obrazovku EQ. (str. 176)
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(9]

Nastavuje DYN2 kanald.

Tlacitko 1-knob ptepind mezi rezZimem 1-knobu a manudlnim rezimem.
Dotykem zvyraznéte a poté otacenim ovladac¢e [TOUCH AND TURN] upravte parametr.
Dotykem ikony Sipky oteviete obrazovku DYN2. (str. 184)
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Sekce CH STRIP

Sekce CH STRIP

Sekce CH STRIP umoZniuje zobrazit a konfigurovat parametry 8 kanalt najednou. Chcete-li jej otevfit, stisknéte
tlacitko [HOME] na hornim panelu nebo stisknéte tlacitko HOME na obrazovce.

POZNAMKA

Miizete si vybrat, co se zobrazi na obrazovce DOMU, vybérem Funkce tlagitka - Tlagitko [HOME] z obrazovky SETUP - obrazovka
PREFERENCE.

Souvisejici odkazy
,Obrazovka PREFERENCES” (str. 85)
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CH 1-16,STIN, FXRTN 1-2

Nasleduje popis sekce CH STRIP kanal(i CH 1-16, ST IN, FX RTN 1-2.

SCENE

AO

Zobrazuje obrazovku INPUT. (str. 169)
Zobrazuje obrazovku EQ. (str. 176)

Zobrazuje obrazovku DYN1. (str. 181)
Zobrazuje obrazovku DYNL1. (str. 184)

Zobrazuje obrazovku DYNZ2. (str. 187)

©@ ©6 6 © ®© ©

Zobrazuje obrazovku FX 1. (str. 189)
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@  zobrazuje obrazovku FX 2. (str. 189)
Zobrazuje obrazovku SEND TO. (str. 193)

Zobrazuje obrazovku ASSIGN. (str. 195)

® 6 o

Zobrazuje obrazovku CH VIEW. (str. 197)
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FXBUS 1-2

Nasleduje popis sekce CH STRIP kanal( FX BUS 1-2.

AOO Initial Data

BAL
FXRTN2L FXBUS!1
Playback | FX1 RTN | FX2 RTN FX1

(1] Zobrazuje obrazovku SEND FROM. (str. 219)
(2] Zobrazuje obrazovku FX. (str. 189)

(3] Zobrazuje obrazovku CH VIEW. (str. 197)
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MIX 1-6 and MATRIX 1-2

Nasleduje popis sekce CH STRIP kanal( MIX 1-6 a MATRIX 1-2.

SCENE

AOO Initial Data

© & © ©6 6 6 © ©

MTRX1
Matrix 1

Zobrazuje obrazovku SEND FROM. (str. 219)

Zobrazuje obrazovku EQ. (str. 176)

Zobrazuje obrazovku GEQ. (str. 211)

Zobrazuje obrazovku DYN2. (str. 184)

Zobrazuje obrazovku DELAY. (str. 187)

Zobrazuje obrazovku SEND TO. (str. 193)

Zobrazuje obrazovku OUTPUT. (str. 214)

Zobrazuje obrazovku CH VIEW. (str. 197)

162

MTRX2
Matrix 2




Obrazovka HOME > Sekce CH STRIP

STL/R

Nasleduje popis sekce CH STRIP kandlt STEREO L/R.

O © © 6 ®© © ©

Zobrazuje obrazovku EQ. (str. 176)
Zobrazuje obrazovku GEQ. (str. 211)
Zobrazuje obrazovku DYNZ2. (str. 184)
Zobrazuje obrazovku DELAY. (str. 187)
Zobrazuje obrazovku SEND TO. (str. 193)
Zobrazuje obrazovku OUTPUT. (str. 214)

Zobrazuje obrazovku CH VIEW. (str. 197)
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Sekce FADER

Sekce FADER vam umozZiiuje zobrazit a nakonfigurovat strip faderG s 8 kandly. Chcete-li jej otevfit, stisknéte
tlacitko [HOME] na hornim panelu nebo stisknéte tlacitko HOME na obrazovce.

POZNAMKA

Miizete si vybrat, co se zobrazi na obrazovce DOMU, vybérem Funkce tladitka Key Function - tlagitko [HOME] z obrazovky SETUP >
obrazovky PREFERENCE.

Abo Initial Data 8

=00 =00 =] =] =co =co

=00 =00

©® Fadery

Ovladejte urovné fader( kanala.

®  Tlatitko ON

Zapina/vypina kanal.
©  zobrazuje obrazovku CH VIEW. (str. 197)

O Tlatitko CUE
Zapind a vypina CUE kanalu.
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Obrazovka DAW REMOTE

Obrazovka DAW REMOTE

Obrazovka DAW REMOTE slouZi pro dalkové ovladani DAW softwaru.
Soucasnym stisknutim klaves CUSTOM 1 a CUSTOM 2 oteviete obrazovku DAW REMOTE. To, co je
zobrazeno, Ize zménit vybérem Preference - Others - DAW Remote Mode.

Pokud je rezim DAW Remote nastaven na Steinberg:

0 ©0O0

itial Data 8
DAW REMOTE

[SEL] Mode
Moni
Channel Fader

Write Touch

Online

Scrub

Shuttle

DAW 7
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Obrazovka DAW REMOTE > Obrazovka DAW REMOTE

Pokud je DAW Remote Mode nastaven na Others:

A\ . itial Data 8
DAW REMOTE

[SEL] Mode

Channel Fader

Online

Rec/Rdy

Shuttle
All

DAW 7

© Tlatitka prepnuti rezimu [SEL]

Pouziva se k prepinani funkci tladitka [SEL].
e Auto Mode:

Vybirda rezim automatizace.

- Read: Zapina rezim Cteni.

- Touch: Zapne dotykovy rezim.

- Latch: Zapina rezim Latch.

- Write: Zapne rezim zapisu.

- Trim: Zapne rezim Trim.

- Off: Vypne reZim automatizace.

Channel Select:

Pro vybér kanalu (stopy).

Fader Touch:
Odesle udalost dotyku.
® Tlatitko Rec/Rdy All

Zapne nahravani pro viechny stopy.
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©  Indikator ONLINE
Ilkona ONLINE se zobrazi, pokud jsou pfipojeny DAW a USB MIDI.

© Indikator TIME CODE
Zobrazuje ¢asovy kod.

Popis nahofe se lisi podle formatu ¢asového kodu (asovy kdd, snimky, doby).

© Tlakitka pepinani Scrub/Shuttle
Voli mezi Scrub a Shuttle pro ovladani ovladace [TOUCH AND TURN], kdyz je zvyraznény ¢asovy kdd.

O Indikitor DAW
lkona DAW se zobrazi na indikdtoru stavu, pokud je DAW pfipojen.

@  Zzobrazeni [<][>] Mode
Zobrazuje funkci [<] [>] tlac¢itek DAW REMOTE.
e Channel:
Zvysi/snizi kanal
e Bank:

Zvysi/snizi banku

© Tlagitka Move bank

Pfesune kandly pod dalkovym ovlddanim o 8 kanald najednou.

© Tladitka Move Channel

Presune kanaly pod délkovym ovladanim po 1 kanalu.

@®  Indikator Level

Zobrazuje trovné kanald.

@® Nazevkanalu

Zobrazuje nazev kanalu (stopy).

@® Tlacitko Rec arm

Zapne nahravani pro stopy.

®  Tlakitko Start point

Vréti se do vychoziho bodu.
@ Tladitko Rewind

Pretodi prehravani zpét.
® Tladitko Fast forward

Rychlé prehravani vpred.

® Tlatitko LOOP

Zapind/vypina rezim smycky.
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® Tlakitko Stop
Zastavi nahravani nebo pfehravani.

®  Tlakitko Play

Spusti pfehravani.
®  Tlaéitko Record

Spusti nahravani.

Souvisejici odkazy
“Pro konfiguraci USB MIDI portu” (str. 269)
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka INPUT

Obrazovky specifické pro kanal
Obrazovka INPUT

Obrazovka INPUT vam umoziuje konfigurovat INPUT PATCH, zapinat/vypinat fantomové napajeni,
prepinat fazi signalu a upravovat vstupni zisk.

B ProCH 1-16

SCENE L @
AQQ !nitial Data dnlh |I|.I||| m i

@ IN1 &

+48V

A.Gain D.Gain
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Obrazovky specifické pro kandl > Obrazovka INPUT

B Pro STIN, FX RTN kanaly

SCENE . Q| - =T =
AQQ Mmitial Data LI bt AR B il

Gain Unlink

STINL
Playback
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka INPUT

© Tiagitka INPUT PATCH

Umoziuje vybrat vstupni zdroj vstupniho kanalu (vstupni port).

e IN:
Vstup ze zafizeni pfipojeného ke konektoru [INPUT].
o DANTE:
Vstup z Dante portu. PouZijte toto pfi vybéru vstupu z Tio1608-D nebo stage boxu pfipojeného k DM3 a Dante.
e USB:
Vstup z pocitace pripojeného ke konektoru [USB TO HOST].
e FX:
Vstup z FX BUS.
e PB:

Vstup z pfehravani. Pro vybér vstupu z pamétového zafizeni zapojeného do USB konektoru na hornim panelu.
Klepnutim na tlacitko skoku otevrete obrazovku INPUT CH PATCH.

POZNAMKA

Kdyz je vybrano USB, posuvnik zisku se zméni na digitalni zisk a tlacitko +48V je skryté.

DM3 STANDARD nelze pouzit s Dante.

Kdy? je vybrano DANTE a vstup je ze zafizeni, které nemize ovladat hlavovy zesilova¢, posuvnik zisku se zméni na digitalni
zisk a tlacitko +48V je skryté.

| kdyZ je vstupni zdroj nastaven na DANTE, zobrazi se OFFLINE, pokud je zafizeni DANTE na offline kanélu nebo pokud
DANTE pracuje na sekundarnim portu.
SCENE

" (] s S LR
AQQ MitialData g i AN 4000 R E

© oanTE1 @

OFFLINE
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka INPUT

Pokud je vstupni zdroj nastaven na DANTE, zobrazi se v pfipadé chyby zprava "ERROR".
NE

AOOQ 'mitiatoata g p il Wt 1IN 8 dhonnod

© DANTE1

®  GainFinder
Zobrazuje uroven vstupniho zisku. Pfi nastavovani vstupniho zisku jej nastavte tak, aby byl ve stfedu zobrazeni
urovné. Kdyz je vstupni zdroj nastaven na USB, zobrazi se uroven zesileni digitalniho vstupu.

© Mmérak
Zobrazuje upravenou uroven zisku.

O Textové pole Digital gain

Umozniuje upravit digitdlni zisk. Vychozi nastaveni je 0 dB. MUzete se dotknout textového pole a zvyraznit jej a poté
pomoci ovladace [TOUCH AND TURN] upravit nastaveni. Mizete se také znovu dotknout textového pole a upravit
nastaveni pomoci obrazovky klavesnice.
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka INPUT

© Tiatitka +48V
Zapina a vypina fantomové napéjeni (+48V) do hlavového zesilovace.
e ON:
Zapina fantomové napajeni .
e OFF:
Vypina fantomové napdéjeni
Kdyz je vybrany vstup USB, tlacitko +48V se nezobrazi.

UPOZORNENI

* Fantomové napajeni
Pokud fantomové napéjeni nepotiebujete, nastavte tlacitko +48V do polohy OFF (vypnuto).
Pfi pouzivani phantomového napéjeni dodrzujte nasledujici opatreni, abyste predesli poskozeni konzole nebo
pfipojenych zafizeni a Sumu signalu.
¢ Pokud zafizeni ptipojené ke konektoru [INPUT] neni kompatibilni s fantomovym napajenim, vypnéte tlacitko +48V.
Nepfipojujte ani neodpojujte kabely, kdyz je tladitko +48V zapnuto.
e Pred zapnutim/vypnutim tlacitka +48V nastavte hlasitost kandlu na minimalni trover.

POZNAMKA
PFi pouziti fantomového napéjeni mlze vznikat Sum, pokud existuje rozdil vimpedanci mezi Hot a Cold piny zafizeni
pfipojeného ke konektoru [INPUT].

O slidery Gain
Kdyz je pro vstup vybran INPUT, posuvnik nastavuje analogovy zisk hlavového zesilovace.

PAD (-24 dB) se zapina/vypind, kdyZ je analogovy zisk nastaven mezi +17 dB a +18 dB.

Kdyz je pro vstup vybrano USB, posuvnik upravuje digitdlni zisk.

@ Tlakitko ¢ (phase - faze)
Umoziuje zménit fazi signdlu.
Pti zapnuti je faze vstupniho signalu invertovéna.

©® Tlagitka Gain Unlink

Zobrazuje se pro stereo kandly. Zatimco se dotykate tlacitka, zisk pro levy a pravy kanal Ize do¢asné individudlné
upravit. Kdyz tla¢itko uvolnite, zisk pro oba kanaly Ize nastavit spolecné, ale rozdil v zisku mezi dvéma kandly zlistane
zachovan.

Souvisejici odkazy
“Obrazovka INPUT CH PATCH” (str. 174)
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka INPUT CH PATCH

Obrazovka INPUT CH PA

Obrazovka INPUT CH PATCH slouZi pro konfiguraci propojeni portd na vstupni kanaly.

AOO Initial Data g

- INPUT CH PATCH

IN9 IN10 IN13 IN14 IN15

DANTE1 DANTE2 DANTE3 DANTE4 DANTES DANTE6 DANTE7 DANTES

©® NazevPortu

Zobrazuje nazev portu propojeného ke kanalu.

®  Nazev Kanalu

Zobrazuje nazev kandlu cilového propojeni. Vybrany kanal Ize posunout nahoru/dold pomoci tladitek doleva/doprava.

© Tlagitka Porth

Pro vybér propojovaciho portu ke kanalu.

B Menu obrazovky INPUT CH PATCH

Pfejetim doleva po indikatoru nabidky vpravo na obrazovce INPUT CH PATCH oteviete nasledujici nabidku.
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DM3 DM3 STANDARD

© AlINPUT

Umoznuje vam priradit vSechny vstupni zdroje CH 1-16 ke konektordm [INPUT].

®  All DANTE (pouze DM3)

Umoznuje vam priradit zafizeni Dante jako vstupni zdroj pro CH 1-16.

©® Aluss
Umoznuje priradit konektor [USB TO HOST] pripojeny k pocitaci jako vstupni zdroj pro CH 1-16.

O ClearAll

Vymaze vSechna pfifazeni pro vstupni zdroje (nastavi ji na None (Zadné)).

O Default

Resetuje vstupni zdroje vybranych kandld na jejich vychozi hodnoty.

Souvisejici odkazy
“Vychozi hodnoty propojeni IN/OUT” (str. 341)

175



Obrazovky specifické pro kandl > Obrazovka EQ

Obrazovka EQ

Obrazovku EQ Ize pouzit ke korekci frekvencnich charakteristik zvuku.

4pasmovy parametricky EQ je k dispozici pro CH 1-16, ST IN, FX RTN 1-2, MIX 1-6, STEREO, MATRIX 1-2. Na CH
1-16 Ize pouzit vysokopropustny filtr HPF. Tato obrazovka také umoznuje prepinat mezi snadno ovladatelnym
rezimem 1-knob s ovladanim knobem [TOUCH AND TURN] a manualnim rezimem, kde Ize manipulovat s
jednotlivymi parametry.

B 4pasmovy parametricky EQ

(E]

AOO Initial Dpta o

Q F G
EQ " HPF @ 1-knob . 57 4.25¢ -10.0

O Tiagitko EQ
Zapina/vypind EQ.

®  Tlatitko HPF
Zapind/vypina HPF (vysokopropustny filtr).
Zobrazeno pro CH 1-16.

©  Tlagitko 1-knob
Prepind mezi rezimem 1-knob EQ a manudlnim reZimem.

PFi pouziti rezimu 1-knob EQ se zobrazi 1-knobovy posuvnik Grovné.
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®  1-knob slider trovné
Nastavuje mnozstvi aplikovaného 1-knobového EQ.
|
P¥i pouziti manudlniho rezimu se zde zobrazuji informace o Q, F a G zvoleného pasma.
© Tlatitko volby typu rezimu EQ
V manualnim rezimu toto tlacitko vybird typ filtru.
Typ filtru mlZete pfepinat mezi pasmem LOW a HIGH. Pro kanal 1-16 jsou dostupné pasmové filtry LOW typu low-
shelving a typu bell.
U ostatnich kanalovych EQ (tj. u kanadlovych EQ, které nemaji HPF) si m(zZete vybrat z typd HPF, low-shelf a bell.
Dostupné vysokopasmové filtry jsou typu LPF, high-shelf a bell.
V rezimu 1-knob EQ miiZete vybrat typ 1-knob EQ.
Vyberte ,Vocal” pro vokalni kanaly a , Intensity” pro cokoliv jiného.
Pti nastaveni na , Intensity” miZete upravit EQ na nastaveni mezi plochou a intenzivnéjsi hodnotou nastaveni EQ
provedeného pomoci manudlniho rezimu.
,Loudness” je k dispozici pro EQ vystupnich kanald. Toto nastaveni umoznuje zesilit nizké a vysoké tony.
Dostupné typy zavisi na kanalu, jehoz nastaveni upravujete.
CH1-16 STIN FXRTN MIX STEREO MATRIX
HPF+4Band 4Band 4Band 4Band 4Band 4Band
Intensity v v v v v 4
Vocal v - - — — —
Loudness - - - 4 4 v

© Mérak urovné vystupu EQ

Zobrazuje vystupni Uroven EQ.
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(7]

Graf EQ

Zobrazuje nastaveni parametrd EQ a filtru.
PFi Upravé nastaveni jednotlivych pasem se vysledky projevi v grafu.

KdyZ pouzivate rezim 1-knob EQ, mUZete se dotknout 1-knobového slideru trovné a poté upravit slider pomoci 1-

knobového slideru trovné samotného nebo oto¢ného ovladace [TOUCH AND TU
PFi pouziti ruéniho rezimu muZete nastaveni upravit pfetazenim uchytl v grafu.
Kdy? je HPF zapnuto, mUzZete pretazenim rukojeti HPF upravit mezni frekvenci.
HPF mUZete také nastavit nezavisle pfi pouZziti typu Intensity v rezimu 1-knob EQ.

SCENE

AQQ !nitial Data g

\+15 T

+48V @

® 50%

RN].

L " EQ *“HPE q 50 Intensityv
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SCENE

AOQ 'nitialData g | |

N1
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+48Y @
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Access
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka EQ

©®  Zobrazeni RTA/Keyboard

MuUzete se dotknout spodni ¢asti grafu, kde nejsou zobrazeny zadné parametry, pro pfepinani mezi RTA, klavesnici a
Zadnym zobrazenim v pofadi. RTA je graf, ktery zobrazuje frekvence vstupniho signalu po aplikaci EQ.
Displej klavesnice je uZitecny pro pochopeni vztahu mezi frekvencemi a hudebnimi vyskami.

SCENE

AQQ nitial Data g

IN1

\+15

+48V @

UsB

AEQ  FHPFY @ e’ oy 4fsc 190

SCENE

AQQ 'nitialData g | | =

UsB

; Q F G
EQ [ HPF @ 1-knob | 07 1.25¢ -10.0

N1

\+1 5

+48v @

© RTA Offset

Nastavuje citlivost RTA. Dotykem zvyraznéte a poté upravte pomoci ovladace [TOUCH AND TURN].




Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka EQ

B Menu obrazovky EQ

Prejetim doleva po indikatoru nabidky na pravé strané obrazovky EQ oteviete nasledujici nabidku.

©® copy

Zkopiruje parametry EQ zvoleného kandlu.

@ Ppaste

Vlozi zkopirované parametry EQ do vybraného kanalu.

©® compare
Umoznuje porovnat parametry EQ vybraného kandlu se zkopirovanymi parametry EQ pfepinanim mezi témito
dvéma nastavenimi.

® GainFlat
Nastavi zisk EQ na vybranych kanalech na plochy.

© Default

Resetuje nastaveni EQ na vychozi hodnoty.

Souvisejici odkazy

o “Uprava EQ v rezimu 1-knob” (str. 272)
e “Mechanismus 1-knob EQ rezimu” (str. 344)
e “Konfigurace HPF” (str. 275)
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka DYN1 (GATE/DUCKING)

Obrazovka DYN1 (GATE/DUCKING)

Obrazovku DYNL1 Ize pouzit ke korekci dynamického rozsahu kazdého kanalu.

Je-li zvoleno GATE, pokud je Uroven vstupniho signdlu nizsi nez prahova hodnota, vystupni signal se snizi o
zadanou hodnotu (rozsah). Pokud je zvoleno DUCKING a je Uroveri vstupniho signalu nizsi nez prahova hodnota,
vystupni signal se snizi o zadanou hodnotu (Rozsah). DYN1 je k dispozici pro CH 1-16.

0 2] © (4] (5]

SCENE

AQQ 'nitial Dapa g (FUMTR LN R T

DYN1 7/pc DUCKINGY Keyln| OtherCh ¥ Pc?sr;‘IIEQ' CUE

KEY

IN N GR C
Thresh Range LA

-19 -22

Attack
‘ ‘ o Ij :
L 40

0 06 O o Lo J11J ® ®0 O
© Tlatitko DYN1
Zapind/vypina funkci DYN1.

® Tlagitko vybéru typu
Vybird bud GATE nebo DUCKING.

© Tladitko vybéru Key In
Vybira signal Key In z nasledujicich moznosti.
e Self Pre EQ
e Self Post EQ

e Other Ch
e MIX
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka DYN1 (GATE/DUCKING)

@ Tlatitko vybéru kanalu Key In

Je aktivni, kdyZ jsou tlacitkem vybéru Key In vybrany Other Ch nebo MIX.
KdyzZ je vybran Other Ch, vyberte z CH 1-16 Post EQ.
Kdyz je vybran MIX, vyberte z MIX OUT 1-6.

© Tlatitko CUE
Zapind a vypind Key In signalu CUE.

©®  M&Fak DYN1 Key In

Zobrazuje vstupni Groven Key In.

@ Mé&Fak DYN1 In

Zobrazuje vstupni Uroven DYN1.

©  slider Tresh
Urcuje Uroven, na které je aplikovan efekt GATE/DUCKING.

©  Graf GATE/DUCKING

Zobrazuje vizualni znazornéni Grovné GATE/DUCKING.

@®  slider Range
Urcuje miru, o kterou bude signdl snizen pfi pouziti GATE/DUCKING.

@  slider Attack

Kdyz je zvoleno GATE, nastavuje ¢as od okamziku, kdy vstupni signal prekroci prahovou uUroven, do otevieni brany. Kdyz
je zvoleno DUCKING, nastavuje ¢as od okamziku, kdy vstupni signdl prekroci prahovou uroven, do zavreni brany.

@® Slider Decay
Kdyz je zvoleno GATE, nastavuje se Cas, za ktery se brana zavie poté, co vstupni signal projde ¢ekaci dobou HOLD.
Kdy?Z je zvoleno DUCKING, nastavuje Cas, za ktery se brana otevie poté, co vstupni signal projde ¢ekaci dobou HOLD.
Hodnota nastaveni vyjadfuje ¢as potfebny ke zméné trovné o 6 dB.

®  slider Hold

Kdyz je zvoleno GATE, nastavuje se doba ¢ekéni, dokud se brana nezac¢ne zavirat poté, co vstupni signal klesne pod
prahovou Uroven. Kdyz je zvoleno DUCKING, nastavuje se doba ¢ekéni, nez se brana zacne otevirat poté, co vstupni
signal klesne pod prahovou troven.

® Mmérak GR (Redukce zesileni)

Zobrazuje hodnotu, o kterou je sniZzeno zesileni signalu.

® MéFak OUT (vystup)
Zobrazuje vystupni Uroven GATE/DUCKING.

B Menu obrazovky DYN1

Prejetim prstem doleva po indikdtoru nabidky na pravé strané obrazovky DYN1 oteviete nasledujici nabidku.

182



Obrazovky specifické pro kandal > Obrazovka DYN1 (GATE/DUCKING)

(1] Copy

Zkopiruje parametry DYN1 zvoleného kanalu.

® Ppaste

VloZi zkopirované parametry DYN1 do vybraného kandlu.

©® Ccompare
Umoziiuje porovnat parametry DYN1 zvoleného kandlu se zkopirovanymi parametry DYN1 pfepinanim mezi témito
dvéma.

O Dpefault

Resetuje nastaveni DYN1 na vychozi hodnoty.

Souvisejici odkazy
“Konfigurace GATE/DUCKING” (str. 276)
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Obrazovky specifické pro kanél > Obrazovka DYN2 (COMP)

brazovka DYN2 (COMP)

Obrazovka DYN2 vam umoznuje nakonfigurovat kompresor pro kazdy kanal.
Tato obrazovka také umoZzriuje prepinat mezi snadno ovladatelnym rezimem 1-knob pomoci knobu [TOUCH
AND TURN] a manualnim rezimem, kde lze manipulovat s jednotlivymi parametry.

0 2] 3] (4] (5]

Self Post EQ ¥

GR OUT

© Tlatitko DYN2
Zapind/vypina funkci DYN2.

(8] 9] 00 ® ®0 6

® Tlatitko 1-knob

Prepina mezi rezimem 1-knob a manudlnim rezimem.

©®  slider urovné 1-knob (pouze v rezimu 1-knob)
Nastavuje mnozstvi pouzitého kompresoru 1-knobu COMP.

Nezobrazuje se v manualnim rezimu.

O  slider Attack

Tim se nastavuje ¢as od okamziku, kdy vstupni signal prekroci hodnotu nastavenou posuvnikem Threshold, do
dosazeni plného efektu kompresoru.
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O Tkatitko vybéru Key In

Vyberte Key In signal z nasledujicich moznosti.
e Self Pre EQ
e Self Post EQ

©® Mé&Fik drovné Key In

Zobrazuje vstupni Groven Key In.

@  M&Fak drovné vstupu DYN2

Zobrazuje vstupni Groven DYN2.

® slider Threshold

Nastavuje uroven, pfi které je kompresor aplikovan.

©  Graf Compressor

Zobrazuje vizualni znazornéni aktualniho nastaveni.

@®  slider Ratio

Urcuje mnoizstvi pouzité komprese.

@  slider Release

Tim se nastavuje ¢as, od kdy vstupni signal klesne pod hodnotu nastavenou posuvnikem Threshold, dokud efekt
kompresoru nezmizi. Hodnota nastaveni udava ¢as potrebny pro zménu Grovné o 6 dB.

® Tladitka Knee
Urcuje, jak pozvolna nebo ostra je k¥ivka na prahu.
PFi mékkém se kompresor aplikuje hladce, pfi tvrdém rychle.

®  slider Out Gain

Nastavuje vystupni Uroveri kompresoru.

@  MéFak GR (redukce zesileni)

Zobrazuje hodnotu, o kterou je snizeno zesileni signalu.

® MéFak OUT (vystup)

Zobrazuje vystupni Uroven kompresoru.

B Menu obrazovky DYN2

Pfejetim prstem doleva po indikatoru nabidky na pravé strané obrazovky DYN2 oteviete nasledujici nabidku.
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka DYN2 (COMP)

O copy

Zkopiruje parametry DYN2 zvoleného kanalu.

® Paste

VloZi zkopirované parametry DYN2 do vybraného kandlu.

©® Compare
Umoziiuje porovnat parametry DYN2 zvoleného kandlu se zkopirovanymi parametry DYN2 prepinanim mezi témito
dvéma.

O Dpefault

Resetuje nastaveni DYN2 na vychozi hodnoty.

Souvisejici odkazy
o “Uprava kompresoru v manudlnim rezimu” (str. 277)
e “Mechanismus 1-knob COMP rezimu” (str. 345)
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Obrazovky specifické pro kandal > Obrazovka DELAY

brazovka DEL

Obrazovka DELAY nastavuje zpozdéni pro signély vystupujici z kanald MIX, MATRIX a STEREO a zpozdéni pro
signdly na vstupu do kanalu INPUT a ST IN IN.
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sample sample

DELAY

0.0 . frame
meter
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© Tiagitko DELAY
Zapind/vypina DELAY.

® Tladitko LR Link

Propojuje funkci DELAY ON/OFF a dobu zpoZzdéni. Pokud je doba zpoZdéni nastavena na jinou hodnotu, je doba
zpozdéni propojena pii zachovani rozdilu.
U stereo kandli se zobrazi vybrané kanaly.

©®  Nastaveni Zpozdéni

Zpozdéni mUze byt specifikovdno vzorkem, snimkem, metrem, stopami nebo ms. Po vybéru se dotknéte pro
otevreni obrazovky pro zadavani Ciselnych hodnot.

®  slider DELAY
Umoznuje nastavit dobu zpozdéni.

Cas zpozdéni Ize zobrazit v jednotkach vzorku, snimku, metri, stop nebo ms.

B Menu obrazovky DELAY

Pfejetim doleva po indikatoru nabidky vpravo na obrazovce DELAY oteviete nasledujici nabidku.
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka DELAY

©® copy

Zkopiruje parametry DELAY zvoleného kanalu.

® Paste

VloZi zkopirované parametry DELAY do vybraného kanalu.

© Dpefault

Resetuje nastaveni DELAY na vychozi hodnoty.
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Obrazovky specifické pro kandl > Obrazovka FX

Obrazovka FX

Obrazovka FX umozZiiuje nastavit typ efektu a parametry.

o o (4]

Room Size
3

Reverb Time

Initial Delay

© Tlacitko FX
Zapina/vypina FX.

®  Tlatitko Send
Zobrazeno pro CH 1-16, ST IN, FX RTN 1-2.
UrCuje, zda je signal odeslan (ON) ¢i nikoli (OFF) na FX BUS.

©  Tlacitko EFFECT TYPE
Dotykem oteviete obrazovku EFFECT TYPE pro vybér efektd.

O Typ anazev Knihovny

Zobrazuje typ a nazev vybrané Knihovny.

© Indikator R Safe
Zobrazuje stav Recall Safe FX modulu.

Stisknutim zobrazite obrazovku RECALL SAFE.
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka FX

©  slider Grovné FX send
Zobrazeno pro CH 1-16, ST IN, FX RTN 1-2. Pro nastaveni

urovné odesilani na sbérnici FX BUS.

@ Tiatitko Pre
Zobrazeno pro CH 1-16, ST IN, FX RTN 1-2.

Umoznuje vam vybrat, zda bude do kanalu FX RTN odeslan signal pred faderem nebo za faderem.

e ON:

P¥imo pted faderem

e OFF:
Za faderem

©®  slidery Parametri

Umoznuje upravit parametry dostupné pro aktualni efekt.

© Tlakitka vybéru sliderd Parametrd

Klepnutim zobrazite dalsi slidery parametrd dostupné pro aktualni efekt.

©®  M&Fak drovné vystupu FX

Zobrazuje vystupni Uroveri FX modulu.

@ Tiatitko CUE
Zapina/vypind CUE FX modulu.

B Menu obrazovky FX

Prejetim doleva po indikatoru nabidky na pravé strané obrazovky FX oteviete nasledujici nabidku.
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka FX

® copy

Zkopiruje parametry vybraného efektu.

® Paste

VloZi zkopirované parametry efektu do vybraného efektu.

©® cCcompare

Umozniuje porovnat vybrané parametry efektu vybraného efektu se zkopirovanymi parametry efektu pfepinanim
mezi témito dvéma.

O Dpefault

Obnovi parametry vybraného efektu na vychozi hodnoty.

Souvisejici odkazy

e “Obrazovka EFFECT TYPE” (str. 192)

e “Obrazovka RECALL SAFE” (str. 102)

e “Nastaveni efektd” (str. 279)

« “Uprava sendu pro Uroveri shérnice FX” (str. 283)
“Seznam dat” (str. 362)
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka EFFECT TYPE

Obrazovka EFFECT TYPE

Obrazovka EFFECT TYPE umozniuje vybrat typ efektu.

Klepnutim na pozadované tladitko provedte vybér.
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Obrazovky specifické pro kandl > Obrazovka SEND TO

Obrazovka SEND TO

Obrazovka SEND TO umozriuje konfigurovat mnozstvi signalu, ktery je odeslan z kazdého kanalu do sbérnice
MIX/MATRIX BUS.
Pfejetim doleva a doprava zobrazite dalsi sbérnice.

SCENE

AOO Initial Data g
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(4]
Aéo Initial Data g

 Pre Il Pre Bl Pre il Pre I Pre Ml Pre
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© Tiagitka SEND ON
Uréuje, zda je signal odeslan (ON) ¢i nikoli (OFF) na sbérnici MIX/MATRIX BUS.

®  slider SEND LEVEL

Nastavuje mnoZstvi signalu odeslaného na sbérnici MIX/MATRIX BUS.

©  Tiatitka Pre
Voli, zda je signal odeslany na sbérnici MIX/MATRIX BUS odeslan pted nebo za faderem.
e ON:
Pfed faderem
e OFF:
Po faderu
Kdy?Z je nastaveno na ON, mUzZete si vybrat pred EQ nebo pfed faderem pomoci Pre Fader Send Point na
obrazovce BUS SETUP.
©  slider SEND PAN
Zobrazuje se, kdy? je cil odesilani sbérnice MIX/MATRIX BUS stereo. Upravuje odesilany pan.

Souvisejici odkazy

e “Obrazovka BUS SETUP” (str. 104)

o “Uprava sendu pro Urovefi shérnice MIX/MATRIX” (str. 281)

« “Uprava send pro Uroveri sbérnice FX/MIX/MATRIX fadery” (str. 285)
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Obrazovky specifické pro kandl > Obrazovka ASSIGN

Obrazovka ASSIGN

Obrazovka ASSIGN (Ptifazeni) slouZi k nastaveni, jako je bezpeéné vyvolani nebo ztlumeni ZAP/VYP a
pfifazeni STEREO kanall a skupin ztlumeni.

ENE

AOO Initial Data g

-

ASSIGN

20 Recall Safe [ wf Mute Safe
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© Tlagitko Recall Safe
Zapinda/vypina funkci Recall Safe.

Klepnutim na ikonu Sipky napravo od tlacitka Recall Safe oteviete obrazovku RECALL SAFE.

®  Tlatitko Mute Safe
Nékteré kandly mdzete docasné vyloucit ze skupiny ztlumeni. Pokud ztlumite skupinu ztlumeni, nebudou

ztlumeny zadné kandly v této skupiné, které maji povoleno Mute Safe.

©  Tladitko ST
Zapinda/vypina pfifazeni ke STEREO kanalu.

O slider PAN

Nastavuje PAN kanalu.

O Tlatitka Mute
Zapind/vypina pfitazeni kandlu ke skupinam MUTE 1-6.

Kanal muzete pfiradit vice skupindm MUTE.
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka ASSIGN

Souvisejici odkazy
“Obrazovka RECALL SAFE” (str. 102)
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka CH VIEW

Obrazovka CH VIEW

Obrazovka CH VIEW

Obrazovka CH VIEW poskytuje pfehled vSech nastaveni kanalu.

Pomoci této obrazovky mizete kromé obrazovky konfigurace odpovidajici funkce zménit nastaveni.

Polozky zobrazené na této obrazovce se lisi v zavislosti na typu zvoleného kanalu.

B Menu obrazovky CH VIEW

Prejetim prstem doleva po indikdtoru nabidky na pravé strané obrazovky CH VIEW oteviete nasledujici nabidku.

©® CcHCopy

Zkopiruje nastaveni vybraného kandlu.

® CHPaste

Vlozi zkopirovana nastaveni kanalu do vybraného kanalu.

©® CH Default

Obnovi nastaveni aktualniho kanalu na vychozi hodnoty.
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka CH VIEW

B v pfipadé MIX/MATRIX kanalu nebo sbhérnice FX BUS

© CH Copy with Sends

Zkopiruje nastaveni vybraného kanalu, véetné sendd.

® CHCopy

Zkopiruje nastaveni vybraného kanalu.

©® CHPaste

Vlozi zkopirovana nastaveni kanalu do vybraného kanalu.

O CH Default

Obnovi nastaveni aktudlniho kanalu na vychozi hodnoty.
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka CH VIEW

CH 1-16, ST IN, FX RTN 1-2

Nasleduje popis obrazovky CH VIEW kandl( CH 1-16, ST IN, FX RTN 1-2.
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© Nazevkanélu
Dotykem zobrazite obrazovku CH NAME.

Klepnutim na tladitka doleva/doprava zobrazite informace o jiném kanalu.

®  Tladitko Recall Safe
Dotykem zapnete/vypnete funkci Recall Safe pro pfislusny kanal.

Klepnutim na ikonu Sipky napravo od tlacitka Recall Safe oteviete obrazovku RECALL SAFE.

©®  Tlagitko Mute Safe
Dotykem docasné vyloudite vybrany kanal ze skupiny ztlumeni vstupd.
Pokud ztlumite skupinu ztlumeni vstupd, zadné kandly v této skupiné, které maji povoleno Mute Safe, nebudou

ztlumeny.

©  slider PAN
Upravuje PAN kanalu.

© Tlakitko ON/OFF kanalu

Zapind/vypina zobrazeny kanal.
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka CH VIEW

(6]

Pole SEND TO

Stisknutim pfi vybéru oteviete obrazovku SEND TO.

Pouziva bilou ¢aru k oznaceni mnozstvi signélu z vybraného kanalu, ktery je odeslan do kanalt MIX/MATRIX. Urovné
odesilani, urovné faderu vybraného kandlu a aktudlni rovné odesilani jsou oznaceny vodorovnymi pruhy.

Zde zobrazené informace udavaji, zda signdl odeslany do kanélu MIX je signal pfed nebo po faderu. Pokud je indikator

zeleny, jedna se o signdl pred faderem; pokud je Sedy, pak je to signal po faderu.

Pole FX 1/2

Zobrazuje typ FX 1/2.

Kdy? je vybrano, muzete pouzit knob [TOUCH AND TURN] k nastaveni urovné FX send. Stisknutim pfi vybéru oteviete
obrazovku FX.

PouZziva bilou ¢aru k oznaceni mnozstvi signalu z vybraného kanalu, ktery je odeslan do sbhérnice FX BUS.

Uroveri odesilani, Groveri faderu vybraného kanalu a aktualni Grover odesilani se zobrazi v trojuhelnikovém pruhu.
Zde zobrazené informace udavaji, zda signdl odeslany na shérnici FX BUS je signél pied nebo po faderu. Pokud je
indikator zeleny, jedna se o signal pred faderem; pokud je Sedy, pak je to signal po faderu.

Boxy
Dotykem pfi vybéru oteviete konfiguracni obrazovku pro pfislusnou funkci.
Dotykem tlacitek na polich EQ, DYN1, DYN2 nebo DELAY zapnete/vypnete pfislusnou funkci.
e HA:
Zobrazuje INPUT obrazovku.
e EQ:
Zobrazi obrazovku EQ.
e DYN1:
Zobrazi obrazovku DYN1.
e DYN2:
Zobrazi obrazovku DYN2.
e DELAY:
Zobrazi obrazovku DELAY.

Mérak urovné vystupu kanalu

Zobrazuje vystupni Uroven kanalu.

Fader urovné kanalu

Upravi Uroven faderu pro vybrany kanal.

Pole ASSIGN

Stisknutim pfi vybéru otevrete obrazovku ASSIGN.
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka CH VIEW

MIX 1-6

Nasleduje popis obrazovky CH VIEW pro MIX 1-6 kanald.
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© Nazevkanélu
Dotykem zobrazite obrazovku CH NAME.

Klepnutim na tlagitka doleva/doprava zobrazite informace o jiném kanalu.

®  Tlatitko Recall Safe
Dotykem zapnete/vypnete Recall Safe pro dany kanal.

Klepnutim na ikonu Sipky napravo od tlacitka Recall Safe oteviete obrazovku RECALL SAFE.

© slider PAN/BAL
Upravuje PAN/BAL kanalu.

O Tlatitko ON/OFF kanalu

Zapinda/vypina zobrazeny kanal.

© Pole SENDTO
Stisknutim pfi vybéru otevrete obrazovku SEND TO.
Pouziva bilou ¢aru k oznaceni mnozstvi signalu z vybraného kandlu, ktery je odeslan do kanald MATRIX. Urovné
odesilani, urovné faderu vybraného kandlu a aktudlini rovné odesilani jsou oznac¢eny vodorovnymi pruhy.
Zde zobrazené informace uddvaji, zda signal odeslany do kandlu MATRIX je signal pfed nebo po faderu. Pokud je

indikator zeleny, jedna se o signal pred faderem; pokud je Sedy je signal po faderu.
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©®  Pole OUTPUT (Vystup)
Stisknutim pfi vybéru oteviete obrazovku OUTPUT.

(7] Boxy

Dotykem zobrazite konfiguracni obrazovku pro pfislusnou funkci.
Dotykem tlacitek na polich EQ, GEQ, DYN2 nebo DELAY se odpovidajici funkce zapina/vypina.

e FROM:
Zobrazi obrazovku SEND FROM.
e EQ:
Zobrazi obrazovku EQ.
e GEQ:
Zobrazi obrazovku GEQ.
e DYN2:
Zobrazi obrazovku DYN2.
e DELAY:

Zobrazi obrazovku DELAY.
©® Mérak urovné vystupu kanalu

Zobrazuje vystupni Uroven kanalu.

© Fader Grovné kanalu

Upravi Uroven faderu pro vybrany kanal.
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka CH VIEW

FX BUS 1-2

Nasleduje popis obrazovky CH VIEW pro FX BUS 1-2 kanaly.
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©® Nazevkanalu
Dotykem zobrazite obrazovku CH NAME.

Klepnutim na tladitka doleva/doprava zobrazite informace o jiném kanalu.

@  Tladitko Recall Safe
Dotykem zapnete/vypnete funkci Recall Safe pro dany kanal.

Klepnutim na tladitko skoku napravo od tla¢itka Recall Safe oteviete obrazovku RECALL SAFE.

©®  Tlatitko ON/OFF kanalu

Zapina/vypind zobrazeny kanal.

O Boxy

Dotykem pfi vybéru oteviete konfiguracni obrazovku pro pfislusnou funkci.
e FROM:
Zobrazi obrazovku SEND FROM.
e FXbox:
Zobrazi FX obrazovku.

©  MméFak urovné vystupu kanélu

Zobrazuje vystupni Uroven kanalu.
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©  Fader tGrovné kanalu

Upravi Uroven faderu pro vybrany kanal.
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka CH VIEW

MATRIX 1-2

Nasleduje popis obrazovky CH VIEW pro MATRIX 1-2 kanaly.
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© Nazevkanélu
Dotykem zobrazite obrazovku CH NAME.

Klepnutim na tladitka doleva/doprava zobrazite informace o jiném kanalu.

®  Tladitko Recall Safe
Dotykem zapnete/vypnete Recall Safe pro dany kandl.

Klepnutim na tlacitko skoku napravo od tlacitka Recall Safe otevrete obrazovku RECALL SAFE.

©  slider BAL

Nastavuje vyvazeni hlasitosti levého/pravého kanalu.

O Tlatitko ON/OFF kanalu

Zapina/vypina zobrazeny kanal.

© Pole OUTPUT (Vystup)

Stisknutim pfi vybéru oteviete obrazovku OUTPUT.
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka CH VIEW

(6] Boxy

Dotykem zobrazite konfiguracni obrazovku pro pfislusnou funkci.
Dotykem tlacitek na polich EQ, DYN2 nebo DELAY se pFisludna funkce zapind/vypina.
e FROM:
Zobrazi obrazovku SEND FROM.
e EQ:
Zobrazi obrazovku EQ.
e DYN2:
Zobrazi obrazovku DYN2.
e DELAY:
Zobrazi obrazovku DELAY.

@ MméFak urovné vystupu kanalu

Zobrazuje vystupni Uroven kanalu.

©® Fader Grovné kanalu

Upravi Uroveri faderu pro vybrany kanal.
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STEREO

Nasleduje popis obrazovky CH VIEW pro STEREO kanaly.

(1] (2] © 0 (6]
A

CH VIEW

STL {-;, Recall Safe [
Stereo

OMNI 7+

DYN 2 DELAY

7] 0 ©0 (5]

© Nazevkanélu
Dotykem zobrazite obrazovku CH NAME.

Klepnutim na tlagitka doleva/doprava zobrazite informace o jiném kanalu.

®  Tladitko Recall Safe
Dotykem zapnete/vypnete RRecall Safe pro dany kandl.

Klepnutim na ikony Sipky napravo od tladitka Recall Safe oteviete obrazovku RECALL SAFE.

©  slider BAL

Upravi vyvézeni hlasitosti levé/pravé strany kanalu.

O Tlatitko ON/OFF kanalu

Zapinda/vypina zobrazeny kanal.

© Pole SEND TO
Stisknutim pfi vybéru otevrete obrazovku SEND TO.
Pouzivé bilou ¢aru k oznaceni mnozstvi signdlu z vybraného kandlu, ktery je odesldn do kanald MATRIX. Urovné
odesilani, urovné faderu vybraného kandlu a aktudlni rovné odesilani jsou oznac¢eny vodorovnymi pruhy.
Zde zobrazené informace uddvaji, zda signal odeslany do kandlu MATRIX je signal pfed nebo po faderu. Pokud je

indikator zeleny, jedna se o signal pred faderem; pokud je Sedy, je to signal po faderu.
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©® Pole OUTPUT (Vystup)

Stisknutim pfi vybéru oteviete obrazovku OUTPUT.

o Boxy
Dotykem zobrazite konfiguracni obrazovku pro pfislusnou funkci.
Dotykem tlacitek na polich EQ, GEQ, DYN2 nebo DELAY se odpovidajici funkce zapina/vypina.
e EQ:
Zobrazi obrazovku EQ.
o GEQ:
Zobrazi obrazovku GEQ.
e DYN2:
Zobrazi obrazovku DYN2.
e DELAY:
Zobrazi obrazovku DELAY.

©®  MméFak urovné vystupu kanélu

Zobrazuje vystupni Uroveri kanalu.

©  Fader Grovné kanalu

Upravi Urover faderu pro vybrany kanal.
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brazovka CH NAME

Obrazovka CH NAME umoziiuje nastavit nazev kanalu, ikonu a barvu kanalu zobrazené v ndzvu kanalu.

CH NAME

CH1

©® Pole Name
Zde zadejte nazev kandlu.

Dotknéte se textového pole a zadejte nazev pomoci SOFT KEYBOARD.

® Tlatitko ikony kanalu

Klepnutim zobrazite seznam dostupnych ikon kanald.
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© Tlakitko Color

Stisknutim zobrazite seznam dostupnych barev kanal(i ve spodni ¢asti obrazovky.
ENE

AOO Initial Data g

CH NAME

CH1
ch1

Purple i |. Magenta Il

Blue

Klepnutim na poZzadovanou barvu pouzijete tuto barvu jako barvu kanalu.

O Tlatitko Category
Umoznuje vybrat kategorii ikon kanald, kterd se ma zobrazit.

Dostupné kategorie se lisi v zavislosti na typu kanalu.

©  seznam ikon kanélu
Klepnutim pouZijte ikonu kanalu.

PretaZzenim této oblasti nahoru a dold zobrazite vSechny dostupné ikony.

©® Tlakitko Sample Name

Zobrazi seznam bézné pouzivanych nazva kanald podle ikony vybraného kanalu.

Klepnutim na ndzev vzorku jej pouzijete jako nazev kanalu.

Souvisejici odkazy
Obrazovka “SOFT KEYBOARD” (str. 48)
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Obrazovky specifické pro kandl > Obrazovka GEQ

Obrazovka GEQ

Graficky EQ (dale GEQ) Ize pouZit na kanalech MIX 1-6 a STEREO.
GEQ je mono, 31pasmovy ekvalizér. Kazdé pasmo je Siroké 1/3 oktavy s nastavitelnym rozsahem zisku +15 dB.

31Band GEQ ma 31 pdsem, z nichZ miZete nastavit zisk aZ pro 15 pasem.

0 2] 3]
(E]

AOO Initial Djgta 8

(4] (5] (6]

£0 Recall Safe [@)| | Fader Assign

STL
Stereo

O Tladitko GEQ
Zapina/vypina GEQ.

®  Tlatitka vybéru provazani GEQ k L/R kanalu
Zobrazi se, kdy? je jako typ signalu vybran kanal MIX nebo STEREO kanal.
Nejsou zobrazeny, kdyz je zvolen kandl monorail nebo MIX.
e lkona fetézu:
Zapind/vypina LR Link.
e L/R:
Prepina vybrany kanal L nebo R.
©  Frekvenini charakteristika, RTA displej, vybér pasma regulovatelného zisku
Zobrazuje charakteristiku parametru/RTA.
Prejetim doleva nebo doprava nebo dotykem oblasti zobrazite posuvniky zisku pro dal$i pasma.

Kdyz je Fader Assign zapnuto, mUzete zménit, ktera pdsma Ize upravit pomoci faderd.
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o

Tlacitko Recall Safe
Stisknutim zobrazite obrazovku RECALL SAFE.

Tlacitko Fader Assign

Kdyz je zapnuto (ON), mGzete pouzit fadery k nastaveni kazdého pasma GEQ.

Mérak urovné vystupu

Zobrazuje vystupni Groven GEQ.

Slidery Zesileni

Upravi zesileni taZzenim posuvnik( nahoru/dolG.

Prejetim doleva nebo doprava zobrazite posuvniky zisku pro dalsi pasma.

Dvojitym dotykem posuvniku vrétite nastaveni zisku na stfedni hodnotu (0,0 dB).

Kdyz je Fader Assign zapnuty (ON), miZete zménit, ktera pasma lze upravit pomoci fadera.

POZNAMKA
Kdyz je zvyraznény posuvnik, stisknete-li knob [TOUCH AND TURN], parametry, které s nim lze upravit, prepinaji mezi
vybérem posuvniku a nastavenim zisku.

Posun RTA
Nastavuje citlivost RTA. Dotykem zvyraznéte a poté upravte pomoci ovladace [TOUCH AND TURN].

Zobrazeni dostupnych pasem

Zobrazuje pocet nepouzitych pasem, jejichz zesileni Ize upravit.

B Menu obrazovky GEQ

Prejetim doleva po indikatoru nabidky na pravé strané obrazovky GEQ oteviete nasledujici nabidku.
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® copy
Zkopiruje parametry GEQ zvoleného kanalu.
® Paste
VloZi zkopirované parametry GEQ do vybraného kanalu.
©® cCcompare
Umoziuje porovnat parametry GEQ vybraného kanalu se zkopirovanymi parametry GEQ pfepinanim mezi témito
dvéma.
O Default
Obnovi vSechna nastaveni GEQ na vychozi hodnoty.
Souvisejici odkazy

e “Pouziti GEQ” (str. 286)
e “Poufiti fader(i pro nastaveni GEQ” (str. 287)
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Obrazovka OUTPUT

Obrazovka OUTPUT umozriuje konfigurovat zptsob vystupu vystupnich kanald. Zobrazena tlacitka se lisi v
zavislosti na typu zvoleného vystupniho kanalu.
Pro STEREO kandly

SCENE

AOO Initial Data g
OUTPUT c8 Recall Safe [

)

OMNI 7+ OMNI 8+

STR
Stereo

214



Obrazovky specifické pro kandl > Obrazovka OUTPUT

Pro kanaly MIX

SCENE

AOO Initial Data g
OUTPUT

Pro kanaly MATRIX
SCENE

AOO Initial Data g

OUTPUT £l Recall Safe @

MTRX1
Matrix 1




Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka OUTPUT

© Tlaéitko Recall Safe

Dotykem zapnete/vypnete bezpeéné vyvolani pro dany kandl.

Klepnutim na tlacitko skoku napravo od tlacitka Recall Safe oteviete obrazovku RECALL SAFE.

® Tlatitko OUTPUT CH PATCH
Zobrazuje cilovy port propojeni.
Od 2. portu jsou oznaceny ,,+“.

Dotykem zobrazite obrazovku OUTPUT CH PATCH.

© Tlatitko STEREO ON
Zapinda/vypina odesilani na STEREO kanal.

O slider PAN/BAL

Nastavuje vyvazeni hlasitosti levého/pravého cilového STEREO kanalu odesléni.

Souvisejici odkazy

e “Obrazovka RECALL SAFE ” (str. 102)
e “Obrazovka OUTPUT CH PATCH” (str. 217)
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Obrazovka OUTPUT CH PA

Obrazovka OUTPUT CH PATCH slouZi ke konfiguraci propojovacich portt pro vystupni kandly.

AOO Initial Data g

- OUTPUT {H PATCH

m OMNI 2 OMNI 3 OMNI 4 OMNI 5 OMNI 6 OMNI 7 OMNI 8

DANTE1 DANTE2 DANTE3 DANTE4 DANTES DANTE6 DANTE7 DANTES

DANTES DANTE10 DANTE11 DANTE12 DANTE13 DANTE14 DANTE15 DANTE16

3]

©® Nazevkanalu

Zobrazuje nazev vybraného kanalu. Vybrany kanal Ize posunout nahoru/dol pomoci tlacitek doleva/doprava.

®  Nazev propojeného portu

Zobrazuje nazev portu propojeného z kandlu.

©® Tlatitka vybéru portu

Pro vybér propojeného portu z kanalu.

Bl Menu obrazovky OUTPUT CH PATCH

Pfejetim doleva po indikatoru nabidky vpravo na obrazovce OUTPUT CH PATCH oteviete nasledujici
nabidku.
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O Clear

Vymaze viechna propojeni najednou (nastavi na None (Zadné)).

® Dpefault

Resetuje vybrana propojeni kandll na jejich vychozi hodnoty.

Souvisejici odkazy
“Vychozi hodnoty propojeni IN/OUT” (str. 341)
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Obrazovka SEND FROM

Obrazovka SEND FROM umoziuje konfigurovat odesilani z kazdého kanalu.

0 2]

AOO Initial Data g

SEND FROM
[ on B ov B ov W ov BN onv B on BN on J ON |

C

CH1 CH 2 CH3 CH4 CHS CH6 CH7 CH8
ch1 ch2 ch3 ch4 ch5 ch6 chT\ll ch8

(3] (4]
©® Tladitka ON

Zapina/vypind odesilani z jednotlivych kanald.

©  slidery SEND PAN
Upravuje pan sendu z jednotlivych kanald.
Zobrazeno pouze pro MIX 1-6 a MATRIX 1-2, kdyz je typ signdlu STEREO.

Nezobrazuje se pro FX 1-2.

©®  slidery SEND LEVEL

Upravuje Grovné sendu z jednotlivych kanalG.

O Tlatitka Pre
Umoznuje vam vybrat, zda bude z kazdého kanalu odesilan signal pred faderem nebo po
ném.
e ZAPNUTO:
Pfed faderem
e VYPNUTO:
Po faderu
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B Menu obrazovky SEND FROM

Prejetim doleva po indikatoru nabidky vpravo na obrazovce SEND FROM oteviete nésledujici nabidku.

® copy
Zkopiruje urovné odesilani do vybrané sbérnice MIX/MATRIX/FX BUS.

® AllPre

Zapina vsechna tlacitka Pre.

©® Al Post

Vypind vSechna tlacitka Pre.

O Ppaste

VloZi irovné odeslani, které jste zkopirovali, do vybranych kanald MIX/MATRIX.

© Al Nominal

Nastavi véechny urovné odesilani na nomindlni hodnotu (0,00 dB).

©® Dup.STEREO
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Obrazovky specifické pro kanal > Obrazovka LIBRARY

Obrazovka LIBRARY

Obrazovka LIBRARY vyvola uloZené predvolby.

Pfedvolby jsou uloZend nastaveni, ktera jsou pfizplsobena pro urcité mikrofony, reproduktory atd.
Vyvolanim predvolby miZete rychle a snadno nastavit kanal podle typu jeho vstupu a poté doladit
nastaveni podle svych specifickych potieb. MlzZete si také uloZit své vlastni predvolby.

Obrazovka LIBRARY se otevre, kdyZ se dotknete tlacitka knihovny v nabidce.

(4] (5]

Initial Data

Information

06/08/2020 Comment

VDC?‘ Mic Preset 01 18:22:20

Store As

Store

£ Edit

Recall CH Include

8] 9] [10)

Tlacitko Store As

©Q

Ulozi nastaveni pro aktualni kanal jako novou predvolbu.

Dotknéte se jej pro zobrazeni SOFT KEYBOARD, abyste mohli zadat nazev predvolby.

®  Nazev kanalu

Zobrazuje nazev kanalu.

©® Tlatitko vybéru kategorie
Dotykem zobrazite moznosti vybéru kategorie.

Predvolby, které odpovidaji vybrané kategorii, se zobrazi v seznamu knihoven.
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(4]

Tlacitka vybéru Knihovny
Umoziuje pfepinat mezi dostupnymi knihovnami. V seznamu se zobrazi predvolby, které jsou uloZeny ve vybrané
knihovné.
e LIBRARY A:
Zobrazuje presety ulozené v LIBRARY A (Knihovna A).
* LIBRARY B:
Zobrazuje presety ulozené v LIBRARY B (Knihovna B).

Seznam

MUZete se dotknout zahlavi v seznamu a sefadit polozky podle tohoto zéhlavi (kromé polozky Informace).

Klepnutim na pfedvolbu ji vyberte. Vybrana predvolba se zvyrazni a lze ji uloZit, vyvolat nebo upravit.

lkona zadmku se zobrazi nebo vymaze pokazdé, kdyz se dotknete sloupce. KdyzZ se zobrazi ikona, je scéna chranéna proti
zapisu.

Datum, kdy byla predvolba naposledy uloZena, se zobrazi ve sloupci Datum.

Klepnutim na sloupec Hodnoceni zménte pocet ikon hvézdi¢ek. Pokud udélite vice hvézdicek, ¢im vice se vam predvolba
libi, mUZete je sefadit podle poctu hvézdicek.

Cislo Presetu

Zobrazuje Cislo predvolby. Prvni ¢islo udava pocet predvoleb ve vybrané kategorii a druhé ¢islo udava celkovy
pocet predvoleb.

Tlacitko Store

Pfepise aktualni nastaveni kanalu na vybranou ptedvolbu v seznamu.

Tlacitko Edit

Stisknutim oteviete obrazovku SOFT KEYBOARD pro Upravu nazvu a komentarad.

Tladitko Recall CH

Vyvold predvolbu pro vybrany kanal.

POZNAMKA

KdyZ oteviete obrazovku LIBRARY z nabidky obrazovky konfigurace kanalu, pfidaji se a zobrazi se na obrazovce LIBRARY
nasledujici tladitka.
e Tlacitko Vyvolat EQ:
Zobrazi se pfi vyvolani z obrazovky EQ a vyvola pouze nastaveni EQ.
e Tlacitko Vyvolat DYN1:
Zobrazi se pfi vyvoldni z obrazovky DYN1 a vyvola pouze nastaveni DYN1.
e Tlacitko Vyvolat DYN2:
Zobrazi se pfi vyvoldni z obrazovky DYN2 a vyvola pouze nastaveni DYN2.
e Tlacitko Vyvolat FX:
Zobrazi se pfi vyvoldni z FX obrazovky a vyvola pouze nastaveni efektd.
e Tlacitko Vyvolat GEQ:
Zobrazi se pfi vyvolani z obrazovky GEQ a vyvola pouze nastaveni GEQ.
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@  zaskrtavatka vyvolani (Recall)
Parametry zaskrtavacich policek, kterd jsou zaskrtnuta, jsou povoleny pro vyvolani.
CH 1-16, ST IN, FXRTN
e HA:
Nastaveni analogového/digitalniho zisku, zapnuti/vypnuti fantomového napajeni, nastaveni faderu

e INPUT Patch:
Nastaveni zdroje vstupu

e Name:
Nazev, ikona a barva kanalu

e SendTo:
Uroveri Sendu, zapnuti Send, pan Sendu

Kanal MIX 1-6, STEREO

® GEQ:
GEQ
® Name:

Nazev, ikona a barva kanalu

FX BUS 1-2
e FX:
Nastaveni efektu
e Name:

Nazev, ikona a barva kanaluv

Kanal MATRIX
e Name:
Nazev, ikona a barva kanalu

B Menu obrazovky LIBRARY

Pfejetim prstem doleva po indikatoru nabidky na pravé strané obrazovky LIBRARY oteviete nasledujici nabidku.
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©® copy

Zkopiruje vybranou predvolbu.

0 cut

Vyjme vybranou predvolbu.

©® Paste

Vlozi zkopirovanou nebo vyjmutou pfedvolbu do zobrazeného seznamu.

O Delete

Smaze vybranou predvolbu.

Souvisejici odkazy

o “Vyvolani preset(" (str. 290)
o “Editovéni presetd” (str. 291)
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Dalsi pevné zobrazovaci oblasti

Oblast SENDS ON FADER

Pouziti oblasti SENDS ON FADER vdam umozniuje spravovat kazdy kandlovy pas na panelu a upravovat urovné
sendu a docasné zapinat/vypinat sendy na konkrétni sbérnice.

Mix 5

Mix 6

Matrix 1

Matrix 2

Tlacitka SENDS ON FADER

Pfepnéte rezim SENDS ON FADER na vybranou sbérnici. Vybrané tlacitko se zvyrazni. DalSim stisknutim
zapnete CUE zvolené sbérnice. Stisknutim tlacitka Exit se vratite do normdiniho rezimu.

Souvisejici odkazy
“Uprava sendu pro Urovef shérnice MIX/MATRIX” (str. 281)
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Oblast ADMIN

© Tladitka FX

Klepnutim otevrete obrazovku FX odpovidajici hlavni oblasti.

Dalsim dotykem zavrete obrazovku FX.

®  slider urovné MONITOR

Klepnutim zvyraznéte rizové. Nastavte Grovern pomoci ovlada¢e [TOUCH AND TURN].

©®  MéFaky STEREO

Zobrazuje Urovné STEREO kanal.

O Méraky CUE

Zobrazuje Urovné CUE, kdy?Z je CUE aktivni. Dotknéte se méfice CUE pro vymazani CUE.
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Oblast CHANNEL NAME

0060

00600
©® Nazevkanalu

Zobrazuje ID kanalu.

®

Indikator sniZeni zisku GATE
Zobrazuje miru snizeni zisku, kdy? je kanalovy filtr (GATE/DUCKING) zapnuty (ON).

©® Indikator snizeni zisku COMP

Zobrazuje miru snizeni zisku, kdyzZ je kanalovy kompresor (COMP) zapnuty (ON).

O Indikitor +48V

Zobrazuje se, kdyz je +48V HA zadané pro kanal zapnuto.

©  Ikona kanalu

Zobrazi ikonu kanalu na pozadi.

©® Hodnota faderu

Zobrazuje hodnotu trovné faderu.
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(7]

Mérak urovné

Zobrazuje mé¥i¢ urovné kanalu. L/R se zobrazuji pro stereo kanaly (ST IN, FX RTN, STEREO).
V rezimu SENDS ON FADER

V horni ¢asti se zobrazi nazev kanalu pro odesilani na sbérnici.

V rezimu GEQ ON FADER
Zobrazuje frekvence a nastaveni v jednotkach po 8 frekvencich.
Stereo L GEQ
20.0 25.0 31.5 40.0 50.0
0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

DAW REMOTE

-29.30

Stereo
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Obrazovka MAINTENANCE > Obrazovka MAINTENANCE

Obrazovka MAINTENANCE

Obrazovka MAINTENANCE

Tato obrazovka slouzi k provadéni udrzby na fadé DM3. Chcete-li otevfit obrazovku MAINTENANCE,
zapnéte napajeni a soucasné stisknéte tlacitko [HOME].

Initialize
All Memory

® Initialize All Memories?

INITIALIZE

7]

Zobrazi obrazovku Initialize All Memory. (str. 230)
Zobrazi obrazovku Initialize Current Memory. (str.231)
Zobrazi obrazovku Initialize Dante. (str.232)

Zobrazi obrazovku Input Port Trim. (str. 233)

Zobrazi obrazovku Output Port Trim. (str. 234)

Zobrazi obrazovku Fader Calibration. (str. 235)

O © ©6 6 6 © ©

Zavie obrazovku MAINTENANCE.
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Obrazovka Initialize All Memory

Obrazovka Initialize All Memory slouzi k resetovani paméti konzole, véetné paméti scén a knihoven, na vychozi
tovarni nastaveni.

Initialize
All Memory

® Initialize All Memories?

INITIALIZE

o
© Tlatitko INITIALIZE
Inicializuje vnitini pamét.
Inicializuji se nasledujici data: vSechna data scény, vSechna data predvoleb, data mixovani a data nastaveni.
Dotykem zobrazite potvrzovaci zpravu. Dotknéte se tlacitka OK pro provedeni inicializace.
Dokud nebude inicializace dokonéena, nedotykejte se zadnych tlacitek.

Po dokonéeni inicializace muzete pokracovat v udrzbé vybérem jiné nabidky, pokud nestisknete tlacitko Exit.

POZNAMKA

Pfi inicializaci vnitfni paméti dojde ke ztraté vSech dat uloZenych v paméti. Pfi provadéni této operace budte opatrni.

Nastaveni sité jsou také inicializovana.

Modul Dante je také inicializovan (pouze DM3).

Vnitfni hodiny se touto operaci neinicializuji.

Pokud je pfipojeno zafizeni Dante, doporucujeme vypnout a znovu zapnout napajeni, aby bylo mozné pfipojené zarizeni
Dante prekonfigurovat.
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brazovka Initialize Current Memo

Obrazovka Initialize Current Memory umozriuje resetovat aktudlni pamét konzoly na vychozi tovarni nastaveni.
Pamét scén a knihovny se neresetuji.

Initialize
Current Memory

® Initialize Current Memories?

INITIALIZE

©® Tladitko INITIALIZE

Inicializuje aktudlni pamét.

Inicializuji se nasledujici data: smésovaci data a data nastaveni.

Dotykem zobrazite potvrzovaci zpravu. Dotknéte se tlacitka OK pro provedeni inicializace.

Dokud nebude inicializace dokoncena, nedotykejte se Zadnych tlacitek.

Po dokonéeni inicializace mUzete pokracovat v udrzbé vybérem jiné nabidky, pokud nestisknete tlacitko Exit.

POZNAMKA

Pfi inicializaci aktudlni paméti jsou vSechna data v aktudlni paméti ztracena. Pfi provadéni této operace budte opatrni.
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Obrazovka Initialize Dante (pouze DM3 )

Obrazovka Initialize Dante umoznuje inicializovat nastaveni modulu Dante konzole DM3.

Initialize
Dante

® Initialize Dante?

INITIALIZE

© Tladitko INITIALIZE

Inicializuje nastaveni modulu Dante konzole DM3. Po inicializaci za uc¢elem prekonfigurovani pfipojeného
zafizeni Dante doporucujeme konzoli DM3 nejprve vypnout a poté znovu zapnout.

POZNAMKA

* Modul se inicializuje, i kdyZ je aktivni zamek zafizeni Dante. V takovém pfipadé je zamek zafizeni Dante po inicializaci
odemcen.

* Registrace domény Dante Domain Manager je uvolnéna.

o Stitky odpovidajici kanalim DM3 IN/OUT se zapisuji do §titk(i kanalu Dante pro pfijem/pienos.
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brazovka Input Port Trim

Obrazovka Input Port Trim umozZiiuje upravit zesileni vybranych vstupnich konektord v krocich po 0,01 dB.

Input Port

Trim

Reset All

© Tlatitka zesileni analogovych vstupii
Zde vyberte konektor INPUT, ktery chcete konfigurovat.
Vyberte vstupni konektor a poté pomoci ovlada¢e [TOUCH AND TURN] upravte

hodnotu. Po provedeni Gprav spustte konzoli jako obvykle.

@ Tladitko Reset All

Resetuje vsechny hodnoty na 0 dB. Vychozi tovarni nastaveni je O dB.

Dotykem zobrazite potvrzovaci zpravu. Klepnutim na tlacitko OK resetujte.

POZNAMKA

Po dokonceni resetovani mazete pokracovat v pouzivani dalSich funkci idrzby, pokud se nedotknete tlacitka Exit.
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Obrazovka MAINTENANCE > Obrazovka Output Port Trim

Obrazovka Output Port Trim

Obrazovka Output Port Trim umozZiiuje upravit zesileni vybranych OMNI OUT konektor( v krocich po 0,01 dB.

Output Port
Trim

Reset All

© Tlatitka faze OMNI OUT

Umoznuje zménit fazi OMNI OUT konektord.

®  Tlatitka zesileni OMINI OUT

Vyberte konektor OMNI OUT, ktery chcete nakonfigurovat.
Vyberte konektor OMNI OUT a poté pomoci ovladace [TOUCH AND TURN] upravte

hodnotu. Po provedeni Gprav spustte konzoli jako obvykle.

©  Tlatitko Reset All
Resetuje vsechny hodnoty na 0 dB. Vychozi tovérni nastaveni je 0 dB.

Dotykem zobrazite potvrzovaci zpravu. Klepnutim na tlacitko OK resetujte.

POZNAMKA

Po dokonceni resetovani mazete pokracovat v pouzivani dalSich funkci udrzby, pokud se nedotknete tlacitka Exit.
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brazovka Fader Calibration

V nékterych uZivatelskych prostfedich se mohou vyskytnout nesrovnalosti v pohybu motorizovanych
fader(i. Obrazovka Fader Calibration umozZriuje upravit tento rozdil.

Use the "SEL" keys to select which faders to calibrate.
Then press the START button.
After starting, please follow the instructions below.

Fader
Calibration

Select faders. Then Press START Button.

START

o 2] (3]

© Tiatitko START
Spusti kalibraci.

Dotykem zobrazite potvrzovaci zpravu. Dotknéte se tlacitka OK pro provedeni kalibrace.

® Tlatitko Cancel

Zastavuje kalibraci.
©® Tlatitko Apply

Pouzije kalibraci a ukondi ji.

Souvisejici odkazy

e “Kalibrace fadert” (str. 294)
e “Pokud je nutné fader kalibrovat znovu” (str. 296)
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Provozni obrazovky

Obrazovka SCENE

Ukladani Scény

Aktudlni nastaveni jsou uloZena jako Scéna.

1 Dotknéte se oblasti scény na panelu nastrojd.

(E]

AOO Initial Data r

2  stisknutim tlacitka vyberte seznam scén, do kterého chcete scénu ulozit.

Zobrazi se seznam scén.

SCENEA  SCENEB

3 Dotknéte se prazdné scény.

SCENEA  SCENEB

Information

Comment

—El Store

4  Dotknéte se tlagitka Store.

Otevre se obrazovka pro Upravu nazvu, komentar( a casu

prolinani. Zadejte pozadované polozky.
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5  Dotknéte se tlacitka OK.

Aktualni nastaveni se uloZi jako nova scéna.

Souvisejici odkazy
“Obrazovka SCENE” (str. 53)
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Vyvolani Scény

Vyvolaji se nastaveni mixu uloZzend ve scéné.

1 Dotknéte se oblasti scény na panelu nastroju.
SCEME

AOO Initial Data g

Stisknutim tlacitka vyberte seznam scén, ktery obsahuje pozadovanou scénu.

SCENEA  SCENEB

3 Dotknéte se poZadované scény a vyberte ji.

Vybrana scéna se zvyrazni. MUzZete se dotknout zahlavi v seznamu a sefadit polozky podle

tohoto zahlavi (kromé polozky Informace).
SCENE

A03 Band w Horn o

SCENEA SCENEB

Information
Comment

Conventional z

Band w Horn ero console

5 store £ Recall

4  Dotknéte se tlacitka Recall.

Vyvolaji se nastaveni mixu uloZzena ve scéné.

Nazev vyvolané scény se zobrazi v levém hornim rohu obrazovky.
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Souvisejici odkazy
“Obrazovka SCENE” (str. 53)
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Editace Scény

U uloZenych scén mUzZete upravit nazev, komentare a Cas prolinani.

1 Vyberte scénu, kterou chcete upravit.

SCENE

A03 Band w Horn

SCENEA SCENEB

Information
Comment
Conventional z

Band w Horn ero console

5 store £ Recall

2 Dotknéte se tlacitka Edit.

Otevre se obrazovka pro Upravu nazvu, komentaru a ¢asu

prolinani. Zadejte poZadované polozky.

3 Dotknéte se tlacitka OK.

PfepiSe se nastaveni scény vybrané v seznamu scén.

Souvisejici odkazy
“Obrazovka SCENE EDIT” (str. 56)
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Nastaveni Casu prolinani Scény

M{Zete upravit ¢as prolinani uloZenych scén.

SlouZi k nastaveni ¢asu potfebného ke zméné nastaveni hlasitosti pfi zméné scény.

Vyberte scénu, pro kterou chcete prenastavit dobu prolindni.
Dotknéte se tlacitka Edit.
Otevre se obrazovka pro Upravu nazvu, komentar( a ¢asu prolinani.

3 Chcete-li zapnout ¢as prolinani, klepnéte na tlacitko Fade Time. Opétovnym dotykem jej
vypnete.

=

4  Chcete-li nastavit ¢as prolinani, dotknéte se displeje Fade Time a zadejte nastaveni
pomoci klavesnice.

FadeTime -

Lze jej také nastavit pomoci ovladace [TOUCH AND TURN].

5 Chcete-li zapnout/vypnout ¢as prolinani pro jednotlivé kanaly, dotknéte se ikony Sipky na
pravé strané.

=
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6 Zapnéte/vypnéte &as prolinani pro jednotlivé kanaly na obrazovce FADE TIME.

SCENE o

AOO Initial Data

FADE TIME

CH 2 CH3
ch 2 ch3

CH10 CH11
ch10 ch11

FXRTN1 FXRTN2
FXTR.. | FX2R..

MIX 2 MIX 3
Mix 2 Mix 3

MTRX2
Matrix..

7 Dotknéte se tlacitka OK.

Cas prolinani je nastaven pro scénu.
SCENE @

A03 Band w Horn

SCENE A

AO03  Band w Horn

FXBUS 1
FX1

ST

Stereo
I

SCENE B

| 06/22/2020
14:22:35

£ Recall
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POZNAMKA

e Chcete-li zrusit efekt prolindni uprostfed proudu, zastavte pohybujici se fader a zarover stisknéte
odpovidajici tlacitko [SEL].

o Chcete-li skoncit bez ¢ekani na efekt faderu, vyvolejte stejnou scénu, zatimco se fader pohybuje.

Souvisejici odkazy

Obrazovka “FADE TIME” (str. 57)
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Obrazovka RECORDER

Vybér vstupu pro nahravani

Zdroj nahravani mizete nastavit na pamétové zafizeni USB.

1 Dotykem na tlacitko pro vybér zdroje zaznamu oteviete obrazovku RECORDER PATCH.

2 zvolte zdroj nahravani.

SCENE

AOO Initial Data g

- RECORDER PATCH

st ™

Stereo >
I

MIX 1 MIX 2 MIX 3 MIX 4 MIX 5 MIX & STL - STR
Mix 1 Mix 2 Mix 3 Mix 4 Mix 5 Mix 6 Stereo Stereo
I

MTRX 1 MTRX 2
Matrix1  Matrix 2 MONI L MONIR CUEL 0sC
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3 Pietahnéte slider Grovné zéznamu a upravte uroven zaznamu.

0

4  chcete-li sledovat zdroj zaznamu, dotknéte se tlacitka Record CUE a zapnéte je;j.

CUE

Souvisejici odkazy

« “Obrazovka RECORDER (INPUT/OUTPUT)” (str. 67)
e “Obrazovka RECORDER PATCH” (str. 69)
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Nahravani

Nahrajte zdroj 2MIX na pamétové zafizeni USB zapojené do konektoru USB.

1 Zapojte pamétové zafizeni USB do konektoru USB.
Dotknéte se tlacitka pro nahravani.
Tlacitko nahravani zacne blikat, coz znameng, Ze konzole je v rezimu pfipravenosti k nahravani.

3 Aibudete pfipraveni zahdjit nahravani, dotknéte se tladitka pfehravani/pozastaveni.

Tlacitko nahravani sviti béhem nahrdvani.

Stisknutim tlacitka prehravani/pozastaveni nahravani pozastavite a obnovite.

4 Kdyz jste pFipraveni zastavit nahravani, dotknéte se tlacitka stop.

Nahrany soubor je pojmenovan automaticky podle nastaveni data a ¢asu konzole.

5 v pfipadé potieby se dotknéte tlacitka pro Upravu nazvu souboru a zmérte nazev souboru.

Souvisejici odkazy

e “Obrazovka RECORDER (TITLE LIST)” (str. 63)
¢ “Obrazovka RECORDER (INPUT/OUTPUT)” (str. 67)
e “Obrazovka PLAYBACK PATCH” (str. 70)
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Pfehravani z USB pamétového zafizeni

Zde je vysvétleno, jak prehravat hudebni soubory na USB pamétovém zafizeni pfipojeném ke konektoru USB.

1 v seznamu soubori klepnéte na soubor, ktery chcete prehrat.

Chcete-li prehrat soubor uloZeny v jiném adresari, dotknéte se tlacitka nadiazeného adresare a
prejdéte do poZzadovaného adresare.

AOQ 'nitial Data g

INPUT/OUTPUT TITLE LIST

) YAMAHA

Free: 7.1GB 96 %

Artist

44_201015_1404.mp3

00:00:00 ,—»

2  Dotknéte se tlagitka pro vybér rezimu piehravani a vyberte rezim prehravani.
3 Dotknéte se tlatitka Play.
Pfehravani zacne.

Souvisejici odkazy

e “Obrazovka RECORDER (TITLE LIST)” (str. 63)
e “Obrazovka RECORDER (INPUT/OUTPUT)” (str. 67)
e “Obrazovka PLAYBACK PATCH” (str. 70)
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Konfigurace vystupu pro prehravani

To vdm umozni zkontrolovat vystup prehravani z pamétového zafizeni USB.

1 pretshnéte slider Grovné prehravani a upravte troven prehravani.

0

2  Pokud chcete sledovat pfehravani, dotknéte se tlacitka Record CUE a zapnéte jej.

CUE

Souvisejici odkazy
“Obrazovka RECORDER (INPUT/OUTPUT)” (str. 67)
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Obrazovka MONITOR

Kontrola CUE signalu

Toto vam umozni nastavit CUE audio vstupu.

1 Dotknéte se tlatitka vybéru rezimu CUE a vyberte reZim CUE.

Mix CUE Last CUE

2 Klepnutim na tlacitko vybéru bodu CUE vyberte bod, ktery chcete zkontrolovat.

Input PFL ¥ PFL Trim

Qutput AFL ¥ PFL Trim

3 Dotknéte se textového pole PFL Trim a nastavte hlasitost pro CUE monitor.

Souvisejici odkazy
“Obrazovka MONITOR (CUE/MONITOR)” (str. 72)
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Kontrola MONITOR signalu

Toto vdm umozni nastavit MONITOR audio vstupu.

1 Dotknéte se tlatitka pro vybér monitoru a vyberte zdroj monitoru.

STEREO

2 Vyberte preruseni CUE.

Zapnéte tlacitko Cue Interruption (ON) pro preruseni CUE do monitoru vystupu.

3 Dotknéte se tlacitka monitor output pro zapnuti nebo vypnuti monitoru vystupu.

ON

4  Ppietazenim slideru Grovné monitoru upravte urovern monitoru.
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5 Nastavte ¢as zpozdéni

Klepnutim na textové pole nastaveni zpoZdéni oteviete obrazovku pro zadavani
hodnot.

Zpozdéni mlze byt specifikovano vzorkem, snimkem, metrem, stopami nebo ms.
Snimkovou frekvenci Ize konfigurovat v ¢asti Others na obrazovce PREFERENCE.

Delay

6  Dotknéte se tlatitka Delay.

Zpozdéni je zapnuto.

Delay

Souvisejici odkazy
“Obrazovka MONITOR (CUE/MONITOR)” (str. 72)
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Konfigurace oscilatoru

Toto vdm umozni vybrat vystup oscilatoru.

1 Dotknéte se tlatitka rezimu oscilatoru a vyberte pozadovany rezim.

SINE WAVE

PINK NOISE
BURST NOISE

2 Poutzijte tlacitka pFifazeni oscilatoru k vybéru kanalQ, do kterych chcete posilat signaly
oscilatoru.
STIN L STIN R FXRTNIL  FXRTN1R FXRTN2L  FXRTNZR
Playba.. Playba.. Rev Rev Delay Delay

MIX 2 MIX 3 MIX 4 MIX 5 MIX & S5TL STR

Mix 2 Mix 3 Mix 4 Mix 5 Mix 6 Stereo Stereo

MTRX1 MTRX2 FXBUS1  FXBUS 2
Matrix.. Matrix.. Rev Delay
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3 Dotknéte se tlatitka vystupu oscilatoru pro zapnuti vystupu oscilatoru.

4 s odkazem na méFak vystupni urovné oscilatoru pretahnéte posuvnik trovné oscilatoru
pro nastaveni vystupni Grovné oscilatoru.

POZNAMKA

e Kdy? je rezim oscilatoru nastaven na SINE WAVE, muzete také upravit frekvenci oscildtoru.
e Kdy? je rezim oscilatoru nastaven na BURST NOISE, mUzete také nastavit délku ON (Width) a délku OFF (Interval).

Souvisejici odkazy
“Obrazovka MONITOR (OSCILLATOR)” (str. 74)
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Obrazovka SETUP

PFifazeni funkci tlacitkim [USER DEFINED KEYS]

Funkce lze pfiradit [USER DEFINED KEYS], jak je uvedeno nize.

1 Dotknéte se tlacitka volby KEYS u tlacitka funkce, kterou chcete pfiradit.
Otevre se obrazovka vybéru funkci.

SCENE

AOO Initial Data a ol Nl ey MLl

Cancel ﬂ

Function Parameter 1 Parameter 2
Monitor
Mute Group Control

Oscillator

Page Change Bookmark

Recorder Bookmark with "SEL"
Scene Menu

Sends On Fader Close Popup
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2 Prochazejte seznam funkci a vyberte funkci.

SCENE

AOO Initial Data g
Cancel ﬂ

Function Parameter 1 Parameter 2
Meter
Monitor

Mute Group Control

Oscillator S Oscillator ON

Page Change Specific CH
Recorder

Scene

3 Prochazejte seznamem Parameter 1 a vyberte parametr.

Pokud je parametr dostupny v seznamu Parameter 2, mlzZete vybrat druhy parametr.

4  Dotknéte se tlagitka OK.

Souvisejici odkazy
“Obrazovka USER DEFINED KEYS” (str. 78)
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Konfigurace CUSTOM FADER BANK

Ke CUSTOM FADER BANK Ize prifadit libovolny kanal, jak je zndzornéno nize.

1 Stisknutim tlacitka faderu vyberte fader, ktery chcete konfigurovat.

CH1 CH2 MIX 1 MIX 2 MIX 3 CHB CH7 CH8
ch1 ch 2 Mix 1 Mix 2 Mix 3 ch6 ch7 ch 8
1 2 3 4 5 6 7 8

2 Klepnutim na tlacitko kanalu nastavte kanal na cislo faderu vybrané v kroku 1.

CH2 CH3 CH4 CHS 3 CHS8
ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 8

CH10 CH11 CH12 CH13 CH14 CH15 CH16

ch10 ch11 ch12 ch13 ch14 ch15 ch16

FXRTN1 FXRTN2
Rev Delay

3 Opakujte kroky 1-2 a nakonfigurujte dalsi fadery podle potfeby.

Souvisejici odkazy
“Obrazovka CUSTOM FADER BANK” (str. 91)

256



Provozni obrazovky > Obrazovka SETUP

Vyvolani CUSTOM FADER BANK

Stisknéte bud [CUSTOM 1] nebo [CUSTOM 2] z [FADER BANK] na hornim panelu pro otevieni CUSTOM FADER
BANK v pruhu kanald.

FADER BANK

~
INPUT 1-8 INPUT 9-16

I

OUTPUT

Souvisejici odkazy
“Obrazovka CUSTOM FADER BANK” (str. 91)
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Propojeni vstupu/vystupu

Zde je vysvétleno, jak nakonfigurovat propojeni IN/OUT

B vstupni/vystupni propojeni

Nastavte propojeni z obrazovky SETUP - obrazovka PATCH.

Vstupni propojeni Ize nastavit pfes INPUT - obrazovka INPUT CH PATCH.
Vystupni propojeni Ize nastavit pfes OUTPUT -> obrazovka OUTPUT CH PATCH.

B Propojeni DM3 a /0 zafizeni

Mezi DM3 a I/0 zafizenimi jsou 2 druhy propojeni — propojeni do audio sité Dante nebo do
interniho mixu DM3.
Obrazovku DANTE PATCH poufZijte k vytvareni propojeni DM3 na 1/O zafizeni v audio siti Dante.

Souvisejici odkazy

e “Obrazovka PATCH” (srt. 107)

¢ “Obrazovka INPUT CH PATCH” (str. 174)

e “Obrazovka OUTPUT CH PATCH” (str. 217)

e “Obrazovka DANTE PATCH” (str. 112)

e “Dante Auto Setup propojeni” (str. 340)

e “Vychozi hodnoty propojeni IN/OUT” (str. 341)
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Konfigurace kanalovych provazani

Zde je vysvétleno, jak provazat jednotlivé parametry vstupnich kanald.

1 Klepnutim na tlacitko Ch Link na obrazovce SETUP oteviete obrazovku CH LINK.

SCENE

AOO Initial Data g

- CH LINK
INPUT CH

LINK PARAMETER

HPF EQ DYN1 DYN2 SEI‘)jD S'EILXD r;gﬁ[))( FADER CHON TOST

D.GAIN FX MIX MTRX MUTE

ON ON | ON GRoup DELAY
R
Rev |

EEE PP P P o
v 1 [ 2

2  zatimco driite stisknuté tlagitko [SEL] zdroje spojeni vstupniho kanalu, stisknutim tlacitka
[SEL] cile odkazu kanal propojte.

Kanal, ktery chcete provazat, lze také vybrat pomoci ikony Sipky INPUT CH.

3 Pomoci tlatitek v poli LINK PARAMETER na obrazovce CH LINK vyberte parametr
(parametry - Ize vybrat vice neZ jeden), ktery chcete provazat.

4 pokud byla v kroku 3 zapnuta tlacitka FX ON, MIX ON nebo MTRX ON, pomoci tlacitek v
poli SEND PARAMETER specifikujte poZzadovanou sbérnici (Ize vybrat vice nezZ jednu).

POZNAMKA

e Obrazovku CH LINK muZete také otevfit souéasnym stisknutim a uvolnénim 2 nebo vice tlacitek [SEL] kandld, které maji byt provéazany.

o Kdyz je stisknuto a rozsviceno tlacitko [SEL] kandlu, ktery patfi do skupiny provazani, vSechna tlacitka kandlu [SEL] obsazena ve stejné
skupiné provézani blikaji.

e Pokud jsou INPUT kandly provéazany s kandly ST IN/FX RTN, parametry, které na kanalech ST IN/FX RTN neexistuji, jsou ignorovany.
Souvisejici odkazy

e “Obrazovka CH LINK” (str. 123)
e “Obrazovka CH LINK SET” (str. 126)
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Vyuziti funkce Recall Safe

Zde je vysvétleno, jak nakonfigurovat funkci Recall Safe, kterd se pouziva pri vyvolavani scén.

Recall Safe je funkce, kterd umozriuje vyloudit urcité parametry a kanaly z operaci vyvolani.

1

2

3

Stisknutim tlacitka pro vybér kandlu vyberte kanaly, které chcete nakonfigurovat pro

Recall Safe.
CH1-16 STIN FX RTN FX OUTPUT OTHER

Klepnutim na tlacitka vybéru parametru SAFE vyberte polozky, pro které chcete, aby

platila funkce Recall Safe.

A Input . . Send . b T
HA Patch Processing To Fader ON Name

Chcete-li pro vybrany kanal zapnout Recall Safe, zapnéte jeho tlacitko SAFE.
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4 Dotykem tlacitka [X] zaviete obrazovku a provedte vyvolani.

Souvisejici odkazy

“Obrazovka RECALL SAFE” (str. 102)
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Prifazeni kanalli do skupin ztlumeni

Zde je vysvétleno, jak nakonfigurovat skupinu ztlumeni, ktera zapina/vypina ztlumeni pro vice kanalt
jako skupinu.

1 Dotknéte se tlacitka Mute Group na obrazovce SETUP pro otevieni obrazovky
MUTE GROUP ASSIGN.

SCENE

AOO Initial Data o wall M b Ll (A DIRENE N

MUTE GROUP ASSIGN

Mute Group Control

CH2 CH3 CH 4 CHS CH6
ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6

CH10 CH11 CH12 CH13 CH14
ch10 ch11 ch12 ch13 ch14

FXRTN1 FXRTN2
FX1R.. FX2R..

2 Klepnutim na tladitka 4P pro nazev skupiny ztlumeni zobrazite skupinu
ztlumeni, kterou chcete vytvorit.
MUTE3
MUTE 3

3 Klepnutim na tlacitko Mute Group Control jej zapnéte.

Mute Group Control
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4 Dotykem vyberte kanaly, které chcete pfiradit ke skupiné ztlumeni.
| CHa CH5 CH6

ch 4 ch 5 ch &
CH9 CH10 CH11 CH12 CH13 CH14
ch14

ch 9 ch10 ch11 ch12 ch13

STIN FXRTN1 FXRTN2
Playba.. Rev Delay

V pfipadé potieby pojmenujte skupinu ztlumeni klepnutim na ikonu Spiky u nazvu
skupiny ztlumeni.

6

Klepnutim na tlacitko X v pravé horni ¢asti obrazovky konfiguraci ukoncite.

Souvisejici odkazy

e “Obrazovka MUTE GROUP ASSIGN* (str. 105)
e “Konfigurace Mute Safe” (str. 288)
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Obrazovka LOGIN

Pouziti pristupovych opravnéni pro uZivatele typu host

Zde je vysvétleno, jak nastavit opravnéni k pfistupu pro uZivatele typu GUEST (Host).

1 Prihlaste se na obrazovce LOGIN jako spravce.

N

Klepnutim na ikonu User Account na obrazovce LOGIN oteviete obrazovku
USER ACCOUNT.

Na obrazovce USER ACCOUNT vyberte moznost Guest.
Klepnutim na tladitko Access Permission Edit oteviete obrazovku ACCESS PERMISSION.

Vyberte ovladaci prvky, ke kterym maji pfistup uZivatelé typu host.

o U AW

Chcete-li potvrdit, zda byla omezeni pFistupu nastavena podle potieby,
oteviete znovu obrazovku LOGIN a pfihlaste se jako host.

7 Ujistéte se, Ze nejsou k dispozici ovladaci prvky s omezenym pfistupem.

POZNAMKA

Pfi inicializaci konzole jsou hesla zrusena. Omezeni pfistupu pro uZivatele typu host se také vrati na vychozi hodnoty.

Souvisejici odkazy

e “Obrazovka USER ACCOUNT” (str. 142)
e “Obrazovka ACCESS PERMISSION” (str. 144)
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Obrazovka HOME

Kopirovani nastaveni z jednoho kanalu a jejich vkladani do jiného

Zde je vysvétleno, jak zkopirovat nastaveni konkrétniho kanalu a vloZit je jako skupinu nastaveni do jiného
kanalu.

1 Klepnutim na zdrojovy kanal kopirovani jej vyberte.

2.5:1

ATTACK
30m  Matrix1
RELEASE
229m  Matrix 2
N
0.0

Stereo
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2 Pfejedte prstem doleva po indikatoru nabidky v pravé ¢asti obrazovky.

Otevre se menu

3  Dotknéte se ikony CH Copy

Nastaveni se zkopiruji. Zaviete nabidku.
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4 Vyberte kandl, do kterého chcete nastaveni vlozit.

AOO Initial Data g

Mix 1 Moni
Mix 2
Mix 3
Mix 4
Mix 5
Mix &
Matrix 1
RELEASE

220m  Matrix 2

Stereo

5 Prejedte prstem doleva po indikatoru prejeti nabidky v pravé casti obrazovky.

Otevre se menu

CH Copy

E]

CH Paste

D

CH Default

Library
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6 Dotknéte se ikony CH Paste.

Nastaveni zdroje kopirovani se vloZi do kanalu pro vloZeni. Zaviete nabidku.

ENE

AOO Initial Data

DECAY
309m

THRESH
-8
RATI

RELEASE
229m

Souvisejici odkazy
“Obrazovka HOME” (str. 145)
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Obrazovka DAW REMOTE

Pro konfiguraci USB MIDI portu

Aby bylo mozZné pouzivat DAW REMOTE, musi byt nakonfigurovdn USB MIDI port.

Postupujte podle nize uvedenych krokd.

1 Pfipojte konektor [USB TO HOST] vaseho DM3 k pocitaci pomoci kabelu USB.
Nakonfigurujte porty fidici plochy DAW.

Vyberte bud HUI nebo Mackie HUI pro typ fidici plochy nebo pro vzdalené zafizeni.
Pro port MIDI IN/OUT vyberte Port2 pro DAW REMOTE, jak je uvedeno nize.
Windows: Yamaha DM3-2

Mac: Yamaha DM3 Port2

POZNAMKA

Portl u MIDI IN/OUT slouzi k ovladani scén, faderd a zapindni/vypinani kanald.
Souvisejici odkazy

® “Obrazovka DAW REMOTE” (str. 165)
® “Obrazovka MIDI (Setup)” (str. 93)
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Obrazovky specifické pro kanal

Uprava EQ v manualnim rezimu

Zde je vysvétleno, jak ovladat EQ v manudlnim reZzimu.

Oteviete obrazovku EQ.
Klepnutim na tlacitko EQ jej zapnéte.

Klepnutim na tlacitko reZimu 1-knob jej vypnéte.

A W N =

Posouvanim parametrd EQ na dotykové obrazovce upravte EQ.

Arbo Initial Data g
EQ " HPF (D) 1-knob

200 500 1k

POZNAMKA

e Kdyz je zvyraznény parametr EQ, Ize jej upravit pomoci ovladace [TOUCH AND TURN]. KdyZ tak ucinite, pokazdé, kdyz se
dotknete parametru EQ, pfepne se mezi jeho zesilenim (G) a frekvenci (F). MiZete mezi nimi také prepinat dotykem
hodnoty G a F vpravo od tlacitka 1-knobu.

Chcete-li upravit Q, seviete nebo rozevrete prsty na dotykové obrazovce nebo se dotknéte hodnoty Q napravo od tlacitka
1-knobu a poté pomoci ovladac¢e [TOUCH AND TURN] upravte nastaveni.

V zavislosti na pasmu mazete vybrat typ filtru pro parametr EQ. Typ filtru, ktery Ize vybrat, se lisi podle kanalu.

« L: Bell, low-shelf, HPF (hornopropustny filtr)
« LM, HM: Bell
« H: Bell, low-shelf, HPF (dolnopropustny filtr)

5 Zapnéte HPF podle potreby.

Pti pouZziti mikrofonu pro vokaly mdlzete snizZit nizkofrekvencni Sum zapnutim HPF.
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Souvisejici odkazy
“Obrazovka EQ” (str. 176)
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Uprava EQ v rezimu 1-knob

Zde je vysvétleno, jak ovladat EQ v rezimu 1-knob.

1 oteviete obrazovku EQ.
2 Klepnutim na tlacitko EQ jej zapnéte.

3 Klepnutim na tlacitko rezimu 1-knob jej zapnéte.
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4 Vybér typu rezimu 1-knobu.

Chcete-li pouzit 1-knob EQ (Intensity), nejprve nakonfigurujte EQ v manualnim reZzimu a poté
zapnéte rezim 1-knob ON.
SCENE

AOO Initial Data g
- EQ [ HPF -o 50 Intensity”

o]

+48V ¢

® 50%

SCENE

AOO Initial Data g
N EQ

]

48V O 20

® 0% 15

5 Upravte EQ pomoci ovladace [TOUCH AND TURN].
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Souvisejici odkazy

e “Obrazovka EQ” (str. 176)
e “Mechanismus 1-knob EQ rezimu” (str. 344)
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Konfigurace HPF

Zde je vysvétleno, jak nakonfigurovat HPF (hornopropustni filtr).

PFi poufZiti vokalniho mikrofonu muZete sniZit nizkofrekvenéni Sum zapnutim HPF.

1 oteviete obrazovku EQ.

2 Klepnutim na tlacitko HPF jej zapnéte.

EQ | HPEF

3 Dotknéte se tahla HPF.

4  otacenim ovladaée [TOUCH AND TURN] nastavte HPF.

MizZete jej také upravit pretazenim pole parametru HPF na dotykové obrazovce.

SCENE

AOO Initial Data g

EQ ""HPF @ 1-knob

100 200 500

Hodnotu nastaveni miZete zkontrolovat na displeji v pravé horni ¢asti obrazovky.

I

Souvisejici odkazy

“Obrazovka EQ” (str. 176)
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Konfigurace GATE/DUCKING

Zde je vysvétleno, jak nakonfigurovat GATE/DUCKING.

Oteviete obrazovku DYN1.
Klepnutim na tlacitko DYN1 jej zapnéte.

Zvolte Type, Key In.

A W N =

Klepnéte na slider na obrazovce, ktery chcete upravit.

Thresh
-26

5 otagenim ovladace [TOUCH AND TURN] nastavte hodnotu.
PFi provadéni Uprav se fidte grafem brany a jednotlivymi méraky.

Nastaveni mlzete upravit také pretazenim posuvniku na dotykové obrazovce.

Souvisejici odkazy
“Obrazovka DYN1 (GATE/DUCKING)” (str. 181)

276



Provozni obrazovky > Obrazovky specifické pro kanal

Uprava kompresoru v manualnim reZimu

Zde je vysvétleno, jak ovladat kompresor v ru¢nim rezimu.

1 oteviete obrazovku DYN2.
Klepnutim na tlacitko DYN2 jej zapnéte.

3 Dotykem tlacitka reZimu 1-knob vypnéte 1-knob COMP.

4  Nastavte slider pozadovaného parametru.
Pretazenim slider( upravte vyvazeni kazdého parametru.

KdyzZ se jej dotknete a zvyraznite jej, Ize Upravy provadét pomoci ovladace [TOUCH AND TURN].

Ratio| Attack

Release 229m

-0

Out Gain

Souvisejici odkazy
“Obrazovka DYN2 (COMP)” (str. 184)
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Uprava kompresoru v rezimu 1-knob

Zde je vysvétleno, jak ovladat kompresor v rezimu 1-knob.

1 oteviete obrazovku DYN2.
Klepnutim na tlacitko DYN2 jej zapnéte.

3 Dotknéte se tlagitka 1-knob pro zapnuti 1-knob COMP.

VSechna nastaveni DYN2 jsou prepsdna.

4  provedte nastaveni pomoci ovladace [TOUCH AND TURN].

Attack je fixni na 25 m, Release na 296 m a Knee Med; Threshold, Ratio a Out Gain jsou
spojeny s ovladanim ovladace [TOUCH AND TURN].

Souvisejici odkazy
“Obrazovka DYN2 (COMP)” (str. 184)
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Nastaveni efektu

Zde je vysvétleno, jak nakonfigurovat efekty.

1 Oteviete obrazovku FX.

SCENE

A0O mitiaioat g itk o Il | Tl

WP (RS revoren [ 22 Rsete@
REV HD HALL

Send

Room Size
3

Reverb Time 2.2s

-0

Initial Delay = 50.5ms

2  Dotknéte se tlacitka typu efektd.

KdyZ se zobrazi obrazovka vybéru efektll, dotknéte se tlacitka poZzadovaného typu.

3 Dotknéte se tlacitka Send.
Send
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4 Nastavte slidery parametrt podle potieby.
MiZete upravit charakteristiky efektu, vyvazeni upraveného/ptvodniho signalu atd.

Room Size Wet/Dry
p. 100

Reverb Time

— o

Initial Delay = 37.9ms

5 Upravte slider trovné odeslani FX.

Upravte Uroven odesilani efektu.

6 Upravte troven FX RTN.

Kanaly FX RTN jsou v bance fadert ST IN.

Souvisejici odkazy
“Obrazovka FX” (str. 189)
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Uprava Grovné sendu sbérnice MIX/MATRIX

Zde je vysvétleno, jak nakonfigurovat Grovné sendd na sbérnici MIX/MATRIX BUS.

1 oteviete obrazovku SEND TO.

SCENE

AOO Initial Data g

FX1 -

i SEND TO
2 EN EP R R E ED

DLY

2  Pietihnéte sidery urovné pro pozadované kanaly.

Upravte Uroven odesilani na kanaly MIX.

Pomoci tlacitka Pre prepnéte, zda chcete odeslat signdl pred nebo za faderem.

Pre

Odeslete signal pred faderem pfi pouZziti podlahovych monitort na pdédiu — to vdm umozni
vytvorit mix, ktery je oddéleny od hlavniho mixu.

Odeslete signal po faderu pti poutziti externich efektovych procesort nebo kdyz chcete zachovat
stejnou vyvazenost mixu jako hlavni mix.
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4  potknéte se tlatitka ON nebo OFF.

ON

Po zapnuti je signal odeslan do kandlt MIX.

5 Dotknéte se slideru SEND PAN a upravte jej pomoci ovladace [TOUCH AND TURN].

Pti odesilani signalu do stereo sbérnice upravte jeho pan.

Souvisejici odkazy
“Obrazovka SEND TO” (str. 193)
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Uprava Grovné sendu sbérnice FX

Zde je vysvétleno, jak nakonfigurovat Urovné odesilani na sbérnice FX BUS.

1 Oteviete obrazovku FX.

SCENE

A0O mitiaioat g itk o Il | Tl

WP (RS revoren [ 22 Rsete@
REV HD HALL

Send

Room Size
3
Reverb Time 2.2s

-0

Initial Delay = 50.5ms

2 Pretahnéte slider trovné Send.

Upravte Uroven odesilani na kanaly shérnice FX BUS.

3 Pomoci tlacitka Pre prepnéte, zda chcete odeslat signdl pred nebo za faderem.

Pre

Odeslete signal pred faderem pfi pouZziti podlahovych monitort na pdédiu — to vdm umozni
vytvorit mix, ktery je oddéleny od hlavniho mixu.

Odeslete signal po faderu pti poutziti externich efektovych procesort nebo kdyz chcete zachovat
stejnou vyvazenost mixu jako hlavni mix.
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4  Dotknéte se tlagitka ON nebo OFF.
ON

Po zapnuti je signal odeslan na sbérnici FX BUS.

Souvisejici odkazy
“Obrazovka FX” (str. 189)
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Uprava trovné sendu sbérnice FX/MIX/MATRIX fadery.

Zde je vysvétleno, jak nakonfigurovat Grovné sendu (SENDS ON FADER) na sbérnice FX/MIX/MATRIX BUS
pomoci faderd.

PouZziti SENDS ON FADER vam umoZzriuje spravovat kazdy kandlovy strip na panelu a upravovat Grovné
sendu a docasné zapinat/vypinat sendy na konkrétni sbérnice.

1  Dotknéte SEND TO na shérnici v oblasti SENDS ON FADER.

SCENE

AQQ 'itiavata o ol ab il Al T i

INPUT

FX2
Mix 1
=
Mix 3
Mix 4
Mix 5
Mix &
Matrix 1

Matrix 2

Zobrazi nazvy kanald pro odesilani na sbérnici v horni ¢asti oblasti nazvu kanalu.

Send uUrovné sbhérnice SEND TO jsou aplikovany na fadery v sekci kanalového pasu na hornim
panelu.

2 Pomoci faderd na hornim panelu upravte uroveri odesilani.

Stisknutim tlacitka [ON] na kanalovém stripu zapnéte/vypnéte odesilani.

3 Dotknéte se tlacitka Exit v oblasti SENDS ON FADER pro ukonceni reZimu SENDS ON FADER.

Mizete se také dotknout tlacitka [HOME] /HOME a aktivovat rezim SENDS ON FADER.

Souvisejici odkazy
“Obrazovka SEND TO” (str. 193)

285



Provozni obrazovky > Obrazovky specifické pro kanal

Pouziti GEQ

Zde je vysvétleno, jak ovladat GEQ.

1 oteviete obrazovku GEQ.

SCENE

AOO Initial Data

-’-‘_f‘ Recall Safe ||| | Fader Assign

2 Klepnutim na tlacitko GEQ jej zapnéte.

3 Posunutim doleva nebo doprava po slideru zisku zobrazite poZzadovanou frekvenci.
4  pretazenim slidera nahoru/dol( upravte jejich zesileni.

Urovné zisku mizete potvrdit pomoci méraku vystupni Grovné zisku.

Jakmile nastavite zisk pro 15 pasem, posuvniky zisku pro zbyvajici pasma se zobrazi Sedé.
Pokud chcete upravit zisk pro jind pasma, musite nejprve nastavit zisk na 0 pro jedno z
pasem, které jste jiz upravili.

Dvakrat se rychle dotknéte posuvniku zisku, abyste jej resetovali na 0 dB (vychozi hodnota).
Vybrany posuvnik zisku Ize také upravit pomoci ovladace [TOUCH AND TURN].

Souvisejici odkazy
“Obrazovka GEQ” (str. 211)
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Poutziti fadertli pro upravu GEQ

Zde je vysvétleno, jak upravit GEQ pomoci fader(.

1 oteviete obrazovku GEQ.

2 Klepnutim na tlacitko Fader Assign jej zapnéte.

SCENE [E) 15:35:13

AOO Initial Data

2bi Recall Safe (G| B ATl i)

Delay

Mix 1

Mix 2

Mix 3

Mix 4

Mix 5

Mix 6
Matrix 1

STL Matrix 2

Stereo

Stereo L GEQ
20.0 25.0 31.5 40.0 50.0 63.0 80.0 100

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 Stereo

-

Aktualni nastaveni zisku pro kazdé pasmo je aplikovano na fadery v sekci kanalového stripu na

hornim panelu.
Frekvenci a zesileni aplikované na kazdy fader muZete potvrdit v oblasti ndzvu kanalu na displeji.

3 Prejetim doleva nebo doprava po slideru zisku na obrazovce GEQ vyberte dalSi pasma.

Posunutim grafu EQ, RTA displeje nebo oblasti pro vybér pasma doleva nebo doprava miizete
vybrat dalsi pasma.

4  pro nastaveni zisku pouZijte fadery na hornim panelu.

Pokud stisknete tlacitko [ON] kanalu, muZete resetovat zisk frekvenci pfifazenych tomuto
kandlu na 0 dB.

5 ro provedeni uprav klepnutim na tlacitko Fader Assign jej vypnéte.

Také se vypne, kdyZ prepnete na jinou obrazovku nebo vstoupite do rezimu SENDS ON FADER.

Souvisejici odkazy
“Obrazovka GEQ” (str. 211)
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Konfigurace Mute Safe

Pomoci funkce Mute Safe Ize docasné vyjmout urcité kanaly bez ohledu na jejich pfifazeni do skupin

ztlumeni. Pokud ztlumite skupinu ztlumeni, nebudou ztlumeny zadné kandly v této skupiné, které maji
povolenou funkci Mute Safe.

1 oOteviete obrazovku ASSIGN.

SCENE

AOO Initial Data g

FX1

ASSIGN

o6 Recall Safe © -g,ﬂ Mute Safe

izate) {ilents Mute |MUTE1 MUTE2 MUTE3
MUTE1 MUTE2 MUTE 3

MUTE4 MUTES MUTEE
MUTE4 MUTE5 MUTEG

2 Klepnutim na tlacitko Mute Safe jej zapnéte.

Chcete-li zrusit funkci Mute Safe, stisknéte znovu tlac¢itko Mute Safe.

Souvisejici odkazy
“Obrazovka MUTE GROUP ASSIGN” (str. 105)
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Nastaveni urovni send z vystupnich kanalti (MIX, STEREO)
do sbérnice MATRIX

Zde je vysvétleno, jak nastavit Grovné vysilani z kanali MIX/STEREO do sbérnice MATRIX BUS.

1 oteviete obrazovku SEND FROM pro kanaly MATRIX.

SCENE

AOO Initial Data g

SEND FROM
EII [ ON | IEJII [ on I on_Ji ON_

R63 d R63 d n L63 R63 1

-0 =00 -0 -0 =00

o 6 606 60 o0 o
. [ Pre B Pre Il Pre i Pre I Pre B Pre ]

MTRX1 MIX 1 MIX 2 MIX 3 MIX 4 MIX 5 MIX 6
Matrix 1 Mix 1 Mix 2 Mix 3 Mix 4 Mix 5 Mix 6

2  Dotknéte se tlacitka ON pro MIX a/nebo STEREO kanaly pro jejich zapnuti (vychozi
nastaveni je ON).

3 Pomoci tlaitka Pre pfepnéte, zda chcete odeslat signal pred nebo za faderem.

4  pretazenim sliderti SEND LEVEL upravte trovné vysilani z kanali MIX a/nebo STEREO.

5 Pokud je shérnice MATRIX BUS nastavena na stereo, upravte pan pomoci sliderit SEND PAN.

POZNAMKA

Urovné odesilani levého a pravého kanalu Ize nezévisle upravit pro kandly nastavené na stereo, jako jsou kanély MIX a
STEREO.

Pokud je MATRIX BUS nastavena na stereo, posuvniky SEND PAN na kanalech nastavenych na stereo, jako jsou kanaly
MIX a STEREO, se stanou posuvniky BAL (balance).

MATRIX BUS Ize prepinat mezi stereo a mono prostiednictvim obrazovky BUS SETUP na obrazovce SETUP.

Souvisejici odkazy
“Obrazovka SEND FROM” (str. 219)
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Vyvolani predvoleb

Zde je vysvétleno, jak vyvolat predvolby (presety) uloZzené v konzoli.

1 Zzobrazte nabidku a klepnéte na tlacitko LIBRARY.

Otevre se obrazovka LIBRARY.
SCENE

AOO Initial Data g

LIBRARY A LIBRARY B e

4/4
Rating Information
Comment

L .
Store As pickup

Hore uggh guitar | fslasar
£ Edit i”

Input
Include
Recall CH d S

2 Klepnutim na tlacitko vybéru knihovny vyberte zalozku, ktera obsahuje poZzadovanou
predvolbu.

Zobrazi se seznam predvoleb. MliZete se dotknout zahlavi v seznamu a sefadit polozky podle

tohoto zahlavi (kromé polozky Informace).

3  Dotknéte se pozadované predvolby a vyberte ji.
Vybrana predvolba se zvyrazni.

4 Vyberte polozky, které budou vyvolany.
Zaskrtnéte poli¢ka u polozZek, které chcete vyvolat.

5 Dotknéte se tlacitka Recall CH.

Vyvola predvolbu pro vybrany kanal.

Souvisejici odkazy
“Obrazovka LIBRARY” (str. 221)
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Editace predvoleb

Nastaveni aktudlniho kanalu mlzete ulozit jako predvolbu.

Zde je vysvétleno, jak uloZit predvolby.

1 zobrazte nabidku a klepnéte na tlacitko LIBRARY.

Otevre se obrazovka LIBRARY.

SCENE

AOO Initial Data g

LIBRARY A LIBRARY B %
4/4
Information
Comment

Store As pickup

] ] 06/22/2020
Store Guitarfs guitar 15{48:!47

2 Edit | iy

Input
Include
Recall CH d -

2 Dotknéte se tlacitka Store nebo Store As.

Tlacitko Store:
PrepiSe aktualni nastaveni kanalu do predvolby vybrané v seznamu.

Tlacitko Store As:
UloZi aktualni nastaveni kanalu jako novou predvolbu.

Store As

Store

£ Edit

Klepnutim na tladitko Upravit upravite nazev a/nebo komentére.
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Souvisejici odkazy
“Obrazovka LIBRARY” (str. 221)
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Obrazovka MAINTENANCE

Jak zobrazit a pouzivat obrazovku MAINTENANCE

1 Zapnéte konzoli a zaroven podrzte klavesu [HOME] na hornim panelu.
Otevre se obrazovka MAINTENANCE.

Initialize
All Memory

® Initialize All Memories?

INITIALIZE

Dotknéte se tlacitka, které odpovida pozadované funkci udrzby.

Klepnutim na tlacitko Exit ukoncite rezim udrzby.

Souvisejici odkazy
“Obrazovka MAINTENANCE” (str. 229)

293



Provozni obrazovky > Obrazovka MAINTENANCE

Kalibrace faderu

V nékterych prostredich pouZiti se mohou vyskytnout nesrovnalosti v pohybu motorizovanych faderd.
Obrazovka Fader Calibration umozniuje upravit tento rozdil.
Tato funkce automaticky kalibruje specifikovany fader (kanalovy strip nebo fader hlavni sekce).

1 Zapnéte konzoli a zaroven podrite klavesu [HOME] na hornim panelu.
Otevre se obrazovka MAINTENANCE.

2 Klepnutim na tlacitko Fader Calibration oteviete obrazovku Fader Calibration.

Use the "SEL" keys to select which faders to calibrate.
Then press the START button.
After starting, please follow the instructions below.

Fader
Calibration

Select faders. Then Press START Button.

START

3 stisknutim tlagitka [SEL] na hornim panelu vyberte fader, ktery chcete kalibrovat.

4  Dotknéte se tlagitka START na obrazovce FADER CALIBRATION MODE.
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5  Po zobrazeni potvrzovaci zpravy se dotknéte tlacitka OK.

A

Are you sure?

Cancel

Po dokonceni kalibrace se dotknéte tlacitka Apply.

7  Dotknéte se tlagitka Exit v nabidce udriby a spustte konzoli jako obvykle.

POZNAMKA

Po dokonéeni kalibrace muzete pokracovat v pouzivani dalsich funkci udrzby, pokud se nedotknete tlacitka Exit.

Souvisejici odkazy
“Obrazovka Fader Calibration” (str. 235)
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Pokud je nutné fader kalibrovat znovu

Pokud je nutné fader znovu zkalibrovat, bude blikat tlacitko [ON] nebo [CUE] odpovidajiciho faderu.

Postupujte podle nize uvedenych kroku.

1 Pomoci tladitka Close zaviete vyskakovaci obrazovku “Found faders requiring
adjustment. Please calibrate the faders again.” ktera se otevie na obrazovce.

2 stisknéte tlagitko Apply na obrazovce.

Klavesy [SEL] fader( vyzadujicich rekalibraci sviti.

Ujistéte se, Ze pohyb faderu je hladky a nezasekava se.

4  provedte postup popsany v ¢asti ,,Kalibrace fadert” poéinaje krokem 2.

Pokud tento postup provedete vicekrat a vyskakovaci zprava se stale zobrazuje, kontaktujte
svého prodejce Yamaha uvedeného na konci navodu.

Souvisejici odkazy
“Obrazovka Fader Calibration” (str. 235)
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DMS3 Editor

DM3 Editor je pocitacovy program, ktery vdm umozriuje pomoci pocitace upravovat nastaveni konzole série
DM3, kdyz jste mimo konzoli (rezim offline), a ovladat konzoli pomoci pocitace, kdyz je pfipojen ke konzoli
(rezim online).

DM3 Editor a konzole série DM3 se pFipojuji prostfednictvim sitového pFipojeni. Konzole Fady DM3 a editor
DM3 se mohou vzajemné propojit, pokud jsou pripojeny ke stejné siti. Informace o nastaveni sité naleznete v
Instalacni pfiru¢ce pro DM3 Editor.

Mnoho obrazovek DM3 Editoru je vytvoreno ze stejnych obrazovek jako konzole a ovladani DM3 Editoru a
konzole je velmi podobné.

POZNAMKA

Na pocitaci mize soucasné bézet pouze jeden DM3 Editor.

Najednou lze pouzit az 3 DM3 Editory a DM3 StageMixy. Nicméné pouze jeden z nich vSak muze byt DM3 Editor.

Casti tohoto softwaru pouzivaji software s otevienym zdrojovym kédem. Informace o licencovani takového softwaru naleznete
na obrazovce Pravni predpisy.

UPOZORNEN(

Software a ndvod k poufziti ve formatu PDF jsou vyhradnim autorskym préavem spole¢nosti Yamaha Corporation.

Kopirovani nebo upravovani softwaru nebo reprodukce tohoto dokumentu PDF jakymikoli prostfedky, at uz vcelku nebo po
Castech, je vyslovné zakazano bez pisemného souhlasu spole¢nosti Yamaha Corporation.

Kopirovani nebo presmérovani komercné dostupnych hudebnich dat je pfisné zakazano s vyjimkou vaseho osobniho pouziti.
Pokud mate néjaké obavy, poradte se pred jejich pouzitim s odbornikem na autorska prava.

Spole¢nost Yamaha Corporation neposkytuje zadna prohlaseni ani zaruky s ohledem na poufziti softwaru nebo navodu k pouziti ve
formatu PDF a nemuze nést odpovédnost za vysledky pouzivani softwaru a tohoto dokumentu.

Vsechny ilustrace a snimky obrazovky, které se objevuji vtomto ndvodu k pouZiti ve formatu PDF, slouZi k vysvétleni produktu.
Jako takové se mohou ponékud lisit od konecnych specifikaci.

Informace o systémovém softwaru a zménach urcitych funkci nebo specifikaci produktu v diisledku aktualizaci softwaru Ize nalézt
na webovych strankdch Yamaha Pro Audio.

Windows je registrovana ochrannd znamka spoleénosti Microsoft Corporation ve Spojenych statech americkych a dalsich zemich.
Mac a Macintosh jsou ochranné zndmky spolecnosti Apple Inc., registrované v USA a dalSich zemich.

Nazvy dalsich spole¢nosti a produktl jsou ochrannymi znamkami a/nebo registrovanymi ochrannymi znamkami pfislu$nych
spoleénosti.
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Nazvy casti Editoru

006

@ |[Jntitlec|- DM3 | DM3 Editor

ile_Setup| Winddw_Help

— MUTE —
HOME
MUTE1 MUTE2 MUTE 3|

- - C MUTE4 MUTES MUTE 6|
LIBRARY

==
CH NAMES

— CONNEC’

OFFLINE

FADER
BANK

INPUT
OUTPUT

CusTOM

Lista Menu

(1]
®  Oblast HOME/LIBRARY/CH NAME (str. 311)
©  Oblast CONNECT (str. 312)

(4]

Panel nastroju

Funguje stejné jako displej konzole série DM3.
©  Hlavni oblast
Funguje stejné jako displej konzole série DM3.

POZNAMKA

® Panel nastroju a hlavni oblast maji funkce, které nemtze DM3 Editor pouzit.
* Funkce nedostupné v editoru DM3 maji tlacitka zasedla a nelze se jich dotknout.

®  Oblast MUTE (str. 315)

()

MENU (str. 316)

®  Oblast SENDS ON FADER (str. 317)
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SENDS
ON FADER

FXBU..
FXBU..
MiX1
MIX 2
MIX3
MiX 4
MIX 5
MIX 6
MTR..

MTR..

Rev
Delay
Mix 1
Mix 2
Mix 3
Mix 4
Mix 5
Mix 6
Matrix 1

Matrix 2
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© Oblast FX

@  Oblast FADER BANK (str. 313)
@®  Kanalovy strip (str. 318)
®

MAIN/FX RTN/ST IN strip (str. 319)
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Menu File (Soubor)

Menu File (Soubor) umoZriuje praci se soubory.

File Setup Window Help

Load
Save
Save As

Manage Library/Scene
Ch Names

Initialize Memory

Exit

DM3 Editor podporuje nasledujici typy soubord.

Ctrl+O
Ctrl+5

Alt+F4

Pfipona souboru Popis
.DM3P Slouzi k uloZeni dat jedné predvolby do jednoho souboru.
.DM3S Pouziva se k ukladani dat jedné Scény do jednoho souboru.
.DM3F Slouzi k uloZeni vSech nastaveni mixu.
POZNAMKA

a nacist data do DM3 Editoru.

Jednotlivé polozky menu jsou zobrazeny nize.
e Load:

Umoznuje vybrat uloZzeny soubor .DM3F a nacist jej.
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Soubory .DM3F vytvofené pomoci DM3 Editoru muzete uloZit na pamétové zafizeni USB, které je pfipojeno k vasemu poditadi.
Pokud pozdéji pfipojite pamétové zafizeni USB k USB konektoru konzole série DM3, mlzete nadist data pfimo do konzole.
Podobné muzete konzoli série DM3 pouZit k uloZzeni soubor(i .DM3F na pamétové zafizeni USB a poté pfipojit zafizeni k pocitaci

Soubory .DM3P muzete na obrazovce editoru DM3 pfetdhnout a uloZit a naéist.
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* Save:
Ulozi aktualni nastaveni pfepsanim existujiciho souboru .DM3F.

Save As :
Ulozi aktualni nastaveni do nového souboru .DM3F.

Manage Library/Scene :

Zobrazi obrazovku Spréava knihovny/scény, kterd umozriuje ddvkovou spravu dat knihovny a scény v editoru
DM3.

Tuto funkci nelze pouzit béhem ONLINE pfipojeni s konzoli série DM3.

Ch Names :
Zobrazi obrazovku Néazvy kanall pouzivanou pro nastaveni ikony, nazvu a barvy vstupnich a vystupnich
kanald.

Initialize Memory :
Tuto funkci nelze pouzit béhem ONLINE pfipojeni s konzoli série DM3.
e Current Memory:
Inicializuje aktualni pamét editoru DM3.
Inicializuji se ndsledujici data: smésovaci data a data nastaveni.
e All Memory:
Inicializuje vnitfni pamét editoru DM3.
Inicializuji se nasledujici data: vSechna data scény, vSechna data predvoleb, data mixovani a data
nastaveni.
o Exit
Ukon¢i DM3 Editor.
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Obrazovka Manage Library/Scene

Obrazovka Manage Library/Scene (Sprava knihovny/Scény) slouzi k ddvkové spravé dat Scény a Knihovny v
DM3 Editoru.

Kromé editace dat knihoven a scén mlze také pracovat s daty knihoven a scén uloZzenymi v souborech .DM3F
jako jednotlivé soubory. Kdyz je pfipojeni konzoly fady DM3 offline, otevrete ji vybérem moznosti Manage
Library/Scene z nabidky soubord.

L1 (23 (4] (5] (6]
| |
@ Manage Ifibrary/Scene O X
Library  Scene E—
(@ ‘ LIBRARY A LIBRARY B .
l l ‘O ¥Temp ‘
FllelQame Title a Category Icon O TiAtIe a8 Category Icon Color
] drumsdm3p  drums B8 Drums ‘ﬂ' i [ i drums & Drums ,ﬂ .
|| female.dm3p female 8 Vocal / [] female &  Vocal /. .
[ tenor saxd... tenor sax 8 Guitars 'd O quitar 8 Guitars 0/ B
[ quitardm3p  quitar 8 Guitars 9/ [ tenorsax & Guitars 'a |
5 < >

(2]

(8]

© ziloiky Library/Scene

Ptepina zobrazeni mezi Knihovnou a Scénou.

Levé podokno

Zobrazuje slozky a soubory v pocitaci, véetné soubord .DM3P (data knihovny), .DM3S (data scén) a .DM3F.

Pomoci zaskrtavacich policek Ize vybrat a ovladat vice radkd najednou. Kliknutim na vybrany soubor umoziiuje
Upravy, a to bud' pfimym zadanim textu, nebo pomoci rozbalovacich nabidek.

Zobrazené soubory Ize presunout, napfiklad pfetazenim nebo zkopirovanim do pravého panelu (uvnitf DM3 Editoru)
nebo o Uroven adresére nize.

Zobrazeni cesty
Zobrazi cestu k adresari seznamu zobrazeného v levém podokné. Cestu Ize zadat také pfimo.

Kliknutim na tlacitko na levé strané se presunete o Uroven vyse.

Vyhledavani

Umoznuje filtrovani zobrazeni vyhledavanim textu v nazvu souboru, nazvu nebo komentari.
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e

Oddélovac

Znacku oddélovace Ize posunout doleva/doprava a zménit tak velikost levého/pravého podokna.

POZNAMKA

Pokud na dotykovém panelu provedete mnoho rychlych operaci, je mozné, ze jej poté nebudete moci pouzivat. Pokud k tomu
dojde, ovladejte jej jednou mysi nebo dotykovou podlozkou, pfipadné odstrarite zvyraznéni z aplikace.

Kdyz je v levém podokné zobrazeno mnoho soubor(, mlze to zpomalit jejich fazeni nebo vybér, ale nejedna se o zavadu.
Pockejte prosim, nez program odpovi. Doporucujeme ponechat pocet soubori zobrazenych v levém podokné na 1 000 nebo
méné.

Kdy? je oteviena obrazovka Manage Library/Scene, nemanipulujte se soubory ve slozce zobrazené v levém podokné, jako
napfiklad pomoci Vyhledavace nebo Prizkumnika v pocita¢i. Obnoveni zobrazeni obrazovky Sprava knihovny/scény muaze trvat
dlouho.

Pravé podokno

Zobrazuje data v editoru DM3 pro kazdou banku.

Funguje stejné jako levé podokno.

Polozku Protect (symbol zamku) Ize zapnout/vypnout kliknutim na ni, bez ohledu na to, co je vybrano. Kdyz je
zapnuta, Upravy nebudou dostupné.

Predvolby se zapnutou ochranou jsou zobrazeny Sedé.

Vyhledavani

Umoznuije filtrovani zobrazeni vyhledanim textu v nadpisu nebo komentafi.

Tladitka />

Kliknutim se presunete o jednu troven nahoru/dold.

M Panel nastroja

TTTTTj

!
C ) 2@ RAE w

Kliknuti pravym tlacitkem otevre stejny druh nabidky.

(2]

Novy adresar

Vytvori novy soubor v adresari pocitace zobrazeném v levém podokné.

Extrahovat soubor projektu

Extrahuje soubor .DM3F a zpracovéava data uvniti jako jednotlivé soubory. Klepnutim oteviete dialogové okno pro
uréeni umisténi souboru. Po provedeni extrakce vytvofi slozku Library a Scene a extrahuje do jednotlivych soubort pro
kazdou banku.

Kopirovat

Zkopiruje vybrana data.

Vyjmout
Vyjme vybrana data.
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O viozit

VloZi kopirovana nebo vyjmuta data.

©® Smazat

Smaze vybrand data.

@ vybratvie

Vybere vSechna zobrazena data.

POZNAMKA

e PretaZeni jednotlivych souborl pfimo na mista, jako je plocha pocitace, neni dostupné na obrazovce Manage Library/Scene.

Pokud zkopirujete/piesouvate vice souborl scén z pocitae, budou zkopirovény v pofadi od Fadku vybraného jako cil kopirovani/
presunuti. Pokud jsou data, kterd maji byt pfepséna, chranéna, systém nemuze kopirovat ani pfesouvat chranéné radky.

Pokud pocet scén v kopirovani/pfesunuti do banky pfekro&i maximum (100) v dsledku jejich zkopirovani/pFesunuti, zkopiruje se/
presune az na maximum (100) scén.

Nekopiruje se ani nepfesouva, pokud by kopirovani/pfesunuti do bank v knihovné prekrocilo maximum (1 000).
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Obrazovka Ch Names

Obrazovka Ch Names slouZi ke konfiguraci ikon, ndzv(i a barev vstupnich a vystupnich kandld.

o 06 (3]
@ Ch N{mes O
|
cH ICON NAME Coler .
CH 1 A Jch1 ®
CH?2 / |eh2 [ ]
CH 3 » |ch3 ®
CH 4 A lch4 [
CHS / |chs ®
CHE » |che ®
CH7 A eh7 [
CHS / |chs ®
CH9 ” |cho ®
CHID /  |ch10 [ ]
CH11 A |eh11 [ )
CH12 / ch12 [
CH13 / |ch13 ®
CH14 A |chi4 ®
CH15 / ch1s [
CH16 /  |chi6 ®
RSTIN L H |Playback [ J
iSTIN R H |Playback ®
RFEXRTNIL | Ed |Rev [ J
EFXRTMIR | B2 |Rev 0
RERTN2L | BS  |Delay ®
§PRTCR | = [Delay [ J
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0o 0

& Ch N{mes - O
|
Input Output
oH ICON NAME e —
MK 1 @ |Mix1 @
MIX 2 & Mix2 O
MK 3 2 |Mix3 @
MK 4 @ |Mix4 @
WX 5 @ Mix5 O
MIX B @ |Mix6 @
MTRX Matrix 1 O
MTR*2 Matrix 2 Q
ASTL B |Stereo [ ]
g =T R & Stereo [ ]
FXBLIS 1 EJ  |Rev O
FXBELS 2 Eo  |Delay @]
R MON L
§ MONI R

©®  Panel nastroji

e Kopirovat:

Zkopiruje vybrané fadky kanalu, sloupce parametr( a obsah bunék.

e Vloizit:

Vlozi zkopirovany obsah do vybraného umisténi.

e Vychozi:

Vréti vybrany obsah na vychozi hodnoty.
Klepnutim na nazev parametru vyberte vSechny sloupce daného parametru. Pokud v takovém

okamziku kliknete na tlaéitko Vychozi, viechny odpovidajici parametry zvoleného kanélu (kanal() se

vrati na vychozi hodnoty.

®  Ziloiky prepinani zobrazeni

Prepina obsah zobrazeny v oblasti Uprav mezi vstupem a vystupem.
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©®  Oblast Editovani

Umoziuje nastavit nazev kanalu, ikonu a barvu pro zobrazené kanaly. Zobrazené parametry se lisi podle typu kanalu.
Obsah, ktery zde Ize upravovat, je stejny jako hlavni okno DM3 Editoru. Kromé toho je veskery obsah upravovany pfi
pfipojeni ke konzoli série DM3 synchronizovan s konzoli v obou smérech.

Kliknutim pravym tlac¢itkem (Windows) nebo [Ctrl] + kliknutim (Mac) uvnitf oblasti Upravit oteviete nabidku.

Parametry, které Ize upravit v oblasti Editovani:

e CH (Stereo Link):
Nastaveni a zruSeni Stereo Link je dostupné z nabidky.
Kliknutim pravym tlac¢itkem (Windows) nebo [Ctrl] + kliknutim (Mac) s vybranymi kandly oteviete nabidku.
Mezi propojenymi kanaly se zobrazi ikona retézu.
e [CON (lkona kanalu):
Kliknutim oteviete nabidku pro vybér ikony kanalu.
o NAME (Nazev kanalu):
Kliknutim povolite zadavani textu.
e Color (Barva kanalu):

Kliknutim na buriku pozadované barvy nastavite barvu kanalu.
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Menu Setup

Menu Setup slouZi ke konfiguraci prostfedi pro pouziti DM3 Editoru..

Setup Window Help
Channel Select Link

Metwork Interface k

Confirmation »

b

Display Delay Scale
Frame Rate 4

-

Home Button Function

KdyZ vyberete polozku, je zaskrtnuta a funkce je povolena. Opétovnym vybérem polozky odstranite
zaskrtnuti a deaktivujete funkci.

Channel Select Link:

PFi synchronizaci s konzoli sérii DM3 to urcuje, zda se ma vybér kanélu synchronizovat s konzoli.

Network Interface:

Umozriuje vybrat sitovy port pouzivany pro komunikaci mezi vasim pocitatem a konzoli fady DM3.

To, co se zde zobrazuje, se lisi prostfedim pouZiti.

Confirmation:

Urcuje, zda se pfi pouZiti funkci Store, Recall, INPUT Patch nebo OUTPUT Patch zobrazi potvrzovaci dialog.
Po zaskrtnuti se aktivuje dialog pro potvrzeni.

Display Delay Scale:

Jednotku zpoZdéni zobrazenou v poli DELAY Ize nastavit na vzorek, snimek, metr, stopy nebo ms.

Frame Rate:

Vybira snimkovou frekvenci pro nastaveni zpozdéni v jednotce snimkd.

Home Button Function:

Vybere sekci, ktera se zobrazi po kliknuti na tlacitko HOME. Kdyz je vybrano ,,CH STRIP & Selected Channel”,
pfi kazdém kliknuti na tlacitko HOME se zobrazeni pfepne mezi sekci CH STRIP a sekci Selected Channel.
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Menu Window

Menu Windows slouzi ke konfiguraci zplsobu zobrazeni oken.

Window Help

Zoom »

Maximize

e Zoom (PfibliZeni):

Zméni velikost aplikace. Lze pouZit zobrazeni na 100 %, 150 % nebo 200 %.
* Maximize (Maximalni):

Zobrazi editor DM3 v maximalni velikosti.
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Menu Help

Menu Help zobrazuje informace o manudlu, verzi a licencich v DM3 Editoru.
Help

Help
About
Legal

* Help (Napovéda):

Spusti webovy prohlize¢ a zobrazi knihovnu pfirucek.
* About (0):

Zobrazi obrazovku About, ktera ukazuje verzi DM3 Editoru.
* Legal (Prava):

Zobrazi obrazovku DM3 Editor License.

POZNAMKA

K zobrazeni pfirucni knihovny je nutné pfipojeni k internetu.
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Oblast Editoru

Oblast HOME/LIBRARY/CH NAMES

Oblast HOME/LIBRARY/CH NAMES nabizi tladitka pro prepnuti zobrazeni DM3 Editoru.

HOME

LIBRARY

==
CHNAMES B

©® Tlatitko HOME

Zobrazi obrazovku HOME v hlavni oblasti zobrazeni.

® Tlatitko LIBRARY

Zobrazi obrazovku LIBRARY v oblasti hlavniho zobrazeni.

©® Tlatitko CH NAMES

Zobrazi obrazovku Ch Names.
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Oblast CONNECT

Oblast CONNECT slouzi k ovladani spojeni mezi editorem DM3 a konzoli série DM3.

— CONNECT —

OFFLINE

Stavové tlacitko
Klepnutim na toto tladitko pfepnete mezi ONLINE/OFFLINE.

ONLINE

Pokud je DM3 Editor spravné pripojen ke konzoli série DM3, zobrazi se toto tlacitko. V tomto stavu jsou
parametry editoru DM3 a konzole série DM3 propojeny.

OFFLINE

Toto tlacitko se zobrazi, pokud neni DM3 Editor pfipojen ke konzoli série DM3, nebo pokud je problém s
pripojenim nebo pokud je zvolena offline editace.
V tomto stavu nejsou parametry editoru DM3 a konzole série DM3 propojeny.

POZNAMKA

Muzete si vybrat, zda jsou vybéry kanalt mezi DM3 Editorem a konzoli fady DM3 propojeny &i nikoli.
Nakonfigurujte jej pomoci Menu Setup - Channel Select Link.
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Oblast FADER BANK

Oblast FADER BANK editoru DM3 slouZi k pfepinani bank fadert zobrazenych v CH STRIP DM3 Editoru.

FADER
BANK

INPUT

OUTPUT

CUSTOM

© INpUT
Zde jsou prifazeny CH 1-16 v oblasti CH STRIP.

® output
Zde jsou v oblasti CH STRIP prifazeny sbérnice MIX 1-6, MATRIX 1-2, FX BUS a MONITOR.

©® custom

Zde jsou pfifazeny vlastni banky faderd.
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Oblast FX

Klepnutim na tlacitko FX v oblasti FX DM3 Editoru oteviete obrazovku FX v hlavni oblasti.
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Oblast MUTE

Pomoci oblasti MUTE zapnéte/vypnéte ztlumeni skupin na konzole série DM3.

MUTE

MUTE1 MUTE 2 MUTE 3

MUTE4 MUTES MUTE G

Tlacitka skupin ztlumeni

Ztlumi skupiny vstupnich kanal( konzole série DM3. Tlacitka sviti, kdy? je jejich skupina ztlumeni zapnuta.

POZNAMKA

Kdyz je u vstupnich kanall zapnuta Mute Safe, pak jsou vylouceny ze skupin ztlumeni.
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Oblast MENU

Oblast MENU zobrazuje dostupné nabidky.
Zobrazi nabidku operaci, které jsou dostupné pro obrazovku zobrazenou v oblasti hlavniho zobrazeni.

Informace o kazdé nabidce naleznete v popisu dané obrazovky.
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Oblast SENDS ON FADER

Oblast SENDS ON FADER slouzi k ovladéani oblasti CH STRIP Upravou urovni sendu a do¢asnym zapnutim/
vypnutim odesilani pro konkrétni sbérnice.

Kliknutim na sbérnici ji vyberte a zvyraznéte; tim se prepne do rezimu SENDS ON FADER.

Dalsim kliknutim na vybranou sbérnici zrusite rezim SENDS ON FADER.

SENDS
ON FADER

FXBUS 1 Rew

FXBUS 2 Delay

MIX 1 Mix 1
MIX 2 Mix 2
MIX 3 Mix 3
MIX 4 Mix 4
MIX 5 Mix 5
MIX 6 Mix 6
MTRX1 Matrix 1

MTRX2 Matrix 2
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Oblast CH STRIP

Oblast CH STRIP zobrazuje kandlovy strip podle vybéru FADER BANK DM3 Editoru.

L 2 3

CH3 CH10 CH14 CH15

©® Tladitka ON

Zapina/vypina kanal. Toto tlacitko sviti, kdyZ je kanal zapnuty. V reZzimu SENDS ON FADER toto tlaitko ovlada, zda je
signal z kandlu odeslan do aktudalné zvolené sbérnice MIX BUS, MATRIX BUS nebo FX BUS.

® Hodnota faderu

Zobrazuje aktualni hodnotu urovné faderu.

Kliknutim vyberte fader (zrGzZovi) a poté koleckem mysi upravte jeho uroveri. Dal$im kliknutim zadejte hodnotu pomoci
kldvesnice pocitace. Stisknutim kldvesy [Enter] na kldvesnici nastavte hodnotu. Pokud nestisknete tlacitko

[Enter], fader se vrati na pfedchozi uroven, kdyz kliknete na jinou ¢ast oblasti prouzku kanald nebo nastavite fader na
konzoli série DM3.

© Fadery

Fadery upravuji troven signdlu kanalu. V rezimu SENDS ON FADER fidi fadery uroven sendu z kanalu do aktualné
zvolené sbérnice MIX BUS, MATRIX BUS nebo FX BUS.

Kliknutim vyberte fader (zriZovi), a poté koleckem mysi upravte jeho Uroveri.

V SENDS ON FADER méni knob faderu barvu tak, aby odpovidala barvé kanalu cilové sbérnice.

@ Cislo kanalu

Zobrazuje ¢islo, barvu a ikonu kanalu. Kliknutim vyberte kanal.

© Tlatitka CUE
Toto tlacitko vybird kanal(y) pro monitorovani CUE. Sviti, kdyZ jsou zapnuté (ON).

O Tlatitka CLEAR CUE
Vypne CUE pro vSechny kanaly.
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Oblast MAIN/FX RTN/ST IN STRIP

MAIN/FX RTN/ST IN STRIP DM3 Editoru je oblast, kde se vzdy zobrazuji pruhy kanald MAIN/FX RTN/ST IN.

=
0]
e

=
L
]
0
=
]
—

M
==

©  FXRTN/STIN strip
Ovlada kanaly FX RTN a ST IN.

V rezimu SENDS ON FADER méni knob faderu barvu tak, aby odpovidala barvé kanalu cilové sbérnice.

®  MAIN strip

Ovlada sbérnici STEREO BUS.
V rezimu SENDS ON FADER jsou cilové kanaly pro odesilani zobrazeny jako MAIN strip. Knob faderu navic méni
barvu tak, aby odpovidala barvé kanalu odpovidajici sbérnice.
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Pouziti Editoru
Prehled pouziti Editoru
Zde je vysvétleno, jak ovladat DM3 Editor pomoci mysi a klavesnice.

Pomoci kolecka mysi

Kole¢ko mysi na pocitaci mizete pouzivat stejné, jako byste pouzivali knob [TOUCH AND TURN] na konzoli.

Pomoci klavesnice vaseho PC

Klavesnici svého pocitae muzZete pouZivat stejné, jako byste pouZivali obrazovku SOFT KEYBOARD na konzoli.

Pomoci dotykové obrazovky

Dotykovou obrazovku poéitae muizZete pouZivat stejné, jako byste pouZivali dotykovou obrazovku na konzoli.
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Operace pfri spusténi Editoru

Kdyz spustite DM3 Editor, budete vyzvani k vybéru modelu vasi konzole série DM3.

CT MIXER TYPE

Vyberte odpovidajici model a kliknutim na tlacitko [Start] oteviete obrazovku HOME.

Nastaveni vybraného modelu se pouZije pfi nasledném spusténi Editoru.
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Synchronizace Editoru a konzole

Kdyz spustite DM3 Editor, jeho nastaveni se bude lisit od nastaveni vasi konzole DM3.
Z toho dlvodu je nutné nejprve synchronizovat nastaveni vasi konzole série DM3 a nastaveni DM3 Editoru.
Pfed jejich synchronizaci je tfeba nakonfigurovat sitové rozhrani.

Zvolte SETUP - Network Interface.
Vyberte poZadované sitové rozhrani ze seznamu dostupnych poloZek.

Kliknéte na OK.

A W N =

Kliknéte na stavové tlacitko v oblasti CONNECT.

— CONNECT —

OFFLINE
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5 Naobrazovce CONNECT, zvolte konzoli DM3 a smér synchronizace dat.
— CONNECT & SYNCHRONIZE

Network Interface Ethernet Direct IP

Yamaha DM3 192.168.53.21

Administrator Password

Data Sync

o
o

c | c : Unicast
ance Onnee Level Meter

Zobrazi se pouze konzole série DM3 modelu, ktery jste vybrali pfi spusténi editoru DM3.
Misto automatického vyhleddvani miizete poufzit tladitko DIRECT IP pro pfimé zadani IP adresy.

Tlacitko Unicast Level Meter umozZiiuje zobrazeni informaci o méraku urovné, i kdyz je DM3 v
jiné podsiti.

Pokud je maximalni pocet (celkem 3) DM3 Editor( nebo DM3 StageMixl jiz pfipojen ke konzoli
série DM3, zobrazi se vlevo od jejich IP adresy znacka omezeni. Také, i kdyzZ vybrana konzole
série DM3 nema zobrazenou znacku omezeni, po stisknuti tlacitka CONNECT se mUze zobrazit
zprava oznamujici, Ze pripojeni nebylo mozné, kvili stavu pfipojeni jiného DM3 Editoru a/nebo
DM3 StageMixu.

Dostupné jsou nasledujici sméry synchronizace.

DM3 -> PC - Nastaveni parametr{ konzole série DM3 se zkopiruji do DM3 Editoru.

DM3 & PC - Nastaveni parametrd DM3 Editoru se zkopiruji do konzole série DM3.
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6 Pokud bylo pro konzoli fady DM3 nastaveno heslo spravce, zadejte ho.

T Kliknéte na tlagitko CONNECT.

Béhem synchronizace dat neovlddejte konzoli série DM3.
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Offline editacni funkce Editoru

Chcete-li odpojit propojeni mezi konzoli série DM3 a DM3 Editorem a prepnout do rezimu OFFLINE, kliknéte
na stavové tlacitko v oblasti CONNECT.

Pokud chcete Upravy, které jste provedli offline, promitnout do konzole série DM3, kliknéte znovu na stavové
tlacditko a vyberte smér synchronizace DM3 & PC.
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Dodatek

Data pro ukladani/nacitani

Cilova data pro ukladani/nacitanijsou nasledujici.

Ukladdana/naéitana

data Lo

Scene Memory Vsechny scény a aktudlni scéna

Channel Library Piedvolby viech kanalu

Dante Patch Library

+48V Active

Mute Safe

Mute Group Control

Cue Kromé nastaveni CUE kanalu

Oscillator Kromé zapnuti oscildtoru

Monitor

Meter

Recall Safe

User Defined Keys

Custom Fader Bank

Preference Kromé tlacitka [HOME]

Dante Setup

User Account

Neukladana/nenacitana

data s

Cue Nastaveni CUE kanalu

Oscillator Zapnuti oscilatoru

Brightness

Preference Tlacitko [HOME]

Date Time

Network

Console Lock

Input Port Trim

Output Port Trim

Fader Calibration

FAN Setting

Image files Obrazové soubory, které se maji zobrazit béhem zamku konzoly nebo zdmku obrazovky
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Funkce pfifaditelné tlacitkim USER DEFINED KEYS
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FUNKCE PARAMETER 1 PARAMETER 2 Popis funkce

No Assign Neni pfifazena Zadna funkce

Brightness Bank Change Pfepina banku nastaveni jasu.

CH1-16
STIN
FXRTN 1-2
CHON Specific CH MIX 1-6
FX1-2
STEREO
MATRIX 1-2

Zapind/vypina kanaly zvolené pod PARAMETER 2.

Vybira kanaly v poradi podle sméru zvoleného pro

e PARAMETER 1.

Vybird kanaly v poradi podle sméru zvoleného pro
PARAMETER 1.

CH 1-16
CH Select STIN

FX RTN 1-2
Specific CH MIX 1-6 Prepina kanaly vybrané pro PARAMETER 2.
FX 1-2
STEREO
MATRIX 1-2

CH1-16
STIN
FXRTN 1-2
CUE Specific CH MIX 1-6

FX 1-2
STEREO
MATRIX 1-2

Zapind/vypina CUE kanalC vybranych pod PARAMETER 2.

Effect Bypass FX 1-2 Bypassuje efekty vybrané v PARAMETER 2.

HPF
LPF
Low
EQ Band Select Vybird pasmo prirazené PARAMETER 2.
Low-Mid
High-Mid
High

Meter Peak Hold ON Zapind/vypina funkci drzeni Spicky méfidku.

Output Zapind/vypina vystup na monitor.

STEREO

) PLAYBACK
Monitor
Source Select USB 17/18 Prepina zdroje monitoru vybrané pro PARAMETER 2.
MIX 1-6

MATRIX 1-2
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FUNKCE PARAMETER 1 PARAMETER 2 Popis funkce
Mute Group Control | MUTE GROUP 1-6 ii’::z‘gzrifk”pmy ztlumeni vybrané pod
Oscillator On Zapina a vypina oscilator
MIX 1-6
STEREO L,R
Oscillator MATRICL2 Zapne/vypne sinus oscilatoru na kanaly zvolené pod
Specific CH FX 1-2 PARAMETER 2.
CH 1-16
STINLR
FXRTN 1-2 LR
Stisknutim a podrzenim déle nez 2 sekundy ulozZite
Bookmark aktudlni obrazovku do zéloZek. Pokud podriite méné nei
2 sekundy, vyvolate uloZzenou obrazovku.
Page Change Bookmark with "SEL" Vybrany kandl se uloZi se zalozkou. Jinak stejné
jako ZaloZka
Menu Zobrazi obrazovku menu.
Close Popup Zavre vyskakovaci okno.
Play/Pause E:r;g;rjae;t:igi{:gg;gl::ko pfehravani/pozastaveni
Stop Funguje stejné jako tlacitko STOP obrazovky RECORDER.
Next Funguje stejné jako tlacitko NEXT obrazovky RECORDER.
Recorder Transport Previous Funguje stejné jako tlacitko PREVIOUS obrazovky
RECORDER.
Rec Funguje stejné jako tlacitko RECORD obrazovky RECORDER.
Auto Rec Zastavi nahravani a spusti dalsi nahravani jako novy soubor.
Rec & Start Spusti nahravani jednim dotykem.
Inc Zvoli o jedno Cislo vyssi Scénu.
Dec Zvoli o jedno Cislo nizsi Scénu.
Store PrepiSe vybrané Cislo Scény aktudlnim nastavenim.
Recall Vyvold Scénu zvoleného ¢isla.
SCENE Inc Recall Vyvold Scénu s o jedno vyssim cislem.
Dec Recall Vyvold Scénu s o jedno nizim Cislem.
Direct Recall/Store No-A00-A99 \IzKZ:La]tisrr‘\:;e:sdcrlisslean:'qwb;Zree:zip;;:liiﬁ'\\//lEIT:i?tz '
No.B00-B99 aktudlni nastaveni do daného ¢isla Scény.
MIX 1-6
SendsOn Fader  |MATRIX 1-2 \h;v(:tr:z:]e 3352%‘9{1";12r:zm;f;ﬁ?_h‘ FADER sbérnic
FX1-2
TAP TEMPO Nastavi vytukané tempo pro efekty.
Play Funguje stejné jako tlacitko Play DAW REMOTE.
DAW Remote Transport Stop Funguje stejné jako tlacitko Stop DAW REMOTE.
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FUNKCE PARAMETER 1 PARAMETER 2 Popis funkce
Rewind Funguje stejné jako tlacitko Rewind DAW REMOTE.
Fast Forward Funguje stejné jako tlacitko Forward DAW REMOTE.
Transport Rec Funguje stejné jako tlacitko Record DAW REMOTE.
DAW Remote
Return to Zero Funguje stejné jako tlacitko Start point DAW REMOTE.
Loop Funguje stejné jako tlacitko Loop DAW REMOTE.
DAW Remote Zapina/vypind rezim DAW Remote.
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Seznam parametru, které lze ptifadit Zméné ovladani.

ReZzim

Parameter 1

Parameter 2

No Assign

Fader H

Input

CH1-16
STIN
FXRTN 1-2

Output

FX BUS 1-2
MIX 1-6
STEREO
MATRIX 1-2

Fader L

Input

CH1-16
STIN
FXRTN 1-2

Output

FXBUS 1-2
MIX 1-6
STEREO
MATRIX 1-2

CHON

Input

CH1-16
STIN
FXRTN 1-2

Output

FX BUS 1-2
MIX 1-6
STEREO
MATRIX 1-2
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Efektové parametry

REVERB HD HALL, REVERB HD ROOM, REVERB HD PLATE

Jedna se o simulace s vysokou hustotou dozvuku pfimo souvisejici s Yamahou.

e HD HALL je simulace reverbu v koncertni sini.

e HD ROOM je simulace reverbu v mistnosti.
e HD PLATE je simulace reverbu od desky.

Parametr Rozsah Popis
Reverb Time 0.35-30.0s Délka dozvuku
Room Size 0-4 (pouze HALL, ROOM) Velikost prostoru, kde je zvuk vytvaren
Plate Type 0-2 (pouze PLATE) Stav dozvuku
Initial Delay 0.1 ms - 200.0 ms Doba, neZ zazni pocateéni dozvuk

High Damp Freq

1.0 kHz - 20.0 kHz

Nastavuje utlum vysokého pasma

High Ratio 0.1-1.0 Pomér vysokofrekvenénich dozvuki k dobé dozvuku.
HPF Thru, 21.2 Hz - 8.00 kHz Mezni frekvence horni propusti.
LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz, Thru Mezni frekvence dolni propusti.

REV R3 HALL, REV R3 ROOM, REV R3 PLATE

Reverby, které pouZzivaji algoritmus pfimo souvisejici s profesiondinim reverberatorem ProR3

e R3 HALL je simulace reverbu v koncertni sini.

e R3 ROOM je simulace reverbu v akustice mistnosti.

e R3 PLATE je simulace odrazu desky.

Parametr Rozsah Popis
Reverb Time 0.35-30.0s Délka dozvuku
Initial Delay 0.1 ms-200 ms Doba, nez zazni pocateéni dozvuk
High Ratio 0.1-1.0 Pomér vysokofrekvenénich dozvukd k REV TIME.
Diffusion 0-10 Levé a pravé sifeni dozvuku.
Density 0-4 Hustota dozvuku.
HPF Thru, 21.2 Hz - 8.00 kHz Mezni frekvence horni propusti.
LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz, Thru Mezni frekvence dolni propusti.

Reverb Delay

0.1 ms-200.0 ms

Doba zpozdéni mezi pocateénim dozvukem a zvukem dozvuku

ER/Rev Balance

E63>R - E<R63

Rovnovaha dozvuku mezi poéate¢nim dozvukem a zvukem dozvuku

Feedback Gain

-99% - +99%

Velikost pocatecni zpétné vazby zpozdéni

EARLY REF

1IN/2 OUT efekt brzkého odrazu. Tento efekt extrahuje pouze ¢asné odrazeny zvuk.
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Parametr Rozsah Popis
Type f{:\l/aell;lgila;:e'?asr;?ﬁ? Zvukovy vzor brzkého odrazu.
Room Size 0.1-20.0 Velikost mistnosti (interval mezi odrazy).
Liveness 0-10 Doznivani brzkych odraz( (0: mrtvé, 10: Zivé).
Initial Delay 0.1 ms -200.0 ms Zpozdéni, dokud neuslysite brzky odraz.
Diffusion 0-10 Sitka odrazl ve stereo poli.
Density 0-3 Hustota odrazd.
Feedback Gain -99% - +99% MnoZstvi zpétné vazby.
High Ratio 0.1-1.0 Mnozstvi vysokofrekvencni zpétné vazby.
HPF Thru, 21.2 Hz - 8.00 kHz Mezni frekvence horni propusti.
LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz, Thru Mezni frekvence dolni propusti.
GATE REVERB
1IN/2 OUT brénovy reverb.

Parametr Rozsah Popis
Type Type-A, Type-B Zvukovy vzor brzkho odrazu.
Room Size 0.1-20.0 Velikost mistnosti (interval mezi odrazy).
Liveness 0-10 Doznivani brzkych odraz(i (0: mrtvé, 10: Zivé).
Initial Delay 0.1 ms -200.0 ms Zpozdéni, dokud neuslysite brzky odraz.
Diffusion 0-10 Sitka odrazdl ve stereo poli.
Density 0-3 Hustota odrazd.
Feedback Gain -99% - +99% MnoZstvi zpétné vazby.
High Ratio 0.1-1.0 Mnozstvi vysokofrekvencni zpétné vazby.
HPF Thru, 21.2 Hz - 8.00 kHz Mezni frekvence horni propusti.
LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz, Thru Mezni frekvence dolni propusti.
MONO DELAY
1IN/2 OUT zékladni opakujici se typ reverbu.

Parametr Rozsah Popis
Delay 1.0 -2700.0 ms Cas zpozdéni.

Feedback Gain -99 - +99 Mnoizstvi zpétné vazby.

High Ratio 0.1-1.0 Mnozstvi vysokofrekvencni zpétné vazby.

HPF Thru, 21.2 Hz - 8.00 kHz Meazni frekvence horni propusti.

LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz, Thru Mezni frekvence dolni propusti.

Sync OFF, ON Synchronizace parametr( tempa ZAP/VYP.

Note -, *¥1-*14 Hodnota pouZita pro vypocet DELAY na zakladé tempa.
STEREO DELAY

2 IN/2 OUT zakladni stereo delay.
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Parametr Rozsah Popis
Delay L 1.0-1350.0 ms Doba zpozdéni levého kandlu.
Delay R 1.0-1350.0 ms Doba zpoZdéni pravého kandlu.
Feedback Gain L -99 - +99 MnoZstvi zpétné vazby levého kanalu.
Feedback Gain R -99 - +99 Mnozstvi zpétné vazby pravého kanalu.
High Ratio 0.1-1.0 Mnozstvi vysokofrekvencni zpétné vazby.
HPF Thru, 21.2 Hz - 8.00 kHz Mezni frekvence horni propusti.
LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz, Thru Mezni frekvence dolni propusti.
Sync OFF, ON Synchronizace parametr(i tempa ZAP/VYP.
Note L ----, *¥1-%14 Hodnota pouZita pro vypocet DELAY L na zakladé tempa.
Note R -, ¥1-%*14 Hodnota pouzita pro vypocet DELAY R na zakladé tempa.
DELAY LCR
11IN/2 OUT 3-tap delay.
Parametr Rozsah Popis
Delay L 1.0-2700.0 ms Doba zpoZzdéni levého kanalu.
Delay C 1.0-2700.0 ms Doba zpozdéni stredového kanalu.
Delay R 1.0-2700.0 ms Doba zpozdéni pravého kanalu.
Delay FB 1.0-2700.0 ms Doba zpoZzdéni zpétné vazby.
Feedback Gain -99 - +99 MnoZstvi zpétné vazby.
High Ratio 0.1-1.0 Mnozstvi vysokofrekvencni zpétné vazby.
HPF Thru, 21.2 Hz - 8.00 kHz Mezni frekvence horni propusti.
LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz, Thru Mezni frekvence dolni propusti.
Level L -100 - +100 Uroven levého kanalu.
Level C -100 - +100 Uroveri stfedového kanalu.
Level R -100 - +100 Uroveri pravého kanalu.
Sync OFF, ON Synchronizace parametr(i tempa ZAP/VYP.
Note L ---, *¥1-*14 Hodnota pouzita pro vypocet DELAY L na zakladé tempa.
Note C -, ¥1-%14 Hodnota pouzita pro vypocet DELAY C na zakladé tempa.
Note R -, *¥1-*14 Hodnota pouzita pro vypocet DELAY R na zakladé tempa.
Note FB -, ¥1-%14 Hodnota pouzita pro vypocet DELAY FB na zakladé tempa.
ECHO

2 IN/2 OUT stereo delay s prekfizenou zpétnovazebni smyckou.
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Parametr Rozsah Popis
Delay L 1.0-1350.0 ms Doba zpozdéni levého kandlu.
Delay R 1.0-1350.0 ms Doba zpoZdéni pravého kandlu.
Delay FB L 1.0-1350.0 ms Doba zpozdéni zpétné vazby levého kanalu.
Delay FBR 1.0-1350.0 ms Doba zpoZdéni zpétné vazby pravého kanalu.
Feedback Gain L -99 - +99 Mnozstvi zpétné vazby levého kanalu.
Feedback Gain R -99 - +99 Mnozstvi zpétné vazby pravého kanalu.
XFeedback Gain -99 - +99 Zisk zpétné vazby zleva doprava, zprava doleva.
High Ratio 0.1-1.0 Mnozstvi vysokofrekvenéni zpétné vazby.
HPF Thru, 21.2 Hz - 8.00 kHz Mezni frekvence horni propusti.
LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz, Thru Meazni frekvence dolni propusti.
Sync OFF, ON Synchronizace parametr( tempa ZAP/VYP.
Note L -, ¥1-%14 Hodnota pouzita pro vypocet DELAY L na zakladé tempa.
Note R -, *¥1-*14 Hodnota pouzita pro vypocet DELAY R na zakladé tempa.
Note FBL -, ¥1-%14 Hodnota pouzita pro vypocet DELAY FB L na zakladé tempa.
Note FBR -, *¥1-*14 Hodnota pouzita pro vypocet DELAY FB R na zékladé tempa.
CHORUS
2 IN/2 OUT chorus efekt.
Parametr Rozsah Popis
Frequency 0.05 Hz - 10.00 Hz Rychlost modulace.
AM Depth 0% - 100% Hloubka modulace amplitudy.
PM Depth 0% - 100% Hloubka modulace vysky ténu.
MOD. Delay 1.0 ms - 500.0 ms Doba zpozdéni modulace.
Sync Off, On Synchronizace parametr( tempa ZAP/VYP.
Note *1-*14 Hodnota pouZita k vypoctu frekvence na zédkladé tempa.
FLANGE
2 IN/2 OUT flanger efekt.
Parametr Rozsah Popis
Frequency 0.05 Hz - 10.00 Hz Rychlost modulace.
Depth 0% - 100% Hloubka modulace .
MOD. Delay 1.0 ms - 500.0 ms Doba zpozdéni modulace.

Feedback Gain

-99% - +99%

MnoiZstvi zpétné vazby.

Sync Off, On Synchronizace parametr( tempa ZAP/VYP.
Note *1-*14 Hodnota pouzita k vypoctu frekvence na zakladé tempa.
SYMPHONIC

2 IN/2 OUT symfonicky efekt.
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Parametr Rozsah Popis
Frequency 0.05 Hz - 10.00 Hz Rychlost modulace.
Depth 0% - 100% Hloubka modulace.
MOD. Delay 1.0 ms - 500.0 ms Doba zpozdéni modulace.
Sync Off, On Synchronizace parametr( tempa ZAP/VYP.
Note *1-*14 Hodnota pouZita k vypoctu frekvence na zdkladé tempa.
PHASER
2 IN/2 OUT 16-stage phase-shift effect.
Parametr Rozsah Popis
Frequency 0.05 Hz - 10.00 Hz Rychlost modulace.
Depth 0% - 100% Hloubka modulace.

Feedback Gain

-99% - +99%

Mnozstvi zpétné vazby.

Stage 2-16 Pocet stupnt fazového posunu.

HPF Thru, 21.2 Hz - 8.00 kHz Mezni frekvence horni propusti.

LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz, Thru Meazni frekvence dolni propusti.

Sync Off, On Synchronizace parametr( tempa ZAP/VYP.

Note *1-*14 Hodnota pouzita k vypoctu frekvence na zakladé tempa.

PING PONG DELAY

1IN/2 OUT ping pong delay. Zpozdény zvuk se stfida mezi levym a pravym kanédlem ve stejnych intervalech.

Parametr

Rozsah

Popis

Delay

1.0 ms - 1350.0 ms

Delay time.

Feedback Gain

-99% - +99%

Mnozstvi zpétné vazby.

High Ratio 0.1-1.0 Amount of high-frequency feedback.

HPF Thru, 21.2 Hz - 8.00 kHz Mezni frekvence horni propusti.

LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz, Thru Meazni frekvence dolni propusti.

Sync Off, On Synchronizace parametr( tempa ZAP/VYP.

Note -, ¥1-%*14 Hodnota pouzita k vypoctu Delay na zakladé tempa.
DUAL PITCH

2 IN/2 OUT pitch-shift efekt.
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Parameter Rozsah Popis

Pitch 1 -24 - +24 Ladéni kanalu 1 (Ch 1) (pGltonové pfirtstky).
Fine 1 -50 - +50 Ladéni kanalu 1 (Ch 1) (1centové pfirtistky).
Level 1 -100 - +100 Hlasitost kanalu 1 (Ch 1)
Pan1 L63 —R63 Pan kanalu 1 (Ch 1)
Delay 1 1.0 ms - 1000.0 ms Doba zpozdéni kanalu 1 (Ch 1)
Feedback Gain 1 -99 - +99 Uroveri zpétné vazby kanalu 1 (Ch 1)
Pitch 2 =24 - 424 Ladéni kanalu 2 (Ch 2) (pUltonové pfirtstky).
Fine 2 -50 - +50 Ladéni kanalu 2 (Ch 2) (1centové pfirtstky).
Level 2 -100 - +100 Hlasitost kanalu 2 (Ch 2)
Pan 2 L63 —R63 Pan kanalu 2 (Ch 2)
Delay 2 1.0 ms - 1000.0 ms Doba zpozdéni kanélu 2 (Ch 2)
Feedback Gain 2 -99 - +99 Uroven zpétné vazby kanalu 2 (Ch 2)
Sync Off, On Synchronizace parametr( tempa ZAP/VYP.
Note 1 -, ¥1-%14 Hodnota pouzita k vypoctu Delay 1 na zakladé tempa.
Note 2 -, *¥1-*14 Hodnota pouzita k vypoctu Delay 2 na zakladé tempa.
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Dante Auto Setup kompatibilni modely

Zartizeni Dante kompatibilni s automatickym nastavenim Dante jsou nasledujici.
Tio1608-D
Rio1608-D
Rio3224-D
Ri01608-D2
Ri03224-D2
DZR10-D
DZR12-D
DZR15-D
DZR315-D
DXS15XLF-D
DXS18XLF-D
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Dante Auto Setup propojeni

Nasledujici automaticka nastaveni propojeni jsou k dispozici pro zafizeni kompatibilni s automatickym nastavenim
v siti Dante.

DM3 Dante Port ID zafizeni Kompatibilni model Signal
In01 Tx 01
In 02 Tx 02
In 03 Tx 03
In 04 Tx 04
In 05 Tx 05
In 06 Tx 06
Tio1608-D
In 07 Tx 07
Rio1608-D
In 08 Tx 08
Y001 Rio3224-D
In 09 Tx 09
Rio1608-D2
In 10 . Tx 10
Rio3224-D2
In11 Tx 11
In12 Tx 12
In13 Tx 13
In 14 Tx 14
In 15 Tx 15
In 16 Tx 16
Out 01 Rx 01
Out 02 Rx 02
Tio1608-D
Out 03 Rx 03
Rio1608-D
Out 04 Rx 04
Y001 Rio3224-D
Out 05 Rx 05
Rio1608-D2
Out 06 Rx 06
Rio3224-D2
Out 07 Rx 07
Out 08 Rx 08
Out 09 Y001 Rx 01
Out 10 Y002 DZR10-D Rx 01
Out 11 Y003 DZR12-D Rx 01
Out 12 Y004 DZR15-D Rx 01
Out 13 Y005 DZR315-D Rx 01
Out 14 Y006 DXS15XLF-D Rx 01
out 15 Y007 DXS18XLF-D Rx 01
Out 16 Y008 Rx 01
POZNAMKA

e Jakakoli 1 jednotka Tio/Rio/Rio-D2 muze byt pFipojena k vice DZR/DXS.
e Pokud existuje vice jednotek stejného modelu a UNIT ID, propojeni se aplikuje na prvni detekované zafizeni.
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Vychozi hodnoty propojeni IN/OUT

Ve vychozim stavu série DM3 jsou nasledujici vstupni porty (konektory, porty, sbérnice) pfipojeny k prislusSnym

kanaldm vstupniho systému.

Input systémové kanaly

Vstupni porty (konektory, porty, sbérnice)

CH1-16

INPUT 1-16

STINL/R

PLAYBACK L/R

FXRTN 1-2 L/R

FX1-2L/R

kandly. DANTE lIze pouzit pouze s DM3.

Ve vychozim stavu série DM3 jsou vystupni porty (konektory, porty) propojeny na nasledujici vystupni

Vystupni porty (konektory, porty) Kanal
OMNI OUT 1-6 MIX 1-6
OMNI OUT 7-8 STEREO L/R
DANTE 1-6 MIX 1-6
DANTE 7-8 STEREO L/R
DANTE 9-10 MATRIX 1-2
DANTE 11-12 MONITOR L/R
DANTE 13-16 NONE
USB 1-16 INPUT 1-16
UsB 17-18 STEREO L/R
RECORDER INPUT L/R STEREO L/R
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Komentare

Dante

DM3 vyuziva Dante jako komunikacni protokol pro audio signaly. Dante je protokol vyvinuty spole¢nosti
Audinate a vyznacuje se schopnosti zpracovavat vice zvukovych signal(i s rGznymi vzorkovacimi frekvencemi,
bitovymi rychlostmi a Fidicimi signaly zafizeni soucasné v sitovém prostiedi, které podporuje Gigabyte
Ethernet. Nabizi mimo jiné nasledujici vyhody.

Teoreticky mGZe prenaset celkem 1024 kanald v prostiedi Gigabyte Ethernet s maximalné 512 vstupy a 512

vystupy.
Zarizeni v siti Ize detekovat a konfigurovat automaticky, pficemz je mozné zafizeni pojmenovat.

Nizka latence, jitter a vysoka presnost vzorkl jsou dosazeny pomoci vysoce presné technologie sitové

synchronizace.
Podporuje redundantni pfipojeni ve formé primarnich a sekundarnich linek, ¢imz je odolny vGi¢i porucham.

Umozriuje pfipojeni k pocitaélim pies internet a pfimy vstup/vystup zvuku bez jakéhokoli zafizeni pro

zvukové rozhrani.

Nabizi komunikaci na dlouhé vzdalenosti maximalné 100 metrd mezi zafizenimi pfes sitové kabely CAT5e.
Vezméte prosim na védomi, Ze pouZitelna délka kabelu zavisi na typu kabelu.

Pro vice informaci o Dante navstivte webové stranky Audinate.

https://www.audinate.com/

Alternativné také webovd stranka Yamaha Pro Audio poskytuje fadu informaci o Dante. https://
www.yamahaproaudio.com/

Dante Controller

Dante Controller je aplikace pro nastaveni sité Dante a smérovani zvuku. PouZijte Dante Controller pro
konfiguraci komplexniho smérovani signdlu v siti Dante. Pfislusné informace jsou k dispozici na nasledujici
webové strance.

https://www.yamahaproaudio.com/

POZNAMKA

e Pouze DMS3 je schopen pouzivat Dante. DM3 STANDARD nelze pouZzit.

e DM3 nabizi 16 IN, 16 OUT a 24bitové, 32bitové moznosti pro prenos audio signald.
e DM3 také nabizi 5 moznosti latence — 0,25 ms, 0,5 ms, 1,0 ms, 2,0 ms a 5,0 ms.

Nepouzivejte funkci EEE (*) sitového pfepinaée uvnitf sité Dante.

NepouZivejte prosim funkci EEE (*) sitovych prepinacd v siti Dante. Ackoli by sprava napajeni méla byt
sjednana automaticky v prepinacich, které podporuji EEE, nékteré prepinace neprovadéji vyjedndvani spravné.
To mUZe zpUsobit, Ze EEE bude povoleno v sitich Dante, kdyZ to neni vhodné, coZz ma za nasledek slaby vykon
synchronizace a obZasné vypadky. Proto durazné doporucujeme:

» Pokud pouzivate spravované prepinace, ujistéte se, ze umoznuji deaktivaci EEE. Ujistéte se, Ze EEE je
zakazano na vSech portech pouzivanych pro provoz Dante v redlném case.

» Pokud pouZivate nespravované prepinace, ujistéte se, Ze nepouzivate sitové prepinace, které podporuji
funkci EEE, protoZe provoz EEE nelze v téchto prepinacich deaktivovat.
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*EEE (Energy Efficient Ethernet) je technologie, ktera snizuje spotfebu energie prepinaci v obdobich nizkého
sitového provozu. Je také znamy jako Green Ethernet a IEEE802.3az.
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Mechanismus rezimu 1-knob EQ

ReZim 1-knob EQ (ekvalizéru) umoZriuje nastavit nékolik parametrt najednou pouhym oto¢enim jednoho
knobu. UmozZriuje rychlé a snadné Upravy ekvalizéru. Konzole obsahuje predvolby, které jsou nakonfigurovany
pro EQ tak, aby vyhovovaly riznym nastrojlim. Rezim 1-knob EQ muZete pouZit k Upravé nastaveni EQ, ktera
jsou uloZena v predvolbach, aniz byste narusili celkovou rovnovahu vaseho mixu.

MdUZete dokonce nakonfigurovat nastaveni EQ pomoci ru¢niho rezimu a poté prepnout do rezimu 1-knob EQ
(Intensity) a upravit mnozstvi EQ aplikovaného na kanal. V tomto pfipadé mizete pomoci ovladace [TOUCH
AND TURN] upravit od 0 % (bez poutziti ekvalizéru) do 50 % (nastaveni ekvalizéru, které jste provedli v
manudlnim reZzimu) a 100 % (zvySena intenzita nastaveni ekvalizéru, které jste provedli ru¢né rezim). Diky tomu
je velmi snadné doladit nastaveni EQ pomoci jediného ovladace.

Pokud je typ reZzimu 1-knob EQ nastaven na Vocal nebo Loudness, muZete upravit kfivku EQ mezi 0 % (bez
pouziti EQ) a 100 % (maximalni pouziti EQ).
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Mechanismus rezimu 1-knob COMP

Rezim 1-knob COMP (kompresoru) umoziiuje upravit mnozstvi aplikované na kompresor pouhym otoc¢enim
knofliku.

Otocenim ovladace [TOUCH AND TURN] nebo slideru Grovné s 1 knobem doprava se aplikuje vétsi komprese.
Tato funkce muZe poskytnout konzistentnéjsi zvuk vyrovnanim rozdild v hlasitosti slozek zvuku. Je to naptiklad
efektivni pfi nastavovani hlasitosti pouze pomoci faderd nebo pfi ofezévani.

ReZzim 1-knob COMP vés zbavuje starosti s obtiznym nastavenim kompresoru automatickym nastavenim
vyvazeni prahu, poméru a vystupniho zisku.
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Funkce Port to Port

Funkce Port to Port umoZzriuje pfimé propojeni mezi porty IN/OUT. Tato funkce umoziiuje pfimé smérovani
mezi analogovymi IN/OUT porty série DM3 s externim zafizenim Dante, aniz by bylo nutné jit pfes DM3 mix.

Reknéme napfiklad, 7e bubenik chce sam upravit vyvazeni monitoru, co? mu umozfiuje vyuzivat funkce
osobniho monitorového mixu i I/O zafizeni, ¢imz se snizi potfeba vybaveni. Nakonfigurovanim fady DM3
jako vzdaleného 1/0 zafizeni mzete sdilet a vzdalené ovlddat konzoli FOH a pFedni zesilovac.
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Materialy

Specifikace produktu
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Obecné specifikace

Vstupni kanaly 16 Mono, 1 Stereo, 2 FX Return
Mixazni kapacita
Sbérnice 1 Stereo, 6 Mix, 2 FX, 2 Matrix (podporuje vstup do Matrix)
Analogové IN 16 mikrofonnich/Linkovych (12 XLR + 4 XLR/TRS Phone Combo)
Analogové OUT 8 (XLR)
Dante I/O (pouze DM3) 2 (etherCON : Primary/Secondary), 16 In/Out
Ethernet 1 (RJ-45)
Konektory
USB to Host 1 (USB Type-B)
USB to Device 1 (USB Type-A)
Sluchatkovy 1 (TRS Phones)
Napajeni 1 (XLR 4pin)
9palcova multidotykova obrazovka
UzZivatelské rozhrani 9 x 100 mm motorizované fadery (Rozlideni=1024 krokd) (8 kandld + 1
hlavni) 1 x oto¢ny ovlada¢ (Touch and Turn)
PC (pfes USB to Host) ~ Nahravani 18 stop
Nahravani & (UsB 2.0) Prehravani 18 stop
PFehravani Nahravéni 2 stopy (USB hard disk/SSD/flash pamét)
USB pamétové zafizeni )
Pfehrdvani 2 stopy (USB hard disk/SSD/flash pamét)
Vzorkovaci frekvence 96 kHz/48 kHz
Zpozdéni signdlu Méné nez 1,3 ms (CH INPUT na OMNI OUT @Fs=96 kHz)

+0,5, 1,0 dB 20 Hz-20 kHz, rodkaz na nominalni vystupni uroveri @ 1 kHz, INPUT

Frekvencni rozsah na OMNI OUT

Méné nez 0,01% 20 Hz - 20 kHz@+4 dBu do 10 kQ, INPUT do OMNI OUT, Input

Celkové harmonické zkresleni *1 . .
Gain= Min

-126 dBu typ., Ekvivalentni vstupni Sum, Input Gain= Max.
Hluk & Sum *2
-84 dBu, Zbytkovy vystupni Sum, ST main vypnuto

110 dB typ., DA Converter,

Dynamicky rozsah
106 dB typ., INPUT do OMNI OUT, Input Gain=Min.

Pfeslech @1 kHz *3 —100 dB, sousedni kandly INPUT/OMNI OUT, Input Gain= Min.
PoZzadavky napdjeni DC24 V/2.5 A, PA-L500 (100 V-240 V, 50 Hz/60 Hz)

Prikon 43 W

Rozméry (Sx V x H) 320 mm x 140 mm x 455 mm

Hmotnost 6,5 kg

Rozsah provoznich teplot: 0 az 40°C
Rozsah teplot
Rozsah teplot skladovani: -20 az 60°C

Uzivatelsky manudl, napdjeci adaptér (PA-L500, véetné napéjeciho kabelu),

Prislusenstvi DOWNLOAD INFORMATION

Volitelné pfislusenstvi Montazni sada do racku RK-DM3

*1 Celkové harmonické zkresleni se mé¥i pomoci filtru —18 dB/oktavu pfi 80 kHz.
*2 Hluk & Sum se méfi pomoci A-Weight filtru.

*3 Preslechy se méfi pomoci filtru —30 dB/oktavu pfi 22 kHz.

348



Dodatek > Materialy
Standardy analogovych vstupt

INPUT 1-16

Vstupni impedance

10 kQ

Impedance zdroje

50-600 Q mikrofony & 600 Q linky

Citlivost *1

-80 dBu (78 nV)

Vstupni droveri — — -
Specifikovana uroven

-60 dBu (0,775 mV)

(GAIN : +64 dB)
Maximalni Uroven bez ofezu

-40 dBu (7,75 mV)

Citlivost*1

-16 dBu (123 mV)

Vstupni drover — — -
Specifikovana uroven

+4 dBu (1,23 V)

(GAIN : 0 dB)
Maximalni Uroven bez ofezu

+24 dBu (1,23 V)

Konektory

CH 1-12: XLR-3-31 *3 (symetrické)
CH 13-16: Combo Jack *3, *4 (symetrické)

* 1 Citlivost je vstupni Uroven pozadovana pro vystup +4 dBu (1,23 V) nebo specifikovanou uroven,

kdyz jsou vechny fadery a ovladace UGrovné nastaveny na maximum.
* 2. Konektor XLR-3-31 je symetrického typu (1=GND, 2=HOT, 3=COLD).

* 3. Phone konektor TRS je symetrického typu (Tip=HOT, Ring=COLD, Sleeve=GND).
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Standardy analogovych vystupt

OMNI OUT 1-8
Vystupni impedance 75Q
Zatézovaci impedance 10 kQ linky

Specifikovana uroven
Vystupni Groven

+4 dBu (1,23 V)

Maximalni Uroven bez ofezu

+24 dBu (12,3 V)

Konektory

XLR-3-32 *1 (symetrické)

*1. Konektor XLR-3-32 je symetrického typu (1=GND, 2=HOT, 3=COLD).

PHONES
Vystupni impedance 10Q
Zatézovaci impedance 40 Q Phones
Specifikovana uroven 2,5 mW
Vystupni Uroven
Maximalni Uroven bez ofezu 100 mW

Konektory

Stereo Phone Jack (TRS) *1
(nesymetrické)

*1. Stereo Phone Jack (TRS) konektor je nesymetrického typu (Tip=LEFT, Ring=RIGHT, Sleeve=GND).
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Standardy digitalnich vstupt/vystupt

Dante Primary/Secondary (pouze DM3)

Formdt Dante

Datovy tok 24bitovy/32bitovy

Urove 1000BASE-T

Audio 18 vstupnich kanal/18 vystupnich kandld
Konektory etherCON (CAT5e) x 2

USB TO HOST (pro DAW)

Format USB 2.0

Datovy tok 32bitovy

Urover USB 2.0

Audio 18 vstupnich kandld/18 vystupnich kanald
Konektory USB Typ B

USB TO DEVICE (pro 2stopé Nahravani/Pfehravani)

Format USB 2.0
Datovy tok 24bitovy
Urover USB 2.0

Pfehravani: MP3 nebo WAV soubor
Audio

Nahravani: MP3 nebo WAV soubor
Konektory USBTyp A
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Standardy ovladacl vstupu/vystupu

Sitové konektory

Format IEEE02.3
Uroveri 10BASE-T/100BASE-TX
Konektory

RJ-45
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Seznam zprav

Zprava

Popis

Operation Failed!

Provedeni se nezdafilo (obecna chyba).

Invalid Name!

Jméno porusuje konvence pojmenovani.

Invalid Value!

Prekrocen rozsah vstupu.

Operation Ignored

Funkci prifazenou tla¢itku User Defined Key nelze v soucasnosti poufZit.

SCENE #XX is Empty!

Ve scéné, kterou jste se pokusili vyvolat, nejsou ulozena zadna data nebo jsou data poskozena.

SCENE #XX is Read Only!

Pokusili jste se prepsat scénu, kterd je chranéna proti zapisu.

Cannot Store!

Nepodafilo se uloZit data do paméti scény nebo do knihovny.

Cannot Recall!

Nepodafilo se vyvolat data z paméti scény nebo z knihovny.

LIBRARY is Read Only!

Pokusili jste se editovat uzamcenou knihovnu.

Operation Failed. Library X Memory Full.

Pokusili jste se pFidat data, kdyZ byla pamét plna. (X pfedstavuje A nebo
B.)

Wrong Word Clock sample rate! (Dante)

Synchronizace s DM3 se nezdafila kvlli chybnému nastaveni vzorkovaci frekvence.

Turn Off 1-knob Mode to Adjust.

1-knob rezim je aktivni; vypnéte 1-knob rezim.

Nothing to Paste!

Pokusili jste se vlozit data, kdyZ byla vyrovnavaci pamét pro kopirovani prazdnd.

Cannot Bookmark This Screen

Pokusili jste se ptidat zalozku na obrazovku, na kterou nelze pfidat zalozku.

Page Does not Exist

Stranka neexistuje.

Not Bookmarked

Zatim neexistuje zadnd zalozka.

Cannot Close This Popup.

Vyskakovaci okno nelze zavfit.

File Busy! Operation Denied

Operace se nezdafila, protoze se pfistupovalo k pamétovému zafizeni USB.

Unsupported File Format!

Pokusili jste se nacist nepodporovany format souboru z pamétového zafizeni USB.

Saving Aborted

Soubor se nepodafilo uloZit.

Loading Aborted

Soubor se nepodafilo nacis.

Storage Not Found!

Rozpoznani pamétového zafizeni USB se nezdafilo.

Couldn't Write File

Nepodafilo se uloZit soubor na ulozné zafizeni USB.

File Protected!

Soubor na pamétovém zafizeni USB nelze pfepsat, protoZe soubor je
chranén proti zapisu.

Already Exists!

Nazev adresére, ktery jste se pokusili vytvofit nebo upravit, se shoduje s
nazvem jiZ existujiciho adresare.

Couldn't Access File

Z néjakého dlvodu se nepodafilo ziskat pfistup k souboru na Ulozném zafizeni USB.

File Error!

Doslo k interni chybé pristupu k souboru.

Format Error!

Pfi formatovani doslo k chybé.

Word Clock Error! Recorder Stopped!

Proces nahravani byl zastaven kvili chybé Word Clock(fidiciho signalu).

USB Storage Unmounted! Recorder Stopped

Proces nahravani byl zastaven kvuli vyjmuti pamétového zafizeni USB
béhem procesu USB nahravani.

USB Storage Full! Recorder Stopped

Proces nahravani byl zastaven kvlli nedostate¢né kapacité pamétového
zafizeni USB béhem procesu USB nahravani.

USB Storage Busy: Recorder Stopped!

Nahravéni nebo pfehravani se zastavilo, protoze proces pamétového
zafizeni USB vyprsel.

Illegal Storage Format!

Neplatné pamétové zafizeni USB pfipojené ke konektoru USB.

Auto Rec Failed. Overed Maximum Songs 150.

Pokusili jste se o automatické nahravéni vice nez 150 skladeb.
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Zprava

Popis

Low Battery!

Napéti zélozni baterie je nizké.

Illegal IP Address!

Nastaveni IP adresy nebo brény je nespravné.

USB Sample Rate Mismatch on USB. Console is
set to 48000Hz.

Vzorkovaci frekvence DM3 a pocitace pfipojeného ke konektoru USB TO
HOST se lisi. (Konzole: 48 kHz PC: 96,0 kHz)
Nastavte vzorkovaci frekvenci pocitace na 48 kHz.

USB Sample Rate Mismatch on USB. Console is
set to 96000Hz.

Vzorkovaci frekvence DM3 a PC pripojeného ke konektoru USB TO HOST
se lisi. (Konzole: 96 kHz PC: 48,0 kHz)
Nastavte vzorkovaci frekvenci pocitace na 96 kHz.

This device is not found

Nebylo nalezeno Zadné zafizeni kompatibilni s Dante.

Dante Module Error!

Chyba modulu Dante, napfiklad u DM3 nebo Tio1608-D.

Illegal MAC Address!

Nelze komunikovat kvali nelegalni MAC adrese DM3.

Device Fan has Malfunctioned!

Chyba ventilatoru zafizeni pfipojeného k siti Dante.

Memory Error!

Chyba paméti u modulu Dante, jako je Tio1608-D.

Unit ID Duplicated!

Identické ID jednotky pro zafizeni pfipojena k siti Dante.

Illegal DIP Switch Setting

Neplatné nastaveni prepinace DIP zafizeni pfipojeného k siti Dante.

Version Mismatch

Neshoda ve verzi Dante pro zafizeni pfipojené k siti Dante.

Dante audio resource overflow. Please reduce
Dante flows.

Pfes sit Dante bylo odeslano nadmérné mnozstvi zvukovych dat.

Dante setting mismatch

Nastaveni na panelu, jako napfiklad Tio1608-D, se lisi od jeho skutecného
provozu.

Tato zprava se zobrazi, kdyz je aktivovan zamek zafizeni Dante pro modul,
jako je Tio1608-D, a existuje neshoda mezi prepinacem UNIT ID na panelu
a skute¢nym ID UNIT, nebo kdy? je ID jednotky ovladano po zapnuti
napajeni.

Under Synchronization

Provadi se nastaveni pro modul, jako je Tio1608-D pripojeny k siti Dante.

Wrong Word Clock!

Synchronizace s DM3 se nezdafila kvali chybnému nastaveni
vzorkovaci frekvence.

Wrong Word Clock! (Dante Device)

Nastaveni vzorkovaci frekvence zafizeni pfipojeného k siti Dante je
chybné, takze se nemuze synchronizovat s DM3.

Dante port does not have connection

Port Dante neni pfipojen.

Dante Connection Error!

K siti Dante neni pfipojeno zadné zafizeni.

Dante is working at 100Megabit, not 1Gigabit!

Nepropojeno rychlosti 1 Gbps. Sitovy piepina¢ nepodporuje 1000BASE-T.

Dante has changed to Secondary Port!

Systém prepnul port pfipojeny k siti Dante z PRIMARNIHO portu na
SEKUNDARN.

Error occurred at Secondary Port

SECONDARY port byl vypnut pfi pfepnuti do redundantni sité.

Operating as the word clock leader

DM3 funguje jako zdroj fidiciho signalu.

Dante Module Restarted!

Modul Dante DM3 se restartoval.

Dante Module Error! Please Restart the Console.

Doslo k chybé modulu Dante DM3, kterd vyZaduje restart konzole.
Pokud se zobrazi tato zprava, restartujte konzoli.

Dante Connection Error! Please Restart the
Console.

Chyba v komunikaci s modulem Dante DM3. Pokud se
zobrazi tato zprava, restartujte konzoli.

This console is enrolled in a Dante Domain.

Operace jsou ignorovany, protoze DM3 je registrovan v doméné
spravcem domény Dante.
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Zprava

Popis

Dante Patch Timed out

Casovy limit zpracovani Dante propojeni vypriel.

Cannot Select 96k - AES67 Mode Enabled.

To select 96k, disable AES67 Mode using Dante
Controller.

Protoze DM3 pracuje v rezimu AES67, konfigurace Word Clock na 96 kHz
selhala.

Invalid Address Configuration : Subnet
mismatched.

Dante IP DM3 neodpovida.

Permission Denied!

UZivatel nemd opravnéni k provedeni operace, takze byla ignorovana.

Operation ignored, you are not logged-in.

Uzivatel neni prihlasen, takZe operaci nelze provést.

Incorrect password entered

Zadané heslo je nespravné.

Failed to finish the process!

Please restart the Console and try again.

Nasledujici inicializacni procesy se nepodaftilo dokon¢it do 120 sekund.
e Inicializovat veskerou pamét
e Inicializovat aktudlni pamét

e Inicializovat Dante

Store Failed. Overed Maximum Size 1000.

Pokusili jste se ulozit do knihovny vice nez 1 000.

Paste Failed. Overed Maximum Size 1000.

Pokusili jste se vloZit do knihovny pfes maximalni limit 1 000.

File System is Not Ready. This Operation can
Overwrite Existing Files or Directories.

Systém soubor( neni pfipraven.

Pokracovani v této operaci mize piepsat soubory a/nebo adresére.

Save Failed.This File is Set to Read-only.

Nepodafrilo se uloZit, protoZe soubor je pouze pro ¢teni.

Paste Failed.This File is Set to Read-only.

VloZeni se nezdafilo, protoze soubor je pouze pro ¢teni.

Delete Failed.This Directory is Set to Read-only.

Smazani se nezdafilo, protoZe adresar je pouze pro Cteni.

Delete Failed.This File is Set to Read-only.

Smazani se nezdafilo, protoze soubor je pouze pro ¢teni.

This File is Set to Read-only

Uprava se nezdafila, protoze soubor je pouze pro &teni.

This Directory is Set to Read-only

Uprava se nezdafila, protoze adresar je pouze pro ¢teni.

Exceed Maximum Number Library

A :Xitems, Library B :X items

Prekro¢en maximalni pocet pro knihovnu A.

Exceed Maximum Number

Library B :X items

Prekroc¢en maximalni pocet pro knihovnu B.

Exceed Maximum Number Library

A :Xitems, Library B :X items

Prekroc¢en maximalni pocet pro knihovny A a B.

Error Occurred During Firmware Update.

Please Restart the Mixer and Execute the
UpdateOnce Again.

Aktualizace firmwaru se nezdafila. Znovu

provedte aktualizaci firmwaru.

Error Occurred During Dante Firmware Update.

Please Restart the Mixer and Rewrite Firmware
Using Failsafe Recovery in Dante Updater.

Aktualizace firmwaru se nezdafila.
Znovu provedte aktualizaci firmwaru.

Pouzijte Dante Updater a provedte obnovu zabezpeéenou proti selhani.

Dante is locked.Unlock the Dante using the
Dante Controller.

Dante DM3 je uzamcen.

K odemknuti pouZzijte ovlada¢ Dante.

This Mixer is enrolled in a Dante Domain.

Un-enroll the Dante using the Dante Domain
Manager.

DM3 je zaregistrovan v doméné Dante

Pro zruseni registrace pouzijte Dante Domain Manager.
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Zprava Popis

Recorder supports a maximum of 150 items in a

folder.

Pfekroceno 150 skladeb, které rekordér podporuje.
Please remove some files from this folder to

continue.

USB Storage Not Ejected Properly! Recorder Vyjmuli jste pamétové zafizeni USB, aniz byste nejprve stiskli jeho

Stopped. tlacitko pro vysunuti.

Recorder Ready Potev,. (io se rekordér abnormalné zastavil, byl pfipraven k opétovnému
poufZiti.

Invalid IP address Kontrola platnosti adresy hostitele selhala.

Invalid Subnet Mask Kontrola platnosti masky podsité se nezdarila.

Link-Local IP addressing is not permitted Selhal pokus o konfiguraci mistni adresy.

356



Dodatek > Materialy

Problémy a jejich reseni

Problém & PFicina

Reseni

Zadny zvuk

Nespravné nastaveni vstupniho zdroje
(vstupniho portu) pro vstupni kanaly.

Zkontrolujte vybér vstupniho zdroje (vstupniho portu) na obrazovce INPUT.

Tlacitko[ON] odpovidajiciho kandlu(()
je vypnuté.

Zapnéte je.

Fader nebo hlasitost pfislusnych kanald,
pokud jsou vypnuté.

Zvyste fader nebo hlasitost.

Do kondenzatorového mikrofonu neni
dodavano fantomové napajeni.

Zapnéte funkci +48V Active na obrazovce SETUP a poté zapnéte fantomové
napajeni z obrazovky (obrazovek) INPUT.

Je zapnuté MUTE.

Zkontrolujte pfirazeni skupin ztlumeni a nastaveni ovladani skupiny ztlumeni.

Je prekrocena brana filtru.

Zkontrolujte nastaveni na obrazovce DYN1.

Zvuk je prilis slaby

Nespravné nastaveni zesileni.

Upravte nastaveni zesileni na obrazovce INPUT.

Sumovd brana a/nebo
kompresor byly prekroceny.

Zkontrolujte nastaveni na obrazovce DYN1 nebo DYN2.

Zvuk je zkresleny

Nespravné nastaveni zesileni.

Upravte nastaveni zesileni na obrazovce INPUT.

Vstupni Uroven je nastavena pfilis vysoko.

Snizte hlasitost vstupniho zdroje.

Nelze komunikovat s PC
pfipojenym pfimo k sérii DM3

Maska podsité série DM3
neodpovida masce podsité pocitace.

Nastavte stejné IP adresy pomoci rezimu statické IP. Pokud pouzivate rezim
DHCP, poufzijte router s funkci serveru DHCP a povolte funkci DHCP v pocitaci.

Fader nefunguje

Je zde nesrovnalost v pohybu
motorizovanych fader(.

Zapnéte konzoli a zaroven podrzte kldvesu Home na hornim panelu.
Poté spustte kalibraci fadert z obrazovky MAINTENANCE.
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Format MIDI Dat

Zde jsou vysvétleny formaty, které mGze rada DM3 interpretovat, odesilat a pfijimat.

Control change (Bn)(Zména ovladani)

M{ze prendset libovolné pfifazeny parametr.

<<PFijem>>

PFijima se, kdyz je zapnuté Control Change Rx a Rx Ch se shoduje a fidi parametry odpovidaji nastaveni udalosti
Control Change.

<<Vysilani>>

Odeslano na kanal Tx Ch, kdyZ jsou ovladané parametry nakonfigurované pomoci udalosti Control Change a
Control Change Tx je zapnuté.

Control Change €. 0 a 32 se pouzivaji pro Bank Select v Program Change, takze jim nelze pfifadit parametry.

STATUS 1011nnnn Bn  Control change

DATA 00  Control number (00)
Ovvvvwwy vw  Bank Select MSB

STATUS 1011nnnn Bn  Control change

DATA 20  Control number (32)
Ovvvvvwy vv  Bank Select LSB

STATUS 1011nnnn Bn  Control change

DATA Onnnnnnn nn  Control number (1-31, 33-95, 102-119) *
Ovvvvvwy v Control value (0-127)

*96 az 101 nelze pouzit.

Pfevod z kontrolni hodnoty na data parametru:
e Pokud jsou pfifazené parametry CH ON:
<<PFjem>>
0-63: Off, 64-127: On
<<vysilani>>
Off: 0, On: 127

e Pokud je pfifazeny parametr Fader H nebo Fader L:
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Ovladaci hodnota H Ovladaci hodnota L Hodnota parametru
0 0
16
32
48
64
80
96
112
0
16

o

R |lPr|lO|lO|lO|lO|O|O|O
V(N || |wW|N|KL

64 0 512

127 96 1022
127 127 1023

Program change (Cn)(Zména programu)

<<PFijem>>

Kdyz je vybran Single a Program Change Rx je zapnuty, je pfijiman, kdyz se Rx Ch shoduje. Pokud je v§ak Omni
zapnuto, pfijima se bez ohledu na kanal. Po jejim pfijeti se pamét scény vyvola podle nastaveni uddlosti zmény
programu.

<<Vysildni>>

KdyzZ je program Change Tx zapnuty a je vyvolana pamét scény, je odesldna podle nastaveni udalosti zmény
programu. Je-li vybrana moznost Single, bude odesldna na kanalu Tx Ch. Pokud je zvoleno Multi, kdyZ je pamét
vyvolané scény pridélena vice nez jednomu ¢islu zmény programu, je pro kazdy MIDI kandl odeslano nejmensi
Cislo zmény programu.

PFi nastavovani Mode Ize vybrat bud' Single nebo Multi.
KdyZ je zvoleno Single

Lze vybrat Rx Ch a Omni Ch nebo Tx Ch. Kdy? je zapnuta Bank, muZete vybrat Bank v Bank Select. Lze nastavit aZ
16 Bank.

KdyZ je zvoleno Multi
Rx Ch a Tx Ch jsou stejné. Tabulka pfifazeni je nakonfigurovana pro kazdy MIDI Ch. Bank Select nelze pouZit. Lze
nastavit az 16 MIDI kanald.

STATUS 1100nnnn Cn Program change
DATA  Onnnnnnn nn Program number (0-127)
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Jazyky dostupné pro nazvy kanalu

Jako jazyk displeje Ize pouzit nasledujici jazyky.

Arabstina
Bulharstina
Cinstina
Cinstina TW
Chorvatsky
Cestina
Dénstina
Nizozemstina
Anglictina
Francouzstina
Némcina
Hindstina
Madarstina
Indonéstina
ItalStina
Japonstina
Korejstina
Perstina
Polstina
Portugalstina
Rumunstina
Rustina
Srbstina
Slovinstina
Spanélstina
Svédstina
Tagalog
Thajstina
Turectina

Vietnamstina
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Klavesové zkratky DM3 Editoru

Klavesové zkratky

Menu
Windows Mac
File Load Ctrl+0 Cmd+0
Save Ctrl +S Cmd +S
Quit Alt + F4 Cmd+Q
Home screen ESC ESC
SELCH Left Ctrl + ¢ Cmd + ¢
Right Ctrl+ > Cmd + >
FADER BANK INPUT Ctrl+1 Cmd +1
OUTPUT Ctrl +2 Cmd +2
CUSTOM Ctrl+3 Cmd +3
SCENE screen Ctrl +5 Cmd+5
Meter screen Ctrl+6 Cmd +6
LIBRARY screen Ctrl+L Cmd +L
Menu Copy Ctrl + Shift + C Cmd + Shift + C
Paste Ctrl + Shift + V Cmd + Shift +V
Cut Ctrl + Shift + X Cmd + Shift + X
CH NAME screen F2 F2
TOUCH AND TURN Inc/Dec Kole¢ko mysi 1M/ Kole¢ko mysi 1M/
Inc/Dec(Fine] Shift + Kole¢ko mysi 1/1 Shift + Kole¢ko mysi 1/1
Shift + ™M/ 4 shift+ ™M/ 4
Window - Zoom 100% Ctrl + Alt +1 Cmd + Option + 1
150% Ctrl + Alt + 2 Cmd + Option + 2
200% Ctrl + Alt +3 Cmd + Option + 3
Manage Library/Scene Search Ctrl+F Cmd +F
Copy Ctrl+C Cmd+C
Cut Ctrl+X Cmd + X
Paste Ctrl+V Cmd +V
Select All Ctrl+A Cmd +A

Move by dragging

Shift + pretazeni

Cmd + pretazeni

Copy by dragging

Ctrl + pretazeni

Option + pfetazeni

Up 1 level Backspace Cmd + P

Down 1 level Enter Cmd + |

Extract dm3f file Double-click Cmd + O, dvojity klik
Delete Delete Cmd + Delete

Context menu

Shift + F10, right-click

Ctrl + pravy klik
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Seznam dat

Seznam dalSich Gdaju pro fadu DM3 naleznete na nésledujici webové strance Yamaha.

https://manual.yamaha.com/pa/mixers/dm3/dl/

Seznamy dat obsahuji nasledujici informace a dalsi.
e Seznam symetrickych parametrd scény/pfedvoleb

e Tabulka implementace MIDI
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Blokové schéma

Blokové schéma fady DM3 naleznete na nasledujici webové strance Yamaha.
https://manual.yamaha.com/pa/mixers/dm3/bd/
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